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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร นักศึกษาระดับปริญญาตรี 2) หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึน 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน 4) หาคาความพึงพอใจ ของนักศึกษา              
ที่มีตอบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารโดยกลุมตัวอยางที่
ใช ในการวิจัย ไดแก นักศึกษาช้ันปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 24 คน โดยวิธีการ
เลือกแบบสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรู บทเรียนออนไลน  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความเช่ือมั่น 
KR-20  คาความยากงาย และ คาสถิติที )t-test dependent) 

ผลการวิจัยพบวา  1) บทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึนประกอบดวยเน้ือหา 3 หนวยการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียน
โครงงานเปนฐาน มีคุณภาพอยูในเกณฑดีมาก  2) ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 
83.33 /82.26  ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไวคือ 80/80 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียน
ออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน มีคะแนนหลังเรียน (  = 28.79, S.D. = 3.89) ซึ่งสูงกวากอนเรียน          
 )  = 12.38 , S.D. = 3.91   (อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่  .01 4) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนออนไลน                 
โดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐานอยูในระดับมากที่สุด )  =4.64, S.D = .0.52( 

คําสําคัญ: บทเรียนออนไลน  โครงงานเปนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
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Abstract 

The purpose of this research were to 1) The Development of Online Learning using a Project-
Based Information Technology And Communication for Undergraduate Students Nakhon Pathom 
Rajabhat University 2) The efficiency of online lessons that develop. 3) Compare learning achievement 
result before and after studying of online learning. 4) Inquire the satisfaction of the students about 
online learning. The sample group in this research was study were 3 year students studying computer 
science. Nakhon Rajabhat University among students about 61/13 of 24 people selected by simple 
random. selection, by down lots classroom. The research instruments were e-Learning, learning 
management plan achievement of learning and questionnaire. The research statistics used mean, 
standard deviation, t-test dependent 

The research findings showed that 1) Online lessons that develop learning content contains 
three units. 2) The efficiency of online tutorials. The improved efficiency of 83.33 / 82.26 which was 
higher than the benchmark. Set 80/80. 3) The achievement of students with online learning. The score 
higher than the previous significant statistically. 01. 4) Satisfaction of the students toward learning is at 

the highest level )  =4.64, S.D = .0.52(. 

Keywords: Lessons Online   Project-based   Information and Communications Technology 

1. บทนํา
ในปจจุบันประเทศไทยน้ัน การเรียนการสอนของนักเรียนนักศึกษาในทุกระดับจําเปนตองอาศัยสื่อเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต ที่ไดมีการพัฒนาเติบโตอยางรวดเร็วและไดกลายมาเปนเครื่องมือช้ินสําคัญที่เปลี่ยนแปลง
รูปแบบการเรียนการสอนการฝกอบรมรวมท้ังการถายทอดความรู ซึ่งการเรียนแบบ e-Learning จึงเปนทางเลือกที่ดีเพราะ
สามารถชวยผูสอนในการสอนเน้ือหารายวิชาตาง ๆ ใหนักเรียน นักศึกษาไดเขาใจในบทเรียนมากขึ้นและมีความทันสมัยในการ
สอนพรอมท้ังยังเปนการเรียนการสอนที่ไมจํากัด )พรทิพย  ปริยวาทิต, วิชัยนภาพงศ , 2559) การจัดการเรียนรูแบบใชโครงงาน
เปนฐาน คือ การจัดการเรียนรูที่มีครูเปนผูกระตุนเพื่อนําความสนใจที่เกิดจาก  ตัวผูเรียนมาใชในการทํากิจกรรมคนควาหา
ความรูดวยตัวผูเรียนเอง )ดุษฎี โยเหลา และคณะ , 2557: 19-20)  

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   มีคําอธิบายรายวิชาดังนี้ ความหมายและองคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสําหรับการสืบคนขอมูล 
โปรแกรมประยุกตดานการประมวลคํา ดานตารางคํานวณ ดานการนําเสนอ ดานการสื่อสารผานเครือขาย รวมถึงสุขภาวะของ
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การใชงานคอมพิวเตอรซึ่งเปนวิชาที่นักศึกษาทุกสาขาวิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมตองเรียน เน่ืองจากเปนรายวิชา
พื้นฐาน ที่มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมไดกําหนดไว    

จากการสัมภาษณอาจารยผูสอนและนํามาสรุปถึงประเด็นปญหา พบวา จากการจัดการเรียนการสอนในวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร เปนการสอนใหกับทุกสาขาวิชาของมหาวิทยาลัย และเนื้อหาท่ีมีคอนขางเยอะรวมถึงการ
สอนในสวนของการฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรมพ้ืนฐานของ Microsoft Office เพื่อใหนักศึกษาทุกคนสามารถ
นําไปใชในชีวิตประจําวันได ดังนั้น เมื่อถึงชวงเวลาสอนทําใหมีเวลาไมเพียงพอที่จะสอนเน้ือหาท้ังหมดได โดยเฉพาะในชวงของ
การสอนปฏิบัติ โปรแกรมพ้ืนฐานของ Microsoft Office เน่ืองจาก นักศึกษามีทักษะการเรียนและการรับรูตางกันทําใหไม
สามารถสอนไดทันเวลา จึงสงผลใหทักษะในการปฏิบัติหายไป  

จากความเปนมาและปญหาที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการ
เรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม เพ่ือเพ่ิมทักษะและลดเวลาในการเรียนรู เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานโดยอาศัยทักษะการเรียนแบบ
โครงงานเปนฐาน 

2. วตัถุประสงคการวิจัย
2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม           
2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนท่ีพัฒนาข้ึน  
2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน ที่พัฒนาข้ึน  
2.4 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ ของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารท่ีพัฒนาข้ึน 

3. สมมติฐานการวิจัย
3.1 บทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 : 80/80  
3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร ของนักศึกษามีคะแนนหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีนอยางมนีัยสําคัญ ทางสถิติที่ระดับ .01 
3.3 ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ และการสื่อสารโดยรวมอยูในระดับมาก 

4. วิธีดําเนินการวิจัย
 4.1 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัยประกอบดวย 5 ขั้นตอน ของ ADDIE Model ดังนี้ 

4.1.1 ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 
4.1.1.1 ศึกษาเน้ือหา วิเคราะหหลักสูตรในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารจากแผนการสอน                

ของหลักสูตรระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เอกสาร ตําราตาง ๆ ที่เกี่ยวของรวมถึงวัตถุประสงค
ของการเรียนการสอน  

4.1.1.2 วิเคราะหการสอนดวยรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน 
4.1.1.3 วิเคราะหกลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง เพื่อดูความเหมาะสมและทําใหการทดลองเปนไปอยางมี 

ประสิทธิภาพ กลุมตัวอยางท่ีไดคือ นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษาจํานวน 24 คน 
4.1.2 ขั้นการออกแบบ (Design) 

4.1.2.1 กําหนดวัตถุประสงคใหครอบคลุมกับเนื้อหาท่ีไดวิเคราะหไวท้ังหมดจํานวน 17 ขอ 
4.1.2.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามวัตถุประสงคที่ไดตั้งไว รวมทั้งหมด 51 ขอ 
4.1.2.3 ออกแบบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนออนไลน โดยใชเทคนิครูปแบบการเรียนโครงงานเปน 

ฐานในการเรียนการสอน ประกอบไปดวยการเรียน 3 หนวยการเรียน ไดแก หลักการใชงานของ Microsoft Word หลักการ            
ใชงานของ Microsoft Power Point เบื้องตน หลักการใชงานของ Microsoft Excel เบื้องตน 
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4.1.2.4 ออกแบบบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร โดยทําการออกแบบผังงาน (Flowchart) และจัดทําแผนโครงเรื่อง (Storyboard) แบบฝกหัด และ
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.1.2.5 เตรียมการ เตรียมขอความ ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว 
4.1.3 ขั้นพัฒนา (Development) 

4.1.3.1 นําขอสอบที่ไดจากขั้นตอนการออกแบบจํานวน 51 ขอ ใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ประเมินเพ่ือ 
หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถปุระสงค (IOC) ผลจากการประเมิน ไดคา = 0.33 – 1.00 ซึ่งมีขอที่ต่ํากวา
เกณฑ จํานวน 2 ขอ ผูวิจัยจึงทําการตัดขอเหลานั้นทิ้ง ทําใหเหลือขอสอบที่สามารถนําไปใชทดลองไดทั้งหมด 49 ขอ ซึ่งยังคง
ครอบคลุมวัตถุประสงคการเรียนทุกขอจากนั้นนําขอสอบไปหาคาความเช่ือมั่นโดยใชสูตร KR – 20 มีความเทากับ 0.80             
และนําไปหาคาความยากงายของขอสอบ มีคาอยูระหวาง 0.14 - 1.23 ผูวิจัยจึงทําการปรับปรุงขอสอบเพ่ือทดสอบความยาก
งายของขอสอบอีกครั้งนึงโดยผลมีคาระหวาง 0.20 – 0.80 จึงสรุปไดวาขอสอบที่สามารถนําไปใชไดคือ 49 ขอ 

4.1.3.2 จัดทําแผนการเรียนการสอนใหมีความตรงตามมาตรฐานตัวชีวัดในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร จาดนั้นนําแผนการสอนไปประเมินโดยผูเช่ียวชาญ มีคาเทากับ ( = 4.73, S.D. = 0.40) อยูในเกณฑ              
มากที่สุด 

4.1.3.3 นําบทเรียนออนไลนตามที่ไดออกแบบไวขางตนทุกประการ เมื่อเสร็จสมบูรณนําไปใหผูเชี่ยวชาญ  
จํานวน 3 ทานผลการประเมินคุณภาพทางดานเน้ือหาและดานเทคนิค ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหา มีคาเทากับ         
( = 4.77, S.D. = 0.43) อยูในเกณฑดมีาก และการประเมนิดานเทคนิคมีคาเทากับ ( = 4.76, S.D. = 0.43) อยูในเกณฑดีมาก 

4.1.4 ขั้นการนําไปใช (Implementation) 
4.1.4.1 นําบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน ไปทดลองกับกลุมตัวอยางโดยมี 

ขั้นตอนดังน้ี           
1) ปฐมนิเทศนักศึกษากลุมตัวอยาง จํานวน 24 คน ชี้แจง แนะนําการใช วิธีการเรียนตามข้ันตอน

แจกเอกสารคูมือการใชงานบทเรียนออนไลน 
2) ทําการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) 30 ขอ โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผาน 

บทเรียนออนไลน ที่ผูวิจัยสรางข้ึนในโปรแกรม Google From  
3) นําบทเรียนออนไลน ที่ผานการประเมินคุณภาพโดยผูเช่ียวชาญทดลองใชกับกลุมตัวอยางเพ่ือหา 

ประสิทธิภาพของบทเรียน และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา โดยใหนักศึกษาทําแบบฝกหัดระหวางเรียนผานบทเรียน
ออนไลน ซึ่งใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐานโดยมีขั้นตอนดังนี้ 1) นําเสนอ 2) วางแผน 3) ปฏิบัติ 4) นําเสนอ โดยให
นักศึกษาแตละคนคิดแลวหาคําตอบดวยตนเองหรือเปนกลุมและมีการสรุปผลออกมาในรูปแบบของโครงงาน พรอมทั้งมีการ
นําเสนอผลงานเพ่ือเปนการถายทอดความรูใหกับเพื่อน ๆ ในหองเรียน นักศึกษาจะทําการศึกษาบทเรียนออนไลนใหครบทั้ง 3 
หนวยการเรียนรู ภายใน 2 สัปดาห และใหนักศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 30 ขอ 

4.1.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
4.1.5.1 การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนําคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไดแก 

คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) ของกลุมตัวอยางที่เรียนผานบทเรียนออนไลน             
ทั้ง 2 สัปดาห มาวิเคราะหโดยวิธีทางสถิติ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยการวิเคราะหหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และคา t-test dependent 

4.1.5.2 การหาคาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนออนไลน โดยนําคาการประเมินจากนักศึกษา
มาวิเคราะหโดยวิธีทางสถิติ หาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

4.2 เคร่ืองมือการวิจัย 
4.2.1 แผนการจัดการเรียนรูรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปน

ฐาน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
4.2.2 บทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนแบบโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
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4.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง Microsoft Office เปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 
จํานวน 3 เรื่อง รวม 35 ขอ บรรจุไวในบทเรียนออนไลน ใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอรูปแบบการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานดวยบทเรียน
ออนไลน ในรายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จํานวน 1 ฉบับ 14 รายการ 

4.3 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
4.3.1 ประชากร คือ นักศึกษาช้ันปที่ 2 สาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อําเภอเมือง

นครปฐม จังหวัดนครปฐม จํานวน 83 คน 
4.3.2 กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาช้ันปที่ 2 สาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม หมูเรียน 61/13 นักศึกษาจํานวน 24 คน โดยวิธีการเลือกสุมอยางงาย 

4.4 สถิติที่ใชในการวิจัย 
สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความเชื่อมั่น KR-20 คาความยากงาย   

และเปรียบเทียบคาสถิติ (Dependent  t-test) 

5  .ผลการวิจัย  
5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ตามขั้นตอนการวิจัยที่กําหนดไวแสดงดังภาพที 1-4  

ภาพท่ี 1 หนาแรก    ภาพท่ี 2 แบบทดสอบ           ภาพท่ี 3 เมนูหลัก            ภาพท่ี 4 บทเรียน 

จากภาพที่ 1 - 4  แสดง บทเรียนออนไลนที่ประกอบดวย 4 สวน คือ 1) หนาแรก 2) แบบทดสอบกอน -หลังเรียน    
3) เมนูหลัก และ 4) บทเรียน และบทเรียนออนไลนนั้นไดมีการสรุปเน้ือหาเพ่ือใหเขาใจไดงายใน เรื่อง Microsoft Office
รวมทั้งมีการแสดงรูปภาพตัวอยาง และวิดีโอการสอนเพ่ือใหความรูเพิ่มเติม อีกทั้งยังมีการสรางปุมเครื่องมือที่งายตอ         
การใชงาน 

5.2 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี แสดงดังตารางท่ี 1 

ตารางที่ 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน 
การทดสอบ จํานวนักศกึษา คะแนนเต็ม  S.D. รอยละของคะแนนเฉลี่ย 

1  .คะแนนระหวางเรียน) E1( 24 30 25.00 1.22 83.33 
2  .คะแนนสอบหลังเรียน) E2( 24 35 28.79 3.89 82.26 
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จากตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนพบวา นักศึกษามีคะแนนคาเฉลี่ยระหวางเรียนเทากับ 
25.00 คิดเปนรอยละ 83.33 และคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนเทากับ 28.79 คิดเปนรอยละ 82.26 ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่
กําหนดไวท่ี 80/80 
  

5.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาดวยบทเรียนออนไลน 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาดวยบทเรียนออนไลนแสดงดังตารางที่ 2  

 
ตารางที่ 2  แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  

การทดสอบ จํานวนักศกึษา คะแนนเต็ม  
 

S.D. df t 

ทดสอบกอนเรียน  24 35 12.38 3.91     23 16.157 
ทดสอบหลังเรียน  24 35 28.79 3.89 

 *มีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ . 01 
 

จากตารางท่ี 2 พบวาคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย     = 12.38, S.D. =  3.91 คะแนนทดสอบหลังเรียน  
มีคาเฉลี่ย  =28.79, S.D. = 3.89 แสดงวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
 

5.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา 
ผูวิจัยดําเนินการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาปริญญาตรีช้ันปที่ 2 ที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนออนไลนโดย

ใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูเสร็จสิ้น 
จากนั้นนําผลการสอบถามมาวิเคราะหดวยคาสถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล แสดงดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนออนไลน 

รายการ  S.D. ระดับความคิดเห็น 
1. ความพึงพอใจดานเนื้อหาของวิชา 4.62 0.50    มากที่สุด   
2. ความพึงพอใจดานสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.61 0.57 มากที่สุด 
3. ความพึงพอใจดานประโยชนท่ีไดรับ 4.75 0.47 มากที่สุด 

โดยรวม 4.64 0.52 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 3 พบวา ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาพบวาอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ย
เทากับ 4.64 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.52 
 
6. สรุปผลการวิจัย 

6.1 ผูวิจัยพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ                
และการสื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จากนั้นนําไปเสนอผูเช่ียวชาญจํานวน 3 คน                
เพื่อประเมินคณุภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิค มีผลการประเมินในดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก = = 4.7 7  ดานเทคนิคอยู
ในระดับดีมาก = = 4.76 ซึ่งสามารถนําไปใชไดจริง 

6.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน ที่พัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 83.33/82.26  
6.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังกอนเรยีนและหลังเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยสื่อบทเรียนออนไลน

โดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐานท่ีพัฒนาข้ึน พบวานักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01  

6.4 การหาคาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน พบวา
ความพึงพอใจของนักศึกษาอยูในระดับมากท่ีสุด 
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7. อภปิรายผลการวิจัย
7.1 บทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึน เรื่อง Microsoft Office ประกอบดวย 3 หนวยการเรียนรู ไดแก 1) หลักการใช

งาน ของ Microsoft Word เบื้องตน 2) หลักการใชงานของ Microsoft PowerPoint เบ้ืองตน 3) หลักการใชงานของ 
Microsoft Excel เบื้องตน ซึ่งความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึนดานเน้ือหา
อยูในระดับมากที่สุด  ) = 4.77, S.D. = 0.43   (และดานเทคนิควิธีการอยูในระดับมากที่สุด   ) = 4.76, S.D. = 0.43   (ทั้งนี้
เนื่องจากมีกระบวนการพัฒนาบทเรียนออนไลนอยางมีระบบตามขั้นตอน  ADDIE Model จึงสงผลใหบทเรียนออนไลนที่
พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมทั้งดานเน้ือหาและเทคนิค สามารถเรียนรูไดอยางเต็มประสิทธิภาพและเปนสื่อการเรียนการสอนที่
สามารถนําไปใชไดเปนอยางดี สอดคลองกับงานวิจัยของ ชินวัตร นนเลาพล และลาวัณย ดุลยชาติ  )2560   (ทําวิจัยเรื่อง การ

พัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางผลงานภาพ  3  มิติเสมือนจริงดวยโปรแกรมแอพพลิเคช  ั่นพลิกไลเพลเยอร สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 กลาววา การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางผลงานภาพ  3  มิติเสมือนจริงดวยโปรแกรม

แอพพลิเคช่ันพลิกไลเพลเยอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  6  ไดบทเรียนออนไลนที่มีองคประกอบสําคัญ  2  สวนคือ 
ผูดูแลระบบ )Administrator) สวนผูเรียน  )Student) สาเหตุที่เปนเชนนี้อาจเน่ืองมาจากผูศึกษาไดศึกษาการเรียนการสอน              
ที่เนนทักษะปฏิบัติสําหรับครูวิชาชีพและพัฒนาตามข้ันตอน ADDIE MODEL  
 7.2 การพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเทากับ 83.33/82.26 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 80/80 เน่ืองจากบทเรียนออนไลนมีการ
พัฒนาตามกระบวนการของ ADDIE Model ทําใหการจัดทําเนื้อหาครบถวนตรงตามวัตถุประสงคที่ไดทําการต้ังไวและมีการ
เรียบเรียงท่ีตอเนื่องกันตามลําดับ บทเรียนออนไลน มีการออกแบบที่สามารถใชงานไดงายไมยุงยาก สวยงาม เหมาะกับวัยของ
นักศึกษา แบบทดสอบสามารถเขาทําไดงายและแบบทดสอบก็มีการออกแบบใหตรงกับเนื้อเรื่องท่ีสอน ไมยากไปและไม
ยากจนเกินไป มีการใสวีดิโอท่ีเปนการใหความรูเพิ่มเติมแกตัวนักศึกษา ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ นาตยา ชวยชูเชิด (2561) 
ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง แผนดินไหวและภูเขาไฟระเบิดโดยใชโครงงานเปนฐาน สําหรับช้ันมัธยมศึกษา
ปที่ 6 พบวา ประสิทธิภาพระหวางเรียนและประสิทธิภาพหลังเรียน E1/E2คือ 81.10/82.25 ซึ่งเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 
80/80 ที่กําหนดไว 
 7.3 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาหลงัเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 แสดงใหเห็นวาบทเรียนออนไลนมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดจึงทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูบทเรียน
ออนไลนไดอยางมีคุณภาพ จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาสูงข้ึนเน่ืองจากในการทดสอบหลังเรียนผูเรียนยังมี
การจดจําไดอยูเนื่องจากใชเวลาในการเรียนและการสอบตอเนื่อง อีกท้ังผูวิจัยไดออกแบบบทเรียน วัตถุประสงคและขอสอบมี
ความสอดคลองกันและผานการประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญเรียบรอยแลว ทําใหสงผลถึงคะแนนแบบทดสอบของผูเรียน
ดวย  สอดคลองกับงานวิจัย อรุณ ตั้งมโนกุล (2558) ทําวิจัยเร่ือง บทเรียนออนไลน การสรางภาพเคลื่อนไหวดวยคอมพิวเตอร 
แฟลช (โปรแกรมคอมพิวเตอร) กลาววา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน สูงกวาการจัดการ
เรียนรูแบบ ปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 7.4 นักศึกษามีความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึน โดยรวมอยูในระดับมากที่สุดโดยคาเฉลี่ย 4.64 
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.52 เนื่องจากการนําเสนอเนื้อหา มีการใชภาษาท่ีเขาใจงาย ไมยากจนเกินไป นักศึกษาสามารถ
เรียนรูและทําความเขาใจได มีการใชแบบทดสอบท่ีไมยากหรืองายจนมากนัก  สีสัน รวมทั้งวิดีโอที่มีการอธิบายท่ีชัดเจน เขาใจ
งายไมนาเบื่อ พรอมทั้งบทเรียนออนไลนยังสามารถเขาใชงานไดงายไมยุงยาก ซึ่งตรงกับความตองการของนักศึกษาในวัยนั้น ๆ 
ทําใหนักศึกษามีความพึงพอใจมากที่สุดตอบทเรียนออนไลนนี้ สอดคลองกับงานวิจัยของ มาลิสา ทองสงโสม กุสุมา ใจสบาย 
และ กรวรรณ สืบสม (2561) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การคนหาและการจัดเก็บขอมูลกลุมสาระการ
เรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนศรีธรรมราชศึกษา พบวา ความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนออนไลน เรื่อง การคนหาและการจัดเก็บ ขอมูล กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี
สําหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ในภาพรวมมีคาคะแนน เฉลี่ยเทากับ 4.64 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.54 มี
ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

8. ขอเสนอแนะ
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 8.1 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรยีนออนไลนอยางตอเนื่อง ใหรายวิชาอื่น ๆ ซึ่งสามารถนําเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ประยุกตใชในการสอน เพื่อชวยใหนักศึกษาเขาใจบทเรียนไดงายขึ้น 
 8.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประเมินความพึงพอใจระหวางนักศึกษาท่ีเรียนโดยบทเรียน
ออนไลน กับนักศึกษาที่เรียนโดยวิธีการสอนอ่ืน ๆ เพื่อดูความแตกตางของนักเรียนแตละคน 
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