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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร นักศึกษาระดับปริญญาตรี 2) หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึน 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน 4) หาคาความพึงพอใจ ของนักศึกษา              
ที่มีตอบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารโดยกลุมตัวอยางที่
ใช ในการวิจัย ไดแก นักศึกษาช้ันปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 24 คน โดยวิธีการ
เลือกแบบสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรู บทเรียนออนไลน  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความเช่ือมั่น 
KR-20  คาความยากงาย และ คาสถิติที )t-test dependent) 

ผลการวิจัยพบวา  1) บทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึนประกอบดวยเน้ือหา 3 หนวยการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียน
โครงงานเปนฐาน มีคุณภาพอยูในเกณฑดีมาก  2) ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 
83.33 /82.26  ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไวคือ 80/80 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียน
ออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน มีคะแนนหลังเรียน (  = 28.79, S.D. = 3.89) ซึ่งสูงกวากอนเรียน          
 )  = 12.38 , S.D. = 3.91   (อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่  .01 4) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนออนไลน                 
โดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐานอยูในระดับมากที่สุด )  =4.64, S.D = .0.52( 

คําสําคัญ: บทเรียนออนไลน  โครงงานเปนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
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Abstract 

The purpose of this research were to 1) The Development of Online Learning using a Project-
Based Information Technology And Communication for Undergraduate Students Nakhon Pathom 
Rajabhat University 2) The efficiency of online lessons that develop. 3) Compare learning achievement 
result before and after studying of online learning. 4) Inquire the satisfaction of the students about 
online learning. The sample group in this research was study were 3 year students studying computer 
science. Nakhon Rajabhat University among students about 61/13 of 24 people selected by simple 
random. selection, by down lots classroom. The research instruments were e-Learning, learning 
management plan achievement of learning and questionnaire. The research statistics used mean, 
standard deviation, t-test dependent 

The research findings showed that 1) Online lessons that develop learning content contains 
three units. 2) The efficiency of online tutorials. The improved efficiency of 83.33 / 82.26 which was 
higher than the benchmark. Set 80/80. 3) The achievement of students with online learning. The score 
higher than the previous significant statistically. 01. 4) Satisfaction of the students toward learning is at 

the highest level )  =4.64, S.D = .0.52(. 

Keywords: Lessons Online   Project-based   Information and Communications Technology 

1. บทนํา
ในปจจุบันประเทศไทยน้ัน การเรียนการสอนของนักเรียนนักศึกษาในทุกระดับจําเปนตองอาศัยสื่อเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต ที่ไดมีการพัฒนาเติบโตอยางรวดเร็วและไดกลายมาเปนเครื่องมือช้ินสําคัญที่เปลี่ยนแปลง
รูปแบบการเรียนการสอนการฝกอบรมรวมท้ังการถายทอดความรู ซึ่งการเรียนแบบ e-Learning จึงเปนทางเลือกที่ดีเพราะ
สามารถชวยผูสอนในการสอนเน้ือหารายวิชาตาง ๆ ใหนักเรียน นักศึกษาไดเขาใจในบทเรียนมากขึ้นและมีความทันสมัยในการ
สอนพรอมท้ังยังเปนการเรียนการสอนที่ไมจํากัด )พรทิพย  ปริยวาทิต, วิชัยนภาพงศ , 2559) การจัดการเรียนรูแบบใชโครงงาน
เปนฐาน คือ การจัดการเรียนรูที่มีครูเปนผูกระตุนเพื่อนําความสนใจที่เกิดจาก  ตัวผูเรียนมาใชในการทํากิจกรรมคนควาหา
ความรูดวยตัวผูเรียนเอง )ดุษฎี โยเหลา และคณะ , 2557: 19-20)  

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   มีคําอธิบายรายวิชาดังนี้ ความหมายและองคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสําหรับการสืบคนขอมูล 
โปรแกรมประยุกตดานการประมวลคํา ดานตารางคํานวณ ดานการนําเสนอ ดานการสื่อสารผานเครือขาย รวมถึงสุขภาวะของ
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การใชงานคอมพิวเตอรซึ่งเปนวิชาที่นักศึกษาทุกสาขาวิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมตองเรียน เน่ืองจากเปนรายวิชา
พื้นฐาน ที่มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมไดกําหนดไว    

จากการสัมภาษณอาจารยผูสอนและนํามาสรุปถึงประเด็นปญหา พบวา จากการจัดการเรียนการสอนในวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร เปนการสอนใหกับทุกสาขาวิชาของมหาวิทยาลัย และเนื้อหาท่ีมีคอนขางเยอะรวมถึงการ
สอนในสวนของการฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรมพ้ืนฐานของ Microsoft Office เพื่อใหนักศึกษาทุกคนสามารถ
นําไปใชในชีวิตประจําวันได ดังนั้น เมื่อถึงชวงเวลาสอนทําใหมีเวลาไมเพียงพอที่จะสอนเน้ือหาท้ังหมดได โดยเฉพาะในชวงของ
การสอนปฏิบัติ โปรแกรมพ้ืนฐานของ Microsoft Office เน่ืองจาก นักศึกษามีทักษะการเรียนและการรับรูตางกันทําใหไม
สามารถสอนไดทันเวลา จึงสงผลใหทักษะในการปฏิบัติหายไป  

จากความเปนมาและปญหาที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการ
เรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม เพ่ือเพ่ิมทักษะและลดเวลาในการเรียนรู เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานโดยอาศัยทักษะการเรียนแบบ
โครงงานเปนฐาน 

2. วตัถุประสงคการวิจัย
2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม           
2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนท่ีพัฒนาข้ึน  
2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน ที่พัฒนาข้ึน  
2.4 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ ของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารท่ีพัฒนาข้ึน 

3. สมมติฐานการวิจัย
3.1 บทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 : 80/80  
3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร ของนักศึกษามีคะแนนหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีนอยางมนีัยสําคัญ ทางสถิติที่ระดับ .01 
3.3 ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ และการสื่อสารโดยรวมอยูในระดับมาก 

4. วิธีดําเนินการวิจัย
 4.1 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัยประกอบดวย 5 ขั้นตอน ของ ADDIE Model ดังนี้ 

4.1.1 ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 
4.1.1.1 ศึกษาเน้ือหา วิเคราะหหลักสูตรในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารจากแผนการสอน                

ของหลักสูตรระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เอกสาร ตําราตาง ๆ ที่เกี่ยวของรวมถึงวัตถุประสงค
ของการเรียนการสอน  

4.1.1.2 วิเคราะหการสอนดวยรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน 
4.1.1.3 วิเคราะหกลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง เพื่อดูความเหมาะสมและทําใหการทดลองเปนไปอยางมี 

ประสิทธิภาพ กลุมตัวอยางท่ีไดคือ นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษาจํานวน 24 คน 
4.1.2 ขั้นการออกแบบ (Design) 

4.1.2.1 กําหนดวัตถุประสงคใหครอบคลุมกับเนื้อหาท่ีไดวิเคราะหไวท้ังหมดจํานวน 17 ขอ 
4.1.2.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามวัตถุประสงคที่ไดตั้งไว รวมทั้งหมด 51 ขอ 
4.1.2.3 ออกแบบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนออนไลน โดยใชเทคนิครูปแบบการเรียนโครงงานเปน 

ฐานในการเรียนการสอน ประกอบไปดวยการเรียน 3 หนวยการเรียน ไดแก หลักการใชงานของ Microsoft Word หลักการ            
ใชงานของ Microsoft Power Point เบื้องตน หลักการใชงานของ Microsoft Excel เบื้องตน 
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4.1.2.4 ออกแบบบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร โดยทําการออกแบบผังงาน (Flowchart) และจัดทําแผนโครงเรื่อง (Storyboard) แบบฝกหัด และ
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.1.2.5 เตรียมการ เตรียมขอความ ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว 
4.1.3 ขั้นพัฒนา (Development) 

4.1.3.1 นําขอสอบที่ไดจากขั้นตอนการออกแบบจํานวน 51 ขอ ใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ประเมินเพ่ือ 
หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถปุระสงค (IOC) ผลจากการประเมิน ไดคา = 0.33 – 1.00 ซึ่งมีขอที่ต่ํากวา
เกณฑ จํานวน 2 ขอ ผูวิจัยจึงทําการตัดขอเหลานั้นทิ้ง ทําใหเหลือขอสอบที่สามารถนําไปใชทดลองไดทั้งหมด 49 ขอ ซึ่งยังคง
ครอบคลุมวัตถุประสงคการเรียนทุกขอจากนั้นนําขอสอบไปหาคาความเช่ือมั่นโดยใชสูตร KR – 20 มีความเทากับ 0.80             
และนําไปหาคาความยากงายของขอสอบ มีคาอยูระหวาง 0.14 - 1.23 ผูวิจัยจึงทําการปรับปรุงขอสอบเพ่ือทดสอบความยาก
งายของขอสอบอีกครั้งนึงโดยผลมีคาระหวาง 0.20 – 0.80 จึงสรุปไดวาขอสอบที่สามารถนําไปใชไดคือ 49 ขอ 

4.1.3.2 จัดทําแผนการเรียนการสอนใหมีความตรงตามมาตรฐานตัวชีวัดในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร จาดนั้นนําแผนการสอนไปประเมินโดยผูเช่ียวชาญ มีคาเทากับ ( = 4.73, S.D. = 0.40) อยูในเกณฑ              
มากที่สุด 

4.1.3.3 นําบทเรียนออนไลนตามที่ไดออกแบบไวขางตนทุกประการ เมื่อเสร็จสมบูรณนําไปใหผูเชี่ยวชาญ  
จํานวน 3 ทานผลการประเมินคุณภาพทางดานเน้ือหาและดานเทคนิค ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหา มีคาเทากับ         
( = 4.77, S.D. = 0.43) อยูในเกณฑดมีาก และการประเมนิดานเทคนิคมีคาเทากับ ( = 4.76, S.D. = 0.43) อยูในเกณฑดีมาก 

4.1.4 ขั้นการนําไปใช (Implementation) 
4.1.4.1 นําบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน ไปทดลองกับกลุมตัวอยางโดยมี 

ขั้นตอนดังน้ี           
1) ปฐมนิเทศนักศึกษากลุมตัวอยาง จํานวน 24 คน ชี้แจง แนะนําการใช วิธีการเรียนตามข้ันตอน

แจกเอกสารคูมือการใชงานบทเรียนออนไลน 
2) ทําการทดสอบกอนเรียน (Pre-test) 30 ขอ โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผาน 

บทเรียนออนไลน ที่ผูวิจัยสรางข้ึนในโปรแกรม Google From  
3) นําบทเรียนออนไลน ที่ผานการประเมินคุณภาพโดยผูเช่ียวชาญทดลองใชกับกลุมตัวอยางเพ่ือหา 

ประสิทธิภาพของบทเรียน และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา โดยใหนักศึกษาทําแบบฝกหัดระหวางเรียนผานบทเรียน
ออนไลน ซึ่งใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐานโดยมีขั้นตอนดังนี้ 1) นําเสนอ 2) วางแผน 3) ปฏิบัติ 4) นําเสนอ โดยให
นักศึกษาแตละคนคิดแลวหาคําตอบดวยตนเองหรือเปนกลุมและมีการสรุปผลออกมาในรูปแบบของโครงงาน พรอมทั้งมีการ
นําเสนอผลงานเพ่ือเปนการถายทอดความรูใหกับเพื่อน ๆ ในหองเรียน นักศึกษาจะทําการศึกษาบทเรียนออนไลนใหครบทั้ง 3 
หนวยการเรียนรู ภายใน 2 สัปดาห และใหนักศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 30 ขอ 

4.1.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
4.1.5.1 การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนําคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไดแก 

คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) ของกลุมตัวอยางที่เรียนผานบทเรียนออนไลน             
ทั้ง 2 สัปดาห มาวิเคราะหโดยวิธีทางสถิติ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยการวิเคราะหหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และคา t-test dependent 

4.1.5.2 การหาคาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนออนไลน โดยนําคาการประเมินจากนักศึกษา
มาวิเคราะหโดยวิธีทางสถิติ หาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

4.2 เคร่ืองมือการวิจัย 
4.2.1 แผนการจัดการเรียนรูรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปน

ฐาน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
4.2.2 บทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนแบบโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
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4.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง Microsoft Office เปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 
จํานวน 3 เรื่อง รวม 35 ขอ บรรจุไวในบทเรียนออนไลน ใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอรูปแบบการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานดวยบทเรียน
ออนไลน ในรายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จํานวน 1 ฉบับ 14 รายการ 

4.3 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
4.3.1 ประชากร คือ นักศึกษาช้ันปที่ 2 สาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อําเภอเมือง

นครปฐม จังหวัดนครปฐม จํานวน 83 คน 
4.3.2 กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาช้ันปที่ 2 สาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม หมูเรียน 61/13 นักศึกษาจํานวน 24 คน โดยวิธีการเลือกสุมอยางงาย 

4.4 สถิติที่ใชในการวิจัย 
สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความเชื่อมั่น KR-20 คาความยากงาย   

และเปรียบเทียบคาสถิติ (Dependent  t-test) 

5  .ผลการวิจัย  
5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ตามขั้นตอนการวิจัยที่กําหนดไวแสดงดังภาพที 1-4  

ภาพท่ี 1 หนาแรก    ภาพท่ี 2 แบบทดสอบ           ภาพท่ี 3 เมนูหลัก            ภาพท่ี 4 บทเรียน 

จากภาพที่ 1 - 4  แสดง บทเรียนออนไลนที่ประกอบดวย 4 สวน คือ 1) หนาแรก 2) แบบทดสอบกอน -หลังเรียน    
3) เมนูหลัก และ 4) บทเรียน และบทเรียนออนไลนนั้นไดมีการสรุปเน้ือหาเพ่ือใหเขาใจไดงายใน เรื่อง Microsoft Office
รวมทั้งมีการแสดงรูปภาพตัวอยาง และวิดีโอการสอนเพ่ือใหความรูเพิ่มเติม อีกทั้งยังมีการสรางปุมเครื่องมือที่งายตอ         
การใชงาน 

5.2 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี แสดงดังตารางท่ี 1 

ตารางที่ 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน 
การทดสอบ จํานวนักศกึษา คะแนนเต็ม  S.D. รอยละของคะแนนเฉลี่ย 

1  .คะแนนระหวางเรียน) E1( 24 30 25.00 1.22 83.33 
2  .คะแนนสอบหลังเรียน) E2( 24 35 28.79 3.89 82.26 
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จากตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนพบวา นักศึกษามีคะแนนคาเฉลี่ยระหวางเรียนเทากับ 
25.00 คิดเปนรอยละ 83.33 และคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนเทากับ 28.79 คิดเปนรอยละ 82.26 ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่
กําหนดไวท่ี 80/80 
  

5.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาดวยบทเรียนออนไลน 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาดวยบทเรียนออนไลนแสดงดังตารางที่ 2  

 
ตารางที่ 2  แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  

การทดสอบ จํานวนักศกึษา คะแนนเต็ม  
 

S.D. df t 

ทดสอบกอนเรียน  24 35 12.38 3.91     23 16.157 
ทดสอบหลังเรียน  24 35 28.79 3.89 

 *มีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ . 01 
 

จากตารางท่ี 2 พบวาคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย     = 12.38, S.D. =  3.91 คะแนนทดสอบหลังเรียน  
มีคาเฉลี่ย  =28.79, S.D. = 3.89 แสดงวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
 

5.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา 
ผูวิจัยดําเนินการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาปริญญาตรีช้ันปที่ 2 ที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนออนไลนโดย

ใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูเสร็จสิ้น 
จากนั้นนําผลการสอบถามมาวิเคราะหดวยคาสถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล แสดงดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนออนไลน 

รายการ  S.D. ระดับความคิดเห็น 
1. ความพึงพอใจดานเนื้อหาของวิชา 4.62 0.50    มากที่สุด   
2. ความพึงพอใจดานสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.61 0.57 มากที่สุด 
3. ความพึงพอใจดานประโยชนท่ีไดรับ 4.75 0.47 มากที่สุด 

โดยรวม 4.64 0.52 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 3 พบวา ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาพบวาอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ย
เทากับ 4.64 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.52 
 
6. สรุปผลการวิจัย 

6.1 ผูวิจัยพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ                
และการสื่อสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จากนั้นนําไปเสนอผูเช่ียวชาญจํานวน 3 คน                
เพื่อประเมินคณุภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิค มีผลการประเมินในดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก = = 4.7 7  ดานเทคนิคอยู
ในระดับดีมาก = = 4.76 ซึ่งสามารถนําไปใชไดจริง 

6.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน ที่พัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 83.33/82.26  
6.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังกอนเรยีนและหลังเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยสื่อบทเรียนออนไลน

โดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐานท่ีพัฒนาข้ึน พบวานักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01  

6.4 การหาคาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน พบวา
ความพึงพอใจของนักศึกษาอยูในระดับมากท่ีสุด 
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7. อภปิรายผลการวิจัย
7.1 บทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึน เรื่อง Microsoft Office ประกอบดวย 3 หนวยการเรียนรู ไดแก 1) หลักการใช

งาน ของ Microsoft Word เบื้องตน 2) หลักการใชงานของ Microsoft PowerPoint เบ้ืองตน 3) หลักการใชงานของ 
Microsoft Excel เบื้องตน ซึ่งความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียนออนไลนที่พัฒนาข้ึนดานเน้ือหา
อยูในระดับมากที่สุด  ) = 4.77, S.D. = 0.43   (และดานเทคนิควิธีการอยูในระดับมากที่สุด   ) = 4.76, S.D. = 0.43   (ทั้งนี้
เนื่องจากมีกระบวนการพัฒนาบทเรียนออนไลนอยางมีระบบตามขั้นตอน  ADDIE Model จึงสงผลใหบทเรียนออนไลนที่
พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมทั้งดานเน้ือหาและเทคนิค สามารถเรียนรูไดอยางเต็มประสิทธิภาพและเปนสื่อการเรียนการสอนที่
สามารถนําไปใชไดเปนอยางดี สอดคลองกับงานวิจัยของ ชินวัตร นนเลาพล และลาวัณย ดุลยชาติ  )2560   (ทําวิจัยเรื่อง การ

พัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางผลงานภาพ  3  มิติเสมือนจริงดวยโปรแกรมแอพพลิเคช  ั่นพลิกไลเพลเยอร สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 กลาววา การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางผลงานภาพ  3  มิติเสมือนจริงดวยโปรแกรม

แอพพลิเคช่ันพลิกไลเพลเยอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  6  ไดบทเรียนออนไลนที่มีองคประกอบสําคัญ  2  สวนคือ 
ผูดูแลระบบ )Administrator) สวนผูเรียน  )Student) สาเหตุที่เปนเชนนี้อาจเน่ืองมาจากผูศึกษาไดศึกษาการเรียนการสอน              
ที่เนนทักษะปฏิบัติสําหรับครูวิชาชีพและพัฒนาตามข้ันตอน ADDIE MODEL  
 7.2 การพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเทากับ 83.33/82.26 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 80/80 เน่ืองจากบทเรียนออนไลนมีการ
พัฒนาตามกระบวนการของ ADDIE Model ทําใหการจัดทําเนื้อหาครบถวนตรงตามวัตถุประสงคที่ไดทําการต้ังไวและมีการ
เรียบเรียงท่ีตอเนื่องกันตามลําดับ บทเรียนออนไลน มีการออกแบบที่สามารถใชงานไดงายไมยุงยาก สวยงาม เหมาะกับวัยของ
นักศึกษา แบบทดสอบสามารถเขาทําไดงายและแบบทดสอบก็มีการออกแบบใหตรงกับเนื้อเรื่องท่ีสอน ไมยากไปและไม
ยากจนเกินไป มีการใสวีดิโอท่ีเปนการใหความรูเพิ่มเติมแกตัวนักศึกษา ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ นาตยา ชวยชูเชิด (2561) 
ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง แผนดินไหวและภูเขาไฟระเบิดโดยใชโครงงานเปนฐาน สําหรับช้ันมัธยมศึกษา
ปที่ 6 พบวา ประสิทธิภาพระหวางเรียนและประสิทธิภาพหลังเรียน E1/E2คือ 81.10/82.25 ซึ่งเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 
80/80 ที่กําหนดไว 
 7.3 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาหลงัเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 แสดงใหเห็นวาบทเรียนออนไลนมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดจึงทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูบทเรียน
ออนไลนไดอยางมีคุณภาพ จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาสูงข้ึนเน่ืองจากในการทดสอบหลังเรียนผูเรียนยังมี
การจดจําไดอยูเนื่องจากใชเวลาในการเรียนและการสอบตอเนื่อง อีกท้ังผูวิจัยไดออกแบบบทเรียน วัตถุประสงคและขอสอบมี
ความสอดคลองกันและผานการประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญเรียบรอยแลว ทําใหสงผลถึงคะแนนแบบทดสอบของผูเรียน
ดวย  สอดคลองกับงานวิจัย อรุณ ตั้งมโนกุล (2558) ทําวิจัยเร่ือง บทเรียนออนไลน การสรางภาพเคลื่อนไหวดวยคอมพิวเตอร 
แฟลช (โปรแกรมคอมพิวเตอร) กลาววา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน สูงกวาการจัดการ
เรียนรูแบบ ปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 7.4 นักศึกษามีความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึน โดยรวมอยูในระดับมากที่สุดโดยคาเฉลี่ย 4.64 
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.52 เนื่องจากการนําเสนอเนื้อหา มีการใชภาษาท่ีเขาใจงาย ไมยากจนเกินไป นักศึกษาสามารถ
เรียนรูและทําความเขาใจได มีการใชแบบทดสอบท่ีไมยากหรืองายจนมากนัก  สีสัน รวมทั้งวิดีโอที่มีการอธิบายท่ีชัดเจน เขาใจ
งายไมนาเบื่อ พรอมทั้งบทเรียนออนไลนยังสามารถเขาใชงานไดงายไมยุงยาก ซึ่งตรงกับความตองการของนักศึกษาในวัยนั้น ๆ 
ทําใหนักศึกษามีความพึงพอใจมากที่สุดตอบทเรียนออนไลนนี้ สอดคลองกับงานวิจัยของ มาลิสา ทองสงโสม กุสุมา ใจสบาย 
และ กรวรรณ สืบสม (2561) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การคนหาและการจัดเก็บขอมูลกลุมสาระการ
เรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนศรีธรรมราชศึกษา พบวา ความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนออนไลน เรื่อง การคนหาและการจัดเก็บ ขอมูล กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี
สําหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ในภาพรวมมีคาคะแนน เฉลี่ยเทากับ 4.64 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.54 มี
ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

8. ขอเสนอแนะ
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 8.1 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรยีนออนไลนอยางตอเนื่อง ใหรายวิชาอื่น ๆ ซึ่งสามารถนําเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ประยุกตใชในการสอน เพื่อชวยใหนักศึกษาเขาใจบทเรียนไดงายขึ้น 
 8.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประเมินความพึงพอใจระหวางนักศึกษาท่ีเรียนโดยบทเรียน
ออนไลน กับนักศึกษาที่เรียนโดยวิธีการสอนอ่ืน ๆ เพื่อดูความแตกตางของนักเรียนแตละคน 
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