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กรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน 
รายวิชาวิทยาการคํานวณ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
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บทคัดยอ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สังเคราะหกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 และ 2) ประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom 

รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  กลุมเปาหมาย ไดแก 
ผูทรงคุณวุฒิทางดานคอมพิวเตอรศึกษา จํานวน 8 ทาน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
2) กรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 และ 3) แบบประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ
ดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวิจัยพบวา 1) กรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน 
รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ไดแก (1) ศึกษาขอมูลวิเคราะหและเลือกปญหา (2) 
ออกแบบขั้นตอนและกระบวนการ (3) ปฏิบัติการตามโครงสรางขั้นตอน (4) การประเมินกระบวนการ (5) การเขียนรายงาน
นําเสนอ และ 2) ผลการประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ
หองเรียนกลับดานเพื่อการจัดการเรียนนรู รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา มีความเหมาะสมโดยรวมอยู
ในระดับมาก (x̄ = 4.34, S.D. = 0.41) 

คําสําคัญ : Cloud Classroom หองเรียนกลับดาน วิทยาการคํานวณ 
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Abstract 

The purposes of this research were 1) to synthesize the concept of using conceptual framework 

of cloud classroom via flipped classroom learning of computing science for grade 8 students and 2) to 

assess the framework of using Cloud Classroom together with classroom learning Computational science 

course Grade 8 Students target groups are 8 experts in computer education. Tools used in the research 

were 1) related documents and research. 2) to evaluate the framework of using conceptual framework 

of cloud classroom via flipped classroom learning of computing science for grade 8 students. The 

research instruments include of  1)  related documents and research. 2) Conceptual framework for using 

conceptual framework of cloud classroom via flipped classroom learning of computing science for grade 

8 students and 3) Evaluation framework for using cloud classroom via flipped classroom of computing 

science for grade 8 students. Statistics used to analyze the data including mean, standard deviation. 

The results of the research revealed that 1) The conceptual framework of cloud classroom via 

flipped classroom learning of computing science for grade 8 students consists of 5 steps which are (1) 

study the data, analyze and choose the problems (2) design the steps and processes (3) perform 

according to the structure of the steps (4) process evaluation (5) report writing, present and 2) to 

evaluate the framework of using conceptual framework of cloud classroom via flipped classroom 

learning of computing science for grade 8 students. Found that the suitability is at a high level (x ̄ = 4.34, 

SD = 0.41). 

Keywords: Cloud Classroom, Flipped Classroom, Computing Science 

1. บทนํา

ในยุคที่อินเทอรเน็ตเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของทุกคนทั้งในเรื่องการทํางาน การพักผอน การศึกษาหา
ความรู การจัดการเรียนรูไดมีการสรางสรรคเทคโนโลยีตาง ๆ เพื่อสรางประโยชนในการจัดการศึกษา ใหเกิดการเปดกวาง
ทางการเรียนรู สรางความเทาเทียมทางการเรียนรูแกทุกคน หองเรียนออนไลนจึงเปนเครื่องมือเสริมการเรียนรูแบบจริงจัง การ
จัดทําระบบ E-Learning เพื่อเพ่ิมโอกาสในการเขาถึงเนื้อหาการเรียนไดจากอุปกรณตาง  ๆ เชน เคร่ืองคอมพิวเตอร  
โทรศัพทมือถือผานทางระบบเครือขายอินเทอรเน็ต และเปนการปรับกระบวนการเรียนการสอนจากรูปแบบเดิม  ซึ่งเปนการ

934



 งานประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 12 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย | 9 - 10 กรกฎาคม 2563 

ศาสตรพระราชา และการวิจัยเพือ่สรางดุลยภาพชีวิตในยุค Disruptive Technology | 3 

เรียนแบบพบหนากันในช้ันเรียนเพียงอยางเดียวใหเปนกระบวนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ที่มีการนํา E-learning เขามา
ประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนหากผูใชเทคโนโลยีมีการศึกษาขอมูล การติดตั้งซอฟตแวร และจัดการเน้ือหาบทเรียน
เพื่อเตรียมพรอมสําหรับการใชงาน มีการวางแผนการนําระบบไปทดลองใชงานจริง (อนุชา สะเล็ม, 2560)  การคนหาหรือ
เลือกใชรูปแบบการเรียนการสอนที่สามารถพัฒนาการรูดิจิทัลและทักษะการเรียนรูแบบรวมมือกัน ผูสอนที่ตองเปนผูกระตุน
และผลักดันใหผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูรวมกันผานการใชเทคโนโลยีดิจิทัลและรูปแบบการนําเสนอบทเรียนที่สนับสนุนให
ผูเรียนเกิดการคิดวิเคราะห การตัดสินใจ การคิดแกปญหารวมกันไปจนถึงการสรางสรรคผลงานสูการเผยแพร สงผลใหเกิด
ทักษะการเรียนรูแบบรวมมือกันได  (วันเพ็ญ ผลิศร และพัลลภ พิริยะสุรวงศ, 2562)  รูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียน
กลับดานหรือ Flipped Classroom เปนอีกรูปแบบหนึ่ง ที่ไดมีการนํามาใชในการพัฒนาการเรียนการสอนและแกปญหาการ
เรียนการสอนในยุคที่มีแหลงขอมูลขาวสารและสื่อเทคโนโลยี ICT ที่หลากหลายเน่ืองจากการรูปแบบเรียนการสอนแบบ
หองเรียนกลับดานมุงเนนการสรางองคความรูของผูเรียนตามทักษะ ตามความรูความสามารถและสติปญญาของผูเรียนแตละ
คน อีกทั้งยังใหอิสระกับผูเรียนในดานความคิดและรูปแบบการแสวงหาความรูจากแหลงการเรียนรูนอกช้ันเรียนสนับสนุนการ
คิดวิเคราะหและแกปญหา ความคิดสรางสรรค และการมีปฏิสัมพันธกันของผูเรียนเนนการสืบคน ใหการเรียนรูที่มีการสงเสริม
สนับสนุนผูเรียน โดยยึดผูเรียนเปนสําคัญซึ่งรูปแบบดังกลาวสอดรับกับการเปลี่ยนแปลงการศึกษาในยุคปจจุบันเปนอยางยิ่ง 
(วสันต ศรีหิรัญ, 2559) และรูปแบบหองเรียนกลับดาน เปนวิธีการที่ครอบคลุมการใชงานและประยุกตใชเทคโนโลยี
อินเทอรเน็ต เพื่อยกระดับการเรียนรูในหองเรียนตาง ๆ เพื่อใหนักเรียนสามารถใชเวลามากขึ้นในการมีปฏิสัมพันธกับนักเรียน
แทนการบรรยายหนาชั้นเรียนเพียงอยางเดียว ซึ่งวิธีการท่ีถูกใชเปนสวนใหญมักจะทําการสอนโดยใชวิดีโอที่ถูกสรางขึ้นโดยครู 
ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรูไดนอกเวลาเรียน Jonathan และ Aaron เรียกกวาหองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom) 

เพราะกระบวนการเรียนและการบานท้ังหมดจะ “พลิกกลับ” สิ่งที่เคยเปนกิจกรรมในช้ันเรียน เชน การจดบันทึก (lecture) จะ
ถูกทําท่ีบานผานทางวิดีโอที่ครูสรางข้ึนและสิ่งที่เคยตองทําที่บาน (งานตาง ๆ ไดรับมอบหมาย) จะนํามาทําในช้ันเรียน (อนุศร 
หงสขุนทด อางถึง Jonathan และ Aaron, 2559) 

รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning ที่ผูวิจัยสนใจจะนํามาใชในการจัดการเรียนรูออยางมากคือ การ
จัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom) เปนการจัดการเรียนรูที่มุงเนนใหผูเรียนไดใชทักษะในการคิด 
วิเคราะห สังเคราะหและสรางสรรคชิ้นงานดวยตนเอง ซึ่งสอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ท่ีตองการใหผูเรียนไดลงมือ
ปฏิบัติไดจริง เพ่ือใหสามารถนําไปประยุกตใชไดในชีวิตประจําวันและการประกอบอาชีพได  (กรวรรณ สืบสม และนพรัตน  
หมีพลัด, 2560) การจดัการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดาน ซึ่งเปนรูปแบบการเรียนการสอนเนนการสรางผูเรียนใหเกิด
การเรียนรูแบบรอบดานหรือ Mastery  Learning นั้นจะมีองคประกอบสําคัญที่เกิดขึ้น 4 องคประกอบที่เปนวัฏจักร (Cycle) 

หมุนเวียนกันอยางเปนระบบ ซึ่งองคประกอบท้ัง 4 ที่เกิดขึ้นไดแก 
1. การกําหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ (Experiential Engagement) โดยมีครผููสอนเปนผูช้ีแนะวิธีการเรียนรู

ใหกับผูเรยีนเพื่อเรยีนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการท่ีหลากหลายท้ังการใชกิจกรรมที่กําหนดขึ้นเอง เกม สถานการณจำลอง สื่อ
ปฏิสัมพันธ การทดลองหรืองานดานศิลปะแขนงตาง ๆ  

2. การสืบคนเพื่อใหเกดิมโนทัศนรวบยอด (Concept Exploration) โดยครผููสอนเปนผูคอยช้ีแนะใหกับผูเรยีนจาก
สื่อหรือกิจกรรมหลายประเภทเชน สื่อประเภทวิดีโอบันทึกการบรรยาย การใชสื่อบันทึกเสียงประเภท Podcasts การใชสื่อ 

Websites หรือสื่อออนไลน Chats  

3. การสรางองคความรูอยางมีความหมาย (Meaning Making) โดยผูเรยีนเปนผูบูรณาการสรางทักษะองคความรู
จากสื่อที่ไดรับจากการเรยีนรูดวยตนเองโดยการสรางกระดานความรูอิเล็กทรอนิกส (Blogs) การใชแบบทดสอบ (Tests) การ
ใชสื่อสังคมออนไลนและกระดานสำหรับอภิปรายแบบออนไลน (Social Networking & Discussion Boards)  

4. การสาธิตและประยุกตใช (Demonstration  &  Application) เปนการสรางองคความรูโดยผูเรียนเองในเชิง
สรางสรรค โดยการจัดทําเปนโครงงาน (Project) และผานกระบวนการนําเสนอผลงาน (Presentations) ที่เกิดจากการ
รังสรรคงานเหลานั้น 
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ผูวิจัยเห็นประโยชนจากการใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการศึกษา  ใชเทคโนโลยีเพ่ือ
การสนับสนุนเรื่องการจัดการระบบเครือขาย การนํา Cloud Computing Technology และโปรแกรมประยุกต หรือ Web 
Application Mobile มาประยุกตใชเพื่อการจัดการและสนับสนุนขอมูลตาง ๆ ซึ่งจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพสูงสุดใหกับผูสอน
ดานการจัดการเรียนการสอนตลอดจนเพ่ิมประสิทธิภาพดานการเรียนรูใหกับผูเรียน (วิชญา รุนสุวรรณ, ดวงกมล โพธิ์นาค 
และปรวัฒน วิสูตรศักดิ์, 2558) การวิเคราะห ปรับปรุงออกแบบรูปแบบบการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  เป ด
โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํางานแบบ Real time ไมวาผูเรียนจะอยูที่ใดก็ตาม ครูจะสามารถใหคําแนะนําแตนักเรียน
ไดโดยตรงและทันที Cloud ไดกลายมาเปนสวนหน่ึงในการเรียนรูแบบสังคม โดยที่นักเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวม
ช้ันเรียนและผูสอนไดซึ่งในดานสิ่งแวดลอม Cloud ยังชวยลดการใชกระดาษในการทํางานท้ังนี้การใชระบบ Cloud ยังชวย
เพิ่มความสามารถในการสื่อสารและการมีปฏิสัมพันธแกนักเรียนได (ธาดาพนิตสดี ศุกลวิริยะกุล, 2560) นอกจากน้ันการใช
กระบวนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงออกทางความคิดอยางเต็มที่สามารถชวยใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรคได
ดียิ่งขึ้น สอดคลองกับการศึกษาการออกแบบการเรียนรูจินตวิศวกรรมผาน Cloud Learning สามารถสงเสริมทักษะการสราง
นวัตกรรมของผูเรียนไดเปนอยางดี นอกจากน้ี ผูเรียนยังไดมีการยอมรับการใชเทคโนโลยีเปนสวนหนึ่งในกระบวนการเรียนการ
สอนท่ีมีประสิทธิภาพดวย (วิทยา มนตรี, ศศิธร ชูแกว และปรัชญนันท นิลสุข, 2562) ที่ใชประโยชนจาก Cloud Learning 
เพื่อสงแสริมทักษะการสรางนวัตกรรมได  ดังนั้น กระบวนกการในการสรางรูปแบบการจัดการเรียนรูที่เหมาะสมกับการพัฒนา
ของเทคโนโลยีในปจจุบันและทิศทางการพัฒนาเทคโนโลยีในอนาคตอันใกลเพื่อผลการ พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนใหสูงข้ึน และไดรับการพัฒนาใหเปนพลเมืองท่ีมีคุณภาพสามารถนําพาสังคมและประเทศชาติใหเจริญกาวหนาตอไป 

 

2. วัตถุประสงคของวิจัย 
1. เพ่ือสังเคราะหกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน 

รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

2. เพื่อประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชา
วิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
 
 

3. วิธีการดําเนินงานวิจัย 
             3.1 ขั้นตอนการพัฒนากรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ
ดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
 ผูวิจัยไดสังเคราะหกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน 
รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ที่สรางข้ึน โดยประกอบดวย 6 ข้ันตอน ดังนี ้
 1. ศึกษา วิเคราะหงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัย เอกสารที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูโดยใช Cloud Classroom การจัดการเรียนรู
แบบหองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom)  หลักสูตรแกนกลางการจัดการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับ
แกไข 2560 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  
 2. วิเคราะหขั้นตอนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางกรอบแนวคิด 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใชตารางแสดงข้ันตอนการใช Cloud Classroom รวมกับการ
จัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 3. สังเคราะหกรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู 
 ผูวิจัยไดสังเคราะหกรอบแนวคิดการจัดการเรียนรูโดยสรางรูป ADPEP Model แสดงข้ันตอนการใช Cloud 

Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 4. สรางแบบประเมินกรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู 
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ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียน
กลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ตามมาตรวัด 5 ระดับ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2558 : 173) และนําไป
ใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ ใหคําแนะนํา และปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ โดยใชเกณฑมาตราสวน 5 ระดับ 
ดังนี้  

ชวงคะแนน 4.50 – 5.00 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

ชวงคะแนน 3.50 – 4.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

ชวงคะแนน 2.50 – 3.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
ชวงคะแนน 1.50 – 2.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอย 
ชวงคะแนน 1.00 – 1.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 
5. ประเมินกรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู

ผูวิจัยไดนํากรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชา
วิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 และแบบประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรู
แบบหองเรียนกลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 8 ทาน ประเมิน 

6. สรุปผลการประเมินกรอบแนวคิด
ผูวิจัยไดนําผลการประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 จากผูเช่ียวชาญมาสรุปผล และปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

4. ผลการวิจัย
จากการศึกษากรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชา

วิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  ไดผลการวิจัย ดังน้ี 

1. ผลการสังเคราะหกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน
รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 แสดงดังภาพท่ี 1 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ 
           ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 (ADPEP Model) 

937



The 12th NPRU National Academic Conference   

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 9 - 10 July 2020 

6 | King's Philosophy and Research for Life Balance in Disruptive Technology Era 

 

1.1 ขั้นตอนศึกษาขอมูลวิเคราะหและเลือกปญหา (Analysis Study) 
    เปนขั้นตอนการศึกษาขอมูลรายวิชาที่จะใชสอนอาจกําหนดเปนหนวยการเรียนรูหรือทั้งรายวิชาก็ได ซึ่งใน

การศึกษาคร้ังน้ี ผูวิจัยเลือกใชวิชาวิทยาการคํานวณ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 และบริบทการเรียนรูของโรงเรียน นักเรียน
และชุมชน วามีองคประกอบโดยภาพรวมวามีความพรอมในการเรียนรูในรูปแบบออนไลนหรือไม อยางไร สื่อและเทคโนโลยีที่
นักเรียนมี แหลงเรียนรูของโรงเรียนสามารถตอบสนองแนวทางการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูออนไลน  และ 
Cloud Classroom หรือไม หากบริบทในภาพรวมไมตอบสนอง หรือไมสามารถใชกระบวนการจัดการเรียนรูรูปแบบหองเรียน
ออนไลนได ก็อาจตองใชรูปแบบการจัดการเรียนรูรูปแบบอ่ืน 

1.2 ขั้นตอนการออกแบบขั้นตอนและกระบวนการ (Design Procedures) 
               มีการดําเนินการดังนี้ 
 (1) กําหนดมาตรฐานการเรียนรู และตัวช้ีวัดของรายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ใชสอน  
ออกแบบหนวยการเรียนรูที่สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด  จากนั้นจัดทําแผนการจัดการเรียนรูโดยออกแบบให
มีกิจกรรมแบบ Active Learning เนนใหผูเรียนสรางองคความรูเอง  สอดคลองกับรูปแบบการจัดการเรียนรูหองเรียนกลับ
ดาน (Flipped Classroom) คือการใหนักเรียนศึกษาเน้ือหากอน จากนั้นจึงมารวมกันปฏิบัติกิจกรรมในหองเรียน 
 (2) จัดทําสื่อ แหลงเรียนรูออนไลนรูปแบบตาง ๆ เชน เว็บไซตที่มีเน้ือหาของรายวิชา โดยมีการแบงเนื้อหาให
เปนหมวดหมู สอดคลองกับแผนการจัดการเรียนรู  กิจกรรมการเรียนรู  และจัดทําสื่อการเรียนรู เชน ใบความรูรูปแบบตางๆ 
วีดิโอคลิบคูมือการเรียนรู ไฟลนําเสนอ  ไฟลเอกสารที่เกี่ยวของ จากนั้นนําไปเผยแพรบนเว็บไซตใหนักเรียนสามารถเขาถึง
แหลงเรียนรูออนไลนนี้ไดตลอดเวลา  ทั้งน้ี สื่อการเรียนรูเหลานี้ควรมีความยืดหยุน สามารถเขาถึงขอมูลไดจากอุปกรณที่
หลากหลายทท้ังในเครื่องคอมพิวเตอร  โทรศัพทมือถือ แทบเล็ต เปนตน 

 (3) ออกแบบ หรือสรางขอตกลงรวมกันกับนักเรียนในเรื่องรูปแบบการประเมินผลการเรี ยนรูใหชัดเจน  
นักเรียนควรมีสวนรวมในการเสนอแนะรูปแบบการเรียนรูและการประเมินผลดวย 

1.3 ขั้นตอนการปฏิบัติตามโครงสรางขั้นตอน (Proceed) 
 ดําเนินการจัดการเรียนรูตามขั้นตอนและกระบวนการท่ีออกแบบไวในแผนการจัดการเรียนรู  เนนการใช

แหลงเรียนรูออนไลน  การศึกษาขอมูลความรูจาก Cloud Classroom กอนเขาหองเรียนเพ่ือการปฏิบัติกิจกรรมตามรูปแบบ
ของการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom) สิ่งสําคัญคือครูจะตองมีการตรวจสอบความรูของนักเรียนกอน
เรียนเสมอเพื่อใหมั่นใจวานักเรียนมีการศึกษาขอมูลความรูตามท่ีมอบหมายกอนเขาหองเรียนจริงทุกครั้ง ครูกระตุนใหนักเรียน
มีการใชเทคโนโลยีเพ่ืออํานวยความสะดวกในการเรียนรู มีทักษะในการแสวงหาความรูดวยตนเอง ขั้นตอนนี้หากพบวามี
ขอบกพรองอาจมีการพิจารณาปรับเปลี่ยนรูปแบบ วิธีการ หรือกระบวนการจัดการเรียนรูที่พบวามีปญหาได  และดําเนินการ
ประเมินผลการจัดการเรียนรูตามสภาพจริงของผูเรียนโดยเนนการปฏิบัติไดโดยท่ีนักเรียนไมจําเปนตองอยูรวมกันในหองเรียน
เดียวกันหรือสสถานท่ีเดียวกัน 

1.4 ขั้นตอนการประเมินกระบวนการ (Evaluating the Process) 
 เปนขั้นตอนการสํารวจความคิดเห็นของนักเรียนและผูเกี่ยวของท่ีมีตอกระบวนการจัดการเรียนรู โดยใช 

Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน เพื่อการจัดการเรียนรูวิชาวิทยาการคํานวณใน
สถานการณ Social Distancing ที่ครูตองสามารถประเมินนักเรียนไดอยางชัดเจนตามสภาพจริง  นักเรียนตองสามารถ
แสดงออกถึงการมีทักษะปฏิบัติไดอยางถูกตองและสรางสรรค โดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ
กระบวนการจัดการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน 

1.5 ขั้นตอนการเขียนรายงานและนําเสนอ (Present) 
             เปนขั้นตอนการนําเสนอขอมูลที่ไดจากการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูโดยใช Cloud 

Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน เพื่อการจัดการเรียนรูวิชาวิทยาการคํานวณในสถานการณ 
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Social Distancing ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยนําเสนอในดานผลการจัดการเรียนรูและความคิดเห็นของผูเกี่ยวของ ปญหาและ
อุปสรรคที่พบ  ตลอดจนแนวทางและขอเสนอแนะเพ่ือการศึกษาและพัฒนาตอไป 

2. ผลการประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน
รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดังแสดงในตารางที่ 2 

ตารางท่ี 2 แสดงผลการประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียน
กลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

ที ่ รายการประเมิน คาเฉลี่ย Mean S.D. แปลผล 

1 เปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นและซักถามขอสงสัย 4.50 0.50 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

2 เปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 4.13 0.33 มีความเหมาะสมมาก 

3 สงเสริมใหนักเรียนมีการพูด/อภิปรายแลกเปลีย่นความคดิเห็น 4.63 0.48 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

4 สงเสริมสนับสนุนใหนักเรียนทํางานรวมกันเปนกลุม 4.00 0.00 มีความเหมาะสมมาก 

5 เปดโอกาสใหนักเรียนคนพบคําตอบดวยตนเอง 4.50 0.50 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

6 นักเรียนไดเรียนรูตามลําดับขั้นตอน 4.38 0.48 มีความเหมาะสมมาก 

7 สงเสริมใหนักเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง 4.38 0.48 มีความเหมาะสมมาก 

8 นักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง 4.50 0.50 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

9 นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินตนเองและเพื่อน 4.00 0.00 มีความเหมาะสมมาก 

10 นักเรียนไดนําความรูที่เรียนไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 4.13 0.78 มีความเหมาะสมมาก 

11 เชื่อมโยงประสบการณการเรียนรูของผูเรียนเขากับชีวิตจริง 4.50 0.50 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

12 ใชกิจกรรมที่เนนการฝกปฏิบัติ 4.13 0.33 มีความเหมาะสมมาก 

13 สรางปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียนกับกลุม 4.63 0.48 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

14 เนนกระบวนการทํางานเปนกลุม/ทีม 4.00 0.00 มีความเหมาะสมมาก 

15 จัดสิ่งแวดลอม และบรรยากาศการเรียนที่แจมใสและเปนมิตร 4.38 0.48 มีความเหมาะสมมาก 

16 ใชสื่อสอดคลองกับเนื้อหา และเทคนิควิธีสอน 4.50 0.50 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

17 จัดกิจกรรมไดสอดคลอง และเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4.50 0.50 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
18 มีการประเมินผล 4.50 0.50 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
19 ใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมินตนเองและเพื่อน 4.13 0.33 มีความเหมาะสมมาก 
20 เชื่อมโยงการเรียนรูบูรณาการกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น 4.38 0.48 มีความเหมาะสมมาก 

รวม 4.34 0.41 มีความเหมาะสมมาก 

จากตารางที่ 2 พบวา ผลการประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ
หองเรียนกลับดาน รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยรวมมีความเหมาะสมมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.34 และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.41 จึงสามารถนําไปพัฒนาตอไปได 

5. สรุปผลการวิจัย
1. กรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชาวิทยาการ

คํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ประกอบดวย 5 ข้ันตอน ไดแก (1) ศึกษาขอมูลวิเคราะหและเลือกปญหา (2) ออกแบบข้ันตอน
และกระบวนการ (3) ปฏิบัติตามโครงสรางข้ันตอน (4) การประเมินกระบวนการ (5) เขียนรายงานนําเสนอ 

939



The 12th NPRU National Academic Conference   

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 9 - 10 July 2020 

8 | King's Philosophy and Research for Life Balance in Disruptive Technology Era 

2. ผลการประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน 
รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยรวมมีความเหมาะสมระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.34 และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.41 ผลการประเมินที่มีความเหมาะสมมากที่สุด คือ ขอ 13 สรางปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน และ
นักเรียนกับกลุม มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.63 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.48  และผลการประเมินที่มีความเหมาะสมนอย
ที่สุดคือ ขอ 4 สงเสริมสนับสนุนใหนักเรียนทํางานรวมกันเปนกลุม ขอ 9 นักเรียนมีสวนรวมในการประเมินตนเองและเพ่ือน 

และขอ 14 เนนกระบวนการทํางานเปนกลุม/ทีม  มีความเหมาะสมระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เทากับ 0.00 

 

6. อภิปรายผล 
ผลการประเมินกรอบแนวคิดการใช Cloud Classroom รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน รายวิชา

วิทยาการคํานวณ ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยรวมมีความเหมาะสมระดับมาก ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ วันเพ็ญ  
ผลิศร และพัลลภ พิริยะสุรวงศ (2562) ไดศึกษาเรื่อง รูปแบบคลาวดเลิรนนิงแบบอัจฉริยะเพื่อพัฒนาการรูดิจิทัลและทักษะการ
เรียนรูแบบรวมมือกัน  ผลการศึกษาพบวา รูปแบบคลาวดเลิรนนิงแบบอัจฉริยะเพ่ือพัฒนาการรูดิจิทัลและทักษะการเรียนรู
แบบรวมมือกัน มีคาเฉลี่ย 4.48 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.51 มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก  และ วิทยา มนตรี และคณะ 
(2562) ไดศึกษาเรื่อง การออกแบบการเรียนรูจินตวิศวกรรมผานคลาวดเลิรนนิงเพื่อสงเสริมทักษะการสรางนวัตกรรมและการ
ยอมรับเทคโนโลยี  พบวา การเรียนรูจินตวิศวกรรมผานคลาวดเลิรนนิงเพื่อสงเสริมทักษะการสรางนวัตกรรมและการยอมรับ
เทคโนโลยีที่พัฒนาข้ัน มีความเหมาะสมโดยภาพรวมอยูในเกณฑระดับดีมาก 

 
7. ขอเสนอแนะ 

1. ในการจัดการเรียนรูในรูปแบบ Cloud Classroom มีความจําเปนอยางยิ่งที่ครูจะตองสํารวจความพรอมดาน
อุปกรณการเรียนรูของนักเรียนกอน เพื่อใหนักเรียนสามารถรวมกิจกรรมผานแหลงเรียนรูลื่อออนไลนไดอยางเทาเทียมกัน  
และนักเรียนควรมีทักษะในการใชงานเทคโนโลยีที่เกี่ยวของดวย 

2. ในการมอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาความรูดวยตนเองผานการเรียนรูออนไลนในรูปแบบการเรียนรูแบบ
หองเรียนกลับดาน หรือ Flipped Classroom ครูควรจะมีขอตกลง และกระบวนการในการตรวจสอบนักเรียนกอนเรียนทุก
คร้ัง เพื่อใหแนใจวานักเรียนไดไปศึกษาความรูมากอนจริง เชน การใหนักเรียนสรุปความรูใหฟงกอนเร่ิมเรียนรู  และหาก
ตรวจสอบไดวา นักเรียนไปไดไปศึกษาความรูมากอน ตองมีมาตรการที่เหมาะสมสําหรับการแกปญหา และกระบวนการปฏิบัติ
กิจกรรมในหองเรียนสามารถดําเนินตอไปได 
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