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บทคัดยอ 

งานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนพูลเจริญวิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 จำนวน 80 คน มีวัตถุประสงค 1) เพื่อ
พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง หลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมที่เรียนรูดวยวิธีปกติ โดยใชการวิเคราะหขอมูล คือ 
คาเฉลี่ย คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน การหาประสิทธิภาพ (E1/E2) และการทดสอบคาที เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 1) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 2) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงาน
ทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 อยูในเกณฑที่มีคุณภาพระดับดีมาก มีคาเฉล่ียที่ 4.97 คา
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.18 และมีประสิทธิภาพ 87.50/87.86 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
ที่เรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉลี่ย 8.95 สูงกวากลุมที่เรียนรูดวยวิธีปกติ มีคาเฉล่ีย 7.87 อยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

คำสำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พัฒนาและหาประสิทธิภาพ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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Abstract 

The developement of Computer Assisted Instruction (CAI); Computer System for Students 

Mattayomsuksa 2 at Poolcharoen witthayakhom school. The sample consisted of 80 students who study 

in Mattayomsuksa 2 at Poolcharoen witthayakhom school. The purpose of this study were; (1) to 

develope and to be efficiency according to the critiria. (2) to compare learning achievement. The 

statistics employed in data analysis were mean, standard deviation and t-test. The instruments used in 

this research were (1) computer assisted instruction (CAI); computer system. (2) an achievement learning 

test. The result of this study were found that Computer Assisted Instruction (CAI); Computer System for 

Students Mattayomsuksa 2 at Poolcharoenwitthayakhom school had efficiency at 87.50/87.86 which 

means had excellent quality (((((((( = 4.97, S.D. = 0.18). The result of achivement learning of students 

mattayomsuksa 2 at Poolcharoenwitthayakhom by using Computer Assisted Instruction (CAI); Computer 

System had mean was at 8.95 which showed higher learning achievemen than students that learning 

normally class which mean was at 7.87 according to the .05 level of significance 

: Computer Assisted Instruction, Development and Finding Efficiency, Learning Achievement 

1. บทนำ
เทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทสำคัญตอการดำเนินชีวิตของทุกคนในสังคมทั้งดานการเมือง ดานเศรษฐกิจ ดาน

การศึกษา ปจจุบันมีเทคโนโลยีที่ล้ำสมัย มีการสรางสรรคสิ่งอำนวยความสะดวกตาง ๆ มากมาย  เพื่อจะตอบสนองความ
ตองการที่แตกตางกันไปของบุคคลแตและบุคคล เทคโนโลยีเขามาชวยในดานการศึกษา โดยเฉพาะมาพัฒนาในดานส่ือการ
เรียนการสอนใหกับนักเรียน เพราะวาองคประกอบที่สำคัญของกระบวนการเรียนการสอนอยูที่ครูและส่ือการเรียนการสอน ที่
จะนำจุดประสงคเน้ือหาและกิจกรรมไปสูนักเรียนรูไดงายขึ้นไมเสียเวลาทำความเขาใจมากขึ้น ชวยประหยัดเวลา ตลอดจน
ชวยถายทอดความคิดระหวางครูกับนักเรียนไดเพื่อใหนักเรียนเกิดความเขาใจไดอยางรวดเร็ว และจดจำเรื่องที่เรียนไดดี สื่อ
การเรียนการสอนมีความจำเปนตอการเรียนรูเน่ืองจากปจจุบันมีความเจริญกาวหนาทางวิทยาการตาง ๆ เพิ่มมากข้ึนความรูมี
มากขึ้น จึงทำใหมีเน้ือหาวิชาที่ตองสอนมากข้ึน (กรมวิชาการ, 2560: 14-15) 

แนวคิดของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิว เตอรชวยสอน เปนกระบวนการเรียนการสอนที่เนน
ความสำคัญของเอกัตบุคคล เพื่อตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล (individual difference) ทั้งในเชิงสติปญญา ทักษะ 
และเจตคติ แนวคิดดังกลาวเปล่ียนจากการยึดครูเปนศูนยกลางมาสูการเนนใหผูเรียนเปนศูนยกลางของกระบวนการเรียนการ
สอน มีการสรางปฏิสัมพันธใหมระหวางผูเรียนกับสื่อมากขึ้น โดยผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน่ันเอง สวนประโยชนของ
คอมพิวเตอรชวยสอนตอผูสอนคือลดภาระและเวลาในการสอนของครูลง ครูสามารถนำเวลาที่เหลือไปทำกิจกรรมท่ีสำคัญและ
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จำเปนได สวนประโยชนตอผูเรียนก็มีหลายประการกลาวคือ ผูเรียนสามารถเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน ไดตามความ
ตองการและความสะดวกของตนเอง ทั้งในดานเวลาและสถานท่ี และผูเรียนสามารถฝกปฏิบัติดวยตนเองตลอดจนสามารถ
ประเมินความกาวหนาในการเรียนโดยจะไดรับขอมูลปอนกลับในทันที เปนการชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน เพราะบทเรียนมี
สีสัน ภาพ และเสียงทำใหผูเรียนเกิดความตื่นเตน ไมเบื่อหนาย สามารถเขาใจเน้ือหาและกระบวนการเรียนการสอนไดอยางมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น (รุงนภา ฟองจินดาวัฒน, 2561: 12-13) 

จากการสังเกตครูผูสอนในโรงเรียนพูลเจริญวิทยาคม เริ่มจากการจัดการเรียนการสอนภายในหองเรียน ไดพบวา
ครูผูสอนสวนใหญมักยึดตำราเปนสื่อหลักในจัดการเรียนการสอน จึงทำใหผูเรียนขาดความสนใจ ไมกระตือรือรน เกิดความเบื่อ
หนายในการเรียนการสอนของครูผูสอน อีกทั้งผูเรียนสนใจที่จะจดบันทึกเพียงอยางเดียว ไมมีการตอบโตหรือพูดคุยกับ
ครูผูสอนเทาที่ควรจะเปน เพราะสาเหตุน้ีจึงทำใหผูเรียนยังเกิดความไมเขาใจในเน้ือหาบทเรียนมากนัก และยังสงผลใหผูเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร อยูในเกณฑระดับที่ตองปรับปรุง ทั้งน้ีคณะผูวิจัยคิดวาตองหาตัวชวยเพ่ือ
กระตุนการเรียนรูใหแกผูเรียน ซ่ึงสิ่งสำคัญของกระบวนการเรียนรูของคนรุนใหม คือ ความนาสนใจ การไดคนหา ไดเจอสิ่ง
แปลกใหม และยังชอบท่ีจะเรียนรูดวยตัวเองไดทดลองลงมือทำ  

จากปญหาดังกลาว คณะผูวิจัยไดตระหนักถึงความสำคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีจะทำใหผูเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นและตรงตามจุดมุงหมายของหลักสูตร ตลอดจนการแกไขปญหาการขาดแคลนครูที่เชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร จึงมีความสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
เรื่อง หลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร ขึ้นอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ เพื่อชวยใหครูผูสอนสามารถใชเปนสื่อการ
สอนไดอยางดีและชวยใหนักเรียนมีสื่อการเรียนที่มีคุณภาพ สามารถเรียนรูไดบรรลุจุดมุงหมายของแผนการศึกษาแหงชาติ
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) รวมท้ังมีคุณลักษณะเปนที่พึงประสงคของครู อาจารย และผูปกครอง คือ เปนคนเกง 
คนดี และมีความสุข นอกจากน้ียังเปนการปลูกฝงใหนักเรียนรูจักปรับตัวใหทันกับเหตุการณที่เปลี่ยนแปลงไปในยุคขอมูล
ขาวสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมุงหวังวาการจัดทำสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาเพื่อใชประกอบการเรียนการสอนครั้งน้ี 
นอกจากจะเปนวิธีการที่ชวยแกปญหาดังกลาวมาแลว ยังเปนการสรางความเจริญกาวหนาใหกับวงการการศึกษาอีกดวย 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย
2.1 เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนพูลเจริญวิทยาคม ที่เรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับกลุมที่เรียนรูดวยวิธีปกติ 

3. สมมติฐานของการวิจัย
3.1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบ

คอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีคุณภาพระดับดีมากและประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนพูลเจริญวิทยาคม ที่กลุมนักเรียนที่เรียนรู

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สูงกวากลุมนักเรียนที่เรียนรูแบบปกติ อยางมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4. วิธีการดำเนินงานวิจัย

4.1 ประชากร / กลุมตัวอยาง 
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4.1.1 ประชากร 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียน

พูลเจริญวิทยาคม อำเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ ซ่ึงมีนักเรียนจำนวน 12 หอง รวมประชากรทั้งสิ้น 453 คน 

4.1.2 กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยน้ีไดแกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียน

พูลเจริญ วิทยาคม อำเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ จำนวน 2 หอง จำนวน 80 คน ดวยการสุมแบบเจาะจง 
(Purposive  sampling) (โดยการเลือกแบบเจาะจงน้ีคณะผู วิจัยไดเลื อกจากผลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชา
คอมพิวเตอร คอนขางนอยกวาหองอ่ืน)  

1) กลุมตัวอยางที่จัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบ
คอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/10 จำนวน 40 คน  

2) กลุมตัวอยางที่จัดการเรียนรูแบบวิธีปกติ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/9 จำนวน 40 คน

4.2 เครื่องมือและการหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2
1.1 ขั้นวิเคราะห

1.1.1 วิเคราะหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560 ) กลุมสาระ
การเรียนรูวิทยาศาสตร วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

1.1.2 วิเคราะหหลักสูตร เพื่อจำแนกกิจกรรม กระบวนการเรียนรู สาระการเรียนรู เรื่อง หลักงานทำงานของ
ระบบคอมพิวเตอร กำหนดผลการเรียนรูที่คาดหวัง จุดประสงคการเรียนรู การวัดและประเมินผล โดยอางอิงผลการเรียนรูที่
คาดหวังของหลักสูตร 

1.1.3 วิเคราะหสาระการเรียนรูเก่ียวกับสาระการเรียนรูสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร วิชา เทคโนโลยี
(วิทยาการคำนวณ) เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร โดยละเอียด กำหนดเปนหนวยการเรียนรู และเน้ือหายอย 

1.1.4 วิเคราะหและศึกษาโปรแกรมท่ีใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยศึกษาเก่ียวกับการใช
เครื่องมือตาง ๆ และการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อใหบทเรียนมีความนาสนใจ 

1.2 ขั้นออกแบบ คณะผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ใน
บทเรียน แบบทดสอบ และเน้ือหาบทเรียน 

1.3 ขั้นการพัฒนา เปนขั้นการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยใหผูเชี่ยวชาญเปนผูตรวจสอบ โดยคณะผูวิจัยไดจัดทำแบบประเมินดานเน้ือหา และดานเทคนิค 
จากน้ันใหผูเชี่ยวชาญประเมิน จำนวน 3 คน และรวบรวมขอมูลจากการประเมินของผูเช่ียวชาญมาทำการวิเคราะหผล  

1.4 ขั้นนำไปใช เปนการประเมินบทเรียนในเบื้องตน โดยนำไปทดลองแบบเดี่ยวใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
2 ในภาคเรียนที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 3 คน ประกอบดวยนักเรียนในกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เพื่อ
ปรับปรุงบทเรียนหลังจากน้ันนำมาทดลองแบบกลุมใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 อีกครั้ง ที่ไมใชกลุมกลุม
ตัวอยางจำนวน 9 คน คละความสามารถ เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียน และนำมาทดลองแบบภาคสนามใชกับนักเรียน
มัธยมศึกษาชั้นปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ครั้งสุดทาย กับกลุมตัวอยางจำนวน 40 คน เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนครั้งสุดทาย 

1.5 ขั้นประเมินผลสรุปผล หลังจากทดลองใชกับกลุมทดลอง ที่ ไมใชกลุมตัวอยางเสร็จแลวนำบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง ทำการเก็บรวบรวมขอมูลจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กับกลุมที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และกลุมที่เรียนดวยวิธีแบบปกติ แลวทำการเก็บรวบรวมขอมูลแลวนำมา
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ศาสตรพระราชา และการวิจัยเพื่อสรางดุลยภาพชีวิตในยุค Disruptive Technology | 5 

วิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบหาความแตกตางระหวาง 2 กลุม และนำขอมูลที่ไดทั้งหมด ไปวิเคราะหคาทางสถิติและ
สรุปผลการทดลอง และเขียนผลการรายงานวิจัย 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงาน
ทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

2.1 วิธีการสรางแบบทดสอบท่ีดี การหาคาความยาก ความงาย คาอำนาจจำแนก และความเช่ือม่ันของ
แบบทดสอบจากหนังสือ และเอกสารตาง ๆ ที่เก่ียวของ 

2.2 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 
2.3 ศึกษาหลักการ จุดมุงหมาย โครงสราง สาระและมาตรฐานการเรียนรู สื่อการเรียนรู การวัดและประมินผล 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
2.4 ศึกษาเน้ือหาสาระเก่ียวกับเรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

เพื่อที่จะนำมาใชเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.5 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ โดยให
ครอบคลุมเน้ือหา  

2.6 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญ 3 คน ตรวจสอบคุณภาพ และทำการ
ปรับปรุงแกไข โดยใชคาดัชนีความสอดคลอง IOC (Index of item Objective Congruence)  

2.7 ทดลองใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เคยเรียนรายวิชา
คอมพิวเตอร เรื่อง หลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร จำนวน 20 คน เพื่อนำมาวิเคราะหคุณภาพ 

2.8 นำผลการทดสอบมาวิเคราะหหาความยากงาย (P) คาอำนาจจำแนก (r) หาคาความเช่ือม่ัน โดยใชสูตร Kr-20 

2.9 เลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผานการตรวจสอบคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ วิเคราะหหาความ
ยากงาย (P) คาอำนาจจำแนก (r) และหาคาความเช่ือม่ัน มาจำนวน 10 ขอ 

2.10 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปใชกับกลุมตัวอยางจริง 
4.3 วิเคราะหขอมูล 

1. วิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
นำผลคะแนนที่ไดจากแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคุณภาพสื่อ ที่ผานการประเมินจาก

ผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน มาหาระดับคุณภาพของบทเรียน (บุญชม ศรีสะอาด, 2560: 24) ดังน้ี  

ระดับคาเฉลี่ย 
 4.50 - 5.00  หมายถึง  คุณภาพระดับดีมาก 
 3.50 - 4.49  หมายถึง  คุณภาพระดับดี 
 2.50 - 3.49 หมายถึง  คุณภาพระดับปานกลาง 
 1.50 - 2.49 หมายถึง  คุณภาพระดับพอใช 
 1.00 - 1.49  หมายถึง  คุณภาพระดับควรปรับปรุง 

2. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
นำบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทดลองใชกับนักเรียนกลุมตัวอยางมี 3 ขั้นตอน (ดร.ดิเรก, 2560: 53) ดังน้ี
2.1 ขั้นตอนท่ี 1 ทดลองแบบเดี่ยว (1 : 1) คือ ทดลองกับผูเรียน 3 คน โดยใชเด็กออน ปานกลางและเด็ก

เกง มาทำแบบทดสอบทายบทเรียน ( ) และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ( ) เพื่อคำนวณหาประสิทธิภาพเสร็จ
แลวใหปรับปรุงแกไขบทเรียนใหดีขึ้น  

2.2 ขั้นตอนท่ี 2 ทดลองแบบกลุม (1 : 10) คือ ทดลองกับผู เรียน 9 - 12 คน คละผูเรียนที่เกง ออน
คำนวณหาประสิทธิภาพ มาทำแบบทดสอบทายบทเรียน ( ) และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ( ) เพื่อ
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คำนวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวใหปรับปรุงแกไขบทเรียนใหดีขึ้น โดยขั้นน้ีจะตองไดคาประสิทธิภาพที่สูงกวา ขั้นตอนที่ 1 
คือมีคาโดยประมาณ 70.00/86.66  

2.3 ขั้นตอนที่ 3 ทดลองภาคสนาม (1 : 100) คือ ทดลองกับผูเรียนกลุมตัวอยาง 20 - 40 คน มาทำ
แบบทดสอบทายบทเรียน ( ) และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ( ) เพื่อคำนวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวให
ปรับปรุงแกไขบทเรียนใหดีขึ้น โดยขั้นน้ีจะตองไดคาประสิทธิภาพที่สูงกวา ขั้นตอนท่ี 2 คือมีคาโดยประมาณ 88.88/88.88 

3. วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
นำผลคะแนนท่ีไดจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิทางการเรียนมาหาทดสอบคา (t-test) แบบ 

Independent เพื่อเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยระหวางนักเรียนกลุมที่เรียนรูดวยดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนกับนักเรียนกลุมที่เรียนรูดวยวิธีแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

5. ผลการวิจัย 
1. ผลการพัฒนาและการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักงานทำงานของระบบ

คอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 ผังโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญจำนวน 3 คน เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงาน
ทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

S.D. 
ระดับ
คุณภาพ คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1. ดานเน้ือหา
1.1 วัตถุประสงคการเรียนรู 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
1.2 เน้ือหา 4.60 5 5 4.87 0.52 ดีมาก 

2. ดานเทคโนโลยี
2.1 การออกแบบระบบการเรียนการสอน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
2.2 ภาพประกอบ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
2.3 ตัวอักษร 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
2.4 การใชภาษา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
2.5 เสยีงบรรยาย 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
2.6 การวัดผลและประเมินผล 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉล่ียรวมทุกดาน 4.95 5 5 4.97 0.18 ดีมาก 
จากตารางที่ 1 ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา การประเมินจากผูเช่ียวชาญทั้ง 2 ดาน มี
คาเฉลี่ยรวมทุกดาน 4.97 มีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.18 มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

ตารางท่ี 2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ขั้นตอน จำนวน ///////////// ผลการประเมิน 
ทดลองแบบเดี่ยว 3 70.33 / 76.67 ยังไมไดตามเกณฑ 80/80 
ทดลองแบบกลุม 9 80.00 / 83.33 สูงกวาเกณฑ 80/80 

ทดลองภาคสนาม 40 87.50 / 87.86 สูงกวาเกณฑ 80/80 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักการทำงานของระบบ
คอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนพูลเจริญวิทยาคม พบวา การทดลองแบบเดี่ยว ผลการประเมิน 
70.33/76.67 ยังไมไดตามเกณฑ 80/80 การทดลองแบบกลุม ผลการประเมิน 80.00/83.33 สูงกวาเกณฑ 80/80 และการ
ทดลองภาคสนาม ผลการประเมิน 87.50/87.86 สูงกวาเกณฑ 80/80 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนพูลเจริญวิทยาคม ท่ีเรียนรูดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน กับกลุมท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ 

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน กับกลุมที่เรียนรูดวยวิธีปกติ 

วิธีการ 
จำนวน
นักเรียน 

S.D. 
T - Test 

t df Sig 

ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู โ ด ย ใ ช บ ท เรี ย น
คอมพิวเตอรชวยสอน 

40 8.95 1.03 
3.749 69.630 .018 

การจัดการเรียนรูแบบปกติ 40 7.87 1.48 
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จากตารางที่ 3 แสดงใหเห็นวา คาเฉลี่ยการคิดวิเคราะหของนักเรียนที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเทากับ 8.95 ดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ มีคาเทากับ 7.87 โดยคา sig. มีคาเทากับ .018 ต่ำ
กวา .05 แสดงวา คาเฉล่ียการคิดวิเคราะหของนักเรียนที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูง
กวาของนักเรียนที่การจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

6. สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการประเมินของแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคุณภาพสื่อ ที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ
จำนวน 3 คน มีคะแนนคาเฉล่ียโดยภาพรวมที่ 4.97 คะแนน และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานรวมที่ 0.18 เม่ือนำมา
เปรียบเทียบคะแนนตามเกณฑการใหคะแนนคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว จึงสรุปไดวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีคุณภาพระดับดี
มาก และผลการประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากการทำแบบทดสอบทายบทเรียนในแตละบทของกลุม
นักเรียนที่ เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 โดยมีผลคะแนนที่ใชกับนักเรียนกลุม ตัวอยางจำนวน 40 คน มีคะแนนคา //// ที่ 87.50/87.86 จึงสรุป
ไดวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 

2. ผลการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมนักเรียนจำนวน 40 คนที่ เรียนด วยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนพูลเจริญ
วิทยาคม ปการศึกษา 2562 มีคาเฉลี่ยคะแนนท่ี 8.95 จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน ซ่ึงสูงกวากลุมนักเรียนจำนวน 40 คนที่
เรียนดวยวิธีแบบปกติ มีคะแนนเฉลี่ยที่ 7.87 คะแนน จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน นอยกวากลุมนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ถึง 1.08 คะแนนคาเฉล่ีย จึงสรุปไดวากลุมนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมากกวากลุมนักเรียนที่เรียนดวยวิธีแบบปกติ 

 

7. อภิปรายผล   

1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยไดมีการปรับปรุงในแตละขั้นตอนอีกทั้งผูเช่ียวชาญไดชวยตรวจเครื่องมือและประเมินคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน จำนวน 3 คน แบบประเมิน 2 ดาน 1) ดานเน้ือหา 2) ดานเทคโนโลยีทำใหไดเครื่องมือตาง ๆ ที่มี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงสงผลใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร มีคุณภาพระดับดีมาก 
โดยมีคาเฉลี่ยที่ 4.97 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.18 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในข้ันตอนของการหา
คุณภาพน้ัน คณะผูวิจัยไดดำเนินการตามแนวคิดของ (ณัฐกร สงคราม , 2561: 24-35) ADDIE Model เปนรูปแบบระบบการ
เรียนการสอนท่ีนิยมนำมาใชในการออกแบบและพัฒนาส่ือการเรียนการสอน ขั้นตอนของ ADDIE Model ประกอบดวย 1. 

การวิเคราะห (Analysis), 2. การออกแบบ (Design), 3. การพัฒนา (Development), 4. การนำไปใช (Implementation), 
5. การประเมินผล (Evaluation) และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่คณะผูวิจัยไดสรางและพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว คือ 80/80 ซ่ึง
สอดคลองกับงานวิจัยของ ปรารถนา สืบคา (2560: 75-85), แกวตา ชมพูอาจ (2560: 90-96), ลัดดาวัลย เขียวหวาน (2560: 
91), ณัฐิกา วงษาวดี (2560: บทคัดยอ), พิมณิชา พรหมมานต (2560: บทคัดยอ), เพ็ญศรี นวลศรี (2561: บทคัดยอ) ทั้งน้ี
เพราะวาไดผานการศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการนำไปทดลองใชกับนักเรียน 3 ครั้ง ซ่ึงครั้งแรกได
ทดลองแบบเดี่ยวกับนักเรียน 3 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยางไดผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเทากับ 
73.33/76.67 ผูวิจัยสังเกตพฤติกรรมนักเรียน พบวา นักเรียนยังขาดความพรอมเก่ียวกับกระบวนการเรียน ความบกพรองบาง
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ประการของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สงผลใหประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนต่ำกวาเกณฑที่กำหนด จึงได
นำไปพัฒนาปรับปรุงและแกไขสวนที่บกพรอง จากน้ันนำไปทดลองแบบกลุมกับนักเรียนจำนวน 9 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง ผล
ปรากฏวา ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเทากับ 80.00/83.33 มีประสิทธิภาพสูงขึ้นกวาการทดลองครั้งแรก 
แสดงใหเห็นถึงทิศทางในการพัฒนาบทเรียนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น และนำไปทดลองครั้งที่ 3 กับนักเรียนแบบภาคสนาม 
จำนวน 40 คน ที่เปนกลุมตัวอยาง ซ่ึงผลการประเมินประสิทธิภาพเทากับ 87.50/87.86 สูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กำหนดไว 

2. นักเรียนที่จัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักงานทำงานของระบบคอมพิวเตอร สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยมีคาเฉล่ียการคิดวิเคราะหของนักเรียนที่ เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเทากับ 8.95 การจัดการเรียนรูแบบปกติ มีคาเทากับ 7.87 แสดงวามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง
กวาการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเปนตามสมมุติฐาน เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่คณะผูวิจัยพัฒนาข้ึนไดรับคำแนะนำจากผูเชี่ยวชาญ นำบทเรียนมาแกไขปรับปรุงจนทำใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นประกอบดวย บทเรียนชวยใหเรียนรูไดสะดวก เสียงดนตรีและเสียงบรรยายที่ใชประกอบบทเรียนสรางความ
เราใจดวยการที่เม่ือใชเมาสคลิกที่ขอความจะมีเสียงบรรยายเกิดขึ้น มีรูปภาพประกอบทำใหเกิดความนาสนใจ เหมาะสมกับวัย
นักเรียน ทำใหนักเรียนสามารถเลือกที่จะเรียนรูไดดวยตนเองตามความสามารถ สามารถนำบทเรียนกลับไปทบทวนไดทั้งที่
บานและท่ีอ่ืน ๆ นอกจากน้ียังมีแบบทดสอบทายบทเรียน เพื่อทบทวนความรู จึงสงผลใหผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงกวานักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

8. ขอเสนอแนะ
1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช

ผลการวิจัยครั้งน้ีแสดงเห็นวาวิธีการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ัน ทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนสูงขึ้น ดังน้ันหากครูผูสอนตองการใหผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนสูงขึ้นนาพิจารณานำวิธีการสอนน้ีไปใชในการสอน 

2. ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย
เน่ืองจากปจจุบันพบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยูในระดับต่ำ จึงควรเรงพัฒนาวิธีการสอนใหดีขึ้น และ

จากผลการวิจัยครั้งน้ีพบวา การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ันสามารถทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
สูงข้ึน สถานศึกษาหรือเขตพื้นที่การศึกษาจึงควรจัดใหมีการอบรม พัฒนาครูใหมีความสามารถในการจัดการเรียนรูดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3. ขอเสนอแนะสำหรับงานวิจัยในครั้งตอไป
การพัฒนาในโอกาสตอไปควรนำไปปรับใชกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ในระดับชั้นอ่ืน ๆ ควรลองใชสถิติที่สูงขึ้นใน

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ และควรแบงกลุมตัวอยางเปน เกง กลาง ออน เพื่อใหไดผลสัมฤทธ์ิที่มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
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