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การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือ 1) สรางและหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและ

กระบวนการสรางฉากทัศน เพ่ือสงเสริมความสามารถในการคิดเชิงอนาคต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5                     
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75  2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงอนาคต ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 
หลังเรียนโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน กับเกณฑรอยละ 75 และ 3) ศึกษาความพึงพอใจ    
ตอกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน  เพื่อสงเสริมความสามารถในการคิด                    
เชิงอนาคต ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
 ดําเนินการวิจัยดังน้ี  1) สรางและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู  2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิด
เชิงอนาคตของนักเรียนหลังเรียนเทียบกับเกณฑรอยละ 75 และ 3) ศึกษาความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค                    
การระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  5 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียน                   
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎพิบูลสงคราม จังหวัดพิษณุโลก จํานวน 40 คน ใชเวลาทดลอง                  
12 ช่ัวโมง วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติคารอยละ คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาสถิติ t – test (one sample)  
 ผลการวิจัยพบวา 1) กิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน เพื่อสงเสริม
ความสามารถในการคิดเชิงอนาคต มีประสิทธิภาพเทากับ 83.05/80.37  2) นักเรียนมีความสามารถในการคิดเชิงอนาคต                   
หลังเรียนสูงกวาเกณฑ รอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอกิจกรรม       
การเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน อยูในระดับมาก  (x̄ = 4.21, S.D. = 0.46)   
 
คําสําคัญ: การระดมสมอง,  การสรางฉากทัศน,  การคิดเชิงอนาคต 
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Abstract 
 

The purpose of this study were to 1) develop of learning activities with the 75/75 efficiency index.             
2) study students outcome taught by using of learning activities. 3) study the satisfaction of students 
towards the learning activities  

The research procedure comprised 3 steps. Step 1 was to develop of learning activities. Step 2 
was to compare of students’ futuristic thinking with a 75 percent criterion. Step 3 was to study                   
the satisfaction of grade 5 students towards the learning activities. The samples were 40 grade 5 
students at Pibulsongkram Rajabhat University Demonstration School. The research which took            
12 instructional periods to complete. The statistics used for analyzing the data were percentage, mean, 
standard deviation and One-Sample T-Test. 

The results of this study are 1) Learning activities by brainstorming and scenario method to 
promote futuristic thinking for grade 5 students had effective E1/E2 at the criterion of 83.05/80.37                  
2) The students’ futuristic thinking post-test scores was significantly higher than the criterion of             
75 percentage at the statistic significant level of .05  3) The students’ satisfaction towards the learning 
activities by brainstorming and scenario method was in high level. (x̄ = 4.21, S.D. = 0.46) 
 
Keywords: Brainstorming, Scenario Method, Futuristic Thinking 
 
1. บทนํา  
 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 มาตรา 24 ไดกําหนดการจัดกระบวนการเรียนรู โดยเนน  
การจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหผูเรียนไดฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และประยุกตความรู
มาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา ใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหคิดเปนทําเปน และใฝเรียนรู
ตลอดเวลา เพ่ือใหเกิดทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต (Lifelong Education) ซึ่งสอดคลองกับ (วิจารณ พานิช , 2555: 16)        
ไดกลาวถึงทักษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 สาระวิชาก็มีความสําคัญ แตไมเพียงพอสําหรับการเรียนรูเพื่อมีชีวิตในโลก
ยุคศตวรรษท่ี 21 ปจจุบันการเรียนรูสาระวิชา (content หรือ subject matter) ควรเปนการเรียนจากการคนควาเองของศิษย 
โดยครูชวยแนะนํา และชวยออกแบบกิจกรรมที่ชวยใหนักเรียนแตละคนสามารถประเมินความกาวหนาของการเรียนรู        
ของตนเองได 
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เมื่อยุคสมัยเปลี่ยนแปลง ความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น ทําใหวงการการศึกษาในประเทศไทยจําเปนตอง
ตอบสนองตอความทาทายที่ตองเผชิญอยูนี้วงการศึกษาตองการรูปแบบการทํางานท่ีสามารถพัฒนากรอบความคิดเพื่อ        
การเรียนรูแหงศตวรรษที่ 21 เพ่ือที่สามารถจัดการศึกษาตอบสนองตอความตองการที่กําลังเปลี่ยนแปลงของสังคม                        
ซึ่งเยาวชนไทยกําลังเผชิญอยู 

กระทรวงศึกษาธิการ (2553) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551 มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา  
มีความสุขมีศักยภาพในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม ท่ีพึงประสงค เห็นคุณคา               
ของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง มีความรู ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหาการใชเทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต มีสุขภาพกายและ
สุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นใน   
วิถีชีวิต และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรม
และภูมิปญญาไทย การอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม มีจิตสาธารณะที่มุงทําประโยชนและสรางสิ่งที่ดีงามในสังคม และ      
อยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข  

การฝกใหผูเรียนคาดการณอนาคตเปนการกระตุนใหเกิดการใชศักยภาพของสมอง และการพยายามนําขอมูล  
ความรูดานตาง ๆ ที่มีอยูมารวมในการคนหาอนาคตที่เปนไปไดวาอาจจะเกิดขึ้นหรืออาจจะไมเกิดขึ้น โดยพิจารณาปจจัย
ขับเคลื่อนตาง ๆ ที่เปนตัวกําหนดลักษณะของอนาคตเพ่ือใหเห็นภาพอนาคต ความสามารถในการฉายภาพแนวโนมที่        
อาจเกิดขึ้นในอนาคตโดยใชหลักคาดการณที่เหมาะสม การคิดเชิงอนาคตนั้นเปนการคิดมิติใหม คนในสังคมควรตองฝก      
การคิดเชิงอนาคต เพราะเราตองอยูเพ่ืออนาคต ไมใชปจจุบัน การคิดเชิงอนาคตจะทําใหเราสามารถปรับตัว และทันตอ
สถานการณได ชวยใหตัดสินใจวันน้ีไดดี เพื่ออนาคตท่ีดีกวา (เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์, 2547: 38) 

จากความสําคัญดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงเห็นวา ครูเปนผูมีบทบาทสําคัญในการจัดการเรียนรูที่จะชวยสงเสริมทักษะ
การคิดเชิงอนาคตใหกับผูเรียน จึงไดพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน   
เพื่อสงเสริมความสามารถในการคิดเชิงอนาคต  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 การแกไขปญหาตาง ๆ นั้น            
สงผลเปลี่ยนแปลงในเวลาตอมาอยางไร อันจะเปนการสรางประสบการณ และทางเลือกในการดํารงชีวิตตอไป ในการเรียนรู  
จึงตองใหผูเรียนไดแสวงหาความรูและตองอาศัยทักษะกระบวนการคิดหาคําตอบเอง การคิดเชิงอนาคตเปนวิธีที่สําคัญ และ    
มีความจําเปนเพิ่มมากขึ้นทุกวัน ดังนั้น  ผู เรียนควรตองฝกการคิดเชิงอนาคต และที่สําคัญ  เราตองมีทัศนคติที่ดีตอ             
การคิดเชิงอนาคต คือ ตองมีนิสัยของนักคิดอนาคต เพราะจะชวยใหเราสามารถปรับตัวและทันตอสถานการณได  ชวยให
ตัดสินใจวันน้ีไดดี เพื่ออนาคตท่ีดีกวา สามารถวิเคราะหอนาคตไดดี และทันตอการเปลี่ยนแปลงของสังคมในปจจุบันได 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู โดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน 
เพื่อสงเสริมความสามารถในการคิดเชิงอนาคต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ตามเกณฑ 75/75            

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงอนาคตของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 หลังเรียนโดยใชเทคนิค           
การระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศนกับเกณฑรอยละ 75  

3. เพื่อศึกษาความความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรู โดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน 
เพื่อสงเสริมความสามารถในการคิดเชิงอนาคต ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 
สมมติฐานของการวิจัย 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสราง
ฉากทัศน มีความสามารถในการคิดเชิงอนาคตหลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 

  
วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน เพื่อสงเสริม
ความสามารถในการคิดเชิงอนาคต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดําเนินการศึกษาตามกระบวนการของการวิจัย   
และพัฒนา (Research and Development) โดยมีขั้นตอน ดังนี ้
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ขั้นตอนท่ี 1 การสรางและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการ
สรางฉากทัศน เพ่ือสงเสริมความสามารถในการคิดเชิงอนาคต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ตามเกณฑ 75/75        
มีขั้นตอนดังนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการโดยการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช  2551 กลุมสาระ       
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม วิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด และสาระการเรียนรู สาระท่ี 5  
ภูมิศาสตร ศึกษาเอกสาร ตํารา งานวิจัยที่เก่ียวของกับการสรางกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและ
กระบวนการสรางฉากทัศน ทฤษฎี แนวคิด หลักการสําคัญในการสรางกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและ
กระบวนการสรางฉากทัศน ทําใหไดแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง มนุษยกับสิ่งแวดลอม จํานวน 4 แผน ไดแก   

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1 เรื่อง ทรัพยากรปาไม  
 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2 เรื่อง ทรัพยากรน้ํา   
 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 3 เรื่อง ทรัพยากรดิน   
 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 4 เรื่อง ทรัพยากรอากาศ 
จากนั้น นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูไปใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเหมาะสมสอดคลอง   

แลวนํามาปรับปรุงในสวนที่บกพรองตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ปรับปรุงแลว           
ไปหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5/2 ปการศึกษา 2560 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
พิบูลสงคราม สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาพิษณุโลก เขต 1 จํานวน 40 คน 

ขั้นตอนท่ี 2 เปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงอนาคตของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 หลังเรียน          
โดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน เทียบกับเกณฑรอยละ 75 ผูวิจัยไดทดลองใชชุดกิจกรรมกับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5/2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาพิษณุโลก    
เขต 1 จํานวน 40 คน โดยมีแบบวัดความสามารถในการคิดเชิงอนาคตเปนเครื่องมือ ใชแบบแผนการวิจัยแบบ The One 
Group Posttest Only Design ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน              
เรื่อง มนุษยกับสิ่งแวดลอม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ทั้ง 4 เรื่อง จากนั้น ดําเนินการทดสอบหลังเรียน                
(Post – test) โดยใชแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดเชิงอนาคตสําห รับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  5/2                   
ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560  กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5/2 ดวยแบบวัดความสามารถในการคิดเชิงอนาคต   
ฉบับเดิม จากน้ัน ทดสอบความแตกตางของความสามารถการคิดแกปญหาดวยวิธีการหาคาทีแบบไมเปนอิสระตอกัน                 
(t – test dependent) 

ขั้นตอนที่ 3 ศึกษาความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน 
เพื่อสงเสริมความสามารถในการคิดเชิงอนาคต ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ผูวิจัยไดประเมินความพึงพอใจของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5/2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม จํานวน 40 คน ที่มีตอการเรียนรูโดยใชเทคนิค    
การระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศนเพื่อสงเสริมความสามารถในการคิดเชิงอนาคต เรื่อง มนุษยกับสิ่งแวดลอม            
โดยใชแบบประเมินความพึงพอใจที่เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scales) แลวนํามาหาคาเฉลี่ย (x̄) คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) แลวเปรียบเทียบกับเกณฑ 
 
ผลการวิจัย 

1. ผลการหาความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน               
เพื่อสงเสริมความสามารถในการคิดเชิงอนาคต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศนเพื่อสงเสริมความสามารถ
ในการคิดเชิงอนาคต เรื่อง มนุษยกับสิ่งแวดลอม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ภาพรวมอยูในระดับมาก และ                     
มีประสิทธิภาพ 83.05/80.37 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงอนาคตของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 หลังเรียนโดยใชเทคนิค               
การระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน  เรื่อง มนุษยกับสิ่งแวดลอม กับเกณฑรอยละ 75 พบวา นักเรียน                 
มีความสามารถในการคิดเชิงอนาคตหลังเรียนโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน (x̄ = 30.83) สูงกวา
เกณฑรอยละ 75 (30.00 คะแนน) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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3. ผลความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศนของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 อยูในระดับมาก (x̄ = 4.21, S.D. = 0.46) 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจัยและพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน                 
เรื่องมนุษยกับสิ่งแวดลอม อภิปรายผลไดดังนี้  

1. กิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 
(x̄ = 4.35, S.D. = 0.12) และมีประสิทธิภาพ 83.05/80.37 ทั้งนี้ เนื่องมาจาก ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด  เอกสารงานวิจัย            
ที่เกี่ยวของในการสรางกิจกรรมการเรียนรูวิธีการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน รวมทั้ง    
การเสริมสรางความสามารถในการคิดเชิงอนาคต โดยสรางข้ึนตามลําดับขั้นตอนอยางมีระบบ ศึกษาความหมายของวิธีการสอน
ใหสอดคลองกับการพัฒนาความสามารถดานการคิดเชิงอนาคต นอกจากนี้  การระดมสมองยังชวยพัฒนาการคิดขั้นสูง       
ดานอื่นดวย ซึ่งผลการทดลองเปนไปในทํานองเดียวกับ วรวัลย  อิทรรัตน (2540: 4) ที่ไดศึกษาผลของการฝกระดมสมอง   
ตามแนวคิดของวิลเลี่ยมส  เพื่ อพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  3 โรงเรียนพิพัฒนา  
กรุงเทพมหานคร ผลการศึกษาพบวา นักเรียนที่ไดรับการฝกระดมพลังสมองมีความคิดสรางสรรคเพิ่มขึ้นมากกวานักเรียน      
ที่ไมไดรับการฝกระดมพลังสมองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .01                  

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงอนาคต ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 หลังเรียนโดยใช
เทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน กับเกณฑรอยละ 75 ดังนี้ นักเรียนมีความสามารถในการคิด                
เชิงอนาคต หลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้นาจะเนื่องมาจากการจัดกิจกรรม  
การเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศนแตละขั้นตอน ทําใหนักเรียนมีความสนใจ เพราะ       
มีการกําหนดประเด็นปญหาที่ เกี่ยวกับทรัพยากรใกลตัวในชีวิตประจําวันของนักเรียน ซึ่งมีผลในทํานองเดียวกับ            
พนิดา  สินสุวรรณ (2527) ที่ไดทําการวิจัยเพื่อศึกษาการนําเทคนิคพยากรณและการสอนแบบบรรยายมาใชในการสอนวิชา
สังคมศึกษา เรื่อง ปญหาสิ่งแวดลอม โดยเปรียบเทียบลักษณะมุงอนาคตของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยเชียงใหม กับการสอนแบบบรรยาย เพื่อเปรียบเทียบลักษณะมุงอนาคตของนักเรียนชายนักเรียนหญิงที่เรียน  
โดยใชเทคนิคการพยากรณ เรื่อง ปญหาสิ่งแวดลอม พบวา 1) ลักษณะมุงอนาคตของนักเรียนทั้ง 2 กลุม แตกตางกันที่    
ระดับ .05 2) ลักษณะมุงอนาคตของนักเรียนชายนักเรียนหญิงในกลุมทดลองไมแตกตางกันท่ีระดับ .05  3) ลักษณะมุงอนาคต
ของนักเรียน 3 ระดับ ไมแตกตางกันที่ระดับ .05 และ 4) ความคิดเห็นของนักเรียนรอยละ 90 เห็นดวยกับการสอนโดยใช
เทคนิคการพยากรณ  

3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน              
อยู ในระดับมาก  ( x̄ = 4.21, S.D. = 0.46) ทั้ งนี้  น าจะเนื่ อ งมาจาก  ผู วิจั ย ไดศึกษาหลักการสรางความพึ งพอใจ                        
จากเอกสารตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนเกิดความพึงพอใจ และตอบสนองความตองการสวนบุคคล การเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู
โดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศนนั้น เปนการเรียนการสอนท่ีนําเอาประเด็นปญหาจากสื่อตาง ๆ               
ที่อยูในชีวิตประจําวันของนักเรียนมาใชในการจัดการเรียนการสอน โดยเนนกิจกรรมระดมสมอง ซึ่งเปนกิจกรรมกลุมเพื่อให
นักเรียนรวมกันอภิปรายหาปญหา สาเหตุ แนวทางแกไข และผลของการแกไขปญหา อภิปรายกลุมยอยและการอภิปราย
ระหวางกลุม 

 
ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
1. ในการกําหนดประเด็นปญหา ควรเลือกปญหาที่เปนปจจุบัน สัมพันธกับเน้ือหาที่เรียน เหมาะสมกับวุฒิภาวะ

ผูเรียน เพื่อกระตุนความสนใจของผูเรียนไมใหเกิดความเบ่ือกับการอานเน้ือหาในตําราเรียน 
2. ในการจัดการเรียนการสอนโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศนในชวงแ รก กอนที่

นักเรียนจะปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนหลายคนยังไมเขาใจเกี่ยวกับการใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน 
การดําเนินการเรียนในแตละกิจกรรมการเรียนรู ครูควรอธิบายข้ันตอนวามีลําดับอยางไรบาง เพื่อใหนักเรียนเขาใจกอนดําเนิน
กิจกรรม 
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3. ในกิจกรรมการระดมสมอง ครูผูสอนตองตระหนักวาการสอนมิไดมุงที่ความถูกตองของคําตอบ แต ตองการ                
ใหผูเรียนกลาที่จะตอบ และใหไดคําตอบในปริมาณท่ีมากพอ ตองการใหนักเรียนเห็นคําตอบและเหตุผลที่หลากหลาย ครูควร 
มุงความสนใจไปท่ีเหตุผลหรือท่ีมาที่นักเรียนเรียนใชในการตอบคําถาม 

4. ในขั้นตอนของการเขียนฉากทัศนอนาคตในแตละเรื่อง ครูผูสอนตองคอยใหคําปรึกษาแก เรียนในการสราง                     
ฉากทัศนอนาคต 

ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
กิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสรางฉากทัศน เพื่อสงเสริมความสามารถ               

ในการคิดเชิงอนาคต เนนใหนักเรียนไดรวมกิจกรรมกลุม และเปดโอกาสใหสมาชิกในกลุมไดเสนอความคิดเห็นไดอยางอิสระ 
รวมกันวางแผนศึกษาคนควาและสรางสรรคช้ินงานอยางอิสระ จึงควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการมีสวนรวมในงานกลุม และ
ศึกษาความสุขท่ีเกิดจากการรวมกิจกรรม เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอน 
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