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บทคัดยอ  

 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพื่อหาประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกัน 

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวย

กระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลนที่พัฒนาขึ้น         

3) เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนออนไลนที่พัฒนาขึ้น กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/7 โรงเรียนอูทอง 

ภาคเรียนที่ 2/2560 จํานวน 37 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ออนไลน แบบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก    

คารอยละ คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทางสถิตทิี (t-test)  

ผลการวิจัยพบวา 1) กระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนออนไลนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเทากับ 82.34/81.62 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียน        

ที่มีตอกระบวนการเรียนรูโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น โดยรวมอยูใน

ระดับมาก 

 

คําสําคัญ: การเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคการเรียนรูรวมกัน  คอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน  แผนการจัดการเรียนรู  
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Abstract 

 

The purposes of the research were 1) to evaluate the efficiency of Cooperative Learning using 

Learning Together Techniques with e-Learning for careerr and technology subject Adobe Flash Program 

for grade 11 students U-Thong school. 2) to compare before and after learning achievement of  Cooperative 

Learning using Learning Together Techniques with develop e-Learning. 3) to inquire students' satisfaction 

towards learning with Cooperative Learning using Learning Together Techniques with develop e-Learning. 

The samples used in this research were 37 students in grade 11 of U-Thong School in the semester of 

2/2560. The research instruments include Computer-Assisted Instruction, Pre-test, Post-test and questionnaire. 

The statistics used in data analysis were Mean, Standard Deviation and t-test. 

The research findings showed that 1) the efficiency of Cooperative Learning using Learning Together 

Techniques with developed e-Learning was 82.34/81.62 which was higher than the standard criteria of 

80/80. 2) ) the students' learning achievement after learning was higher than before learning at the 

statistically significant level of .05. 3) the overall students' satisfaction towards learning with Cooperative 

Learning using Learning Together Techniques with developed  was at a high level. 

 

Keywords: cooperative learning technique, e-learning, lesson plan  
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1. บทนํา  
 

จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 แนวการจัดการศึกษา     

ยึดหลักวา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนทุกคนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการ

จัดการศึกษาตองเสริมใหผูเรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยเนนความสําคัญทั้งความรู  คุณธรรม 

กระบวนการเรียนรูและบูรณาการตามความเหมาะสมของแตละระดับการศึกษา การจัดกระบวนการเรียนรูสอดคลองกับความ

สนใจความถนัดและความแตกตางระหวางบุคคล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553: 4) ซ่ึงสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางของกลุม

สาระการงานอาชีพเทคโนโลยี ที่จะมุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวมเพื่อใหมีความรูความสามารถ มีทักษะในการทํางานเห็น

แนวทางในการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญดังน้ี มีเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เปนสาระ

เก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี สารสนเทศ การติดตอส่ือสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือ

การสรางงาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 183) 

ดังน้ัน ผูวิจัยจึงมีความสนใจพัฒนากระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 

2. วัตถุประสงคการวิจัย  
 

2.1 เพื่อหาประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี  

2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค 

การเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลนที่พัฒนาขึ้น 

2.3 เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลนที่พัฒนาขึ้น   
 

3. สมมติฐานการวิจัย  
 

3.1 ประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร      

ชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ

เรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลนที่พัฒนาขึ้น 

3.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนออนไลนที่พัฒนาขึ้น อยูในระดับมาก 
 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
 

ทิศนา แขมมณี (2560: 98-99) ไดกลาววา การเรียนรูแบบรวมมือ คือ การเรียนรูเปนกลุมยอยโดยมีสมาชิกกลุมที่มี

ความสามารถแตกตางกันประมาณ สามถึงหกคนชวยกันเรียนรูเพื่อไปสูเปาหมายของกลุมและในการจัดการเรียนการสอน

โดยทั่วไป มักจะไมใหความสนใจเก่ียวกับความสัมพันธและปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน สวนใหญเรามักจะมุงไปที่ปฏิสัมพันธ

ระหวางครูกับผูเรียน ผูเรียนกับบทเรียน 
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e-Learning เปนการศึกษาเรียนรูผานเครือขายคอมพิวเตอรอินเทอรเน็ต (Internet) หรืออินทราเน็ต (Intranet) 

เปนการเรียนรูดวยตัวเอง ผูเรียนจะไดเรียนตามความสามารถและความสนใจของตน โดยเน้ือหาของบทเรียนซ่ึงประกอบดวย 

ขอความ รูปภาพ เสียง วิดีโอและมัลติมีเดียอ่ืน ๆ จะถูกสงไปยังผูเรียนผาน Web Browser โดยผูเรียน ผูสอน และเพื่อนรวม

ชั้นเรียนทุกคน สามารถติดตอ ปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวางกันไดเชนเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยอาศัย

เครื่องมือการติดตอ ส่ือสารที่ทันสมัย (e-mail, web-board, chat) จึงเปนการเรียนสาหรับทุกคน, เรียนไดทุกเวลา และทุก

สถานที่ (โปรดปราน พิตรสาธร และคณะ, 2547: 37-43) 

ชุติมา เภาจ๋ี และไพศาล สิมาเลาเตา (2560: ออนไลน) ไดทําการวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนดวยเทคนิค

การเรียนแบบ LT รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ขอคิดสะกิดใจไดจากสํานวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 6  โรงเรียนวัดทุงแฝก พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาประสิทธิภาพ 84.89/83.56 สูงกวาเกณฑ 80/80         

ที่กําหนดไว และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบวาคะแนนสอบหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาคะแนน      

สอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

5. วิธีดําเนินการวิจัย  
 

5.1 ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย  

5.1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ ไดแก พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม  

(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุมสาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิคการเรียนรูรวมกัน เพื่อกําหนดจุดประสงคการเรียนรู ลําดับเน้ือหา วิธีสอน และการวัดประเมินผลที่เหมาะสมตอการ

พัฒนาการจัดการเรียนรู 

5.1.2 พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูตามแบบการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง โดยวางแผน ออกแบบ และเขียนแผนการจัดการเรียนรู 

5.1.3 พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง 

5.1.4 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง 

5.1.5 หาประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนออนไลนที่พัฒนาขึ้น 

5.1.6 เก็บรวบรวมขอมูล วิเคราะห และสรุปผล โดยหาประสิทธิภาพกระบวนการจัดการเรียนรู เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน และหาความพึงพอใจของนักเรียน 
 

5.2 เคร่ืองมือการวิจัย  

5.2.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา   

ปที่ 5 โรงเรียนอูทอง 

5.2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง 
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5.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง 

5.2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ

เรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลนที่พัฒนาขึ้น 
 

5.3 กลุมเปาหมาย  

5.3.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2560 จํานวน 8 หอง จํานวน 296 คน 

5.3.2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/7 โรงเรียนอูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ภาคเรียนที่ 2       

ปการศึกษา 2560 จํานวน 1 หอง จํานวน 37 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม 
 

5.4 สถิติที่ใชในการวิจัย  

สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก คารอยละ คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบคาสถิติที (Dependent     

t-test) โดยนําผลที่ไดเทียบกับเกณฑการประเมิน (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 121) ดังน้ี  

คาเฉล่ียเทากับ 4.51 – 5.00 หมายความวา ระดับมากที่สุด    

คาเฉล่ียเทากับ 3.51 – 4.50 หมายความวา ระดับมาก    

คาเฉล่ียเทากับ 2.51 – 3.50 หมายความวา ระดับปานกลาง    

คาเฉล่ียเทากับ 1.51 – 2.50 หมายความวา ระดับนอย    

คาเฉล่ียเทากับ 1.00 – 1.50 หมายความวา ระดับนอยที่สุด 

 

6. ผลการวิจัย  
 

6.1 ผลการหาประสิทธิภาพกระบวนการจัดการเรียนรู  

ผลการหาประสิทธิภาพกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง แสดงดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพกระบวนการจัดการเรียนรู 

การทดสอบ คะแนนเต็ม X  รอยละของคะแนนเฉล่ีย 

คะแนนระหวางเรียน (E1) 30 24.70 82.34 

คะแนนสอบหลังเรียน (E2) 30 24.49 81.62 
 

จากตารางที่ 1 คาคะแนนเฉล่ียระหวางเรียนเทากับ 24.70 คิดเปนรอยละ 82.34 และคาคะแนนเฉล่ียหลังเรียน

เทากับ 24.49 คิดเปนรอยละ 81.62 สรุปวา กระบวนการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
 

6.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช

เทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง จํานวน 37 คน แสดงดังตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ จํานวน X  S.D. df t sig 

ผลการทดสอบกอนเรียน 37 11.62 2.37 36 21.88* 0.00 

ผลการทดสอบหลังเรียน 37 24.49 2.56 36 

* มีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 2 นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 11.62 และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 24.49 สรุปวา 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

6.3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียน  

ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกัน

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe 

Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง แสดงดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียน 

รายการ X  S.D. ระดับความ

คิดเหน็ 

1. การเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิครวมกันตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 4.43 0.63 มาก 

2. การเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิครวมกันชวยใหนักเรียนเขาใจการเรียนรู 4.00 0.74 มาก 

3. การเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิครวมกันจัดเรียงลําดับเน้ือหาไดงายตอการเรียนรู 4.33 0.61 มาก 

4. การเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิครวมกันสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 3.93 0.83 มาก 

5. เน้ือหามีความเขาใจงาย 4.27 0.78 มาก 

6. รูปแบบตัวอักษรมีความชัดเจนและอานไดงาย 4.37 0.76 มาก 

7. ความถูกตองชัดเจนของเน้ือหา 4.53 0.63 มากที่สุด 

8 .รูปภาพสวยงาม 4.57 0.50 มากที่สุด 

9. สีและความชัดเจนของภาพ 4.03 0.76 มาก 

10. ความเหมาะสมของภาพที่ใชในการส่ือความหมาย 4.23 0.73 มาก 

11. ความสะดวกในการเรียนบทเรียน 4.10 0.84 มาก 

รวม 4.25 0.74 มาก 
 

จากตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค

การเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มีคาเฉล่ียของความพึงพอใจเทากับ 4.25 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.74 และความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก 
 

7. สรุปผลการวิจัย  
 

7.1 ประสิทธิภาพกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร     

ชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง มีคาเทากับ 82.34/81.62 เปนไปตามสมมติฐาน 
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7.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกัน

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe 

Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไปตาม

สมมติฐาน 

7.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 โรงเรียนอูทอง โดยรวมอยูในระดับมาก เปนไปตามสมมติฐาน 
 

8. อภิปรายผลการวิจัย  
 

8.1 ประสิทธิภาพกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร     

ชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง มีคาเทากับ 82.34/81.62 เปนไปตามสมมติฐาน ซ่ึงสอดคลองกับ พิลาศลักษณ อาคมศิลป 

(2556) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายโดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบแอลที รายวิชา

คณิตศาสตร สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ผลการวิจัยสรุปไดวา ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น 

มีประสิทธิภาพ 80.91/86.94 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวที่ 80/80  

8.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกัน

รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe 

Flash สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไปตาม

สมมติฐาน ซ่ึงสอดคลองกับ พิสิษฐ ทองงาม (2557) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขาย

อินเตอรเน็ตดวยเทคนิคเรียนรูรวมกัน เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

8.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง โปรแกรม Adobe Flash  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอูทอง โดยรวมอยูในระดับมาก  เปนไปตามสมมติฐาน ซ่ึงสอดคลองกับ           

ศิริปยะวรรณ ศิริโนนรัง (2554) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบรวม

เรียนรวมรู (LT) กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนสนามบิน จังหวัด

ขอนแกน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบรวมเรียน

รวมรู (LT) โดยภาพรวมเห็นดวยในระดับมาก 
 

9. ขอเสนอแนะ  
 

ควรมีการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนออนไลนรายวิชาอ่ืน ๆ เพิ่มขึ้นนอกจากกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เพื่อจะไดนําไปปรับปรุงการ

เรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
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