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บทคัดยอ 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model) เรื่อง ไมโครบิท 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนทวารวดี 2) เพื่อประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิต 3) เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับการเรียนรู แบบ 
ซิปปา (CIPPA Model) และ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียน กลุมตัวอยางของงานวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนทวารวดี ไดจากการเลือกแบบเจาะจง จํานวน 30 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย บทเรียนอีเลิรนนิง  
แบบประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและดานเทคนิคการผลิต แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ                
การวิเคราะหขอมูลใช คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบคาสถิติ (Dependent  t-test) 

ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนอีเลิรนนิง ประกอบดวยเนื้อหาจํานวน 3 ตอน ไดแก 1.1) รูจักกับ Micro:bit 

1.2) สรางเกมดวย Micro:bit และ 1.3) การสื่อสารผานคลื่นวิทยุ 2) ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรนนิง พบวา 
ดานเน้ือหามีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( x =4.93, S.D.=0.12) และดานเทคนิคการผลิตมีความเหมาะสมในระดับ  
มากที่สุด ( x =4.85, S.D.=0.18) 3) ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ      
ที่ระดับ .05 และ 4) ผูเรียนมีความพึงพอใจหลังเรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนนิง อยูในระดับมากที่สุด ( x =4.53, S.D.=0.53) 

คําสําคัญ: บทเรียนอีเลิรนนิง การเรียนรูแบบซิปปา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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Abstract 

The purposes of this research study were: 1) to develop e-Learning with CIPPA model on 

Micro:bit for grade 10 students of Tawarawadee school, 2) to evaluate quality of content and 

production techniques, 3) to compare pretest and posttest score, and 4) to study students’ satisfaction. 

The sample in this research study consisted of 30 students in grade 10 of Tawarawadee school. The 

purposive selection method was used. The research instruments included e-Learning, quality of content 

and production techniques evaluation from, learning achievement test, and satisfaction questionnaire. 

Data were analyzed using mean ( x ), standard deviation (S.D.) and dependent t-test.  

 The research findings were as follows: 1) the e-Learning was comprised of three parts:          

1.1) Introduction to Micro:bit, 1.2) Create game by Micro:bit, and 1.3) Communication via radio wave, 

2) the experts agreed on the e-Learning quality of content at highest level ( x =4.93, S.D.=0.12) and

the e-Learning quality of production techniques at highest level ( x =4.85, S.D.=0.18), 3) the posttest score 

was significantly higher than the pretest score at .05 level, and 4) students were satisfied after learning 

with the e-Learning at highest level ( x = 4.53, S.D. = 0.53).  

Keywords: e-Learning, CIPPA model, learning achievement 

1. บทนํา

นโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยในปจจุบันท่ีเรียกวา ไทยแลนด 4.0 นั้น มีเปาหมายหลัก คือ ลดการพ่ึงพา
เทคโนโลยีจากตางประเทศ โดยมุงขับเคลื่อนเศรษฐกิจดวยนวัตกรรม เทคโนโลยี และความคิดสรางสรรค และเปลี่ยนจาก   

ภาคการผลิตสินคามาสูภาคบริการมากขึ้น โดยปจจัยเหลานี้จะนําไปสูความมั่งคั่งทางเศรษฐกิจของประเทศ การพัฒนาในกลุม
ดิจิทัล เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต ฮารดแวร ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีสมองกลฝงตัวเปนหน่ึงในกลุมเทคโนโลยีและ
อุตสาหกรรมเปาหมายของไทยแลนด 4.0 (สํานักโฆษก สํานักเลขาธิการนายกรัฐมนตรี, 2560)   

กระทรวงศึกษาธิการไดรวมขับเคลื่อนนโยบายไทยแลนด 4.0 ดวยการปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาใหมีความทันสมัย 
สอดคลองกับนโยบายของประเทศและสถานการณโลกที่เปลี่ยนแปลงไป ในการนี้ไดกําหนดใหรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 
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เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) อยูในกลุมสาระวิทยาศาสตร มีเปาหมายเพ่ือพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะการคิดเชิงคํานวณ สามารถ
คิด วิเคราะห แกปญหา อยางเปนข้ันตอนและเปนระบบ สามารถคนหาขอมูล ประยุกตใชความรูในการแกไขปญหาในชีวิตจริง
และทํางานรวมกับผูอื่นอยางสรางสรรค (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ , 2560) 
การจัดการเรียนรูที่สามารถตอบโจทยดังกลาวได ตองอาศัยสื่อการเรียนรูที่มีคุณภาพและกลยุทธการสอนที่เหมาะสม  

ไมโครบิท  (Micro:bit) เปนบอรดไมโครคอนโทรเลอรสํ าหรับการศึกษาจากโครงการของ BBC (British 

Broadcasting Company) หรือบริษัทแพรภาพกระจายเสียงของอังกฤษ ที่รวมมือกับบริษัทหุนสวน ผลิตบอรดคอมพิวเตอร
เพื่อสนับสนุนการเรียนรูในยุคดิจิตอลแจกจายใหแกเด็กในประเทศอังกฤษ เพื่อใหเด็ก ๆ ไดเริ่มตนเรียนรูการใชงานคอมพิวเตอร 
บอรดไมโครบิทถูกออกแบบใหเขียนโคดโดยการเรียงบล็อกคําสั่งและคอมไพลผานทางเว็บบราวเซอร สามารถใชงานไดบน
หลายแพลตฟอรม เชน วินโดวส แอนดรอยด และไอโอเอส อีกท้ังยังมีเซ็นเซอรพื้นฐานสําหรับการเรียนรู เชน เซ็นเซอรวดัแสง 
เซ็นเซอรวัดความเรง เซ็นเซอรเข็มทิศ รวมทั้งปุมกด และหนาจอ LED แสดงผล ติดตั้งมาใหเรียบรอยแลว ทําใหตัวบอรด
เรียกใชเซ็นเซอรแตละชนิดไดงายไมจําเปนตองหาเซ็นเซอรมาตอเพิ่มเติม (เบนยามิน วงษประเสริฐ, 2562) ไมโครบิทเปน
อุปกรณที่ฝกใหเด็กสามารถเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณไดงาย ๆ เหมาะแกการเรียนรูเน่ืองจากออกแบบมาเพ่ื อการศึกษา
โดยเฉพาะ 

อีเลิรนนิง (e-Learning) เปนการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศ      

เพื่อศึกษาหาความรูดวยตนเอง เกิดการเรียนรูไดโดยวิธีการท่ีหลากหลายและเกิดขึ้นไดทุกที่ทุกเวลา สอดคลองกับหลักพ้ืนฐาน
ของการเรียนรูที่เช่ือวา ผูเรียนที่แสวงหาความรูดวยตนเองจะเกิดการเรียนรูที่ลึกซึ้งกวาการเรียนโดยการถายทอดความรูจาก
ผูสอนเพียงอยางเดียว อีเลิรนนิงเปนการจัดการเรียนการสอนที่ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียนสามารถเขามา
ศึกษา ทบทวนเนื้อหา ทําแบบฝกหัด ไดตามศักยภาพของผูเรียนเอง (วีรวัชร ทองสุข ดิเรก ธีระภูธร และปยมนัส วรวิทยรัตนกุล, 

2562) 
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) หรือรูปแบบการประสานหาแนวคิด เปนหลักการท่ีสามารถนําไปใชในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลางใหมีคุณภาพได แนวคิดดังกลาวไดแก 1) แนวคิดการสรางความรู 2) แนวคิด
เกี่ยวกับกระบวนการกลุมและการเรยีนรูแบบรวมมอื 3) แนวคิดเก่ียวกับความพรอมในการเรียนรู 4) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู
กระบวนการ และ 5) แนวคิดเก่ียวกับการถายโอนการเรียนรู โมเดลซิปปามุงพัฒนาผูเรียนใหเกิดความรูความเขาใจในเร่ืองที่
เรียนอยางแทจริง โดยการใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง โดยอาศัยความรวมมือจากสมาชิกในกลุม (ทิศนา แขมมณี, 2555) 
นักวิจัยพบวาการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับโมเดลซิปปาสงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น และ
ชวยใหผูเรียนมีความคงทนในการเรียนรู (สมเกตุ ตวนโต ไพศาล สุธีบรรเจิด และพณณา ตั้งวรรณวิทย, 2559) 

จากความเปนมาและความสําคัญของปญหา ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับการเรียนรูแบบ
ซิปปา (CIPPA Model) เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนทวารวดี เพื่อใหไดสื่อการเรียนรูที่มี
คุณภาพ เมื่อนําไปใชในการเรียนการสอนจรงิจะชวยใหผูเรยีนเกิดความรูความเขาใจในเน้ือหาและสามารถปฏิบัติไดดวยตนเอง 
หากมีขอสงสัยก็สามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลาตามความตองการ เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริงและบรรลุผล
ตามจุดประสงคการเรียนรูที่ตั้งไว 
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2. วัตถุประสงคของการวิจัย  
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิง เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนทวารวดี 

2.2 เพื่อประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตของบทเรียนอีเลิรนนิง เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนทวารวดี 

2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับ
การเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model)  เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนทวารวดี 

2.4 เพือ่ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนอีเลิรนนิง เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนทวารวดี 
 

3. สมมติฐานในการวิจัย  
 

3.1 บทเรียนอีเลิรนนิง เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนทวารวดี มีคุณภาพดานเนื้อหา
และดานเทคนิคการผลิต มีความเหมาะสมอยูในระดับมากท่ีสุด  

3.2 ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model) เรื่อง ไมโครบิท สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนทวารวดี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ    
ที่ระดับ .05 

3.3 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนอีเลิรนนิง เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนทวารวดี 
โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด    
 

4. เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ  
 

4.1 เอกสารที่เกี่ยวของ  
กฤษณา สิกขมาน (2554) กลาววา อีเลิรนนิงเปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมีการออกแบบไวอยางเปนระบบ มีการ

กําหนดวัตถุประสงคไวอยางชัดเจน จัดการเรียนการสอนตามหลักทฤษฎีทางการศึกษา หลักการเรียนการรู และจิตวิทยา
การศึกษา การนําเสนอเนื้อหาและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเปนเคร่ืองมือ    
ในปจจุบันเนนไปที่การใชอินเทอรเน็ต จึงทําใหผูเรียนสามารถเขาถึงและเรียนรูโดยไมจํากัดสถานที่และเวลา เนื้อหาบทเรียน
ของอีเลิรนนิงจะอยูในรูปแบบมัลติมีเดีย ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนได 

ทิศนา แขมมณี (2555) กลาววา การเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง หมายถึง การจัดการเรียนการสอนท่ียึด
ผูเรียนเปนตัวตั้ง โดยคํานึงถึงความเหมาะสมกับผูเรียนและประโยชนสูงสุดท่ีผูเรียนจะไดรับ และมีการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่
เปดโอกาสใหผูเรียนมีบทบาทสําคัญในการเรียนรู ไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางตื่นตัว และไดใชกระบวนการเรียนรู
ตาง ๆ อันจะนําผูเรียนไปสูการเรียนรูที่แทจริง 

ทิศนา แขมมณี (2555) กลาววา การจัดการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA MODEL) เปนแนวคิดที่ใชในการจัดการเรียน
การสอน เปนกิจกรรมการเรียนรูในลักษณะที่ใหผู เรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง (Construction of Knowledge) ซึ่ง
นอกจากผูเรียนจะตองเรียนดวยตนเองและพ่ึงตนเองแลว ยังตองพึ่งการปฏิสัมพันธ ( Interaction) กับเพื่อนหรือบุคคลอื่น ๆ 
และสิ่งแวดลอมรอบตัวดวย รวมทั้งตองอาศัยทักษะกระบวนการ (Process Skills) ตาง ๆ เปนเครื่องมือในการสรางความรู 
นอกจากน้ันการเรียนรูจะเปนไปอยางตอเนื่องไดดีหากผูเรียนอยูในสภาพท่ีมีความพรอมในการรับรู มีประสาทการรับรูที่ตื่นตัว 
ไมเฉื่อยชา ซึ่งสิ่งที่สามารถชวยใหผู เรียนอยู ในสภาพดังกลาวไดก็คือการใหมีการเคลื่อนไหวทางรางกาย (Physical 

Participation) อยางเหมาะสม กิจกรรมที่มีลักษณะดังกลาวจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี เปนการเรียนรูที่มีความหมาย
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ตอตนเองและความรูความเขาใจท่ีเกิดขึ้นจะมีความลึกซึ้งและอยูคงทนนาน ทําใหผูเรียนมีโอกาสนําความรูนั้นไปประยุกตใช 
(Application) ในสถานการณที่หลากหลาย 

4.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
จตุพร เที่ยงอยู (2558) ไดพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง องคประกอบคอมพิวเตอร  โดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบซิปปา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมี
ประสิทธิภาพเทากับ 81.45/80.10 เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 2) ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ผูเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด ( x = 4.55)  

สมเกตุ ตวนโต ไพศาล สุธีบรรเจิด และพณณา ตั้งวรรณวิทย (2559) ไดพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิง เรื่อง การสรางเว็บเพจ
ดวยภาษา HTML5 แบบผสมผสานตามรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบซิปปา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน
บานสะแกงาม จังหวัดเพชรบูรณ ผลการวิจัยพบวา 1) คุณภาพของบทเรียนที่ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ มีคาเฉลี่ย 3.99 อยูใน
ระดับดี 2) บทเรียนมีประสิทธิภาพ 85.52/83.88 สูงกวาเกณฑที่กําหนด คือ 80/80 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน    
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผูเรียนมีความคงทนในการเรียนรูไมนอยกวารอยละ 30 

นาถวดี นันทาภินัย (2561) ไดทําการวิจัยและพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิงเพื่อการพัฒนาทักษะการคิดของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนอีเลิรนนิงที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 85/82 2) ผลการพัฒนา
ทักษะการคิดวิเคราะหและการคิดแกปญหาพบวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิงมีคะแนนการคิดวิเคราะหและ        
คิดแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิงมี
คะแนนการคิดวิเคราะหและคิดแกปญหาสูงกวานักเรียนท่ีเรียนในช้ันเรียนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จิตรลดา เฮงชัยโย และอินทิรา รอบรู (2562) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิและเจตคติทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปา ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตรที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปาสูงกวาการเรียนการสอนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ      
ที่ระดับ .05 2) เจตคติทางการเรียนวิทยาศาสตรที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปาสูงกวาการเรียนการสอนแบบ
ปกติ 

5. วิธีการดําเนินการวิจัย

5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
5.1.1 ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนทวารวดี จังหวัดนครปฐม ปการศึกษา 2562 

จํานวน 96 คน 

5.1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนทวารวดี จังหวัด
นครปฐม ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 30 คน ไดจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

5.2 เคร่ืองมอืที่ใชในการวิจัย 
5.2.1 บทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model) เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนทวารวดี ผูวิจัยพัฒนาตาม ADDIE Model มีลําดับข้ันตอนดังน้ี  
5.2.1.1 ขั้นวิเคราะห ผูวิจัยวิเคราะหเนื้อหา และจุดมุงหมายของรายวิชา  
5.2.1.2 ขัน้ออกแบบ ผูวิจัยออกแบบแผนการสอน บทเรียนอีเลิรนนิง และเครื่องมือประเมินผล  
5.2.1.3 ขั้นพัฒนา ผูวิจัยพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิง โดยใช Google Sites  

      5.2.1.4 ขั้นนําไปใช ผูวิจัยทดลองใชบทเรียนอีเลิรนนิงกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาแบบหน่ึงตอหนึ่ง 
และแบบกลุมเล็ก เพื่อหาขอผิดพลาดของบทเรียน ทําการแกไขปรับปรุงกอนจะนําไปใชจริง 
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      5.2.1.5 ขั้นประเมิน ผูวิจัยนําบทเรียนอีเลิรนนิงไปใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพ
ดานเน้ือหาและดานเทคนิคการผลิต นําขอเสนอแนะท่ีไดมาปรับปรุงบทเรียนใหมีความสมบูรณยิ่งข้ึน   
  5.2.2 แบบประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและเทคนิคการผลิต ผูวิจัยจัดทําแบบประเมินฉบับราง มีลักษณะ
เปนคําถามปลายปด ใชมาตราสวนประมาณคาที่ 5 ระดับ (Rating Scale) คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด 
โดยผูตอบเลือกตอบเพียงคําตอบเดียว ทั้งนี้มีคําถามปลายเปดจํานวน 1 ขอ เพื่อใหผูเช่ียวชาญเสนอแนะเพ่ิมเติมได จากนั้นนํา
แบบประเมินฉบับรางไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองและการใชภาษา ผูวิจัยปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะและ
จัดพิมพแบบประเมินฉบับจริง 

5.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผูวิจัยจัดทําแบบทดสอบฉบับราง มีลักษณะเปนขอคําถาม 
แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ นําขอคําถามที่สรางขึ้นไปใหผูเช่ียวชาญ 3 ทานพิจารณาความเท่ียงตรงตามเนื้อหา 
พิจารณาวาขอสอบแตละขอวัดตามจุดประสงคที่ระบุไวหรือไม โดยใชแบบวัดคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) แลวคัดเลือก    
ขอคําถามที่มีคาดัชนีความสอดคลองอยางนอย 0.5 ขึ้นไปไวสรางเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการประเมิน
พบวาขอคําถามทั้ง 30 ขอ มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) อยูระหวาง 0.67-1 สามารถนําไปใชได จากน้ันผูวิจัยจัดพิมพ
แบบทดสอบฉบับจริง  

5.2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียน ผูวิจัยจัดทําแบบสอบถามฉบับราง มีลักษณะเปนคําถาม
ปลายเปดใชมาตราสวนประมาณคาที่ 5 ระดับ (Rating Scale) คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด โดยผูตอบ
เลือกตอบเพียงคําตอบเดียว ท้ังน้ีมีคําถามปลายเปดจํานวน 1 ขอ เพื่อใหผูเรียนเสนอแนะเพิ่มเติมได จากนั้นนําแบบสอบถาม
ฉบับรางไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองและการใชภาษา ผูวิจัยปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะและจัดพิมพ
แบบสอบถามฉบับจริง 

5.3 วิธีการเก็บขอมูล 

การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงทดลองแบบ one group pretest-posttest design โดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน ศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model)     
เมื่อเรียนครบทุกเนื้อหาแลวใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจ 

5.4 การวิเคราะหขอมูล 

5.4.1 การวิเคราะหขอมูลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิต ใชสถิติเชิงพรรณนา ไดแก 
คาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

5.4.2 การวิเคราะหขอมูลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใชสถิติเ ชิงพรรณนา ไดแก คาเฉลี่ย (Mean) 

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

5.4.3 การวิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรี ยนและหลังเรียนใชการ
เปรียบเทียบคาสถิติ (Dependent t-test)  

5.4.4 การวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจของผูเรียนใชสถิติเชิงพรรณนา ไดแก คาเฉลี่ย (Mean) และ        
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
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6. ผลการวิจัย
6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิง 
บทเรียนอีเลิรนนิง เรื่อง ไมโครบิต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนทวารวดี ประกอบดวยเน้ือหา

จํานวน 3 ตอน ไดแก 1) รูจักกับ Micro:bit 2) สรางเกมดวย Micro:bit และ 3) การสื่อสารผานคลื่นวิทยุ ตัวอยางหนาจอ
บทเรียนอีเลิรนนิง แสดงดังภาพท่ี 1 

(ก) หนาแรก (ข) เนื้อหา 

(ค) แบบทดสอบ 
ภาพท่ี 1 ตัวอยางหนาจอบทเรียนอีเลิรนนิง 

6.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรนนิง ดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิต 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลรินนิง 
รายการประเมิน x S.D. ความเหมาะสม 

ดานเน้ือหา 4.93 0.12 มากท่ีสุด 

ดานเทคนิคการผลิต 4.85 0.18 มากท่ีสุด 

จากตารางที่ 1 แสดงใหเห็นวา ในภาพรวมดานเนื้อหามีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  ( x =4.93, 
S.D.=0.12) และดานเทคนิคการผลิตมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( x =4.85, S.D.=0.18) 

6.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิง
รวมกับการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model) 

ผูวิจัยนําบทเรียนอีเลิรนนิงท่ีพัฒนาข้ึนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง แสดงดังภาพที่ 2 และสรุปผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แสดงผลดังตารางที่ 2 
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ภาพท่ี 2 การทดลองใชบทเรียนอีเลิรนนิง 

ตารางที่ 2 ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนกอนเรยีนและหลังเรียน 

คะแนน N x S.D. df t p 

กอนเรียน 30 3.10 1.52 29 30.03 .000* 
หลังเรียน 30 24.80 3.77 

*p < .05

จากตารางท่ี 2 พบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ( x =24.80, S.D.=3.77) สูงกวากอนเรียน           
( x =3.10, S.D.=1.52) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

6.4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนอีเลิรนนิง 

ตารางที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนอีเลิรนนิง 
รายการประเมิน x S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ความงายในการใชบทเรียนอีเลรินนิง 4.53 0.51 มากทีสุ่ด 
2. วิธีการนําเสนอ 4.50 0.51 มากที่สุด 

3. คําอธิบายเนื้อหา 4.57 0.57 มากที่สุด 

4. ความชัดเจนของตัวอักษร 4.63 0.49 มากที่สุด 

5. สีของบทเรียนอีเลรินนิง 4.60 0.50 มากที่สุด 

6. ภาพท่ีใชประกอบบทเรียน 4.47 0.57 มาก 

7. ปุมในแตละหนาจอ 4.50 0.51 มากทีสุ่ด 

8. การจัดลําดับเนื้อหา 4.43 0.57 มาก 

9. การโตตอบกับบทเรียน 4.57 0.50 มากท่ีสุด 

10. ความสนุกและความเพลิดเพลินในการเรียน 4.47 0.57 มาก 

สรุป 4.53 0.53 มากที่สุด 

จากตารางที่ 3 พบวา ในภาพรวมผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนอีเลิรนนิงอยูในระดับมากท่ีสุด ( x =4.53, 
S.D.=0.53) โดยหัวขอท่ีไดรับความพึงพอใจสูงสุด คือ ความชัดเจนของตัวอักษร รองลงมา คือ สีของบทเรียนอีเลิรนนิง 

7. สรปุผลการวิจัย

7.1 บทเรียนอีเลิรนนิง เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนทวารวดี มีคุณภาพดานเนื้อหา
และดานเทคนิคการผลิต มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  
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7.2 ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model) เรื่อง ไมโครบิท สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนทวารวดี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  
ที่ระดับ .05  

7.3 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนอีเลิรนนิง เรื่อง ไมโครบิท สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนทวารวดี 
โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

 

8. อภิปรายผลการวิจัย 
 

8.1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรนนิงดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิต มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
ทั้งนี้เนื่องจาก บทเรียนอีเลิรนนิงผานกระบวนการข้ันตอนในการจัดทําอยางเปนระบบและมีวิธีการท่ีเหมาะสม สอดคลองกับ 

สายใจ ทองเนียม (2560) ที่กลาววา บทเรียนอีเลิรนนิงมีประสิทธิภาพเนื่องจากไดรับการพัฒนาและปรับปรุงอยางเปนระบบ 
เริ่มจากการกําหนดขอบเขตของเน้ือหาตามจุดประสงคการเรียนรู การเก็บขอมูลอยางละเอียด และดําเนินการทดสอบจนได
ประสิทธิภาพตามเกณฑ แลวจึงนําไปทดสอบภาคสนามกับกลุมตัวอยาง 

8.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิง
รวมกับการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model) พบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งน้ีเนื่องจาก การใชบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA) ชวยใหผูเรียน
เรียนดวยความสนใจ เกิดการเรียนรู แสวงหาความรูใหม เชื่อมโยงกับความรูเดิม มีการแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม 
ตลอดจนสามารถประยุกตใชความรูได สอดคลองกับ จิตรลดา เฮงชัยโย และอินทิรา รอบรู (2562) ที่กลาววา ผูเรียนที่ไดรับ
การสอนดวยรูปแบบซิปปา (CIPPA) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนเน่ืองจากกิจกรรมการเรียนการสอนแบบซิปปา (CIPPA) 

เนนใหผูเรียนมีบทบาทสําคัญในการเรียนรู เปดโอกาสใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง มีการใชกระบวนการดานสติปญญา 
ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู ท้ังดานรางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม 

8.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนอีเลิรนนิง พบวา ในภาพรวมผูเรียนมีความพึงพอใจตอ
บทเรียนอีเลิรนนิง อยูในระดับมากท่ีสุด ทั้งน้ีเนื่องจาก ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการเรียนบนเว็บ และเห็นวาการเรียนบนเว็บชวย
พัฒนาทักษะความรูความสามารถดานคอมพิวเตอร ผูเรียนสวนมากมีประสบการณและความรูสึกท่ีดีในการใชอินเทอรเน็ต และ
การเรียนผานอีเลิรนนิง สอดคลองกับ นาถวดี นันทาภินัย (2561) ที่กลาววา ผูเรียนที่เรียนดวยอีเลิรนนิงมีทัศนคติในเชิงบวก 
ผูเรียนรูสึกมีความสุขที่ไดเปดเว็บไซต โดยเฉพาะอยางยิ่งการนําเสนอเน้ือหาดวยสื่อมัลติมีเดียทําใหผูเรียนมีความเขาใจใน
เนื้อหามากยิ่งข้ึน 

 

9. ขอเสนอแนะ 
 

9.1 การนําบทเรียนอีเลิรนนิงไปใชรวมกับการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model) ผูสอนควรอธิบายขั้นตอนและ
กระบวนการเรียนรูใหผูเรียนเขาใจ เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง โดยมีผูสอนทําหนาที่อํานวยความสะดวกให
คําแนะนําแกผูเรียน 

9.2 การเรียนรูโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง ผูเรียนจะตองมีความรูพื้นฐานในการใชงานคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
ผูสอนควรวิเคราะหผูเรียนกอนเริ่มการเรียนรู หากพบปญหาใหเตรียมความพรอมผูเรียนดวยการอบรมระยะสั้น 

9.3 ควรมีการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิงเพ่ือสอนการใชงานโปรแกรมอ่ืน ๆ ที่สงเสริมการเรียนรูดานวิทยาการคํานวณ 
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