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บทคัดยอ  

 

การวิจัยน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาประวัติศาสตร 

เรื่อง บุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80            

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง 

บุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และ 3) ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง บุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา        

ปที่ 5 กลุมตัวอยางในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 30 คน โดยวิธีเจาะจง เครื่องมือในการวิจัย ไดแก 

รูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํารวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง บุคคลสําคัญสมัย

อยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน แบบประเมินดัชนี

ความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (IOC) และแบบประเมินความพึงพอใจ

ของนักเรียน โดยผลการวิจัย พบวา  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาวไดผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญในระดับมาก 

( X = 4.18, S.D. = 0.58) และมีความเหมาะสม 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ในระดับมาก ( X = 4.39, S.D. = 0.59) จึงสรุปไดวา การเรียนการสอนรายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง 

บุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดวยรูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํารวมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดจริง  

 

คําสําคัญ: รูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
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Abstract 

 

This research is an experimental research targeting to 1) develop the computer-assisted instruction in 

History on “The Important People of Ayutthaya and Thonburi Period” for grade 5 students of Ban Nong 

Pak Long School and analyze 80/80 regulation efficacy, 2) compare learning achievements of both pretest 

and post-test using computer-assisted instruction in History on “The Important People of Ayutthaya and 

Thonburi Period” for grade 5 students of Ban Nong Pak Long School, and 3) study students’ satisfaction 

on computer-assisted instruction in History on “The Important People of Ayutthaya and Thonburi Period” 

for grade 5 students of Ban Nong Pak Long School. The sample in this research are 30 of grade 5 students 

selected by using purposive sampling method. The instrumentations are a memory model with computer-

assisted instruction in History on “The Important People of Ayutthaya and Thonburi Period” for grade 5 

students of Ban Nong Pak Long School evaluated by 3 experts, Index of Item Objective Congruence (IOC) 

evaluation form between questions and objectives of learning achievement measurement and students 

satisfaction survey. The results show that 1) the computer-assisted instruction got high score results from 

experts ( X = 4.18, S.D. = 0.58) and proved that it was appropriate to use, 2) the post-test learning 

achievements of students who learned from computer-assisted instruction are significantly higher than 

the pre-test at .05, and 3) students have high satisfaction ( X = 4.39, S.D. = 0.59) In conclusion, we can 

say that learning process in History on “The important People of Ayutthaya and Thonburi Period” for 

grade 5 students of Ban Nong Pak Long School using memory model with computer-assisted instruction 

can increase learning achievement.  

 

Keywords: memory model, computer assisted instruction, learning achievement 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 461 

1. บทนํา  
 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 ไดกําหนดสมรรถนะสําคัญของผูเรียนในดานความสามารถในการคิด 

วาเปนความสามารถในการวิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปน

ระบบ เพื่อนําไปสูการสรางองคความรูหรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

 การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมวิชาประวัติศาสตรมีจุดประสงคเนนให

นักเรียน มีความรูเก่ียวกับความเปนไปของโลก โดยการศึกษาประเทศไทยเปรียบเทียบกับตางประเทศในภูมิภาคตาง ๆ ของ

โลกเพื่อพัฒนาแนวคิดเรื่องการอยูรวมกันอยางสันติสุข มีทักษะที่จําเปนตอการเปนนักคิดอยางมีวิจารณญาณไดรับการพัฒนา

แนวคิดและขยายประสบการณเปรียบเทียบระหวางไทยกับประเทศในภูมิภาคตาง ๆ ในโลก ไดแก เอเชีย ออสเตรเลีย โอเชีย

เนีย แอฟริกา อเมริกาเหนือ อเมริกาใต ในดานศาสนา คุณธรรม จริยธรรม คานิยม ความเชื่อ ขนบธรรมเนียม ประเพณี 

วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง ประวัติศาสตรและภูมิศาสตรดวยวิธีการทางวิทยาศาสตรและสังคมศาสตร รูและเขาใจ

แนวคิดและวิเคราะหเหตุการณในอนาคต สามารถนํามาใชเปนประโยชนในการดําเนินชีวิตและวางแผนการดําเนินชีวิตไดอยาง

เหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

 ในปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดพัฒนาเติบโตอยางรวดเร็ว และกาวมาเปนเครื่องมือชิ้นสําคัญที่เปล่ียนแปลง

รูปแบบการเรียนการสอน รวมทั้งการถายทอดความรู จึงทําใหส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เขามามีบทบาทในการเรียนการ

สอนสมัยใหม เพื่อชวยเปนส่ือการสอนที่สามารถโตตอบกับผูเรียนได เน่ืองจากการเรียนการสอนในรายวิชาประวัติศาสตรสวน

ใหญจะเปนการเรียนจากหนังสือที่มีเน้ือหาการบรรยาย ซ่ึงนักเรียนใหความสนใจนอยเพราะรูปแบบในการเรียนเปนแบบเดิมซ่ึง

จะเนนแตการบรรยายจากครูผูสอน และเนนใหมีการจําเน้ือหาของบทเรียนแบบทองจําเปนสวนมาก ซ่ึงวิธีการดังกลาวเปนการ

จําที่ไมเกิดประสิทธิภาพเทาที่ควร จากปญหาดังกลาวผูวิจัยจึงตองการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อเพิ่มความสนใจ

ในการเรียนการสอน เพราะส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน จะประกอบไปดวย ตัวอักษร ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง วิดีโอ ซ่ึงจะ

ทําใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนและไมรูสึกเบื่อหนาย ทําใหสะดวกในการเรียนรูและเพื่อเปนการจัดการเรียนการสอนอยางมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 ดวยเหตุและผลดังกลาวขางตนผูวิจัยจึงไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เพื่อใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สูงขึ้น บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเปนเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ และสามารถนํามาใชในการสอนได เพื่อจะทําใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีและ

เกิดความสนใจในเน้ือหารายวิชาประวัติศาสตรมากยิ่งขึ้น 

 

2. วัตถุประสงคในการวิจัย   
 

 2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรสอน รายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง บุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา

ประวัติศาสตร เรื่อง บุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 

 2.3 เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง บุคคล

สําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
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3. สมมติฐานในการวิจัย 
 

 3.1 บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง บุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 80/80 

 3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางดานการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง บุคคลสําคัญสมัย

อยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 3.3 ผูเรียนมีความพึงพอใจหลังจากที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง บุคคล

สําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี อยูในระดับมาก 

 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 4.1 เอกสารที่เกี่ยวของ 
 

 4.1.1 รูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํา 

 ทิศนา แขมมณี (2545: 229-230) รูปแบบการเรียนการสอนแบบเนนจํา (Memory Model) รูปแบบน้ี

พัฒนาขึ้นโดยอาศัยหลัก 6 ประการเก่ียวกับ 1. การตระหนักรู ซ่ึงกลาววาการที่บุคคลจะจดจําส่ิงใดไดดีน้ันจะตองเริ่มจากการ

รับรูส่ิงน้ัน การสังเกตอยางตั้งใจ 2. การเชื่อมโยงกับส่ิงที่รูแลวหรือจําได 3. ระบบการเชื่อมโยง คือระบบในการเชื่อมความคิด

หลายความคิดเขาดวยกันในลักษณะที่ความคิดหน่ึงจะไปกระตุนอีกความคิดหน่ึง 4. การเชื่อมโยงที่นาขบขันที่จะชวยใหบุคคล

จําไดดีน้ันมักจะเปนส่ิงที่แปลกจากปกติ ชวนใหขบขัน มักจะประทับในความทรงจําของบุคคลเปนเวลานาน 5. ระบบการใชคํา

ทดแทน 6. การใชคําสําคัญ ไดแก การใชคํา อักษร หรือพยางคเดียว เพื่อชวยกระตุนใหจําส่ิงที่เก่ียวกันได 

 ดังน้ันสรุปไดวา รูปแบบการเรียนการสอนแบบเนนจํา คือ รูปแบบการเรียนการสอนที่ชวยใหผูเรียนจดจํา

เน้ือหาสาระที่เรียนรูไดดีและไดนาน และไดเรียนรูกลวิธีการจํา ซ่ึงสามารถนําไปใชในการเรียนรูสาระอ่ืน ๆ ไดอีก 
 

 4.1.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 7) ไดใหความหมายไววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง ส่ือการเรียนการสอน

ทางคอมพิวเตอรรูปแบบหน่ึง ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอส่ือประสม ทั้งแผนภูมิ ขอความ ภาพน่ิง 

กราฟก ภาพเคล่ือนไหว วีดทิัศน และเสียง เพื่อถายทอดเน้ือหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะที่ใกลเคียงกับการสอนจริงใน

หองเรียนมากที่สุด 

 ดังน้ันสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การเรียนการสอนที่ใชคอมพิวเตอรเปนศูนยกลางในการ

นําเสนอเน้ือหาของบทเรียน ซ่ึงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ และตอบสนองความแตกตางของผูเรียนแตละ

คนได 
 

 4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 ปาริฉัตร วรวงษ (2557: บทคัดยอ) ไดทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ภูมิลักษณของ

ภูมิภาคตาง ๆ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปที่ 5 ผลการวิจัย

พบวา 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ภูมิลักษณของภูมิภาคตาง ๆ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 5 มีประสิทธิภาพเทากับ 80.56/81.89  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 

5 ที่เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ภูมิลักษณของภูมิภาคตาง ๆ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
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ระดับ .01 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ภูมิลักษณของภูมิภาคตาง ๆ อยูในระดับ

มาก 

 พัดสญา พูนผล (2557: บทคัดยอ) ไดทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา     

1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.96/85.57 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมากที่สุด 

 ดังน้ันสรุปไดวา การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู เรียนมากขึ้น มี

ประสิทธิภาพมากกวา 80/80 ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว เพราะฉะน้ันการจัดการเรียนการสอนดวยการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหผูเรียนมีความรูที่มากขึ้น มีการพัฒนาที่ดีขึ้นและทําใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมากกวา

การเรียนการสอนแบบปกติ 

 

5. วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง   

 5.1.1 ประชากรในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบานหนองปากโลง ภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2560 จํานวน 30 คน   

 5.1.2 กลุมเปาหมายที่ใชในการทดลอง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5 โรงเรียนบานหนองปากโลง       

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง จํานวน 30 คน  
 

 5.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 5.2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํารวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 5.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 5.2.3 แบบประเมินประสิทธิของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 5.2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํา 
 

 5.3 วิธีดําเนินการพัฒนาและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

 5.3.1 วิเคราะหหลักสูตรและเน้ือหา เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 

 5.3.2 ออกแบบและจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

 5.3.3 ประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 ในดานเทคนิค ดานเน้ือหา ดานความสอดคลองระหวางขอคําถามและวัตถุประสงค (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญ 

 5.3.4 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 ดวยขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํา 

  ขั้นที่ 1 ผูสอนนําเขาสูบทเรียน โดยการใหนักเรียนดูรูปภาพของบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี 

จากน้ันใหนักเรียนศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุร ี
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  ขั้นที่ 2 ผูสอนใหผูเรียนหาคําหรือประเด็นที่สําคัญที่ส่ือถึงรูปภาพบุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรีแตละ

ทานออกมา 

  ขั้นที่ 3 เม่ือผูเรียนไดคําหรือประเด็นที่ตองการ ใหผูเรียนเชื่อมโยงคําหรือประเด็นที่สําคัญเขาดวยกันกับ

รูปภาพ เพื่อชวยในการกระตุนความจํา 

  ขั้นที่ 4 ใหนักเรียนใชจินตนาการ เพื่อใหจดจําเน้ือหาไดดีขึ้น โดยใหผูเรียนจินตนาการเรื่องราวใหเปน

ภาพที่นาขบขัน หรือเกินความเปนจริง 

  ขั้นที่ 5  นักเรียนนําเสนอคําหรือประเด็นที่ตนเองคิดวามีความสอดคลองกับภาพ และรวมกันสรุปวาคํา

หรือประเด็นที่นําเสนอน้ันสามารถชวยกระตุนความจําไดหรือไม 

5.3.5 ใหนักเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัย

อยุธยาและธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

 5.3.6 นําผลที่ไดไปวิเคราะหขอมูลและสรุปผลการทดลอง 

 

 6. ผลการวิจัย 
  

 6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  6.1.1 เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย (ก) หนาเขาสูบทเรียน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและ

ธนบุรี และถาตองการเขาสูบทเรียนใหนักเรียนคลิกปุมเขาสูบทเรียน (ข) เมนูบทเรียน มีทั้งหมด 6 เมนู ไดแก บทเรียนที่ 1 

บทเรียนที่ 2 บทเรียนที่ 3 แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และเกม (ค) ตัวอยางเน้ือหาบทเรียนตัวอยางที่ยกมา

คือ เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี (ง) แบบทดสอบ มีทั้งแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน    ซ่ึง

เปนแบบทดสอบแบบ 4 ตัวเลือก แบบทดสอบละ 30 ขอ (จ) กิจกรรมเกมจับคู เพื่อใหนักเรียนไดสนุกกับการเรียนและเปน

การทบทวนบทเรียน 
 

         
       (ก) เขาสูบทเรียน               (ข) เมนูบทเรียน                    (ค) ตัวอยางเน้ือหาบทเรียน 
 

      
           (ง) แบบทดสอบ              (จ) กิจกรรมเกมจับคู 

 

ภาพที่ 1 ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  

  6.1.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดานเน้ือหาและดานเทคนิคและวิธีการ 

   ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดานเน้ือหา ดานเทคนิคและวิธีการ แสดงดัง  

ตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดานเน้ือหา ดานเทคนิคและวิธีการ 

รายการ X  S.D. ความหมาย 

ดานเน้ือหา 4.44 0.38 ดี 

ดานเทคนิคและวิธีการ 4.72 0.35 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 1 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี  มีคุณภาพดาน

เน้ือหาอยูในระดับ ดีมาก ( x = 4.44, S.D. = 0.38) และดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับดีมาก ( x  = 4.72, S.D.= 0.35) 

 

  6.1.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   ผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการหาคา E1/E2 แสดงดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการหาคา E1/E2 

รายการ คะแนนเต็ม จํานวนคน คะแนนรวมทั้งหมด คาประสิทธิภาพ 

ใบงาน 3 เรื่อง (E1) 30 30 736 81.78 

แบบทดสอบหลังเรียน (E2) 30 30 753 83.67 

 

 จากตารางที่ 2 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาประสิทธิภาพเทากับ 81.78/83.67 ซ่ึงเปนไปตาม         

เกณฑ 80/80 
 

 6.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและ

หลังเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 ปรากฏดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

การทดสอบ จํานวน (คน) คะแนนเต็ม X  S.D. t 

ทดสอบกอนเรียน 30 30 10.50 1.85 
31.14 

ทดสอบหลังเรียน 30 30 25.10 1.56 

      * มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 1 สรุปไดวาคา t ของคะแนนสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยางมีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนไดคา t = 31.14 โดยคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 6.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี 

มีผลประเมินความพึงพอใจอยูในระดับมาก ปรากฏดังตารางที่ 4 
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ตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
X  S.D. 

1. ดานเน้ือหา 4.54 0.50 มากที่สุด 

2. ดานเทคนิคการนําเสนอ 4.31 0.55 มาก 

3. ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวยบทเรียน 4.31 0.44 มาก 

คาเฉล่ียรวม 4.39 0.57 มาก 
 

 จากตารางที่ 2 สรุปไดวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและ

ธนบุรี พบวาโดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

 7. สรุปผลการวิจัย  
 

 7.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รวมกับรูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํา มี

ประสิทธิภาพเทากับ 81.78/83.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 

 7.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนประถมชั้นศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี โดยมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน 10.50 และมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน 25.10 ทําใหผูเรียนมี

การเรียนรูที่สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 7.3 นักเรียนมีความพึงพอใจภายหลังไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยา

และธนบุรี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รวมกับรูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํา โดยมีคาเฉล่ีย 4.39 และมีคา

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.57 ทําใหมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  

 

8. อภิปรายผลการศึกษา/การวิจัย  
 

 8.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รวมกับรูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํา มี

ประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 81.78/83.67 หมายความวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยา

และธนบุรี มีประสิทธิภาพ จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่ตั้งไว ซ่ึงสอดคลองกับ

งานวิจัยของพัดสญา พูนผล (บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.96/85.57 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนด  

 8.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง บุคคลสําคัญในสมัยอยุธยาและธนบุรี เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 รวมกับรูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํา ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน 10.50 และมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน 25.10 ทําใหผูเรียนมีการเรียนรูที่

สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของอัมภาภรณ ขัตติยะ และสมชนก ภูอําไพ (บทคัดยอ) 

ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสอนเสริมเรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและ



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 467 

หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ มีคาเฉล่ีย 8.30 และ 25.53 ตามลําดับ 

เม่ือเทียบความแตกตางของคะแนนเฉล่ียความสามารถทางการเรียนระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบสอนเสริม เรื่องประเพณีบุญบั้งไฟ โดยการทดสอบ t-test พบวาคะแนนเฉล่ียทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 8.3 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง บุคคลสําคัญสมัยอยุธยาและธนบุรี พบวานักเรียนมี

ความพึงพอใจอยูในระดับมาก แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนาสนใจ เน่ืองจากบทเรียนมีรูปภาพ วิดีโอ และเกม ทํา

ใหนักเรียนสนุกและจดจําบทเรียนไดดี ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของปาริฉัตร วรวงษ (บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ภูมิลักษณของภูมิภาคตาง ๆ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปที่ 5 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง ภูมิลักษณของภูมิภาคตาง ๆ อยูในระดับมาก มีคาเฉล่ีย 4.36 และมีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.59 

 

9. ขอเสนอแนะ  
 

 9.1 ขอเสนอแนะในการใชงาน 

  การจัดการเรียนรูรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น หากมีความพรอมในดาน

ระบบเครือขายและเครื่องคอมพิวเตอร 
    

 9.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

  ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวนสอนกับเน้ือหาในสวนอ่ืนๆ ของรายวิชาประวัติศาสตร เพื่อสราง

แรงจูงใจในการเรียนของนักเรียน 
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