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การจัดการเรียนรูตามทฤษฎีของ Bloom โดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการ

สรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนกัเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 4 โรงเรียน
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บทคัดยอ  
 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคดังน้ี 1) เพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Captivate 9 

เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมตัวอยางในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา อําเภอกําแพงแสน จังหวัด

นครปฐม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 38 คน โดยใชวิธีการเลือกแบบสุมอยางงาย (Sample Random 

Sampling) ดวยการจับฉลากหอง เครื่องมือที่ใชในการวิจัย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา 

HTML เบื้องตน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน แบบประเมินดัชนี

ความสอดคลองระหวางขอคาถามกับวัตถุประสงคของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (IOC) และแบบประเมินความพึงพอใจ

ของนักเรียน โดยผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ คือ 80.00/82.02 2) ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 

และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี ( X = 4.25, S.D. = 0.76) 
 

คําสําคัญ: การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML, บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การจัดการเรียนรูตามทฤษฎีของ Bloom  
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Abstract 
 

The purpose of this research was to 1) to develop computer assisted instruction with Captivate 

9 program on HTML webpage creation of students in grade 4 2) to compare learning achievement before 

and after school this is the first step in learning HTML. and3) Students are satisfied with their studies with 

Computer Assisted Instruction. Group in research samples were 4 th grade students at Kamphaeng 

Saenwittaya School. Kamphaeng Saen District Nakhon Pathom In the second semester of the academic 

year 2560, 38 students. By using a simple random selection method. (Sample Random Sampling) by the 

raffle room. Research Tools Computer-Assisted Instruction on Creating HTML Web Pages for students in 

grade 4 passed the assessment from There are 3 experts. Evaluation of the consistency index between 

the questionnaire and the objectives of the achievement test. (IOC) And Student Satisfaction Forms. The 

research found that 1) the use of computer-based instruction depends on the criteria was 80.00/82.02. 

Learning Achievement of Students Using Computer Assisted Instruction. After learning more than before 

significantly at the .05 level. and3) Students are satisfied with their studies with Computer Assisted Instruction 

at a good level. ( X = 4.25, S.D. =0.76) 
 

Keywords: HTML Webpage Creation, computer assisted instruction, Bloom's Theoretical Learning Management 
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1. บทนํา  
 

หลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาให

ผูเรียน มีความรู ความ เขาใจ มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปล่ียนแปลง สามารถนําความรูเก่ียวกับการ

ดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทางานอยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็น

แนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทํางาน และมีเจตคติที่ดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียง และมี

ความสุข (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551: 2551) 

ในปจจุบันน้ีการที่เทคโนโลยีเขามามีสวนรวมในชีวิตประจําวันเราเปนอยางมากมายและหลากหลายรูปแบบและยงักาวหนา

มากขึ้นอยูทุกวัน ในการเรียนการสอนไดนําเขามาปรับใชกับรายวิชาตาง ๆ ไดอยางดีและเปนตัวชวยทีท่ําใหการเรียนการสอนมีความ

นาสนใจและไมนาเบื่อจนเกินไปเหมือนเม่ือกอน แตในทางดานเน้ือหาทฤษฎี วิธีการสอนสวนใหญมักใชการสอนแบบบรรยาย ทําให

ผูเรียนเกิดความเบื่อหนายในเน้ือหา วิชาที่เปนทฤษฎีที่ตองใชความจําความเขาใจสูง จึงทําใหผูเรียนไมเห็นคุณคาความสําคัญ ขาด

แรงจูงใจในการเรียนรู ผูเรียนจึงไมสามารถเรียนรูไดเต็มศักยภาพเทาที่ควร ในชีวิตประจําวันเรามักจะคุนเคยกับเว็บไซตเว็บเพจตาง ๆ 

แตไมรูวาเว็บไซตและเว็บเพจพวกน้ันสรางขึ้นมาไดอยางไร ภาษา HTML น้ีก็เปนภาษาที่ใชในการเขียนโปรแกรมขอมูลประเภทหน่ึงที่

สามารถสรางเว็บเพจของตัวเองขึ้นมาไดงายและเหมาะสํารับเด็กชวงมัธยมศึกษา มีความซับซอนนอยเรียนรูไดไว อีกทั้งภายใน

โรงเรียนไดนําเอาภาษา HTML มาสอนในรายวิชาของคอมพิวเตอรเพื่อใหเด็กมีองคความรูใหมๆ เพิ่มขึ้นสามารถนําไปไดฝกฝนและทํา

ความเขาใจในการเขียนโคดคําส่ังดวยตนเองได แตมีนักเรียนบางสวนที่ยังไมเขาใจในการเขียนโคดคําส่ังของภาษา HTML เม่ือออก

จากหองเรียนไปแลว การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีลักษณะในรูปแบบของมัลติมีเดีย ซ่ึงจะชวยใหดึงความสนใจของ

นักเรียน ใหรูสึกตื่นเตน และใหเขาใจในเน้ือหาไดงายขึ้น อีกทั้งยังสามารถลงมือปฏิบัติงานเองไดดวยตัวเอง ดังน้ันบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจึงมีความจําเปนในการเรียนรูของนักเรียนยุคปจจุบัน 

ทฤษฎีการเรียนรูของ บลูม (Bloom.1976) เปนนักการศึกษาชาวอเมริกัน เชื่อวา การเรียนการสอนที่จะประสบ 

ความสําเร็จและมีประสิทธิภาพน้ัน ผูสอนจะตองกําหนดจุดมุงหมายใหชัดเจนแนนอน เพื่อใหผูสอนกําหนดและจัดกิจกรรมการเรียน

รวมทั้งวัดประเมินผลไดถูกตอง และบลูมไดแบงประเภทของพฤติกรรมโดยอาศัยทฤษฎีการเรียนรูและจิตวิทยาพืน้ ฐานวา มนุษยจะ

เกิดการเรียนรูใน 3 ดานคือ ดานสติปญญา ดานรางกาย และดานจิตใจ และนําหลักการน้ีจําแนกเปนจุดมุงหมายทางการศึกษา

เรียกวา Taxonomy of Educational objectives  

จากปญหาที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึง มีแนวคิดที่จะพัฒนาส่ือการเรียนการสอน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อ

นํามาใชจัดกิจกรรมการเรียนรูตามทฤษฎีของบลูมใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ ในเน้ือหามากขึ้น สรางความกระตือรือรน            

ในการเรียน รวมถึงสามารถทบทวนเน้ือหา  โดยการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเนนการออกแบบส่ือ

ดวยรูปแบบที่หลากหลาย ผสมผสานขอความ ภาพน่ิง กราฟก ภาพเคล่ือนไหว เสียง เขาดวยกันเพื่อใหเกิดความนาสนใจในการ

เรียนรูของผูเรียน 

 

2. วัตถุประสงคในการศึกษา/การวิจัย 
 

2.1 เพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Captivate 9 เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา 

HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 

 2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน 

 2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวย

ภาษา HTML เบื้องตน 
 



The 10th NPRU National Academic Conference   

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 29 - 30 March 2018  

386 | Fostering the King's Philosophy in Research and Sustainability Regional Development 

3. สมมติฐานในการวิจัย 
 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับ

มัธยมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 

 3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ไดเรียนจากส่ือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติที่ระดับ .05 

 3.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

4.1 เอกสารที่เกี่ยวของ 

4.1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

อัจฉรีย (คาแถม) พิมพิมูล (2550: 5) กลาววา จากคําวาคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ การใชคอมพิวเตอร

ชวยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) รากศัพทเดิมมาจากประเทศสหรัฐอเมริกา หมายถึง การสอนโดยใช

คอมพิวเตอรเปนเครื่องชวย อาจพบอีกคําหน่ึง ที่มีความหมายเหมือนกันคือ Computer Aided Instruction ปจจุบันประเทศ

ทางแถบยุโรปรูจักคําวา Computer-Based Teaching (CBT) มากกวาซ่ึงหมายถึงการสอน โดยใชคอมพิวเตอรเปนหลัก 

สิทธิชัย ไตรโยธี (2556: 58) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) 

เปนส่ือการศึกษายุคใหมที่มีประสิทธิภาพมาก และยังมีขอไดเปรียบเหนือส่ืออ่ืน ๆ ดวยกันหลายประการ เชนสามารถถายทอด

เน้ือหาบทเรียนไดใกลเคียงกับการเรียนในหองเรียนโดยคอมพิวเตอรจะนําเสนอเน้ือหาบทเรียนทีละหนา บนจอคอมพิวเตอร 

และผูเรียนสามารถทากิจกรรมโตตอบกับบทเรียน ไดรับขอมูลยอนกลับ และสามารถตรวจคาตอบดวยตนเองคอมพิวเตอรชวย

สอนจึงกลายเปนส่ือการศึกษาที่ไดรับความนิยมมากขึ้นในแวดวงการศึกษา ในปจจุบัน 

  4.1.2 แนวคิดทฤษฎีการเรียนรูตามทฤษฎีการเรียนรูของBloom (Bloom’s Taxonomy) 

Sirikanya926 (2557) การเรียนรูตามทฤษฎีของบลูม (Bloom’s Taxonomy) ไดจําแนกจุดมุงหมายการ

เรียนรูออกเปน 3 ดาน คือ 

4.1.2.1 ดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) พฤติกรรมดานสมองเปนพฤติกรรมเก่ียวกับสติปญญา 

ความรู ความคิด ความเฉลียวฉลาด ความสามารถในการคิดเรื่องราวตางๆ อยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงเปนความสามารถทาง

สติปญญาพฤติกรรมทางพุทธิพิสัย 6 ระดับ 

4.1.2.2 จิตพิสัย (Affective Domain) (พฤติกรรมดานจิตใจ) คานิยม ความรูสึก ความซาบซ้ึง 

ทัศนคติ ความเชื่อ ความสนใจและคุณธรรม พฤติกรรมดานน้ีอาจไมเกิดขึ้นทันที ดังน้ัน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย

จัดสภาพแวดลอมที่เหมาะสม และสอดแทรกส่ิงที่ดีงามอยูตลอดเวลา จะทําใหพฤติกรรมของผูเรียนเปล่ียนไปในแนวทางที่พึง

ประสงคได จะประกอบดวย พฤติกรรมยอย ๆ 5 ระดับ 

4.1.2.3 ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) (พฤติกรรมดานกลามเน้ือประสาท) พฤติกรรม

ที่บงถึงความสามารถในการปฏิบัติงานไดอยางคลองแคลวชํานิชํานาญ ซ่ึงแสดงออกมาไดโดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของ

งานเปนตัวชี้ระดับของทักษะ พฤติกรรมดานทักษะพิสัย ประกอบดวย พฤติกรรมยอย ๆ 5 ขั้น 
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5. วิธีการดาเนินการศึกษา/การวิจัย 
 

5.1 ประชากรและกลุมเปาหมาย 

ประชากรและกลุมเปาหมายที่ใชในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บ

เพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 มี โรงเรียนกําแพงแสนวิทยาใน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2560 จํานวน 258 คน โดยกลุมเปาหมายที่ใชการวิจัย คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 4/2 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา จํานวน 38 

คน ดวยวิธีการสุมอยางงายโดยการจับสลากหอง 

 5.2 วิธีการดําเนินการพัฒนาและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

งานวิจัยน้ี เปนการวิจัยเชิงทดลองแบบ One Group Pretest - Posttest Design โดยไดดําเนินการวิจัยดังน้ี  

5.2.1 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับ

มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ผานการประเมินประสิทธิภาพดานเน้ือหาและดานเทคนิคการผลิตโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 แบบปรนัย 4 

ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ที่ผานการประเมินคา IOC จากผูเชี่ยวชาญ 3 ทานเรียบรอยแลว 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา 

HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา จํานวน 5 ขอ ที่ผานการประเมินเรียบรอยแลว 

5.2.2 วิธีดําเนินการวิจัย 

1. ผูวิจัยสรางส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เรื่องการสราง

เว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 

2. ผูวิจัยนําส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เรื่องการสรางเว็บ

เพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 ไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ โดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาจํานวน 

3 ทาน และดานเทคนิคจํานวน 3 ทาน 

3. ผูวิจัยขออนุญาตผูบรหิารและประสานงานกับครูผูสอนประจําวิชาภาษาอังกฤษ เพื่อขอทําการทดลองส่ือ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 

5.2.3 ข้ันตอนการจัดการเรียนรูตามทฤษฎีของ Bloom 

ขั้นที่ 1 ครูใหนักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบกอนเรียนภายในบทเรียนเพื่อทดสอบความรูเดิมของนักเรียน 

หลังจากน้ันครูกับนักเรียนรวมกันอภิปรายเรื่อง ภาษา HTML วานักเรียนมีความรูและความเขาใจมากแคไหนเก่ียวกับภาษา HTML 

แลวผูสอนจะรายงานคะแนนของบททดสอบกอนเรียน (K) 

ขั้นที่ 2 ครูใหนักเรียนศึกษาเน้ือหาสาระในบทเรียนแลวทํากิจกรรมในบทเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

หลังจากศึกษาบทเรียนแลวใหทํากิจกรรมและแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จ ครูกับนักเรียนรวมกันสรุปเน้ือหาสาระที่ไดเรียนมาจาก

บทเรียน ครูจะรายงานคะแนนของแบบทดสอบหลังเรียน จากน้ันแจงคะแนนของตนเองที่ไดจากการทํากิจกรรมใหครูทราบ เพื่อครูจะ

ไดบันทึกคะแนนของนักเรียนเอาไว (A) 

ขั้นที่ 3 ผูวิจัยใหนักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เรื่องการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 (P) 

5.2.4 วิธีเก็บขอมูล 

5.2.4.1. ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยมีขั้นตอน ดังน้ี 

5.2.4.1.1  อธิบายวิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหนักเรียนทราบและทําตามขั้นตอน 
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5.2.4.1.2  ทําทดสอบกอนเรียนโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

5.2.4.1.3  เม่ือเรียนบทเรียนจบทั้งหมดแลวใหนักเรียนเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนโดยใช

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับเดิมแตทําการสลับขอคําถาม 

5.2.4.1.4  ประเมินความพึงพอใจของผูเรยีนดวยแบบประเมินความพึงพอใจที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

 

6. ผลการศึกษา/การวิจัย 
 

 6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษา   

ปที่ 4 มีรายละเอียดดังภาพที่ 1 และผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีรายละเอียดดังตารางที่ 1 
 

     
(ก) หนาเขาสูบทเรียน   )ข(  เมนูหลัก   (ค) ตัวอยางแบบทดสอบ 

 

   
         (ง) ตัวอยางเน้ือหาในบทเรียน  (ตัวอยางเกมในบทเรียน) 

 

ภาพที่ 1 ตัวอยางผลการพัฒนาบทเรียน 
 

จากภาพที่ 1 ตัวอยางผลการพัฒนาบทเรียน ประกอบดวย (ก) หนาเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา

คอมพิวเตอรเพื่อการเรียนรูภาษา HTML เบื้องตน นักเรียนสามารถเขาใชงานไดทันที เชน เขาสูบทเรียน โครงสรางรายวิชา 

คําแนะนําวิธีการใช ผูจัดทํา แหลงเรียนรูเพิ่มเติม ประเมินความพึงพอใจ (ข) เมนูหลัก ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน 

ความหมายของภาษา HTML โครงสรางของภาษา HTML คําส่ังของภาษา HTML แบบทดสอบหลังเรียน (ค) ตัวอยางเน้ือหาใน

บทเรียน (ง) ตัวอยางแบบทดสอบ (จ) ตัวอยางเกมในบทเรียน เพื่อใหนักเรียนไดทบทวนบทเรียนและไมเกิดความเบื่อหนาย 

 

ตารางที ่1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เกณฑ คาประสิทธิภาพ 

คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบและกิจกรรมระหวางเรียน (E1) 80.00 

คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 82.02 
 

จากตารางที่ 1 พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML 

เบื้องตน รายวิชาเทคโนโลยีและการส่ือสาร สําหรับนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา มีคาเฉล่ีย
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คะแนนแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียนคิดเปนรอยละ 88.06 และมีคาเฉล่ียคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลังเรียนคิดเปนรอยละ 81.97 ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 

6.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน ดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การเรียน จํานวน (คน) X  S.D. t 

กอนเรียน 38 19.61 3.25 
10.29** 

หลังเรียน 38 24.61 2.37 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 2 พบวา ผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาคะแนนเฉล่ียเทากับ 19.61 คะแนน และ 24.61 

คะแนน ตามลําดับ จากคะแนนเต็ม 30 และเม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน พบวา คะแนนสอบหลังเรียน

ของนักเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 
 

6.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนโดยหาคาเฉล่ียและกําหนดระดับความพึงพอใจเปน 5 ระดับ คือ 

คาเฉล่ีย 4.51-5.00 หมายถึง พึงพอใจดีมาก 

คาเฉล่ีย 3.51-4.50 หมายถึง พึงพอใจดี 

คาเฉล่ีย 2.51-3.50 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 

คาเฉล่ีย 1.51-2.50 หมายถึง พึงพอใจนอย 

คาเฉล่ีย 1.00-1.50 หมายถึง พึงพอใจนอยมาก 
 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
X  S.D. 

1. เขาใจเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.53 0.80 ดีมาก 

2. เพ่ิมความสนใจใหอยากเรียนมากข้ึนไมทําใหเบ่ืองาย 4.32 0.90 ดี 

3. ความคมชัดของตัวหนังสือ สี และภาพ 4.61 0.50 ดีมาก 

4. ไดรับความรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3.61 0.50 ดี 

5.สามารถนําความรูไปใชตอได 4.21 0.90 ดี 

คาเฉลี่ยรวม 4.25 0.68 ดี 
 

จากตารางที่ 3 พบวา ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี โดยมีเขาใจ

เน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเฉล่ีย 4.53 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.80 เพิ่มความสนใจใหอยากเรียน

มากขึ้นไมทําใหเบื่องายมีคาเฉล่ียเทากับ 4.32 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.90 ความคมชัดของตัวหนังสือ สี และภาพ มี

คาเฉล่ียเทากับ 4.61 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.50 ไดรับความรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉล่ียเทากับ 

3.61 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.50 สามารถนําความรูไปใชตอได มีคาเฉล่ียเทากับ 4.21 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
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เทากับ 1.09 และผลการประเมินในภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับดี มีคาเฉล่ียเทากับ 4.25 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.76 
 

6.4 ผลการประเมินคุณภาพตอส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML 

เบื้องตน ของนักเรียนช้ันระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยผูเช่ียวชาญ 3 ทาน สามารถแสดงไดดังตารางที่ 6.1 ดังนี้ 
 

ตารางที่ 4 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ดานเน้ือหา 4.83 0.28 ดีมาก 

2. ดานเทคนิคการผลิตส่ือ 4.76 0.31 ดีมาก 

เฉล่ียทั้ง 2 ดาน 4.80 0.30 ดีมาก 
 

จากตารางที่ 4 พบวา ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ผลที่ไดดังน้ีคุณภาพดาน

เน้ือหาอยูในระดับดีมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 4.83 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.28 คุณภาพดานเทคนิคการผลิตส่ืออยูในระดับ

ดีมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 4.76 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.31 และผลประเมินคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับดีมาก โดยมี

คาเฉล่ียเทากับ 4.80 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.30 

 

7. สรุปผลการศึกษา/การวิจัย 
 

7.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Captivate 9 เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML 

เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

มีประสิทธิภาพเทากับ 80.00/82.02 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 

7.2 ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียน ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา คาคะแนนเฉล่ียเทากับ เทากับ 19.61 คะแนน และ 24.61 คะแนน ตามลําดับ จากคะแนนเต็ม 30 และเม่ือเปรียบเทียบ

ระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05  

7.3 นักเรียนมีความพึงพอใจภายหลังไดรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวย

ภาษา HTML เบื้องตน ของนักเรียนชั้นระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 มีคาเฉล่ียเทากับ 4.25 โดยมีคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.76 

ทําใหมีความพึงพอใจอยูในระดับดี 

 

8. อภิปรายผลการศึกษา/การวิจัย 
 

8.1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดานเน้ือหาและดานเทคนิคการผลิต มีความเหมาะสมใน

ระดับดีมาก สอดคลองกับ นรินทร อินทรี ชาตรี เกิดธรรม.และอังคนา กรัณยาธิกุล (2558). ที่กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนที่สรางขึ้นมีคุณภาพ เน่ืองผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง เกิดเพลิดเพลินยังสามารถเรียนซํ้าไดตามความตองการ 

8.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

สอนรวมกับการเรียนรูตามทฤษฎีของบลูม พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงใหเห็นวาการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสอนรวมกับการเรียนรูตามทฤษฎี

ของบลูม ชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น สอดคลองกับ จิตราพร ลีละวัฒน (2554) ที่กลาววา บทเรียนชวยสอน

แบบการเรียนรูตามทฤษฎีของบลูม เม่ือบุคคลเกิดการเรียนรูจะเกิดการเปล่ียนแปลงมากยิ่งขึ้น 
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8.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวานักเรียนมีความพึงพอใจ

อยูในระดับความพึงพอใจดี สอดคลองกับ คณิตา สาโสะ (2555) ที่กลาววา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนชวยสอนแบบ

การเรียนรูตามทฤษฎีของบลูม ซ่ึงมาจากวิธีการนําเสนอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความนาสนใจ นาติดตาม 

สนุกสนานเพลิดเพลิน และมีรูปแบบที่นาสนใจ 

 

9. ขอเสนอแนะ 
 

9.1 ขอเสนอแนะในการวิจัย 

9.1.1. เพื่อใหนักเรียนมีทักษะในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนควรใหคําแนะนํากอนทุกครั้งเพื่อให

ทราบถึงขั้นตอนวิธีการที่ถูกตอง ซ่ึงชวยลดปญหาที่เกิดขึ้นจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และใหคําแนะนําชวยเหลือ

แกปญหาที่เกิดขึ้นระหวางเรียน 

9.1.2. การนําไปใช ผูสอนควรศึกษาคูมือลวงหนาเพื่อเปนการเตรียมความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ผูเรียนและผูสอนควรมีความรูเรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML เบื้องตนและตรวจดูความพรอม

กอนใช ควรมีหูฟงเพื่อไมใหเสียงรบกวนกัน ซ่ึงจะสงผลตอการเรียนรูได 

9.1.3. การที่จะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในครั้งน้ีตองมีอินเตอรเน็ตเพื่อจะสามารถใชงานไดครบทุก

ฟงกชั่น 

9.2 ขอเสนอแนะในการนาไปใชงาน 

งานวิจัยน้ีควรมีการจัดการเรียนรูตามทฤษฎีของ Bloom รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รวมกับ

รายวิชาอ่ืน ๆ เพิ่มขึ้นนอกเหนือจากกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เพื่อจะไดนําไปปรับปรุงการสอนใหมี

ประสิทธิภาพเพิ่มมากยิ่งขึ้น 
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