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บทคัดยอ  

 

บทความน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษ

เพื่อการเรียนรูคําศัพท สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบ TGT ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยการ

สอนแบบ TGT ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 36 คน 

โดยวิธีเจาะจง โดยมีเครื่องมือในการวิจัย ไดแก เทคนิค TGT รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อ

การเรียนรูคําศัพท ที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน แบบประเมินดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับ

วัตถุประสงคของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (IOC) และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน โดยผลการวิจัยพบวา       

1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาวไดผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญในระดับ 4.63 และมีความเหมาะสมในการใชงาน 

2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบ TGT ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวาอยางมีนัยสําคัญ

ที่ระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในระดับ 4.61 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.51 จึงสรุปไดวา การเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการศึกษา ดวยเทคนิค TGT รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน สามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดจริง 
 

คําสําคัญ: เทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือ TGT  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

Abstract 

 

This article was experimental research. The purposes of this research were 1) to develop the 

computer assisted instruction in English course for English vocabulary learning of the students in 

prathomsuksa 3 2) to compare student’s learning achievement score before and after using the computer 

assisted instruction 3) to study students’ satisfaction. The samples comprised 36 students in prathomsuksa 3. 

They were selected by purposive sampling. The tools of this research were Team-Games- Tournament 

cooperated the computer assisted instruction, the English course by 3 specialists, The assessment form 

of IOC and satisfaction. The results of this research were as follows : 1) The computer assisted instruction 
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was in higher level for suitable 4.63 the students’ learning achievement after using the computer assisted 

instruction was significantly higher than that before using at .05 level and 3) the students’ satisfaction 

toward the computer assisted instruction was found at light level 4.61 and the standard deviation was 

0.51 so the English course for technique TGI (Team-Games- Tournament) cooperated the computer assisted 

instruction could increase achievement. 
 

Keywords: TGT collaborative learning technique, computer-assisted instruction, achievement 

 

1. บทนํา 
 

 ในปจจุบันจะเปนมีการยึดแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารก็ตาม คําศัพทก็ยังคง

เปนปจจัยหลักที่ตองนํามาสอดแทรกในการเรียนการสอนอยูเสมอเพราะผูเรียนมีความรูเก่ียวกับคําศัพทนอยจึงเกิดปญหาใน

การส่ือสาร กลาวคือ ผูเรียนไมสามารถใชคําที่เหมาะสมในการเขียนเพื่อส่ือความหมายไดหรือการที่ผูเรียนไมรูความหมายของ

คําศัพทน้ัน ๆ มากอนทําใหผูเรียนไมสามารถส่ือความหมายที่อานไดหรือมีปญหาในการตีความหมายของศัพท ถึงแมจะมี

พจนานุกรม (Dictionary) เปนเครื่องชวยก็ตาม และอุปสรรคที่สําคัญอยางหน่ึงในการเรียนการสอนภาษาตางประเทศสําหรับ

ผูเรียน น่ันคือ ผูเรียนมีทัศนคติที่ไมชอบเรียนภาษาตางประเทศอยูแลว เพราะคิดวายากจึงไมเปดใจยอมรับ สวนครูผูสอนน้ัน

ยังคงเนนผูเรียนเปนสําคัญและเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษไมมากเทาที่ควร ซ่ึง

เน้ือหาที่นํามาสอนผูเรียนน้ันอาจจะยากและไกลตัวนักเรียนมากเกินไป ไมหลากหลาย ไมเหมาะสมกับระดับและวัยของผูเรียน 

ไมมีความทันสมัย ไมตรงกับเน้ือหาและความตองการของนักเรียน เปนตน 

 ผูวิจัยเห็นวา การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ TGT จะเปนทางเลือก

ใหมในการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ดังน้ันในฐานะครูผูสอนภาษาตางประเทศจึงมีความสนใจที่จะพัฒนา 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ TGT รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท กลาวคือให

นักเรียนศึกษาเน้ือหาและทํากิจกรรมรวมกันเปนกลุมจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากน้ันชวยเหลือกันในการแกปญหา

และเตรียมความพรอมของสมาชิกในกลุมเพื่อแขงขันตอบปญหาทางวิชาการ ทําใหพัฒนาความรู ความสามารถ และ

สนุกสนานกับการเรียน ตลอดจนพัฒนาดานวินัย คุณธรรมและจริยธรรมไปพรอมกัน และเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนใหมีประสิทธิภาพตอไป วัตถุประสงค 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

รวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ TGT เรื่อง รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท ใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้น 2. เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพทของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนกอนและหลังเรียน 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

รวมกับเทคนิคการเรียนรูแบบ TGT (Teams –Games – Tournament) เรื่อง รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท 

จากปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงตองการเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาตางประเทศ ของนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชวิธีการสอนแบบ TGT กับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงจะทําใหนักเรียนเกิดความสนใจ 

เอ้ือตอการเรียนรูของผูเรียน นักเรียนสามารถเรียนรูไดตามที่ตนเองตองการ นักเรียนไดรวมทํากิจกรรมการเรียนการสอน

เก่ียวกับคําศัพท ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและจดจําเรื่องที่เรียนไดมากขึ้น 

 

2. วัตถุประสงคในการศึกษา/การวิจัย 
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท เหมาะสําหรับใชรวมกับ

การสอนแบบ TGT สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพ 



The 9th NPRU National Academic Conference   

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 28 - 29 September 2017  

476 | Achieving Thailand 4.0 Through Research Development in Higher Education 

2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรยีนดวยเทคนิค TGT รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยเทคนิค TGT รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

3. สมมติฐานในการศึกษา/การวิจัย(ถามี) 
 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท ที่สามารถใชงานกับการสอนแบบ 

TGT สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยเทคนิค TGT รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการเรียนการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 

3.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรยีนดวยเทคนิค TGT รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับดี 

 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 4.1 เอกสารที่เกี่ยวของ 

 ทิศนา แขมมณี (2548: 215) กลาววา การเรียนรูแบบรวมมือคือ การเรียนที่มีวัตถุประสงคใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

ในที่เรื่องเรียนมากที่สุด โดยอาศัยการรวมมือชวยเหลือกัน แลกเปล่ียนความรูระหวางกลุมผูเรียนดวยกัน ความแตกตางของ

รูปแบบแตละรูปแบบจะขึ้นอยูกับเทคนิคการศึกษาเน้ือหาสาระและวิธีการเสริมแรง และการใหรางวัลเปนประการสําคัญ 

 สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2547: 163-168) ไดกลาวถึงการจัดการเรียนรูโดยใช เทคนิค TGT ไววา เปนการ

เรียนรูแบบรวมมืออีกรูปแบบหน่ึง ที่แบงผูเรียนที่มีความสามารถแตกตางกัน ออกเปนกลุมเพือ่ทํางานรวมกัน กลุมละประมาณ 

4-5 คน โดยกําหนดใหสมาชิกของกลุมไดแขงขันกันในเกมการเรียนที่ผูสอนจัดเตรียมไวแลวทําการทดสอบความรูโดยใชเกม

การแขงขัน คะแนนที่ไดจากการแขงขันของสมาชิกแตละคนในลักษณะการแขงขันตัวตอตัวกับทีมอ่ืน นําเอามาบวกเปน

คะแนนรวมของทีม ผูสอนจะตองใชเทคนิคการเสริมแรง เชน ใหรางวัล คําชมเชย ดังน้ัน สมาชิกของกลุมจะตองมีการกําหนด

เปาหมายรวมกัน ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เพื่อความสําเร็จของกลุม 

ปราณี กองจินดา (2549: 42) กลาววา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือผลสําเร็จที่ไดรับจาก

กิจกรรมการเรียนการสอนเปนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณเรียนรูทางดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 

และยังไดจําแนกผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวตามลักษณะของวัตถุประสงคของการเรียนการสอนที่แตกตางกัน  

พิมพันธ  เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2548: 125) กลาววา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงขนาดของ

ความสําเร็จที่ไดจากกระบวนการเรียนการสอน 

สรุปไดวา การเรียนการสอนดวย เทคนิค TGT เปนการเรียนรูแบบรวมมือวิธีหน่ึง ที่ใหความสําคัญกับตัวผูเรียนอยาง

แทจริง เนนการแบงนักเรียนเปนกลุมเล็กๆ แตละกลุมประกอบดวยสมาชิก เกง ปานกลาง และออน โดนสมาชิกแตละคนลวน

มีความสําคัญกับกลุมทั้งส้ิน 
 

 4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 ครองศักดิ์ ยาสาไชย (2557: บทคัดยอ) ทําการวิจัยมีความมุงหมายเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TGT สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค TGT 3) ศึกษาดัชนี

ประสิทธิผลการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใชการเรียนแบบ

รวมมือ เทคนิค TGT 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทักษะการพูด
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ภาษาอังกฤษ โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค TGT กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 

5/2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนมารีพิทักษอําเภอนางรอง จังหวัดบุรีรัมย จํานวน 1 หองเรียน รวม 36 คน 

ไดมาโดยการสุมอยางงายดาย (Simple Random Sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก 1) บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน จํานวน 8 ชุด 2) แผนการจัดการเรียนรู จํานวน 8 แผน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

นิตินัย พีระวัธนกุล (2555: บทคัดยอ) การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มุงเนนใหผูเรียนไดเรียนรูเปนกลุม ผูเรียนเปนผู

ปฏิบัติ กิจกรรมดวยตนเอง การเรียนรูแบบกลุมรวมมือ เทคนิค TGT เปนการฝกทักษะกระบวนการกลุม สงเสริมการแสวงหา

ความรู การชวยเหลือซ่ึงกันและกันในการเรียน รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน เกิดปฏิสัมพันธที่ดีตอกันเกิดการเรียนรูอยางมี

ความสุข การศึกษาคนควาครั้งน้ี มีจุดมุงหมายคือ 1) เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือ เทคนิค TGT 2) 

เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนและ 3) ศึกษา ความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือ เทคนิค TGT มีผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3. โดยสรุปการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือ เทคนิค TGT กลุมสาระการเรียนรู 

ภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่พัฒนาขึ้นน้ีมีประสิทธิภาพมีผลใหนักเรียน มีความพึงพอใจในการ

เรียนรูในระดับมาก เปนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการใชภาษา การอาน

และการเขียน และมีพฤติกรรมการทํางานรวมกัน เปนกลุม และทําใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น สามารถนําไปใชเปน

แนวทางในการพัฒนา การจัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาอ่ืนตอไป 

 อาศิส วิเศษยา. (2555: บทคัดยอ). การวิจัยน้ี มีวัตถุประสงคเพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน เรื่อง ชีวิตพืช

และสัตว ระดับชั้น ประถมศึกษาปที่ 4 และหาคุณภาพของบทเรียน ประสิทธิภาพของการเรียน ประสิทธิผลทางการเรียนรู 

และความพึงพอใจของผูเรียน ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน เรื่อง ชีวิตพืชและสัตว ระดับชั้น ประถมศึกษาปที่ 4 

เครื่องมือที่ใชประกอบดวย 1. บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนเรื่อง ชีวิตพืชและ สัตว ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 2. 

แบบทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3. แบบสอบถามความ พึงพอใจของผูเรียน โดยใชกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับ   

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนมารียวิทยา จํานวน 20 คน และ 4. คาความคงทนบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิทยาศาสตร 

เรื่องชีวิตพืชและ สัตว ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนเรื่องชีวิตพืชและสัตว ระดับชั้นประถมศึกษา ปที่4 ที่

ผูวิจัยสรางขึ้น ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญมีคุณภาพอยูในเกณฑดี มีประสิทธิภาพ เทากับ 80.50/ 84.50 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวา

เกณฑที่กําหนด คือ 80/80 สรุปไดวาบทเรียนที่สรางขึ้นมีประสิทธิ ภาพทําใหผูเรียนมีประสิทธิผลทางการเรียนสูงขึ้น 62.50 

คะแนน สามารถนําไปใชในการเรียนรูดวย ตนเองแบบอีเลิรนน่ิงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

จิตตธัญชฌา จําลองศุภลักษณ (2555: บทคัดยอ) งานวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ออกแบบและสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชา ภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 2) เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 3) เพื่อ

หา ประสิทธิผลของผูเรียน 4) เพื่อหาความพึงพอใจของผูเรียน และ 5) เพื่อหาความคงทนในการเรียนรู ของผูเรียนที่มีตอ

บทเรียน เครื่องมือที่ใชในงานวิจัย ไดแก 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2) แบบ ประเมินคุณภาพของบทเรียน 3) 

แบบทดสอบประสิทธิภาพของผูเรียนและทดสอบความคงทนของ ผูเรียนที่มีตอบทเรียน และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจ

ของผูเรียนที่มีตอบทเรียน วิธีการพัฒนา บทเรียนใชทฤษฎีการพัฒนาบทเรียน IMMCAI 16 ขั้นตอน ผลการวิจัยพบวา 

บทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.50/85.58 สูงกวาเกณฑที่กําหนด 80/80 ความพึงพอใจของ

ผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระดับความพึงพอใจมาก คาเฉล่ีย 4.35 และมีความคงทนตอการเรียนรูไมนอยกวา 

30% ที่กําหนด 

พุทธานุลักณ ออนราษฎร (2556: บทคัดยอ) งานวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ ออกแบบและพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาสนทนา ภาษาอังกฤษ 2 สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปที่ 3 เพื่อหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียน ประสิทธิผลทางการเรียนรู และความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การสนทนา

ภาษาอังกฤษ 2 สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปที่ 3 เครื่องมือที่ใชประ กอบดวย 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
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สอนวิชาการสนทนาภาษาอังกฤษ 2 สําหรับนักเรียนระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพปที่ 3 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน และ 3) แบบสอบถามความ พึงพอใจของผูเรียน โดยใชกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปที่ 3 

โรงเรียน มารียบริหารธุรกิจ จังหวัดนครราชสีมา จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวย สอนที่พัฒนาขึ้น

มีประสิทธิภาพ 84.92/86.83 เปนไปตามเกณฑที่ สรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาการสนทนาภาษาอังกฤษ 2 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปที่ 3 ที่พัฒนาขึ้นน้ี เปนบทเรียนที่มีคุณภาพ สามารถที่จะนําไปใชในการเรียนรู

ดวยตนเอง ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 สรุปไดวา บทเรียนสําเร็จรูปที่สรางขึ้นชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดีกวาหรือใกลเคียงกับวิธีการสอนแบบปกติ 

บทเรียนสําเร็จรูปยังมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไว และเม่ือทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน ผูเรียนมี

ความกาวหนาขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ อีกทั้งผูเรียนที่เคยเรียนจากบทเรียนสําเร็จรูปไมวาจะเปนแบบใดแบบหน่ึงก็ตาม 

ภายหลังเม่ือไดเรียนจากวิธีปกติในหองเรียน ผูเรียนมีความสามารถในการสรางแผนภาพในลักษณะตาง ๆ ไดมากกวาผูเรียน

ชั้นเดียวกันที่ไมเคยเรียนจากบทเรียนสําเร็จรูปมากอน ฉะน้ัน บทเรียนสําเร็จรูปจึงสามารถนําไปใชไดเกือบทุกวิชาและผูเรียน

ทุกวัยจึงเปนนวัตกรรมการเรียนการสอนที่สมควรนํามาเปนส่ือการจัดกระบวนการเรียนรูของครูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

5. วิธีดําเนินการศึกษา/การวิจัย 
 

 5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 5.1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 

โรงเรียนวัดทัพหลวง (หลวงพอเกิดอุปถัมภ) จํานวน 36 คน  

 5.1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 จํานวน 36 คน ไดมาโดยวิธี

เลือกแบบเจาะจง 
 

 5.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 5.2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพทที่เหมาะสําหรับใชรวมกับการ

สอนแบบ TGT สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

 5.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท สําหรับนักเรียนชั้น 

ประถมศึกษาปที่ 3 

 5.2.3 แบบประเมินความสอดคลองระหวางขอคําถามและวัตถุประสงค (IOC) 

 5.2.4 แบบประเมินสําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา 

 5.2.5 แบบประเมินสําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเทคนิค 

 5.2.6 แบบประเมินความพึงพอใจของผู เรียน หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา

ภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 

 5.3 วิธีดําเนินการพัฒนาและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

 5.3.1 ศึกษาหนังสือรายวิชาภาษาตางประเทศ ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เพื่อทําความเขาใจเก่ียวกับสาระการ

เรียนรูและวิเคราะหความตองการที่จะนํามาสรางบทเรียน กําหนดหัวเรื่องและวัตถุประสงค 

 5.3.2 วิเคราะหวัตถุประสงคของบทเรียน โดยคํานึงถึงแนวทางการจัดการของบทเรียนใหดําเนินไปตาม

กระบวนการเรียนรูอยางเปนระบบ และสอดคลองกับประสบการณของผูเรียน ใชวัตถุประสงคในการกําหนดความสามารถของ

ผูเรียนหลังการใชบทเรียนที่พัฒนาขึ้น และเพื่อการประเมินผลผูเรียน 
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 5.3.3 ศึกษาและวิเคราะหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Adobe captivate โดย

ไดรับคําปรึกษาจากผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา วิธีสอน และดานโปรแกรม 

 5.3.4 พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Adobe captivate 

 5.3.5 ตรวจสอบความเหมาะสม โดยนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและวิธีสอนตรวจสอบความถูกตองความ

เที่ยงตรง และความสอดคลอง ซ่ึงประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ผลการประเมินดัชนีความสอดคลองระหวาง ผลการเรียนรูที่

คาดหวัง กิจกรรมและเน้ือหาที ่สอน (IOC) ของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหามีคะแนนเฉล่ียเทากับ 1.00 หมายความวา บทเรียนมี

ความ เที่ยงตรงเชิงเน้ือหา น่ันคือ เน้ือหา กิจกรรม และผลการเรียนรูที่คาดหวัง มีความสัมพันธกันสวน ขั้นตอนกระบวนการ

เรียนการสอนผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน ไดใหขอเสนอแนะ ขอบกพรองตาง ๆ ผูวิจัย ไดนํามาปรับปรุงแกไข เพื่อใหการเรียนการ

สอนบรรลุจุดมุงหมาย 

 5.3.6 สรางเครื่องมือประเมินคุณภาพดานเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยประเมิน 4 ดาน ดังน้ี  

1) ดานวัตถุประสงคของบทเรียน เปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่สามารถวัดผลได วัตถุประสงค

สอดคลองกับพฤติกรรมที่ตองการใหเกิดขึ้นกับผูเรียน วัตถุประสงคครอบคลุมเน้ือหา และมีความชัดเจน  

2) ดานเน้ือหา การเรียงลําดับเน้ือหามีความเหมาะสมเน้ือหามีความถูกตองตามหลักวิชาการ ความ

สอดคลองของเน้ือหากับวัตถุประสงค เน้ือหามีระดับความยาก งาย เหมาะสมกับกลุมผูเรียน การใชภาษาเหมาะสมกับผูเรียน 

การยกตัวอยางชัดเจน สอดคลองกับเน้ือหา  

3) ดานภาพน่ิงประกอบการนําเสนอเน้ือหา ภาพน่ิงสอดคลองกับเน้ือหาที่นําเสนอ ภาพน่ิง สามารถส่ือ

ความหมาย เขาใจงาย ภาพน่ิงมีความชัดเจน เหมาะสม  

4) ดานกิจกรรมการเรียนและการประเมินผล เทคนิค TGTเหมาะสมที่จะนํามาใชสอน นักเรียนใน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เทคนิค TGT มีความเหมาะสมในการนํามาใชสอนเน้ือหาที่ จัดเตรียมไวทั้ง 3 หนวยการเรียนรู 

คําถาม/กิจกรรมในใบงานสอดคลองกับวัตถุประสงคความชัดเจน ของคําส่ังและคําถามในใบงาน เกณฑการใหคะแนนการทํา

ใบงาน มีความเหมาะสม แบบทดสอบ สอดคลองกับวัตถุประสงคความชัดเจนของคําส่ังและคําถามของแบบทดสอบ จํานวน

แบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียนมีความเหมาะสม 
 

5.4 วิธีการดําเนินการวิจัย 

 การทดลองใชกับกลุมตัวอยาง มีขั้นตอนการ ดังน้ี  

 5.4.1 ติดตั้งระบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และทําการทดสอบระบบจนเรียบรอย 

 5.4.2 ใหแบบทดสอบกอนเรียนแกนักเรียนกลุมเปาหมาย จํานวน 36 คน  

 5.4.3 มอบหมายและอธิบายขั้นตอนการใชงาน และเงื่อนไขตางๆ ในการใชบทเรียนและ วิธีการจัดการเรียน

การสอนแบบ TGT แกนักเรียนกลุมเปาหมาย จํานวน 36 คน เขาเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในรายวิชาภาษาอังกฤษ 

ที่ไดสรางขึ้น กิจกรรมดังภาพที่ 1 
 

   
ภาพที่ 1 ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมเปาหมาย 
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 5.4.4 ใหแบบทดสอบประเมินหลังเรียนแกนักเรียนกลุมเปาหมาย จํานวน 36 คนที่ผาน บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ในรายวิชา ภาษาอังกฤษ ที่ไดสรางขึ้น  

 5.4.5 รวบรวมขอมูลคะแนนของการทําแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบประเมินผล รวมหลังเรียน ของ

กลุมตัวอยางเพื่อนําไปวิเคราะหขอมูล 

 5.4.6 วิเคราะหขอมูลสรุปผลเพื่อนําเสนองานวิจัยตอไป 

 

6. ผลการศึกษา/การวิจัย  
 

6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 3 มี

รายละเอียดดังภาพที่ 2 
 

       
(ก) หนาตาง Login                      (ข) เมนูหลัก                 (ค) ตัวอยางเมนูบทเรียน   

 

       
         (ง) ตัวอยางแบบทดสอบ         (จ) ตัวอยางเน้ือหาในบทเรียน            (ฉ) เกมจับคู 
 

ภาพที่ 2 ตัวอยางผลการพัฒนาบทเรียน 
 

  จากภาพที่ 2 ตัวอยางผลการพัฒนาบทเรียน ประกอบดวย หนา Login ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา

ภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท ใหนักเรียนพิมพชื่อลงในชองวาง แลวกดปุม Login (ก) เมนูหลัก ไดแก Animal Fruit 

Number Game แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ผูจัดทํา (ข) ตัวอยางเมนูของแตละบทเรียน (ค) ตัวอยาง

แบบทดสอบ (ง) ตัวอยางเน้ือหาในบทเรียน (จ) เกมจับคู (ฉ) เพื่อใหนักเรียนไดทบทวนบทเรียนและไมเกิดความเบื่อหนาย 

 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 มีคาเฉล่ียคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียนคิดเปนรอยละ 81.11 และมีคาเฉล่ียคะแนน

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนคิดเปนรอยละ 84.81 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.11/84.81 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนด

คือ 80/80 
 

 6.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอน

เรียนและหลังเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ปรากฏดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน]  

สภาพการเรียน N   ෍ܦ
 

෍ 2
஽  

t 

กอนเรียน 36 24.33  1.11 60 10.71 

หลังเรียน 36 25.44 

   * มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 1 สรุปไดวาการสอนแบบ TGT ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู

คําศัพท สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีจํานวนนักเรียน 36 คน พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 6.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

โดยหาคาเฉล่ีย และกําหนดระดับความพึงพอใจเปน 5 ระดับ คือ  

คาเฉล่ีย 4.51-5.00 หมายถึง พึงพอใจมากทีสุ่ด  คาเฉล่ีย 3.51-4.50 หมายถึง พึงพอใจมาก 

 คาเฉล่ีย 2.51-3.50 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง  คาเฉล่ีย 1.51-2.50 หมายถึง พึงพอใจนอย 

 คาเฉล่ีย 1.00-1.50 หมายถึง พึงพอใจนอยที่สุด 
  

ตารางที ่2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
x̄  S.D. 

1. ดานเน้ือหา 4.60 0.52 มากที่สุด 

2. ดานเทคนิคการนําเสนอ 4.63 0.49 มากที่สุด 

3. ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวยบทเรียน 4.59 0.53 มากที่สุด 

คาเฉล่ียรวม 4.61 0.51 มากที่สุด 
 

 จากตารางที่ 2 สรุปไดวานักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบ TGT ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา

ภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวาโดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับ

พึงพอใจมากที่สุด โดยสามารถเรียงลําดับหัวขอที่มีคะแนนเฉล่ียความพึงพอใจมากที่สุดไปหานอยที่สุดไดดังน้ี 1) มีความพึง

พอใจดานเทคนิคการนําเสนออยูในระดับมากที่สุด (x̄ =4.63) 2) มีความพึงพอใจดานเน้ือหาอยูในระดับมากที่สุด (x̄ =4.60) 

3) มีความพึงพอใจดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวยบทเรียนอยูในระดับมากที่สุด (x̄ =4.59) 

 

7. สรุปผลการศึกษา/การวิจัย  
 

 7.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู

คําศัพท สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 รวมกับแนวคิด TGT มีประสิทธิภาพเทากับ 81.11/84.81 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 

80/80 ที่ตั้งไว 

 7.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 7.3 นักเรียนมีความพึงพอใจภายหลังไดรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อ

การเรียนรูคําศัพท สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 รวมกับแนวคิด TGT มีคาเทากับ 4.61 โดยมีคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.51 ทําใหมีความพึงพอใจอยูในระดับมากทีสุ่ด 

 

8. อภิปรายผลการศึกษา/การวิจัย  
 

 8.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู

คําศัพท สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  3 รวมกับแนวคิด TGT มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 81.11/84.81 

หมายความวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซึ่ง

สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่ตั้งไว 

 8.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสอน 

เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 รวมกับ

แนวคิด TGT พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 8.3 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรูคําศัพท พบวานักเรียนมี

ความพึงพอใจอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

 

9. ขอเสนอแนะ 
 

 9.1 ดานแบบทดสอบ ควรมีการพัฒนาขอสอบที่ใชบนส่ือเพื่อความหลากหลายในการทําแบบทดสอบ 

 9.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรใสเสียงประกอบเน้ือหา เพื่อเพิ่มทักษะดานการอานออกเสียงใหกับผูเรียน 
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