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บทคัดยอ  
 

บทความน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง การสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ที่สามารถบูรณาการวิธีการสอนรูปแบบโมเดลซิปปาอยางมีประสิทธิภาพ 

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ 3) ศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียน กลุมตัวอยางในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยการสุมอยางงาย จํานวน 30 คน โดยมีเครื่องมือใน

การวิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคอมพิวเตอร เรื่องการสรางเว็บเพจ ที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 

จํานวน 3 คน แบบประเมินดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (IOC) 

และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน โดยผลการวิจัย พบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาวไดผลการประเมิน

จากผูเชี่ยวชาญในระดับ 4.24 มีความเหมาะสมในการนําไปใชงาน 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวาอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ในระดับ 4.60 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 จึงสรุปไดวา การเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน รายวิชาคอมพิวเตอร บูรณาการจัดการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา สามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดจริง 
 

คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เว็บเพจ  กระบวนการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา  

 

Abstract 
 

This article is an experimental research that aimed to 1) Development computer assisted lesson 

about creating web pages for students in grade 8 integrated teaching CIPPA model, 2) Comparisons of 

student achievement in computer-assisted lesson. 3) Studying of student satisfaction from the research 

sample which was in grade 8. The researcher selected for 30 specific people. There are research tools 

include with the techniques of problem based, together with computer assisted lesson about creating 

web pages for students in grade 8 integrated teaching CIPPA model that got through from expert assessment 

by 3 people. A conformance index assessment form between the questions and the objectives of the 

achievement test form (IOC), and student satisfaction assessment form. The result of the research found 

that 1) The computer assisted lesson has been expertly assessed for 4.24 and appropriate. 2) Student 
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achievement in computer assisted lesson was significantly higher than .05. 3) The students were satisfied 

with the computer assisted lesson for 4.60 and the standard deviation was 0.68. It is concluded that, 

learning Creating Web Pages Integrated Teaching CIPPA Model with computer assisted lesson can increase 

the achievement of the actual learning. 
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1. บทนํา  

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 23-24) ไดกลาวถึงส่ือการเรียนรูที่จําเปนในการนํามาใชในการจัดการ

เรียนรูวา ควรมีความหลากหลาย ทั้งส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ ส่ือเทคโนโลยี และส่ืออ่ืน ๆ ซ่ึงชวยสงเสริมใหการเรียนรูเปนไป

อยางมีคุณคา นาสนใจ ชวนคิด เขาใจไดงายและรวดเร็วขึ้น รวมทั้งกระตุนใหผูเรียนรูจักแสวงหาความรู เกิดการเรียนรูอยาง

กวางขวาง และตอเน่ืองตลอดเวลา เพื่อใหการใชส่ือการเรียนรูเปนไปตามแนวการจัดการเรียนรู รวมถึงการพัฒนาใหเกิดการ

เรียนรูอยางแทจริง ซ่ึงหลักการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ การเรียนรูดวยการปฏิบัติ และการเรียนรูดวยตนเองเปนวิธีการ

แสวงหาความรูอีกรูปแบบหน่ึง ที่ทําใหผูเรียนสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีคุณภาพ การเรียนรูดวยตนเองจึงเปน

เครื่องมือที่สําคัญอยางยิ่งสําหรับบุคคลในการเรียนรูตลอดชีวิต วิธีการสอนที่ประยุกตคุณสมบัติของคอมพิวเตอรมาใชกับหลัก

ทฤษฏีการเรียนรูตาง ๆ ตั้งแตการเตรียมเน้ือหาอยางเปนระบบการกระตุนความสนใจ การใหแรงเสริม การใหผูเรียนมีสวนรวม

ในชั้นเรียน สามารถตอบสนองตอความแตกตางเฉพาะบุคคล ทั้งน้ีเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่ดีขึ้น 

 จากการที่ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคอมคอมพิวเตอร เรื่อง การสรางเว็บเพจ เปนรายวิชาหน่ึงใน

หลักสูตรมัธยมศึกษา พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี ใหผูเรียนไดเรียนรูและเขาใจ

หลักการเรียนในสภาพการปจจุบัน ในรูปแบบส่ือการสอนแบบตาง ๆ เพื่อนําไปประยุกตใชจริง สามารถนําความรูความเขาใจ

ในรายวิชาไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล วิชาคอมพิวเตอร ม.2 เรื่อง การสรางเว็บเพจ         

มีเน้ือหาที่ซับซอนซ่ึงตองอาศัยส่ือที่มีความทันสมัยและสามารถทําใหผูเรียนเกิดกระบวนการมีจินตนาการในการใชเทคโนโลยี

ทั้งในปจจุบันและอนาคตได ยอมทําใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในเน้ือหาบทเรียนมากยิ่งขึ้น เน่ืองจากเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมมีการพัฒนาอยางไมหยุดยั้ง ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงทางดานการเรียนการสอนอยางรวดเร็ว การจัดการเรียนการ

สอนตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการมุงเนนกระบวนการทางดานความคิดและการปฏิบัติ และการใชเทคโนโลยีสงเสริม

การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ทางผูวิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนาผลสัมฤทธ์ิโดยการนํา

นวัตกรรมบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอนมาเปนแหลงเรียนรูและมีการจัดรูปแบบการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา เพื่อเปด

โอกาสใหเด็กแสวงหาความรูจากแหลงเรียนรูทีผู่วิจัยเตรียมใหดวยตนเอง นําเสนอผลงานที่เกิดจากกระบวนการคิดของผูเรียน 

โดยอาศัยกระบวนการทํางานกันเปนกลุม โดยมีผูวิจัยเปนผูดูแลและใหคําปรึกษา การเรียนเชนน้ีจะทําใหนักเรียนไมรูสึกเบื่อ

หนาย อีกทั้งตัวบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนถูกพัฒนาขึ้นเพื่อมุงเนนการใชงานที่เรียบงาย ไมยุงยากหรือ ซับซอน        

เหมาะสําหรับเด็กมัธยมศึกษา เพราะจะกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง การสรางเว็บเพจ 

มากขึ้น และตองใชทักษะและกระบวนการใชงานคอมพิวเตอรเพื่อใชสรางเว็บเพจของตนเอง หากนักเรียนที่ไมไดเรียนตาม

เน้ือหาวิชาที่กําหนดหรือขาดเรียนก็จะไมเขาใจในเน้ือหาบทเรียนน้ัน ๆ ดังน้ัน จึงตองการที่จะใหผูเรียนไดเรียนรูจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดจัดทําขึ้น เพื่อเพิ่มความสามารถใหกับผูเรียนที่เรียนไมเขาใจก็จะสามารถเรียนรูไดอยางเต็มศักยภาพ 

และกระบวนการจัดการเรียนรู ของครูยังขาดการพัฒนาส่ือในรูปแบบตาง ๆ การที่จะทําใหนักเรียนเขาใจและสนใจเรียนน้ัน 

ครูผูสอนจะตองจัดกิจกรรมที่อาศยัส่ือการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพที่สามารถทําให นักเรียนเปนรูปธรรมไดมากที่สุด 
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2. วัตถุประสงคการวิจัย 

 2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา คอมพิวเตอร เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียน             

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่บูรณาการวิธีการสอนรูปแบบโมเดลซิปปาที่มีประสิทธิภาพ  

 2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่ เรียนดวยเทคนิคโมเดลซิปปารวมกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  

 2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยเทคนิคโมเดลซิปปารวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 

3. สมมติฐานการวิจัย 

 3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา คอมพิวเตอร เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยเทคนิคโมเดลซิปปา รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูง

กวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการเรียนการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  

 3.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยเทคนิคโมเดลซิปปารวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับดี

ขึ้นไป 

 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 4.1 เอกสารที่เกี่ยวของ 

 ทิศนา แขมมณี (2543: 17-20) ไดกลาวถึง หลักในการจัดการเรียนการสอนที่แบบซิปปา ไววา การดําเนินการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนน้ัน ผูเรียนควรมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง ทําความเขาใจ สรางความหมายของ

สาระขอควรรูใหแกตนเอง คนพบความรูดวยตนเอง ผูเรียนตองมีบทบาทที่สําคัญมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูมากที่สุด  

 การจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา นอกจากจะเปนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแลวยังนําไปใชเปนตัวชี้วัด

หรือเครื่องตรวจสอบ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดวา กิจกรรมน้ันเนนผูเรียนเปนสําคัญหรือไม โดยการนํากิจกรรมมา

ตรวจ ตามหลักซิปปา 

 วิมลรัตน สุนทรโรจน (2547: 22) ไดกลาวถึง หนักการในการจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา โดยหลักการตัดการ

เรียนการสอนแบบซิปปา มีองคประกอบที่สําคัญ 5 ประการ ไดแก 1) การสรางความรู 2) การปฏิสัมพันธ 3) การมีสวนรวม

ทางกาย 4) การเรียนรูกระบวนการ 5) การนําความรูไปประยุกตใช 

 สรุปไดวา การเรียนการสอนตาม โมเดลซิปปา สามารถสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูทั้ง

ทางดานกาย สติปญญา และสังคม สวนการมีสวนรวมทางดานอารมณน้ัน ความจริงแลวมีเกิดขึ้นควบคูไปกับทุกดาน ซ่ึงหาก

ผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูไดตามหลักดังกลาวแลว การจัดการเรียนการสอนของครูก็จะมีลักษณะที่ผู เรียนเปน

ศูนยกลางอยางแทจริง  

 4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 นววรรณ แกวหนู (2557: บทคัดยอ) ไดสรุปผลการใชรูปแบบการสอนแบบซิปปา รวมกับคอมพิวเตอรชวยสอน ที่

มีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ไดผลการวิจัย

ดังน้ี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีประสิทธิภาพเทากับ 83.50/85.00 ซ่ึงสูงกวา

เกณฑที่กําหนด คือ 80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร จากการใชรูปแบบโมเดลซิปปารวมกับคอมพิวเตอรชวย

สอน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

 มลิวัลย สกุลโพน (2556: บทคัดยอ) ทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร วิชาเคมี เรื่องปริมาณสัมพันธ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา
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และแบบปญหาเปนฐาน ไดผลการวิจัยดังน้ี แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปาและแบบปญหาเปนฐาน เรื่องปริมาณ

สัมพันธ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพเทากับ 78.40/76.47 และ 84.03/83.81 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 

75/75 ที่กําหนดไวตามลําดับ ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการ เรียนรูแบบซิปปาและแบบปญหาเปนฐานที่

วิเคราะหจากคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีคาเทากับ 0.5636 และ 0.6819 ตามลำดับ นักเรียนที่เรียนดวยการจัดกิจกรรม

การเรียนรูแบบซิปปาและแบบปญหาเปนฐานมีทักษะ กระบวนการทางวิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทำใหสรุปไดวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปาและแบบปญหาเปนฐาน สามารถนำไปใช

พัฒนาและเสริมสรางผูเรียนในดาน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เม่ือพิจารณาจากผลการ

เรียนแลวสามารถนำไปใช สอนไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 วาสนา ดอนศิลา (2555: บทคัดยอ) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องเศษสวน โดยใชโมเดลซิปปา 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไดผลการวิจัยดังน้ี การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชโมเดลซิปปา 7 

ขั้นตอนกับการใชหลักการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ชวยใหนักเรียนทุกคนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางทั่วถึง นักเรียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียรอยละ 79.17 และมีจํานวนนักเรียน จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 83.33 มีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน ตั้งแตรอยละ 70 ขึ้นไป ซ่ึงผานเกณฑที่กําหนดไว นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่องเศษสวน โดยใชโมเดลซิปปา โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 

 ศริษา จิตศรีพิทักษเลิศ (2556: บทคัดยอ) ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องมนุษยกับส่ิงแวดลอม 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โรงเรียนอนุบาลเมืองสิงหบุรี          

ไดผลการวิจัยดังน้ี ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมทดลองดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย สอนสูงกวาคะแนนทดสอบกอน

เรียนอยางมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เทากับ 0.78 ซ่ึงแสดงใหเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทำใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนรู เพิ่มขึ้นรอยละ 78  

 อุนเรือน หมูแกว (2555: บทคัดยอ) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ขอมูลและแหลงขอมูลสำหรับ

นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดดานสำโรง ไดผลการวิจัยดังน้ี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องขอมูลและ

แหลงขอมูล  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มีประสิทธิภาพ 83.43/82.17 สอดคลองตามเกณฑที่ตั้งไว และมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวาคะแนนสอบกอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05  

 อัศวิน พุมมรินทร (2556: บทคัดยอ) ผลจากจัดการเรียนรูแบบซิปปา เรื่อง ลําดบัและอนุกรม ที่มีตอความสามารถ

ในการแกปญหาและความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ไดผลการวิจัยดังน้ี 

ความสามารถในการแกไขปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 สูงกวากวาไดรับการจัดการเรียนรูอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังการจัดการเรียนรูรูปแบบซิปปา สูงกวา

เกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

 จึงสรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รวมกับเทคนิคโมเดลซิปปา มีความเหมาะสมในการนํามาใชในการวิจัย 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 บูรณาการวิธีการสอน

รูปแบบโมเดลซิปปา 

 

5. วิธีดําเนินการศึกษา/การวิจัย 

 5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนโพธาวัฒนาเสนี ปการศึกษา 2560 

จํานวน 8 หอง รวมจํานวน 325 คน กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนโรงเรียนโพธาวัฒนาเสนี ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2/5 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 จํานวน 30 คน ที่ไดมาดวยการใชวิธีการสุมอยางงาย  



 งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 9  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย | 28 - 29 กันยายน 2560 
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 5.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 5.2.1  เครื่องมือในการทดลอง คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การสรางเว็บเพจ รายวิชาคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ซ่ึงภายในประกอบดวย เน้ือหาในรูปแบบมัลติมีเดีย ประกอบดวยขอความ ภาพน่ิง 

ภาพเคล่ือนไหว และเสียงบรรยายเน้ือหา โดยแบงเน้ือหาออกเปน 3 หนวย ไดแก 1) การใชงานโปรแกรมเบื้องตน 2) การ

แทรกตารางและมัลติมีเดีย 3) การเชื่อมโยงเว็บเพจ กิจกรรมเพื่อเสริมทักษะผูเรียน ไดแก เกมจับคู เกมจ๊ิกซอวมหาสนุก และ

แบบทดสอบจํานวน 30 ขอ ที่ผานการประเมินดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน   

 5.2.2 เครื่องมือในการรวบรวมขอมูล ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง การสรางเว็บเพจ 

รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบปรนัยชนิด เลือกตอบ 4 

ตัวเลือก แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การสรางเว็บเพจ รายวิชา

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  

 5.3 วิธีการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 ในวิธีการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 2 ผูวิจัยไดใชบทเรียนคอมพิวเตอรรวมกับการจัดกระบวนการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา ซ่ึงมี

ทั้งหมด 7 ขั้นตอน (ทิศนา แขมมณี, 2558) ใชระยะเวลาในการทดลอง 3 สัปดาห สัปดาหละ 2 ชั่วโมงตอ 1 บท รวมทั้งหมด 

6 ชั่วโมง รายละเอียดแตละสัปดาหไดแก สัปดาหที่ 1 เรื่อง เรียนรูเรื่องการใชงานโปรแกรมเบื้องตน สัปดาหที่ 2 เรื่อง การ

แทรกตารางและมัลติมีเดีย และสัปดาหที่ 3 เรื่อง การเชื่อมโยงเว็บเพจ ซ่ึงมีขั้นตอนการทดลองในแตละครั้งดังน้ี 

 ขั้นที่ 1 การทบทวนความรูเดิม 

 1) ผูวิจัยไดทําการวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนกอนที่จะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัด

กระบวนการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา โดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 2) ผูวิจัยไดทําการพูดคุยและซักถามคําถามเก่ียวกับเรื่องที่จะสอน เพื่อกระตุนใหผูเรียนแสดงความรูเดิมของตน 

หลังจากที่ผูเรียนชวยกันตอบ ผูวิจัยจะเฉลยคําตอบพรอมอธิบายคําตอบใหผูเรียนเขาใจ 

 ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรูใหม 

 3) ผูวิจัยไดแนะนําวิธีการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหกับผูเรียนกอนที่จะเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 4) ผูวิจัยมอบหมายใหผูเรียนคนควาความรูเพิ่มเติมเก่ียวกับเรื่องที่จะสอนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ขั้นที่ 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล ความรูใหม และเชื่อมโยงความรูใหมกับความเดิม 

 5) ผูเรียนเริ่มศึกษาเน้ือหาภายในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ รายวิชาคอมพิวเตอร

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยภายในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีแบบทดสอบกอนเรียน บทเรียน

แบบทดสอบหลังเรียน วิดีโอ ซ่ึงจะชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดกระบวนคิด และเชื่อมโยงความรูใหมกับความเดิมในการทํา

กิจกรรมดังภาพที่ 1   
 

      
 
 

 ภาพที่ 1 ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมเปาหมาย 



The 9th NPRU National Academic Conference   

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 28 - 29 September 2017  

422 | Achieving Thailand 4.0 Through Research Development in Higher Education 

 ขั้นที่ 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม 

 6) ผูวิจัยใหผูเรียนจับกลุม กลุมละ 5-6 คน โดยใหผูเรียนนําความรูจากการศึกษาเน้ือหาภายในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง สารรอบตัว มาเลาสูกันฟง และชวยกันสรุปในประเด็นที่สําคัญ โดยมีผูวิจัยคอยใหคําแนะนํา 

 ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู 

 7) ผูวิจัยใหผูเรียนภายในกลุมรวมกันสรุปความรูที่ไดรับจากขั้นที่ 3 และขั้นที่ 4 โดยเขียนเปนผังมโนทัศน  

 ขั้นที่ 6 การปฏิบัติหรือการแสดงผลงาน 

 8) ผูวิจัยสุมเลือกผูเรียนแตละกลุมออกมาหนาชั้นเรียน เพื่อนําเสนอผังมโนทัศน  

 ขั้นที่ 7 การประยุกตใชความรู 

 9) ผูวิจัยและผูเรียนรวมกันเสนอการนําความรูที่ไดเรียนไปประยุกตใชในการดําเนินชีวิตและการเรียนในวิชาตางๆ 

เพื่อพัฒนาความรูความเขาใจในบทเรียนน้ันใหมากยิ่งขึ้น 

 10) ผูวิจัยวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากผูเรียนไดเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัด

กระบวนการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา โดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 11) ผูเรียนแตละคนทําแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังไดศึกษา

เน้ือหาภายในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและทํากิจกรรมตาง ๆ ตามรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา  

 

6. ผลการศึกษา/การวิจัย  

6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2    

มีรายละเอียดดังภาพที่ 2 และภาพที่ 3 ดังน้ี 
 

 

 

 

 

 
 

 

           (ก) หนาแรกบทเรียน      (ข) หนาตางเมนู       (ค) หนาตางบทเรียน 
 

ภาพที่ 2 ตัวอยางผลการพัฒนาบทเรียนหนาแรกและเมนู 
 

 

 

 

 

 

 
 

          (ง) แบบทดสอบ         (จ) ตัวอยางเน้ือหาในบทเรียน            (ฉ) กิจกรรมเกมจับคูมหาสนุก 
 

ภาพที่ 3 ตัวอยางผลการพัฒนาบทเรียนเน้ือกิจกรรมและแบบทดสอบ 



 งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 9  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย | 28 - 29 กันยายน 2560 
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 จากภาพที่ 2 ตัวอยางผลการพัฒนาบทเรียน ประกอบดวย  หนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การ

สรางเว็บเพจ (ก) หนาตางเมนู แบงออกเปน 5 เมนู ไดแก ผลการเรียนรูที่คาดหวัง แบบทดสอบกอนเรียน บทเรียน เกม 

แบบทดสอบหลังเรียน (ข) หนาตางของบทเรียนทั้ง 3 หนวย ไดแก 1) การใชงานโปรแกรมเบื้องตน 2) การแทรกตารางและ

มัลติมีเดีย 3) การเชื่อมโยงเว็บเพจ (ค) และภาพที่ 3 ตัวอยางแบบทดสอบ ซ่ึงมีทั้งแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลัง

เรียน ซ่ึงภายในหนาแบบทดสอบจะประกอบดวย แบบทดสอบ 30 ขอ 4 ตัวเลือก (ง) ตัวอยางเน้ือหาในบทเรียนโดยตัวอยางที่

ยกมาน้ีไดแก เรื่องการเชื่อมโยงเว็บเพจ (จ) และกิจกรรมเกมจับคูมหาสนุก (ฉ) โดยมีจุดประสงคเพื่อใหนักเรียนไดทบทวน

บทเรียน 

นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 มีคาเฉล่ียคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียนคิดเปนรอยละ 81.44 และมีคาเฉล่ียคะแนน

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนคิดเปนรอยละ 80.33 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.44/80.33 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนด

คือ 80/80 

 

 6.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอน

เรียนและหลังเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ปรากฏดังตารางที่ 1 
 
 

ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

สภาพการเรียน N   ෍ܦ
 

෍ 2
஽  

T 

กอนเรียน 30 16.67 
289 3053 17.33* 

หลังเรียน 30 26.30 

      * มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 1 สรุปไดวาการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่องการสรางเว็บเพจ รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 รวมกับการจัดกระบวนการเรียนการสอนแบบซิปปา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/5 มี

จํานวนนักเรียน 30 คน พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 
  

 6.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

 โดยหาคาเฉล่ีย และกําหนดระดับความพึงพอใจเปน 5 ระดับ คือ  

 คาเฉล่ีย 4.51-5.00 หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 

 คาเฉล่ีย 3.51-4.50 หมายถึง พึงพอใจมาก 

 คาเฉล่ีย 2.51-3.50 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 

 คาเฉล่ีย 1.51-2.50 หมายถึง พึงพอใจนอย 

 คาเฉล่ีย 1.00-1.50 หมายถึง พึงพอใจนอยที่สุด 
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ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
x̄  S.D. 

1. ดานเน้ือหา 4.62 0.61 มากที่สุด 

2. ดานเทคนิคการนําเสนอ 4.57 0.83 มากที่สุด 

3. ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวยบทเรียน 4.62 0.61 มากที่สุด 

คาเฉล่ียรวม 4.60 0.68 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 2 สรุปไดวาความพึงพอใจของผูเรียนหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ

รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา มีคาเฉล่ียความพึงพอใจเทากับ 4.60 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.68 นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

 

7. สรุปผลการศึกษา/การวิจัย  

 7.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  รวมกับแนวคิดโมเดลซิปปา มีประสิทธิภาพเทากับ 81.44/80.33 ซ่ึงสูง

กวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 

 7.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องการสรางเว็บเพจ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 7.3 นักเรียนมีความพึงพอใจภายหลังไดรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 รวมกับแนวคิดโมเดลซิปปา มีคาเทากับ 4.60 โดยมีคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 

ทําใหมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
 

8. อภิปรายผลการศึกษา/การวิจัย  

 8.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 รวมกับแนวคิดโมเดลซิปปา มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 81.44/80.33 

หมายความวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 

80/80 ที่ตั้งไว 

 8.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

สอน เรื่องการสรางเว็บเพจ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 รวมกับ

แนวคิดโมเดลซิปปา ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง                                                                                                                                    

สถิติที่ระดับ .05  

 8.3 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางเว็บเพจ พบวานักเรียนมีความพึงพอใจอยูใน

ระดับพึงพอใจมากที่สุด 
 

9. ขอเสนอแนะ 

 9.1 ขอเสนอแนะทางการวิจัย 

  1) นําแนวทางการวิจัยไปทดลองกับนักเรียนกลุมอ่ืน โดยใหเวลาในการเรียนรูเน้ือหาในบทเรียนใหมากกวาที่

ใชในการวิจัยครั้งน้ี เพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสไดเรียนรูอยางละเอียดมากขึ้น 
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  2) สรางบทเรียนที่เพิ่มหัวขอเรื่องยอยของหนวยการเรียน ใหมากกวาที่ใชในงานวิจัยเพื่อจะใหผูเรียนมีความ

เขาในในเน้ือหามากขึ้น 

 9.2 ขอเสนอแนะในการนําไปใชงาน 

  1) กอนทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ครูควรจะชี้แจง และแนะนําการใชคอมพิวเตอร

เบื้องตนแกนักเรียน โดยครูอาจทําการแนะนําเองหรือใหนักเรียนอานวิธีการใชบทเรียนจากคูมือการใช โดยระหวางแนะนําครู

อาจจะทําการสาธิตวิธีการใชคอมพิวเตอรแกนักเรียนในกรณีที่นักเรียนใชคอมพิวเตอรไมคอยคลองเพื่อปองกันการเกิดปญหา

กับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2) ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนที่มีความม่ันใจจะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     

ควรจะนําความรูดานจิตวิทยาการเรียนรู ธรรมชาติของแตละสาระการเรียนรู ความรูดานเน้ือหา ในการสรางบทเรียนควรจะ

สรางใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของบทเรียนและใหสอดคลองกับเน้ือหาวิชาน้ัน ๆ ทั้งน้ีเพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูในบทเรียน

ใหเขาใจและเกิดประโยชนแกนักเรียนมากที่สุด 
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