
 การประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 8 มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม   
มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย | 31 มีนาคม - 1 เมษายน 2559 

 บูรณาการศาสตรและศิลป งานวิจัยทองถ่ินไทยและประชาคมอาเซียน | 1679 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรือ่งสวนประกอบของคอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนประถมศกึษาปที่ 2 โรงเรียนวัดวังตะกู จังหวัดนครปฐม 

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
The Development of Learning Achievement in Computer Subject on Components 

of Grade 2 Students by using Computer-Aided Instruction  
the Watwangtaku School Nakhon Pathom Province 

 

วงศกร กาฬภักดี, เรวดี ศรีเอี่ยมสะอาด และเจษฎา บุญมาโฮม 
 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
krutonpsy@gmail.com 

 

บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของ
คอมพิวเตอรกอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอรหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับเกณฑที่ตั้งไว กลุมตัวอยาง
ที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดวังตะกู จังหวัดนครปฐม จํานวน 25 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมแบบ
แบงกลุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สรางโดย
ผูวิจัย สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที  

ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่อง สวนประกอบของคอมพิวเตอรโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 และ 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอรเรื่อง สวนประกอบของคอมพิวเตอรโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 65 อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 

คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, วิชาคอมพิวเตอร, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

Abstract 
 

The purpose of this research were to 1) compare students’ learning achievement in Computer 
Subject on Components before and after learning by using the Computer Assisted Instruction Lesson and 
2) compare students’ learning achievement in Computer Subject on Components after learning by using 
the Computer Assisted Instruction Lesson with the set criterion. The sample was 25 grade 2 students studying 
at Watwangtaku School Nakhon Pathom province, derived by cluster random sampling. The data collection 
instruments were Computer-Aided Instruction and achievement test, constructed by the researcher. The 
statistics used for data analysis were mean, standard deviation and t-test. 
 The results were as follows: 1) The learning achievement in Computer Subject on Components 
after learning by using the Computer Assisted Instruction Lesson was higher than that of before with a 
statistical significant level of .05. and 2) The learning achievement in Computer Subject on Components 
after learning by using the Computer Assisted Instruction Lesson was higher than the set criterion of 65 % 
with a statistical significant level of .05. 
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ความเปนมาของปญหา 
 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ (ฉบับที่ 3) พ.ศ.2553 หมวดที่ 4 แนวทางการจัดการศึกษา มาตรา 22         
การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ การจัดการศึกษาตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 จึงมุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาตอ 
และประกอบอาชีพ มุงใหผูเรียนเกิดคุณลักษณะที่พึ่งประสงค คือ รักชาติ ศาสน กษัตริย ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู อยู
อยางพอเพียง มุงม่ันในการทํางาน รักความเปนไทย และมีจิตสาธารณะ จากแนวคิดดังกลาวการใชเทคโนโลยีจึงเปนพื้นฐาน
สําคัญของการพัฒนาผูเรียน หลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพื้นฐาน 2551 จึงกําหนดสาระของการใชเทคโนโลยีไวในสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคนขอมูลการเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหาการทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

การจัดการเรียนรูที่สงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มขึ้น และมีความคงทนของการเรียนรูไดในระยะยาวน้ัน 
จําเปนตองการนํานวัตกรรมหรือเทคนิคตางๆ มาใชในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนบรรลุเปาหมายการศึกษาไดอยาง
มีประสิทธิภาพ การศึกษาจึงเปนส่ิงสําคัญที่สุดสําหรับมนุษย ซ่ึงจะชวยพัฒนาตนเองใหมีความรู มีความสามารถ ใหเปนคนเกง 
และเปนคนที่ดีในสังคม นอกจากน้ี ยังเปนส่ิงที่ชวยใหเอาตัวรอดในสังคมได ดังน้ัน ส่ิงสําคัญในการพัฒนามนุษยจําเปนตอง
พัฒนาส่ือการเรียนรู หรือสรางส่ือการเรียนรูใหมีความเหมาะสมตอการนําไปใชเปนส่ือการเรียนการสอนอยางยิ่ง ควบคูไปกับ
คุณธรรม และจริยธรรมในการใชเทคโนโลยี เพื่อถายทอดความรูใหมีประสิทธิภาพ  ในปจจุบันบันเทคโนโลยีไดเขามาเปนสวน
หน่ึงในการศึกษาเปนอยางมากจึงเปนส่ิงสําคัญในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ และนําไปทดลอง
พัฒนาความรูใหกับนักเรียนโดยใชเปนส่ือการเรียนการสอนเพื่อใหนักเรียนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดถือวาเปน
ส่ิงสําคัญที่สุด  

CAI มาจากคําวา "Computer Aided Instruction" หรือบางแหลงอาจจะใชคําวา "Computer Assisted 
Instruction" โดยมีการใชคําในภาษาไทยวา "ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน" เปนกระบวนการเรียนการสอน โดยนําเอา
ส่ือคอมพิวเตอร มาใชในการนําเสนอเน้ือหา เรื่องราวตางๆ มีลักษณะเปนการเรียนโดยตรง และเปนการเรียนแบบมี
ปฏิสัมพันธ (interactive) ซ่ึงก็คือ สามารถโตตอบระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรได 

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนอีกหน่ึงนวัตกรรมทางการศึกษา โดยลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนน้ันจะประกอบดวยมัลติมีเดียรวมอยูดวย เชนภาพเคล่ือนไหว เสียง ขอความ สีสันที่สวยงาม บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเปนส่ือที่ชวยใหผูสอนเกิดความสะดวกสบายในการสอน สามารถควบคุมผูเรียนไดอยางใกลชิดเน่ืองจากสามารถบรรลุ
ขอมูลไดงายและสะดวกในการนํามาใชงาน ผูเรียนรูสึกมีความสุขในการเรียน อีกทั้งคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีประโยชนอีก
หลายประการ เชน ชวยใหผูเรียนที่เรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียนในการฝกฝนทักษะและเพิ่มเติมความรู เพื่อ
ปรับปรุงการเรียนของตน ผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานที่ที่สะดวก ประหยัดเวลาการเรียน และที่สําคัญ
คอมพิวเตอรชวยสอนมีการปฏิสัมพันธโตตอบพรอมทั้งใหผลการปอนกลับ (feedback) โดยทันที ตอบสนองความตองการและ
ความแตกตางระหวางผูเรียนไดดี เปนการหาความรูดวยตัวเองไมตองเรงรีบในการใชสามารถกลับมาอานหรือใชซํ้าหากไม
เขาใจ เหมาะกับผูเรียนที่เรียนชา เพราะเปนการเรียนดวยความสามารถตัวเองไมตองแขงกับผูอ่ืน และสงเสริมใหผูเรียนเรียนรู
ไดตลอดเวลา และเกิดการเรียนรูที่ถาวรขึ้นกับการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหน่ึง 

สอดคลองกับแนวคิดของ กิดานันท  มะลิทอง (2543: 198) ยังไดกลาววาคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยเพิ่มแรงจูงใจ
ในการเรียนรูใหแกผูเรียน เน่ืองจากการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนจะเปนประสบการณที่แปลกใหม ทําใหผูเรียนไดมีสวน
รวมในกระบวนการเรียนการสอนมากขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งหากบทเรียนไดรับการออกแบบดีก็จะทําผูใหเรียนเกิดความสนใจ
และกระตือรือรนมากขึ้น ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนไดหลายแบบตามความถนัดและความสนใจทําใหไมเบื่อ
หนาย บทเรียนที่สรางขึ้นอาจทําในลักษณะเปนแบบฝกหัด แบบทดสอบ แบบบรรยาย หรือแบบเกมก็ได อีกทั้ง คอมพิวเตอร
ชวยสอนสามารถแจงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแกผูเรียนไดทันที ซ่ึงขอมูลเหลาน้ีผูสอนอาจนําไปพิจารณาประกอบการพัฒนา
บทเรียนตอไปได 

สําหรับประเด็นการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนน้ันมีงานวิจัยที่ศึกษาเก่ียวกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนระดับช้ันประถมศึกษาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดเปนอยางยิ่ง ดังตัวอยางงานวิจัยของ โศรยา  ธัญญประกอบ (2546) ที่ไดพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
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เรียนวิชาภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อสงเสริมการอานวิชาภาษาไทย เรื่อง “ความ
ฝนของจุบแจง” พบวา ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 งานวิจัยของ วัชระ เยียระยงค (2549) ที่ไดทําศึกษาวิจัย เก่ียวกับการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องสวนประกอบคอมพิวเตอรเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยพบวา ภายหลังการเรียนนักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อีกทั้งมีความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องสวนประกอบคอมพิวเตอรพบวา โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับ
มาก และงานวิจัยของ  สายสุนีย  กอสนาน (2551) ที่พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการอานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอานสูงขึ้นกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดังน้ัน ผลการวิจัย
ที่นําเสนอมาจึงเปนเครื่องยืนยันประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวาสามารถพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนไดเปน
อยางดีสอดคลองกับทฤษฎีและแนวคิดของนักศึกษาที่กลาวมา 

จากการวิเคราะหปญหาการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดวัง
ตะกูพบวา นักเรียนไมสนใจเน้ือหาที่เก่ียวของกับความรูในหลักสูตร แตสนใจใชคอมพิวเตอรเพียงเพื่อการเลนเกมเทาน้ัน สงผล
ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียนไมผานเกณฑ  

จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงตระหนักถึงความสําคัญและประโยชนของการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาชวย
ในการจัดการเรียนการสอนในวิชาคอมพิวเตอรในระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ซ่ึงเปนนวัตกรรมที่นาสนใจของกลุมสาระการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ซ่ึงผลที่ไดจากการวิจัยครั้งน้ี นักเรียนจะไดความรูเก่ียวกับอุปกรณคอมพิวเตอรเปนอยางมาก และจะ
ชวยแกปญหาในการคลาดแคลนส่ือการเรียนการสอน รวมทั้งเพื่อสงเสริมใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น  

 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่อง สวนประกอบของคอมพิวเตอร กอนและหลังเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่อง สวนประกอบของคอมพิวเตอร ภายหลังการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับเกณฑที่ตั้งไว  
 
สมมติฐานการวิจัย 
 

1. ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอรสูงกวากอนเรียน 

2. ภายหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 
2 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอรสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 65 

 
ขอบเขตการวิจัย 

การวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยกําหนดขอบเขตการวิจัยนําเสนอไดดังน้ี 
1. ประชากร 
     ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดวังตะกู อําเภอเมือง จังหวัด

นครปฐม จํานวน 3 หองเรียน 
 2. กลุมตัวอยาง 

    กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2/1 โรงเรียนวัดวังตะกู อําเภอเมือง จังหวัด
นครปฐม จํานวน 25 คน ที่ไดมาจากการสุมแบบแบงกลุม 

3. ตัวแปรที่ศึกษา 
     ตัวแปรตน (ตัวแปรจัดกระทํา) คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 



The 8th NPRU National Academic Conference   
Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 31st March - 1st April 2016  

1682 | Integration of Art and Science toward the Local Research and ASEAN Community 

    ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร  
4. เน้ือหาที่ใชในการทดลอง  
     การวิจัยครั้งน้ีเปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 2 วิชาคอมพิวเตอร 

เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร ประกอบเน้ือหาจํานวน 4 หนวยยอยคือ 1) รูจักคอมพิวเตอร 2) อุปกรณพื้นฐานของ
คอมพิวเตอร 3) อุปกรณเก็บขอมูลที่ใชกับคอมพิวเตอร และ 4) ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 

5. ระยะเวลาที่จะศึกษา 
   การทําวิจัยในครั้งน้ีใชระยะเวลาในการเก็บรวมรวบขอมูล และทําการวิจัย เปนเวลา 1 เดือน ตั้งแตวันที่ 1 – 28  

กุมภาพันธ 2557  
 

นิยามศัพท 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องอุปกรณคอมพิวเตอร หมายถึง ผลการเรียนที่มาจากการสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร กอนเรียนและหลังเรียน เปนขอสอบปรนัยแบบ 3 ตัวเลือก เพื่อวัดความสามารถทาง
พุทธพิสัย ขอสอบมี 25 ขอ โดยใชชุดเดียวกัน ซ่ึงวัดความสามารถทางการเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา
คอมพิวเตอร เรื่อง สวนประกอบของคอมพิวเตอร 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง ส่ือทางคอมพิวเตอรที่ผูวิจัยสรางขึ้นมาใชประกอบการเรียนการสอน โดย
นําเน้ือหาบทเรียนมาเรียบเรียงลงบนโปรแกรมคอมพิวเตอร และสามารถทําใหนักเรียนตอบสนองกิจกรรม ที่ปรากฏขึ้นบน
จอภาพ โดยมีจุดประสงคเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได  เน้ือหาคือวิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร ประกอบเน้ือหาจํานวน 4 หนวยยอยคือ 1) รูจักคอมพิวเตอร 2) อุปกรณพื้นฐานของ
คอมพิวเตอร 3) อุปกรณเก็บขอมูลที่ใชกับคอมพิวเตอร และ 4) ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 

เกณฑ หมายถึง ระดับคะแนนคุณภาพขั้นต่ําที่จะยอมรับได ในการวิจัยครั้งน้ีกําหนดคาคะแนนไวที่รอยละ 65 โดย
อางอิงกับระดับการประเมินผลการเรียนของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาพ.ศ.2551 ในระดับขั้นผานดี 

 
เคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 
1.บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร สําหรับช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยสรางขึ้น

เพื่อใชประกอบในการเรียนรูประกอบดวย 4 หนวยยอย คือ 1) รูจักคอมพิวเตอร 2) อุปกรณพื้นฐานของคอมพิวเตอร 3) 
อุปกรณเก็บขอมูลที่ใชกับคอมพิวเตอร และ 4) ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร โดยดําเนินการประกอบแผนการจัดการ
เรียนรูหนวยละ 1 ช่ัวโมง/สัปดาห รวม 4 ช่ัวโมง ซ่ึงมีกระบวนการในการสรางและการหาคุณภาพโดยการใหผูทรงคุณวุฒิ
จํานวน 3 ทาน พิจารณาความตรงตามเน้ือหา มีคา ioc ระหวาง .66 -1.00  
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร มีลักษณะเปน
แบบทดสอบปรนัยวัดผลสัมฤทธ์ิจํานวน 25 ขอ 3 ตัวเลือก  มีขั้นตอนการสรางและตรวจสอบคุณภาพโดยการใหผูทรงคุณวุฒิ
จํานวน 3 ทาน พิจารณาความตรงตามเน้ือหา มีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.34-0.78 คาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 
0.20-0.52 และคาความเช่ือม่ัน 0.81 
 
การดําเนินการวิจัย 
 
 ผูวิจัยดําเนินการทดสอบกอนเรียนเปนเวลา 1 ช่ัวโมง แลวดําเนินการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง
สวนประกอบของคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 เปนเวลา 4 สัปดาห จากน้ันทดสอบหลังการเรียนเปน
เวลา 1 ช่ัวโมง 
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การวิเคราะหขอมูล 
 
 สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และสถิติทดสอบที 
 
สรุปผลการวิจัย 
 

1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอรของนักเรียนกลุม
ตัวอยางกอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ปรากฏดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอรของนักเรียนกลุม

ตัวอยางกอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยสถิติทดสอบที 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตารางที่ 1 พบวา นักเรียนกลุมตัวอยางมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องสวนประกอบของ
คอมพิวเตอรกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเทากับ 8.72 คะแนน และหลังการเรียนเทากับ 17.12 คะแนน 
เม่ือเปรียบเทียบดวยสถิติทดสอบทีพบวา นักเรียนกลุมตัวอยางมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบ
ของคอมพิวเตอรสูงขึ้นกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ .05 
 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอรของนักเรียนกลุม
ตัวอยางภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับเกณฑที่ตั้งไวปรากฏดังตารางที่ 2 

 
ตารางที่  2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอรของนักเรียนกลุม

ตัวอยางหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับเกณฑที่ตั้งไวดวยสถิติทดสอบที  
 

การทดลอง n x  S t 

หลังการทดลอง 25 17.12 2.50 5.82*  
               *มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตารางที่ 2  แสดงวาภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนกลุมตัวอยางมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอรเทากับ 17.12 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑที่ตั้งไวรอย
ละ 65 ดวยสถิติทดสอบที พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอรของนักเรียน
ตัวอยางที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 65 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 

จากการวิจัยพบวา ภายหลังการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร หลังเรียนสูงกวากอนเรียนและสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 
65 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

คะแนน 
 

S.D  
t 

กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 8.72 2.55 
17.390* 

หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 17.12 2.14 



The 8th NPRU National Academic Conference   
Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 31st March - 1st April 2016  

1684 | Integration of Art and Science toward the Local Research and ASEAN Community 

สําหรับประเด็นผลการวิจัยที่สูงขึ้นกวากอนการเรียนน้ัน ผลการวิจัยครั้งน้ีสอดคลองกับงานวิจัยของพละชัย บุญรักษา 
(2549) ที่พบวาภายหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพในระดับดี ทําใหผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
งานวิจัยของทิพยบุบผา สาคร (2556) ที่พบวานักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .01 งานวิจัยของธวัชชัย อุทธา (2555) ที่พบวา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และงานวิจัยของแม็คเนล  (McNeil, 2000) ที่ไดใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุขในการเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาในโรงเรียนแถบ
ชานเมืองในรัฐมิชิแกนที่เรียนภาษาสเปน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุขในการเรียนสูงกวา
กอนเรียน 

สําหรับประเด็นผลการวิจัยที่สูงขึ้นกวาเกณฑน้ัน ผลการวิจัยสอดคลองกับงานวิจัยของ ศุภกิจ โพธ์ิหม่ืนทิพ อมเรศ 
เข็มทอง และวิเศษชัย วิเศษสิงห (2557) ที่ไดใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร
เรื่องหนาที่ของอุปกรณคอมพิวเตอรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา ภายหลังการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องหนาที่ของอุปกรณคอมพิวเตอรสูงกวาเกณฑที่ตั้ง
ไวรอยละ 60 และสอดคลองกับงานวิจัยของ ฐานามาศ  ศรีไทย ณปภา ศรีวิเศษ และนิตยา เกตุแกว (2557) ที่ไดใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องหลักการใชงาน Microsoft Power Point เบื้องตน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องหลักการใชงาน Microsoft Power Point เบื้องตนสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 
70 

ผลการวิจัยครั้งน้ีสอดคลองกับแนวคิดของ กิดานันท  มะลิทอง (2543) ที่กลาววาคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถชวย
เพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน ทําใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนมากขึ้น เกิดความสนใจและ
กระตือรือรนมากขึ้น ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนไดหลายแบบตามความถนัดและความสนใจทําใหไมเบื่อหนาย 
คอมพิวเตอรชวยสอนจึงสามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนได 

ผลจากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนที่แสดงออกในขณะเรียน พบวา สวนใหญใหความสนใจ มีความกระตือรือรน 
และความรับผิดชอบอยูในเกณฑดี ในดานความคิดเห็นผูเรียนเห็นวาบทเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุม
บทเรียนไดเอง และสามารถทราบผลการทําแบบฝกไดมากที่สุด นักเรียนพอใจและเห็นวาการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมีความนาสนใจ ทําใหอยากเรียนมากขึ้น 

ผลการวิจัยครั้งน้ีเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว เน่ืองจากนักเรียนสวนใหญใหความสนใจในการเรียน และหาความรู
จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางจริงจังทําใหไดความรูในการศึกษาเปนอยางดี แตก็ยังมีนักเรียนสวนหน่ึงที่ไมสามารถ
สอบหลังเรียนไดสูงกวากอนเรียนอาจเปนเพราะวานักเรียนอาจจะอานหนังสือไมคลอง หรืออานหนังสือไมออกเลย และอีก
เหตุผลหน่ึงที่ก็คือเปนที่บทเรียนคอมพิวเตอรสวนสอนที่ผูจัดทําขึ้นมาไมไดใสเสียงบรรยายเน้ือหา และอธิบายสวนตางๆไว จึง
ทําใหนักเรียนที่อานหนังสือไมคลองรับความรูไมไดเต็มทีที่จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจะตอง
ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่จัดทําขึ้นใหมีเสียงบรรยายเน้ือหาในการเรียนใหกับเด็กนักเรียนที่อานหนังสือไมออก 
เพื่อที่จะทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่นําไปใชมีประสิทธิภาพ และทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้นใน
ครั้งตอไป 

 
ขอเสนอแนะ 
 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
1.  การนําไปใชครูผูสอนควรมีความรูเก่ียวกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชอยสอน และควรมีความรูเก่ียวกับเรื่อง

สวนประกอบของคอมพิวเตอรโดยนํา นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชทําใหเด็กนักเรียนเกิดความรู และความนาสนใจ
ใหมากขึ้น 

2. ควรมีการพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหเหมาะสมกับผูเรียน แกไขจุดบกพรองและเพิ่มเน้ือหาที่
นาสนใจ เพื่อนําไปใชใหเกิดประสิทธิภาพมากขึ้นกับผูเรียน 
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ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
1. ผูวิจัยเห็นวาควรนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชบูรณาการกับวิชาอ่ืนๆ ทั้ง 8 กลุมสาระการเรียนรู เพื่อ

ทดสอบประสิทธิภาพในการพัฒนาความรูของนักเรียนใหมากขึ้นไปไดอีก 
2. ควรนําไปใชนักเรียนหลายๆ กลุม หรือหลายๆ โรงเรียน เพื่อหาขอพกพรองของส่ือ และ ขอแตกตางระหวางเด็ก

นักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนําไปพัฒนาความรูในดานอ่ืนๆ ตรงจุดที่ขาดหายไป เพื่อพัฒนาบทเรียน
ใหมีคุณภาพมากยิ่งขึ้นไป 
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