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การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยี

สารสนเทศกอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร
เรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับเกณฑที่ตั้งไว และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระหวางกลุม
ทดลองกับกลุมควบคุม กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดวังตะกู จังหวัดนครปฐม 
จํานวน 62 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมแบบหลายขั้นตอน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สรางโดยผูวิจัย สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที  

ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 80 อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศหลังการเรียน
โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 

คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, วิชาคอมพิวเตอร, ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

Abstract 
  
 The purpose of this research were to 1) compare students’ learning achievement in Computer 
Subject on topic “Information Technology System” before and after learning by using Computer Assisted 
Instruction Lessons 2) compare students’ learning achievement with the set criterion. and 3) compare 
students’ learning achievement between experimental group and control group. The sample was 62 
grade 6 students at Watwangtaku School in Nakhon Pathom province, derived by multi-stage random 
sampling. Instruments used to collect data were Computer-Aided Instruction and achievement test constructed 
by the researcher. The statistics used for data analysis were mean, standard deviation and t-test.  
 The results were as follows: 1) Learning achievement in Computer Subject on Information Technology 
System after learning by using the Computer Assisted Instruction Lesson was higher than that of before 
with a statistical significance at .05. 2) Students’ learning achievement was higher than the set criterion at 
80 %. and 3) The experimental group’s learning achievement was higher than that of that control group with 
a statistical significance at .05. 
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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  
 

การพัฒนาประเทศที่ยั่งยืนคือการพัฒนาคนใหมีคุณภาพ ซ่ึงการพัฒนาคนที่มีประสิทธิภาพสูงสุดคือการพัฒนาดวย
การศึกษา เพราะการศึกษาเปนกระบวนการพัฒนาคนอยางเปนระบบและครอบคลุมทุกดานของการพัฒนาคุณภาพชีวิตมนุษย 
รัฐบาลจึงไดดําเนินการพัฒนาการศึกษาชาติมาอยางตอเน่ือง พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ (ฉบับที่ 3) พ.ศ.2553 ได
บัญญัติสาระสําคัญเก่ียวกับการจัดการศึกษาไวในหมวด 4  ที่มีสาระเก่ียวกับการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  การจัดการ
ศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ  กระบวนการเรียนรูตองจัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความ
สนใจ ความถนัด และความหลากหลายของผูเรียน ฝกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และ
ประยุกตใชเพื่อปองกันในการแกปญหาใหผูเรียนเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติใหทําได  คิดเปน  ทําเปน  อันที่
จะสงผลใหผูเรียนเติบโตเปนทรัพยากรบุคคลที่มีคุณภาพตอไป  

ปจจุบันคอมพิวเตอรมีบทบาทสําคัญอยางยิ่งตอการดําเนินชีวิตของมนุษยในทุกดาน เชน การใชชีวิตประจําวัน ดาน
การแสวงหาความรู  คอมพิวเตอรมีสวนชวยในการนําเสนอส่ิงตางๆ  ไดอยางนาสนใจและเปนระบบ  อีกทั้งยังเปนมัลติมีเดีย  
ทําใหเกิดความเพลิดเพลินจากสีสัน  เสียงและรูปแบบในการนําเสนอ  สงผลใหผูเรียนไดรับประสบการณและมีกระบวนการใน
การเรียนรูที่เปนระบบและเกิดความเขาใจไดงายขึ้น การเรียนรูเก่ียวกับเทคโนโลยีจึงเปนปจจัยสําคัญที่เอ้ือใหผูเรียนสามารถ
เรียนรูเ น้ือหาสาระทางวิชาการและคุณลักษณะอันพึงประสงคสงผลใหเติบโตเปนทรัพยากรบุคคลที่ มีคุณภาพ ดังน้ัน 
กระทรวงศึกษาธิการจึงกําหนดใหผูเรียนทุกคนตองเรียนรูเก่ียวกับวิทยาการคอมพิวเตอรไวในหลักสูตรแกนการศึกษาขั้น
พื้นฐานพุทธศักราช 2551 ในระดับประถมศึกษาปที่ 6 เพราะความรูเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศจะเปนพื้นฐานการเรียน
ในระดับสูงตอไป 

การเรียนรูในยุคปจจุบันเปนการเรียนรูที่มุงใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ฝกคิด ฝกทําอยางเปน และสรางมโนทัศนดวย
กระบวนการทางปญญาหรือที่เรียกวาการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ส่ิงที่ตองคํานึงถึงคือความหลากหลายของผูเรียน การ
จัดการเรียนรูที่มุงสนองตอบผูเรียนตามความแตกตางโดยคํานึงถึงความพรอม ประสบการณเดิม ความสามารถ ความถนัด 
และความสนใจ  แตอยางไรก็ตาม  การเรียนการสอนในหองเรียนที่มีผูเรียนจํานวนมากก็เปนการยากที่จะทําใหผูเรียนทุกคน
สามารถเรียนรูไดทันกัน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542: 12 - 13) โดยเฉพาะการเรียนการสอน
คอมพิวเตอรที่ผูเรียนมีพื้นฐานความรูและทักษะที่ตางกันจากบริบทตางๆ เชนฐานะ ทางเศรษฐกิจ นอกจากน้ี  ผูเรียนยุค
ปจจุบันยังมุงใชคอมพิวเตอรเพื่อความบันเทิงมากกวาการคนควาหาความรู 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนนวัตกรรมที่สามารถสรางการเรียนรูแกผูเรียนในยุคปจจุบัน เพราะบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือการเรียนรูที่มีลักษณะส่ือประสม ประกอบดวย ขอความเน้ือหา รูปภาพ เสียงที่จัดเรียงกันอยาง
เปนระบบ เพื่อถายทอดเน้ือหาบทเรียนในลักษณะที่ใกลเคียงกับการสอนจริงในช้ันเรียนมากที่สุด ผูเรียนสามารถเรียนรูตาม
ระดับความสามารถ ตามความตองการ และตามความสนใจ เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความเปนอิสระในการ
เรียนรูคอมพิวเตอรชวยสอนจึงสามารถเราความสนใจ กระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ  
 แนวคิดขางตนสอดคลองกับผลการวิจัยของ งานวิจัยของศิริพร  ชาติยานนท (2548: บทคัดยอ) ที่พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะกับชีวิต1 (ศ101) เรื่ององคประกอบศิลปไดดีขึ้นและ
ดีกวาการเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ และงานวิจัยของชาญณรงค  พวงผกา (2555: บทคัดยอ) ที่พบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถพัฒนาผลฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องหินและการเปล่ียนแปลงของโลกเรื่องหินและการเปล่ียนแปลง
ของโลกของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเพชรบุรีเขต 2 ไดดีขึ้น นอกจากน้ี ยังมี
ผลการวิจัยของตางประเทศสนับสนุนประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอีกเชน การวิจัยของโอเดน (Oden, 1982: 
Abstract) ที่พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร
ของนักเรียนเกรด 9 ไดดีขึ้น และการวิจัยของคารเวอร (Carver, 1997: Abstract) ที่พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาประวัติศาสตรศิลปะเรื่องฮารเลม เรเนซองสของนักศึกษามหาวิทยาลัยนอรทคาโรไล
นาไดดีวาการสอนตามคูมือครู 

จากการนําเสนอทัศนะขางตนแสดงใหเห็นวาการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer Assisted 
Instruction หรือ CAI) มาใชจัดการเรียนการสอนสามารถพัฒนาผูเรียนแตละคนไดมีความรูความเขาใจเน้ือหาวิชาเพิ่มมากขึ้น  
ชวยแกปญหาการเรียนของนักเรียนที่เรียนออน ใหสามารถเรียนไดทันเพื่อน และสามารถเรียนรูไดตามความสามารถของ
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ตนเอง ไมตองรอหรือเรงใหไปพรอมๆ  กันกับเพื่อนในหองเรียน  และสามารถทบทวนบทเรียนไดเองตลอดเวลา  ตลอดจนชวย
ลดปญหาระหวางการจัดการเรียนการสอนได  ผูวิจัยจึงม่ันใจวาการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชประกอบการเรียนรู
จะสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น ผูวิจัยจึงสนใจการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่อง
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนกลุม
ทดลองกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนกลุม
ทดลองภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับเกณฑที่ตั้งไว 

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศหลังการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 

 
สมมติฐานของการวิจัย 
 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียน 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาเกณฑ รอยละ 80 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวากลุม
ควบคุม 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 
 ประชากร  
     ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ในเขตตําบลวังตะกู อําเภอเมือง จังหวัด
นครปฐม ที่ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 
 กลุมตัวอยาง  
      กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดวังตะกู (เสรีเริงฤทธ์ิอุปถัมภ) 
ตําบลวังตะกู อําเภอเมือง จังหวัดนครปฐม ซ่ึงไดมาจากประชากรจากน้ันสุมแบบหลายขั้นตอน โดยการสุมโรงเรียน
ประถมศึกษาในเขตตําบลวังตะกูมา 1 โรงเรียน ผลการสุมไดโรงเรียนวัดวังตะกู ซ่ึงมีนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 3 
หอง จากน้ันสุมเพื่อแบงเปนกลุมทดลอง 1 กลุมคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6/1 จํานวน 32 คน และกลุมควบคุม 1 กลุม
คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6/2 จํานวน 30 คน 
 ตัวแปร 
     ตัวแปรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 
   ตัวแปรตน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน /การสอนแบบปกติ 
          ตัวแปรตาม  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ระยะเวลาในการทดลอง 
     การวิจัยครั้งน้ีดําเนินการทดลองตั้งแตเดือนมกราคมถึงเดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2557 

 
 
 
 



 การประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 8 มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม   
มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย | 31 มีนาคม - 1 เมษายน 2559 

 บูรณาการศาสตรและศิลป งานวิจัยทองถ่ินไทยและประชาคมอาเซียน | 1635 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer Assisted Instruction) หมายถึง  โปรแกรมการเรียนการสอนโดยใช
คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือหรือส่ือในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรเรื่อง ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 ที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป adobe captivate นําเสนอเน้ือหาบทเรียนดวยคอมพิวเตอร
ชนิดมัลติมีเดีย มีภาพเคล่ือนไหว  แสง สี เสียงประกอบ และมีแบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน  ผูเรียนสามารถโตตอบกับ
บทเรียนไดและสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง เน้ือหาการเรียนรูประกอบดวย 3 หนวยยอยคือ 1) องคประกอบของคอมพิวเตอร 
2) หนวยการทํางานของอุปกรณคอมพิวเตอร และ 3) การใชอินเตอรเน็ตในการคนหาขอมูล ใชเวลาเรียนสัปดาหละ 1 หนวย 
โดยจัดการเรียนรูประกอบแผนการจัดการเรียนรูหนวยละ 2 คาบ รวม 6 คาบ  
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร หมายถึง ความสามารถของนักเรียนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยทําการทดสอบกอน
และหลังจากการทดลอง 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อใชสําหรับวัดผลคะแนนกอนเรียน
และหลังเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6 เปนขอสอบปรนัยแบบเลือกตอบ
ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 45 ขอ   

เกณฑ หมายถึง ระดับคะแนนคุณภาพขั้นต่ําที่จะยอมรับได ในการวิจัยครั้งน้ีกําหนดคาคะแนนไวที่รอยละ 80 
 นักเรียนกลุมทดลอง หมายถึง กลุมของนักเรียนที่ผูวิจัยดําเนินการจัดกระทําระเบียบวิธีการวิจัยใหเรียนรูดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 มีจํานวนทั้งส้ิน 32 คน 
 นักเรียนกลุมควบคุม หมายถึง กลุมของนักเรียนที่ผูวิจัยดําเนินการจัดกระทําระเบียบวิธีการวิจัยใหเรียนรูดวยการ
สอนแบบปกติเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 มีจํานวนทั้งส้ิน 30 คน 
 การสอนแบบปกติ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนตามที่ผูวิจัยออกแบบการเรียนรูโดยเนนใหผูเรียนเปนสําคัญ มี
ขั้นตอนการสอน 3 ขั้นตอนหลักคือ ขั้นนํา ขั้นการจัดการเรียนรู และขั้นสอน โดยการสอนน้ีไมไดเนนการใชนวัตกรรมการ
เรียนรูใดๆ  
 
เคร่ืองมือการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อ
ใชประกอบการจัดการเรียนรู ประกอบดวย 3 หนวยยอย คือ 1) องคประกอบของคอมพิวเตอร 2) หนวยการทํางานของ
อุปกรณคอมพิวเตอร และ 3) การใชอินเตอรเน็ตในการคนหาขอมูล โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบแผนการ
จัดการเรียนรูหนวยละ 2 คาบ /สัปดาห  ซ่ึงมีกระบวนการในการสรางและการหาคุณภาพของเครื่องมือโดยการให
ผูทรงคุณวุฒิพิจารณาความตรงตามเน้ือหา จํานวน 5 ทาน (ioc อยูระหวาง .66 – 1.00) จากน้ันทดลองใชแลวนํามาปรับปรุง  
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเร่ืองระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ มีลักษณะเปน
แบบทดสอบปรนัยวัดผลสัมฤทธ์ิจํานวน 45 ขอ 4 ตัวเลือก  มีขั้นตอนการสรางและตรวจสอบคุณภาพโดยการใหผูทรงคุณวุฒิ
พิจารณาความตรงตามเน้ือหา จํานวน 5 ทาน มีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.34-0.78 คาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 
0.20-0.52 และคาความเช่ือม่ัน 0.81 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 
 สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และสถิติทดสอบที 
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สรุปผลการวิจัย 
 

1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ กอนเรียนและหลัง
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนปรากฏดังตารางที่ 1 - 2 
 

ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนกลุมทดลอง
และกลุมควบคุมกอนการทดลองดวยสถิติทดสอบที 

กลุมตัวอยาง n x  S. t 

กลุมทดลอง 32 11.03 3.92 
.42 

กลุมควบคุม 30 11.07 2.60 
 
 จากตารางที่ 1 แสดงวา กอนการทดลองนักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศ เทากับ 11.03 คะแนน และกลุมควบคุมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ เทากับ 11.07 เม่ือเปรียบเทียบดวยสถิติทดสอบทีพบวา กอนการทดลองนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศไมแตกตางกัน ดังน้ัน กลุมทดลองและกลุมควบคุมจึง
มีคุณสมบัติและความเทาเทียมเหมาะสมที่จะจัดกระทําเปนกลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งน้ี  
 

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร เรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของกลุมทดลองและ
กลุมควบคุมกอนและหลังการทดลอง  

กลุม การทดลอง n x  S. d  SD d  t 

ทดลอง กอนการทดลอง 32 11.03 3.92 
25.84 6.99 36.99* 

หลังการทดลอง 32 36.88 2.83 
ควบคุม กอนการทดลอง 30 11.07 2.60 17.97 0.58 30.85* 

หลังการทดลอง 30 29.03 2.90 
*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 2 พบวา นักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเทากับ 11.03 คะแนน และหลังการเรียนเทากับ 36.88 คะแนน 
เม่ือเปรียบเทียบดวยสถิติทดสอบทีพบวา นักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ .05 
 สวนนักเรียนกลุมควบคุมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศกอนการเรียน
ดวยการสอนแบบปกติเทากับ 11.07 คะแนน และหลังการเรียนดวยการสอนแบบปกติเทากับ 29.03 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบ
ดวยสถิติทดสอบทีพบวา นักเรียนกลุมควบคุมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสูง
กวากอนการเรียนดวยการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ .05 
 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุมหลังการทดลองกับเกณฑที่ตั้งไวคือรอยละ 80  ปรากฏดังตารางที่ 3  

 

ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนกลุมทดลอง
หลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับเกณฑที่ตั้งไวดวยสถิติทดสอบที  

กลุม การทดลอง n x  S. t 

ทดลอง หลังการทดลอง 32 36.68 2.83 1.74*  
ควบคุม หลังการทดลอง 30 29.03 2.90 1.31 
*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 จากตารางที่ 3 แสดงวา ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเทากับ 36.68 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 80 ดวยสถิติ
ทดสอบที (one sample t – test) พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของ
นักเรียนทดลองที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 80 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 สวนนักเรียนกลุมควบคุมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศภายหลังการ
สอนแบบปกติเทากับ 29.03 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 80 ดวยสถิติทดสอบที (one sample t – test) 
พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนทดลองที่เรียนการสอนแบบปกติ
ต่ํากวาเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 80  
 
 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุมภายหลังการทดลองปรากฏดังตารางที่ 4 
 

ตารางที่ 4 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนกลุมทดลอง
และกลุมควบคุมหลังการทดลองดวยสถิติทดสอบที 

กลุมตัวอยาง n x  S. t 

กลุมทดลอง 32 36.88 2.83 
10.76* 

กลุมควบคุม 30 29.03 2.90 
*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
 จากตารางที่ 4 แสดงวา หลังการทดลองนักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศ เทากับ 36.88 คะแนน และกลุมควบคุมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ เทากับ 29.03 เม่ือเปรียบเทียบดวยสถิติทดสอบทีพบวา หลังการทดลองนักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
การอภิปรายผล 
 
 จากผลการวิจัย สามารถอภิปรายผลโดยนําเสนอตามสมมติฐานการวิจัยไดดังน้ี 

1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุม
ทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ .05 ซ่ึงผลการวิจัยครั้งน้ีเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอ 1 ที่กําหนดไว 

ผลการวิจัยครั้งน้ีสอดคลองการวิจัยของฐานามาศ  ศรีไทย  ณปภา ศรีวิเศษ และนิตยา เกตุแกว (2557: บทคัดยอ) 
ที่ไดใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องหลักการใชงาน Microsoft Power 
Point เบื้องตนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่อง
หลักการใชงาน Microsoft Power Point เบื้องตนสูงกวากอนเรียน นอกจากน้ี ยังสอดคลองกับผลการวิจัยของตางประเทศ 
เชน แม็คเนล  (McNeil, 2000: Abstract) ที่ไดใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุข
ในการเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาในโรงเรียนแถบชานเมืองในรัฐมิชิแกนที่เรียนภาษาสเปน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุขในการเรียนสูงกวากอนเรียน 

ทั้งน้ีผลการวิจัยยังสอดคลองกับแนวคิดของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2542: 11) ที่กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนทําใหผูเรียนตอบสนองตอความตองการและความแตกตางระหวางผูเรียนไดดี สามารถใชเวลานอกช้ันเรียนเพื่อการ
ฝกฝนทักษะและเพิ่มเติมความรู ปรับปรุงการเรียนของตน ผูเรียนสามารถเรียนรูตนเอง ประหยัดเวลาเรียน ทั้งยังมีปฏิสัมพันธ
โตตอบพรอมทั้งใหผลยอนกลับโดยทันที จึงเปนเหตุใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศจึงสูงกวากอนการเรียน 
 2. การเปรียบเทียบประสิทธิผลของตัวแปรตนดวยการเทียบกับเกณฑที่ตั้งไว ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมทดลอง
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูง
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กวาเกณฑตั้งไวรอยละ 80 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สวนนักเรียนกลุมควบคุมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนต่ํากวาเกณฑตั้งไวรอยละ 80 ซ่ึง
ผลการวิจัยเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอ 2 ที่กําหนดไว  
 ผลการวิจัยครั้งน้ีสอดคลองกับงานวิจัยของหริพล ธรรมรักษ (2549: บทคัดยอ) ที่ไดใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอนกรีตเทคโนโลยีของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ผลการวิจัยพบวา 
นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอนกรีตเทคโนโลยีสูงกวาเกณฑที่กําหนด สอดคลองกับงานวิจัยของฐานามาศ  ศรีไทย 
ณปภา ศรีวิเศษ และนิตยา เกตุแกว (2557: บทคัดยอ) ที่ไดใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคอมพิวเตอรเรื่องหลักการใชงาน Microsoft Power Point เบื้องตนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา 
ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องหลักการใชงาน 
Microsoft Power Point เบื้องตนสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวรอยละ 70  

ผลการวิจัยครั้งน้ีสอดคลองแนวคิดของ เอกวิทย  แกวประดิษฐ (2545: 386) ที่กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนทําใหผูเรียนไดเรียนรูตามความชาเร็วของตนเอง บทเรียนสามารถสนองตอบความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี 
บทเรียนทําใหผูเรียนไดทราบความกาวหนาของตนเอง และแนวคิดของ สําลี รักสุทธี (2553: 149) ที่กลาววาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการตอบสนองการเรียนรูสวนบุคคลได ซ่ึงผูเรียนสามารถเรียนรูตามระดับความสามารถ  ตาม
ความตองการ และตามความสนใจ เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความเปนอิสระในการเรียนรู เราและกระตุนความ
สนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของ
นักเรียนกลุมทดลองสูงกวาเกณฑ ทั้งน้ีผูวิจัยอภิปรายผลสนับสนุนเพิ่มเติมไดวาการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดสรางและพัฒนาคุณภาพ
เครื่องมืออยางเปนระบบ มีการออกแบบหนวยการเรียนที่มีความชัดเจนของเน้ือหา มีการนําเสนอมโนทัศนสําคัญของเน้ือหา 
และการฝกปฏิบัติที่หลากหลาย พรอมทั้งใหผลการปอนกลับทัน ซ่ึงเปนการตอบสนองความตองการของผูเรียนไดเปนอยางดี 
ซ่ึงสอดคลองกับหลักการเรียนรูของผูเรียนวัยน้ีวา พัฒนาการการเรียนรูของเด็กวัยน้ีขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมที่มีปฏิสัมพันธตอ
บุคคล ตลอดจนมีการพัฒนาส่ือการเรียนรูที่เหมาะสมในแตละวัยจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดเต็มตามศักยภาพและสูงสุด
ของพื้นที่การเรียนรูซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูของนักจิตวิทยาเชน พีอาเจต (Piaget) และสกินเนอร (Skinner) เปนตน   

อีกทั้งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นไดผานการตรวจสอบคุณภาพความตรงตามเน้ือหาจากผูทรงคุณวุฒิ 
และยังไดทดลองใชแลวปรับปรุงกอนนําใชในการวิจัย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงมีประสิทธิภาพสามารถพัฒนานักเรียน
กลุมทดลองใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว ซ่ึงแตกตางจากกลุมควบคุมที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํา
กวาเกณฑที่กําหนดไว 

3. การเปรียบเทียบประสิทธิภาพของตัวแปรตนดวยการเปรียบเทียบกับกลุมควบคุม ผลการวิจัยพบวา ภายหลังการ
ทดลองนักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสูงกวากลุมควบคุม
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงผลการวิจัยเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอ 3 ที่กําหนดไว 

ผลการวิจัยครั้งน้ีสอดคลองกับงานวิจัยของมนตชัย พงศกรนฤวงษ (2546: บทคัดยอ) ที่ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเรื่องมิเตอรของนักศึกษาระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับวิธี
สอนแบบปกติผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องมิเตอรของนักศึกษาที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สูงกวานักศึกษาที่เรียนดวยการสอนแบบปกติ สอดคลองกับงานวิจัยของ ศิริพร ชาติยานนท (2548: บทคัดยอ) ที่ได
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะกับชีวิต1 (ศ101) เรื่ององคประกอบศิลปของนักเรียนนาฏศิลปที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนแบบปกติผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะกับชีวิต1 (ศ101) สูงกวานักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบปกติ สอดคลองกับงานวิจัยของ  
หริพล ธรรมรักษ (2549: บทคัดยอ) ที่ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอนกรีตเทคโนโลยีของนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาที่
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอนกรีตเทคโนโลยีสูงกวานักศึกษาที่เรียนดวยการสอน
แบบปกติ นอกจากน้ี ผลการวิจัยครั้งน้ียังสอดคลองกับผลการวิจัยในตางประเทศ เชน งานวิจัยของจิการา (Gigara, 1989: 
3236-B) ที่ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเคมีของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอน
แบบปกติ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเคมีสูงกวา
นักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบปกติ และสอดคลองกับงานวิจัยของ คารเวอร (Carver, 1997: Abstract) ที่ไดเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาประวัติศาสตรศิลปะเรื่องฮารเลม เรเนซองสของนักศึกษามหาวิทยาลัยนอรทคาโรไลนาที่เรียนดวย
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนตามคูมือครูวิชาประวัติศาสตร ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาประวัติศาสตรศิลปะเรื่องฮารเลม เรเนซองสสูงกวาการสอนตามคูมือครู  

ผลของการวิจัยครั้งน้ีสอดคลองแนวคิดของจีรารัตน ชิรเวทย (2542: 277) ที่อธิบายวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเปนการสอนที่ดีกวาในหลายๆ วิธีที่สอนตามปกติ เพราะสามารถทําในส่ิงที่ยากใหงาย หรือทําในส่ิงที่ส่ิงอ่ืนๆ ทําไมไดให
นาสนใจ และผูเรียนสามารถเรียนไดดีกวา และเร็วกวาการสอนปกติ สามารถเลือกเรียนในชวงเวลาที่ตนสะดวก และตาม
ความสามารถของตนเอง  ทั้งน้ีผูวิจัยอภิปรายสนับสนุนผลการวิจัยไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี
สรางและพัฒนาอยางเปนระบบ ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในครั้งน้ีสอดคลองกับธรรมชาติและพัฒนาการของ
ผูเรียนที่ตองการเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีภาพ แสง สี และเสียงเปนที่นาสนใจจึงสามารถ
สรางแรงจูงใจใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนที่จะเรียน ทั้งมีความสุขในการเรียนซ่ึงลักษณะดังกลาวสอดคลองกับพัฒนาการ
ของผูเรียนวัยน้ีเปนอยางดี แนวคิดน้ีสอดคลองกับพฤติกรรมของนักเรียนกลุมทดลองที่ผูวิจัยสังเกตพบวา ขณะเรียนนักเรียน
ศึกษาบทเรียนอยางตั้งใจ มีบรรยากาศการเรียนรูที่สนุกสนานและเอ้ือตอการเรียนรู นักเรียนชวยกันคิดหาคําตอบที่เรียน
นําเสนอ ซ่ึงถือเปนผลดีที่เปดโอกาสใหผูไดมีสวนรวมการปฏิบัติกิจกรรม จึงเปนเหตุใหนักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเรื่องระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสูงกวากลุมควบคุม 
 
ขอเสนอแนะ 
 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
1. การนําไปใชครูผูสอนควรมีความรูเก่ียวกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และควรมีความรูเก่ียวกับเรื่อง

สวนประกอบของคอมพิวเตอรโดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชสงผลใหนักเรียนเกิดความรู และความสนใจมากขึ้น 
2. ควรมีการพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหเหมาะสมกับผูเรียน แกไขจุดบกพรองและเพิ่มเน้ือหาที่

นาสนใจ เพื่อนําไปใชใหเกิดประสิทธิภาพมากขึ้นกับผูเรียน 
ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

 1. ควรศึกษาตัวแปรอ่ืนๆ ที่มีผลตอการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 2. ควรศึกษาถึงวิธีการนําเสนอในรูปแบบตางๆ ที่มีความนาสนใจของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีผลตอการ
เรียนรูของผูเรียน  
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