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บทคัดยอ 

 
การวิจัยในครั้งน้ีมีจุดประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียน
ดวยบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี   
3) ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรทีี่พัฒนาขึ้น กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีคือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมที่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาที่ 2/2558 จํานวน 45 คน คัดเลือกกลุมตัวอยางโดยวิธีการ
เลือกแบบเจาะจง ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพามีคุณภาพดานเน้ือหาและเทคนิคผลิตส่ือโดยรวม
อยูในระดับดีมาก และประสิทธิภาพของบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพาที่ไดพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 75.37/72.44 ซ่ึงสูง
กวาเกณฑที่กําหนด 70/70 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05          
3) ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพาโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 
 
คําสําคัญ: บทเรียน m-Learning, การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ, เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
 

Abstract 
 

The purposes of this research were; 1) to develop cooperative lesson on m-learning. 2) To compare 
the learning achievement before and after learning with m-learning. 3) To evaluate the students’ satisfaction 
toward of m-learning. The sample group of the research was 45 students who studying computer program on 
semester 2015 of Nakhon Pathom Rajabhat University by using purposive sampling method. The result of 
the study showed that; 1) Cooperative lessons on m-learning had a quality about the content was excellent 
level. Cooperative lessons on m-learning had a quality about the media production technique was excellent 
level. The efficiency of Cooperative lessons on m-learning was 75.37/72.44, which outperformed criteria of 
70/70. 2) Post-test scores were significantly higher than pre-test scores at .05 levels. 3) The students’ 
satisfaction toward of m-learning was at higher levels. 
 
Keywords: m-Learning, cooperative learning, information and communication technology 
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1. บทนํา 
 
 การจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ เปนสวนหน่ึงของรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ โดยมีวัตถุประสงค
มุงเนนชวยใหผูเรียนไดเรียนรูสาระตาง ๆ ดวยตนเองและดวยความรวมมือและความชวยเหลือจากเพื่อน ๆ รวมทั้งไดพัฒนา
ทักษะทางสังคมตาง ๆ เชน ทักษะการส่ือสาร ทักษะการทํางานรวมกับผูอ่ืน ทักษะการคิดและการแกไขปญหาอ่ืน ๆ เปนตน 
ซ่ึงวิธีการเรียนแบบรวมมือน้ันจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีกวาการเรียนรูแบบตางคนตางเรียน ซ่ึงการจัดการเรียนการ
สอนแบบรวมมือน้ันมีกระบวนการในการจัดการเรียนการสอนหลากหลายประเภท หน่ึงในน้ันก็คือ การเรียนการสอนแบบ 
แอลที (Learning Together: L.T) ซ่ึงเปนกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือที่งายและไมซับซอนมากนัก  โดยผูสอน 
จะทําการแบงกลุมผูเรียนโดยคละความสามารถ (เกง-กลาง-ออน) ไวดวยกัน กลุมละ 4 คน โดยสมาชิกภายในกลุมจะ
ทําการศึกษาเน้ือหาตาง ๆ ตามที่ตนเองไดรับผิดชอบ หลังจากน้ันจะทําการสรุปคําตอบรวมกัน และสงคําตอบนั้นเปน   
ผลงานกลุม ซ่ึงผลงานน้ันไดคะแนนเทาใด สมาชิกทุกคนในกลุมจะไดคะแนนเทากันหมด จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาเปนการ
สอนแบบรวมมือที่ไมซับซอน จึงทําใหงายตอการนําไปใช (ทิศนา แขมมณี, 2557: 269) 
 ซ่ึงปจจุบันความกาวหนาทางเทคโนโลยีน้ันเขามามีบทบาทสําคัญตอการศึกษาของไทยเปนอยางมากซ่ึงทําใหการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนในปจจุบันไมไดจํากัดอยูแคเพียงในหองเรียนเทาน้ัน นอกจากน้ันยังไดรับอิทธิพลจากการพัฒนาของ
การส่ือสารแบบไรสายซ่ึงเชื่อมตอผานอุปกรณพกพาขนาดเล็กที่มีคุณภาพสูง จึงทําใหมีการนํา Smartphone มาประยุกตใช
ในดานการเรียนการสอนจนเกิดเปนเทคโนโลยีที่เรียกวา m-learning หรือการเรียนการสอนบนอุปกรณเคล่ือนที่ ซ่ึงก็ถือวา
เปนสวนหน่ึงของ e-learning ซ่ึงในปจจุบันมีการนําบทเรียน m-learning มาประยุกตใชทางดานการศึกษาอยางมากมาย 
เน่ืองจากเทคโนโลยี m-learning น้ันสามารถทําใหผูเรียนมีความเปนสวนตัว อิสระที่จะเลือกในการเรียนรูและรับรู ไมมี
ขอจํากัดดานเวลา สถานที ่เพิ่มความเปนไปไดในการเรียนรู สงเสริมใหเกิดการเรียนรูไดจริง ซ่ึงจากที่กลาวมาจะทําใหผูเรียนมี
แรงจูงใจตอการเรียนมากขึ้นซ่ึงไดมีมหาวิทยาลัยหลายแหงนําบทเรียน m-learning มาประยุกตใชในการเรียนการสอนกับ
มหาวิทยาลัยของตนเอง อาทิเชน มหาวิทยาลัยรามคําแหง ไดมีการพัฒนาระบบ RU m-learning เพื่อใชงานผานอุปกรณ
พกพา ซ่ึงสามารถรับชมวีดีโอการเรียนการสอนยอนหลังทั้งของสวนกลางและสวนภูมิภาคที่บันทึกจากหองเรียนจริงตามตาราง
การบรรยายได เปนตน      
 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมไดบรรจุ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ ส่ือสารเปนวิชาศึกษาทั่ วไป          
(General Education) ซ่ึงมีการบังคับใหนักศึกษาทุกสาขาตองผานการเรียนในรายวิชาน้ี เพื่อเปนการรับรองวานักศึกษา
ภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมมีความเขาใจเก่ียวกับ เทคโนโลยีสารสนเทศเปนอยางดี แตถาหากนักศึกษาคนใดมีผลการ
เรียนต่ํากวา B ลงไป นักศึกษาจะตองเขารับการทดสอบมาตรฐานเทคโนโลยีสารสนเทศกับทางมหาวิทยาลัยอีกครั้งจึงจะ
สามารถทําการสําเร็จการศึกษาได หากนักศึกษาคนใดไมเขารับการทดสอบมาตรฐานเทคโนโลยีสารสนเทศจะไมสามารถจบ
การศึกษาได  ซ่ึงปจจุบันพบวามีนักศึกษาบางกลุมที่ไดลงทะเบียนเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมีผลการเรียน
ไมดีเทาที่ควร อาจจะสืบเน่ืองมาจากการเรียนในหองเรียนน้ัน ผูเรียนกลุมน้ีไมสามารถเรียนรูตามทันผูเรียนคนอ่ืนในหองได 
หรืออาจจะไมสามารถเขาใจ การอธิบายจากอาจารยประจําวิชาไดเทาที่ควร จึงสงผลใหผลการเรียนคอนขางต่ํา  
 จากเหตุผลที่กลาวมาขางตนทั้งหมด ทําใหผูวิจัยสนใจที่จะศึกษาวาการสอนโดยใช บทเรียนบนอุปกรณพกพารวมกับ
การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ซ่ึงจะนํามาใชกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมจะทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นกวาเดิม ซ่ึงการศึกษาวิจัยในครั้งน้ีจะเปนแนวทางในการ
ปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพที่สูงขึ้นตอไป  
 
2. วัตถุประสงคการวิจัย 

 
 2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารสําหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปรญิญาตร ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
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3. สมมติฐานการวิจัย 
    
 3.1 บทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 
 3.2 ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.3 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมอยูในระดับมาก 
 
4. ขอบเขตการวิจัย 
 
 4.1 ประชากร 
 ประชากร ไดแก นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ชั้นปที่ 1 สองหมูเรียน จํานวน 93 คน 

 4.2 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยาง ไดแก นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ชั้นปที่ 1 จํานวน 45 คน โดยใช
วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
 
5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 m-learning น้ันมีแนวโนมที่จะเปนชองทางใหมที่จะกระจายความรู สูชุมชนไดอยางมีประสิทธิภาพ และจะเปน
ทางเลือกใหม ที่สงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิตบรรลุวัตถุประสงคไดดีอีกดวย เหตุผลหน่ึงที่สนับสนุนประเด็นน้ีก็คือ มีผูใช
โทรศัพทมือถือทั่วโลกกวา 3.3 พันลานคน จํานวนผูลงทะเบียนใชโทรศัพทมือถือมากกวาผูใชอินเทอรเน็ตทั่วโลกเกือบ 3 เทา 
จากการเปนเจาของเครื่องโทรศัพทมือถือมากกวาผูใชอินเทอรเน็ตหลายเทาน้ีเองที่ทําให m-learning เปนส่ิงที่นาสนใจของ
นักศึกษา เพราะอยางนอย m-learning ก็เปนไปไดเพราะคนเราน้ันมีเครื่องมือหรือเครื่องคอมพิวเตอรอยูแลว เทคโนโลยีของ
การรับสงขอมูลผานระบบไรสายก็มีการพัฒนามากขึ้น ดังน้ันการเรียนรูแบบ m-learning จึงมีโอกาสเปนไปไดสูง และเปนการ
ขยายโอการทางการศึกษาอีกแขนงหน่ึง พลูศรี เวศยอุฬาร (2551) 
 การเรียนรูแบบรวมมือเปนการจัดการเรียนการสอนที่แบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็ก ๆ สมาชิกในกลุมมีความสามารถ
แตกตางกันมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น มีการชวยเหลือสนับสนุนซ่ึงกันและกันและมีความรับผิดชอบรวมกันทั้งในสวนตน 
และสวนรวม เพื่อใหกลุมไดรับความสําเร็จตามเปาหมายที่กําหนด รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือที่ใชกันในปจจุบัน มีหลาย
รูปแบบ ตัวอยางเชน Jigsaw, STAD, LT เปนตน ผองฉวี มณีรัตนพันธุ (2551) 
 “L.T.” มาจากคําวา Learning Together ซ่ึงมีกระบวนการที่งายไมซับซอน ดังน้ี 1) จัดผูเรียนเขากลุมคละ
ความสามารถ (เกง-กลาง-ออน) กลุมละ 4 คน 2) กลุมยอยกลุมละ 4 คนศึกษาเน้ือหารวมกันโดยกําหนดใหแตละคนมีบทบาท
หนาที่ชวยกลุมในการเรียนรู 3) กลุมสรุปคําตอบรวมกัน และสงคําตอบน้ันเปนผลงานกลุม 5) ผลงานกลุมไดคะแนนเทาใด
สมาชิกทุกคนในกลุมน้ันจะไดคะแนนเทากันทุกคน ทิศนา แขมมณี (2557: 269)  
 ซ่ึงการจัดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือตามรูปแบบ LT จะตองมีองคประกอบดังน้ี 1) สรางความรูสึกพึ่งพากัน 
(Positive Interdependence) ใหเกิดขึ้นในกลุมนักเรียน 2) จัดใหมีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียน (Face-To-Face Interaction) ให
นักเรียนทํางานดวยกันภายใตบรรยากาศของความชวยเหลือและสงเสริมกัน 3) จัดใหมีความรับผิดชอบในสวนบุคคลที่จะ
เรียนรู (Individual Accountability) เปนการทําใหนักเรียนแตละคนตั้งใจเรียนและชวยกันทํางาน ไมกินแรงเพื่อน ครูอาจจัด
สภาพการณไดดวยการประเมิน ผองฉวี มณีรัตนพันธุ (2551) 
 กนกวรรณ กันชนะ และคณะ (2558) ไดศึกษาคนควาวิจัยเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ
ผานอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเคล่ือนที่ (m-Learning) สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 11 ผลการศึกษาพบวาครูและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 11 
มีความตองการเรียนการสอนภาษาอังกฤษผานอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเคล่ือนที่ (m-learning) ในภาพรวมในระดับมาก  
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 ประภาพรรณ เทเวลา (2554) ไดศึกษาคนควาวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรียนรูดวยแผนการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค
การเรียนการสอนแบบรวมมือ (Learning Together) โดยใชบทเรียนสําเร็จรูป วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการใชพจนานุกรม 
อังกฤษ – ไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผลการศึกษาพบวาแผนการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคการเรียนการสอน
แบบรวมมือ (Learning Together) โดยใชบทเรียนสําเร็จรูป วิชาภาษาอังกฤษเรื่อง การใชพจนานุกรม อังกฤษ – ไทย มี
ประสิทธิภาพ ตามเกณฑที่ตั้งไว และความสามารถในการอานจับใจความของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการใชบทเรียน
สําเร็จรูป  วิชาภาษอังกฤษ เรื่องการใชพจนานุกรม อังกฤษ – ไทย สูงกวากอนใช 3) ความพึงพอใจของนักเรียนอยูในระดับมาก
ในทุกดาน 
 จากงานวิจัยที่กลาวมาขางตน จึงทําใหผูวิจัยมีแนวคิดนําเทคโนโลยี m-learning มาผสมผสานกับรูปแบบการเรียน
การสอนแบบรวมมือ เพื่อใชแกปญหาการเรียนการสอนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยรายภัฏนครปฐม เน่ืองจากมีผูวิจัยทานอ่ืนเคยลองนําเทคโนโลยี m-learning และรูปแบบการเรียน
การสอนแบบรวมมือ นํามาใชแกไขปญหาในการเรียนการสอนและมีประสิทธิภาพสามารถแกไขปญหาไดจริง   
 
6. วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามแนว ADDIE Model ดังตอไปน้ี 
 

 6.1 ข้ันวิเคราะห 
 ศึกษาหลักสูตรและคําอธิบายรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เพื่อจําแนกกิจกรรม วิเคราะหเน้ือหากับ
จุดประสงคในรายวิชา ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือ (L.T) เพื่อนํามาประยุกตใชในการออกแบบกิจกรรมการ
เรียนการสอนบนอุปกรณพกพา และศึกษาหลักการวิธีสรางบทเรียนบนอุปกรณพกพาจากเอกสารตาง ๆ และงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

 6.2 ข้ันการออกแบบ 
 ออกแบบบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือภายในบทเรียน ออกแบบ
แบบทดสอบ ออกแบบฝกหัดทายบท 
 

 6.3 ข้ันการพัฒนา 
 6.3.1 พัฒนาบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพาในรูปแบบของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่สามารถ
แสดงบนอุปกรณพกพาโดยใชเทคโนโลยี jQuery Mobile ในการพัฒนาบทเรียน  
 6.3.2 พัฒนาแบบประเมินบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพาดานเน้ือหาและดานเทคนิคการผลิตส่ือ  
 6.3.3 พัฒนาแผนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสเทศและการส่ือสารสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยให
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานประเมินความเหมาะสมของแผนการสอน ผลการประเมินพบวาแผนการสอนรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสารอยูในระดับดีมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 4.74 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.30  
 6.3.4 พัฒนาแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
  6.3.4.1 ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบไวจํานวนทั้งหมด 53 ขอหลังจากน้ันนําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไป
ประเมินหาคาความเที่ยงตรง (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน ผลการประเมินพบวาแบบทดสอบที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นผาน
เกณฑมาตรฐานจํานวน 51 ขอ ไมผานเกณฑมาตรฐานจํานวน 2 ขอ โดยมีคา IOC เทากับ 0.92 และนําแบบทดสอบไปหาคา
ความยากงายและอํานาจจําแนกตอไป 
  6.3.4.2 ผูวิจัยนําแบบทดสอบจํานวน 51 ขอไปทําการหาคาความยากงายและอํานาจจําแนกกับนักศึกษา
ชั้นปที่ 4 สาขาคอมพิวเตอรซ่ึงเคยผานการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศมากอนแลว พบวามีขอสอบไมผานเกณฑที่
กําหนดไวจํานวน 17 ขอดังน้ัน ผูวิจัยจะเหลือขอสอบจํานวน 34 ขอ เพื่อนําไปหาคาความเชื่อม่ันในลําดับตอไป 
  6.3.4.3 ผูวิจัยเลือกขอสอบจํานวน 30 ขอจาก 34 ขอ เพื่อนํามาหาคาความเชื่อม่ันของขอสอบทั้งชุด 
พบวาแบบทดสอบมีคาความเชื่อม่ันอยูที่ 0.79 ซ่ึงอยูในเกณฑที่เหมาะสม แสดงวาแบบทดสอบชุดน้ีสามารถนําไปใชในการ
วิจัยได  
 6.3.5 พัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียน 
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 6.4 การนําไปใช 
 นําบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพาที่พัฒนาขึ้น ไปทดลองกับกลุมตัวอยางตามแผนการเรียนที่ไดออกแบบไว
กอนหนาน้ีโดยมีกระบวนการเรียนรูดังน้ี 
 6.4.1 ผูวิจัยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพื่อนําคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนไปใชในการแบงกลุม
ผูเรียนตามกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือ ซ่ึงผูวิจัยจะคละผูเรียนในแตละกลุมใหมีทั้ง เกง – กลาง – ออน 
 6.4.2 เม่ือผูเรียนแตละคนไดกลุมของตนเองแลว จะเริ่มทําการศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนซ่ึงจะศึกษาไปทีละ
หนวย แตละหนวยผูเรียนในกลุมจะทําการแบงหนาที่กันวาผูเรียนคนใด จะตองศึกษาเน้ือหาสาระใดหลังจากน้ันจะนําความรูที่
ไดจากผูเรียนแตละคนไปรวมกันทําแบบฝกหัดทายบท และทําการตรวจและใหคะแนนแบบฝกหัดของผูเรียนดวยตนเอง 
 6.4.3 เม่ือผูเรียนเขาเรียนครบทั้งหมด 3 หนวยการเรียนรูแลว ผูวิจัยจะใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวาผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สูงขึ้นหรือไม หลังจากผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จส้ิน
แลว ใหผูเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจ 
 6.4.4 หลังจากน้ันทําการรวบรวมขอมูลทั้งหมดอีกครั้งเพื่อนํามาวิเคราะหและสรุปผลวิจัยตอไป 

 

6.5 การประเมินผล 
 วิเคราะหขอมูลที่ไดจากการทดลอง หาคาทางสถิติสรุปผลการทดลอง และเขียนรายงานผลการวิจัย 
 
7. ผลการวิจัย 
 
 ผลการดําเนินงานวิจัยประกอบดวยวิจัยดังน้ี 
 

 7.1 ผลการพัฒนาบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร        
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ประกอบดวยบทเรียนบนอุปกรณพกพาดังภาพตัวอยาง 
 

     
  (ก)     (ข)      (ค) 

รูปภาพที่ 1 (ก) หนาเขาสูระบบ, (ข) หนาเมนูหลักของผูเรียน, (ค) ตวัอยางหนาบทเรียน 

 

 จากรูปภาพที่ 1 เปนตัวอยางการเขาใชงานบทเรียนแบบรวมบนอุปกรณพกพาในสวนของผูเรียน ซ่ึงผูเรียนจะมีสิทธ์ิ
ในการเขาเรียนเน้ือหาในบทเรียน การแกไขขอมูลสวนตัว ดูรายชื่อสมาชิกภายในกลุมและดูผลการเรียนทั้งในสวนของ
แบบฝกหัดและในสวนของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนได 
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   (ก)     (ข)          (ค) 

รูปภาพที่ 2 (ก) หนาเมนูหลักของผูสอน, (ข) หนาดูคะแนนสอบกอน – หลังเรียนของผูเรียน, (ค) หนาดูขอมูลกลุมผูเรียน 
 

 จากรูปภาพที่ 2 เปนตัวอยางการเขาใชงานบทเรียนแบบรวมบนอุปกรณพกพาในสวนของผูสอน ซ่ึงผูสอนจะมีสิทธ์ิ
ในการดูและแกไขขอมูลสวนตัวของผูเรียน เพิ่ม – แกไขรายชื่อผูเรียนทั้งหมดได ดูคะแนนของผูเรียนทั้งคะแนนแบบฝกหัด 
และคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน –  หลังเรียน, เพิ่ม – แกไขกลุมของผูเรียนได 
 

 7.1.1 จากบทเรียนที่พัฒนาขึ้นผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานไดประเมินคุณภาพบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ดานเน้ือหา
โดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉล่ียเทากับ 4.78 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.26 
 7.1.2 จากบทเรียนที่พัฒนาขึ้นผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานไดประเมินคุณภาพบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ดานเทคนิคการ
ผลิตส่ือโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉล่ียเทากับ 4.72 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.25 

 7.1.3 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพารายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ที่พัฒนาขึ้นแสดงดังในตารางที่ 1 
 
ตารางที่  1 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ             
และการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

จํานวนผูเรียน 
(คน) 

คะแนนระหวางเรียน 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนเฉล่ีย X   รอยละ 
1

E  คะแนนเฉล่ีย X  รอยละ 
2

E  

45 22.61 75.37 21.73 72.44 
    
 จากตารางที่ 1 พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ              
การส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมที่ไดพัฒนาขึ้น ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว

คือ 
1

E /
2

E  เทากับ 70/70 ผูเรียนมีคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของแตละหนวยมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 22.61 

คิดเปนรอยละ 75.37 ของคะแนนเต็มและคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนมีคาเฉล่ียเทากับ 21.73 คิดเปนรอยละ 72.44 ของคะแนน
เต็ม ดังน้ันบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญา
ตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 75.37/72.44 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่ตั้งเอาไว 
 

 7.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา      
ที่พัฒนาขึ้นดังแสดงในตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียกอนเรียนและหลังเรียน 
การทดสอบ คะแนนเต็ม จํานวน (ผูเรียน) X  S.D. สถิติ t Sig 

กอนเรียน 30 45 14.47 1.82 t = 41.46 
df = 44 

0.00 
หลังเรียน 30 45 21.73 1.86 

 

* นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 2 พบวาผลเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียกอนเรียนและหลังเรียน พบวาคา t ที่คํานวณไดมีคา 41.46สรุปได
วาคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 7.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ดังแสดงในตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

รายการ X  S.D. ความหมาย 

1. การนําเสนอเน้ือหาบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา 
 1.1 ภาษาที่ใชในบทเรียนเขาใจงาย 4.58 0.49 มากที่สุด 
 1.2 เน้ือหาวิชาเขาใจงาย 4.58 0.49 มากที่สุด 
 1.3 ปริมาณเน้ือหาในแตละบทเรียนมีความเหมาะสมกับอุปกรณพกพา 4.49 0.62 มาก 
 1.4 ผูเรียนสามารถทําความเขาใจในเน้ือหาไดดวยตนเอง 4.49 0.69 มาก 
2. การออกแบบบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา 
 2.1 แบบของตัวอักษรที่ใชในบทเรียนมีความเหมาะสมกับอุปกรณพกพา 4.56 0.54 มากที่สุด 
 2.2 สีของตัวอักษรที่ใชบทเรียนมีความเหมาะสม อานไดสบายตา 4.58 0.58 มากที่สุด 
 2.3 ภาพกราฟกในบทเรียนมีความเหมาะสมกับอุปกรณพกพา 4.47 0.62 มาก 
 2.4 ขนาดการแสดงผลของวิดีโอมีความเหมาะสมกับอุปกรณพกพา 4.49 0.62 มาก 
3. ประโยชนจากการเรียนดวยบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา 
 3.1 บทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพาใหความรูเก่ียวกับเน้ือหาไดเชนเดียวกับ

เรียนจากครูผูสอน 
4.44 0.62 มาก 

 3.2 บทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพาทําใหสามารถศึกษาบทเรียนไดทุกที่ทุกเวลา 4.67 0.56 มากที่สุด 
รวม 4.53 0.58 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 3 พบวาการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา   รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมที่พัฒนาขึ้น  โดย
ภาพรวมเฉล่ียทั้ง 3 ดาน พบวาผูเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุดโดยคาเฉล่ียเทากับ 4.53 และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.58 
 
8. สรุปผลการวิจัย 
 
 จากผลการวิจัยการพัฒนาบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมในครั้งน้ีสรุปไดวา  
 8.1 บทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สําหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมมีคุณภาพดานเน้ือหาและเทคนิคผลิตส่ือโดยรวมอยูในระดับดีมาก และประสิทธิภาพ
ของบทเรียนที่ไดพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 75.37/72.44 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนด 70/70  
 8.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 8.3 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยคาเฉล่ียเทากับ 4.53    
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 
 
9. อภิปรายผล 
 
 จากผลของบทเรียนที่ไดพัฒนาแลวพบวา 1) บทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพามีคุณภาพดานเน้ือหาและเทคนิค
การผลิตส่ืออยูในระดับดีมาก และประสิทธิภาพของบทเรียนที่ไดพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 75.37/72.44 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ       
ที่กําหนด 70/70 เน่ืองมาจากผู วิจัยไดออกแบบบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา ตามหลักการออกแบบของ        
ADDIE Model จึงทําใหบทเรียนที่ไดออกมามีคุณภาพ 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เน่ืองจากบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพามีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด
จึงทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูผานบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพาไดอยางมีคุณภาพ จึงทําผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผูเรียนสูงขึ้น 3) ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพา รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด  โดยคาเฉล่ียเทากับ 4.53    
และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 เน่ืองจาก บทเรียนแบบรวมมือบนอุปกรณพกพาตอบสนองผูเรียนในการเรียนทุกที่     
ทุกเวลา ทําใหผูเรียนมีความสะดวกสบายในการเรียนรูและในการเรียนรูน้ันผูวิจัยไดใชทฤษฎีการเรียนรูแบบรวมมือบนอุปกรณ
พกพาทําใหผูเรียนซ่ึงอยูตางสถานที่กันสามารถทํางานรวมกันไดเปนอยางด ี
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