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บทคัดยอ  

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร และ 

2) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เครื่องมือทีใชในการวิจัย 1) สื่อเทคโนโลยีความ

เปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร 2) แบบประเมินคุณภาพของสื่อโดยผูเชี่ยวชาญ 3) แบบประเมินความพึง

พอใจของผูใชที ่มีตอสื ่อ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั ้งนี ้ คือ นักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จำนวน 30 คน เลือกโดยวิธีการแบบเจาะจง สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย และ

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวิจัยพบวา ผลการประเมินคุณภาพของสื่อโดยผูเชี่ยวชาญ พบวาคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 

เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร โดยรวมอยูในระดับดมีาก (𝑥̅𝑥 =4.58 , S.D.= 0.44) และผลประเมินความพึงพอใจของผูใช 

โดยรวมอยูในระดับดีมาก ( 𝑥̅𝑥 = 4.66, S.D. =0.56) 

 

คำสำคัญ: เทคโนโลยีความจริงเสริม ไมโครคอนโทรลเลอร สื่อ 
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Abstract  

 

 The objectives of this research were: Development of augmented reality media technology for 

microcontroller equipment, and 2) assess user satisfaction with the media. The research tools were 

augmented reality media technology for microcontroller equipment, the questionnaire for augmented 

reality quality, and the questionnaire for the user satisfaction. The research sample was the undergraduate 

student majoring in Industrial education Department, Nakhon Pathom Rajabhat University, consisted of 30 

students using purposive sampling. The statistics used for data analysis were mean and standard deviation. 

The results were as follows: the assessment of overall quality was at the highest level (𝑥̅𝑥 =4.58 , S.D.= 0.44)  

and the user satisfaction was at the highest level ( 𝑥̅𝑥 = 4.66 , S.D. =0.56) 
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1. บทนำ  

ในปจจุบันเทคโนโลยีดิจิทัลเขามามีบทบาทสำคัญตอการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษา เทคโนโลยีความจริงเสริมสามารถ

นำมาประยุกตใชงานไดหลากหลายดาน ทั้งดานการศึกษา การแพทย การทหาร การตลาด การบันเทิง การสื่อสารและ

อุตสาหกรรม การพัฒนาสื่อการเรียนรูที่ตอบสนองตอความตองการของผูเรียนในศตวรรษที่ 21 จึงเปนสิ่งจำเปนตอการเรียน 

เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (Augmented Reality: AR) เปนหน่ึงในนวัตกรรมท่ีมีบทบาทสำคัญในการเปลี่ยนแปลงรูปแบบ

การเรียนรูในยุคดิจิทัล โดยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เปนเทคโนโลยีท่ีสามารถผสานโลกเสมือนเขากับโลกจริงผานอุปกรณ

ดิจิทัล เชน สมารทโฟน แท็บเล็ต หรือแวนตาอัจฉริยะ ซึ่งชวยใหผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับเน้ือหาไดอยางมีประสิทธิภาพ

มากข้ึน การนำเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม มาใชในการศึกษาไมเพียงแตชวยเพ่ิมความนาสนใจใหกับบทเรียน แตยังสามารถ

สงเสริมการเรียนรูแบบมีสวนรวม การเรียนรูเชิงประสบการณ และการเรียนรูแบบปรับตามผูเรียน ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ตัวอยางเชน การใชเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ในการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตรสามารถจำลองโครงสรางโมเลกุล หรือ         

ระบบสุริยะ เพื่อใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น จากงานวิจัยของ ดุสิต ขาวเหลือง และ อภิชาติ อนุกูลเวช [1] พบวาการใช

สื่อการเรียนรูสามมิติแบบมีปฏิสัมพันธเสมือนจริงโดยใชเทคโนโลยี AR สามารถพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ       

ของนักศึกษาอาชีวศึกษาไดอยางมีนัยสำคัญ นอกจากนี้ยังพบวาผู เรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนรูผานสื่อเทคโนโลยี           

ความเปนจริงเสริม ดวยคุณสมบัติ ที่สามารถรวมสื่อตาง ๆ เขาไวดวยกัน เชน ขอความ ภาพ เสียง และวิดีโอ ทำให              

เกิดการเรียนรูที่ไดประสบการณที่หลากหลายและนาสนใจมากขึ้น ซึ่งชวยสรางประสบการณการเรียนรูที่มีปฏิสัมพันธและ
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สมจริงมากยิ่งข้ึน  ทำใหผูเรียนสามารถเขาใจเน้ือหาท่ีซับซอนไดดีข้ึน [2]  และเกิดแรงจูงใจในการเรียนรูมากข้ึน อีกท้ังยังชวย

เสริมในดานความเปนนามธรรมของกระบวนการโดยการสรางภาพเสมือนจริงท่ีเปนท้ังภาพน่ิงภาพเคลื่อนไหวใหนักศึกษาไดมี

ปฏิสัมพันธการเรียนรูไดทันที และชวยเสริมการมีสวนรวมในการทำกิจกรรมการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  

การเรียนรู เกี ่ยวกับอุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร เปนพื้นฐานของการพัฒนาอุปกรณอัจฉริยะและระบบฝงตัว 

(embedded systems) ซึ่งการเรียนรูเนื้อหานี้มักมีความซับซอนและตองการการลงมือปฏิบัติจริง จะเปนอุปสรรคสำหรับ

ผ ู  เร ียนที ่ ไม ม ีอ ุปกรณและไม ม ีงบประมาณในการจัดซ ื ้ออ ุปกรณได   การนำเทคโนโลยี  AR มาใช ในการเร ียนรู

ไมโครคอนโทรลเลอรจึงเปนแนวทางที่สามารถชวยจำลองภาพการใชงานจริงไดอยางสมจริง โดยไมจำเปนตองใชอุปกรณจริง

ท้ังหมด ซึ่งชวยลดตนทุนและเพ่ิมโอกาสในการเขาถึงการเรียนรูของผูเรียนทุกกลุม ยังสามารถแสดงภาพโครงสรางภายในของ

อุปกรณเปนรูปแบบสามมิติท่ีสามารถแสดงการทำงานของวงจร ซึ่งชวยใหผูเรียนเขาใจไดงายข้ึน 

 จากเหตุผลขางตนผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร เพ่ือ

เปนสื่อในการสงแสริมการเรียนรูของผูเรียน 

 

2. วัตถุประสงค 

2.1 เพ่ือพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร 

2.2 เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 

 

3. วิธีดำเนินการวิจัย 

3.1 ประชากรและกลุมเปาหมาย 

กลุมประชากร คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ปการศึกษา 2567 

กลุมเปาหมาย คือ นักศึกษาปรญิญาตรี สาขาวิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม  เลือกโดย

วิธีการแบบเจาะจง จำนวน  30 คน 
 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใช 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยน้ี ไดแก 1) สื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสรมิ เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร 2) แบบ

ประเมินคุณภาพของสื่อเทคโนโลยคีวามเปนจริงเสริมโดยผูเช่ียวชาญ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอสื่อ 
 

3.3 ขั้นตอนการดำเนินงานวิจัย 

3.3.1 การสรางสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสรมิ เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร  

ในการสรางสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร ตามข้ันตอนการผลติสื่อ [3] ดังน้ี   

ขั ้นตอนที ่ 1 ขั ้นตอนการเตรียม (pre-production) เปนการศึกษาและรวบรวมเนื ้อหาเกี ่ยวกับอุปกรณ

ไมโครคอนโทรลเลอร หนาที่การทำงานของชิ้นสวนตางๆ และทำการวิเคราะหออกแบบโมเดลที่จะใชในการนำเสนอกับความ

เปนจริงเสริมและทำการออกแบบมารเกอร ออกแบบแผนผังการทำงานดังภาพท่ี 1 ตามเน้ือหาท่ีไดออกแบบไว  
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ภาพท่ี 1 การออกแบบแผนผังการทำงาน (Flow Chart) 
 

ขั้นตอนที่ 2 ขั ้นตอนการผลิต (pre-production) เปนขั ้นตอนการพัฒนาความเปนจริงเสริมโดยใชโปรแกรม 

Blender ในการสรางโมเดลสามมิต ิการใสพ้ืนผิวใหกับโมเดล ดังภาพท่ี 2 ใชโปรแกรม Unity รวมกับ Vuforia เช่ือมโยงมารค

เกอรกับโมเดล 3 มิติ และสรางเปนแอปพลิเคชันในระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ดังภาพท่ี 3 
 

 
 

ภาพท่ี 2 การสรางโมเดล 3 มติิ โดยใชโปรแกรม Blender 3D 
 

 
 

ภาพท่ี 3 การสราง AR โดยใช Unity 
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 ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันตอนหลังการผลิต (post-production) เมื่อไดสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ทำการทดลองและ

ปรังปรุงแกไข แลวนำไปใชงานจริง ทำการประเมินผลการใชงานจากผูใชงานจริงรวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูล และทำการ

สรุปผลการใชงานจากผูใชงานจริง 

3.3.2 การสรางแบบประเมินคณุภาพของสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสรมิโดยผูเช่ียวชาญ 

- รวบรวมขอมูลและศึกษาวัตถุประสงคของการประเมิน 

- สรางแบบสอบถามโดยใหผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลองของขอคำถามกับวัตถุประสงค กับขอ

คำถามอยูท่ี 0.67- 1.00  การกำหนดกลุมผูเช่ียวชาญท่ีใชในการประเมินคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม จำนวน 

3 คน โดยมีคุณสมบัติ คือเปนผูสอนในสาขาวิชาคอมพิวเตอรหรือสาขาที่เกี่ยวของ วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป และ

นำสื่อท่ีสรางไปใหผูเช่ียวชาญประเมินและจากน้ันนำมาปรับปรุงตามขอเสนอแนะกอนนำไปใชงานจริง 

- เก็บรวบรวมคะแนนที่ไดจากการประเมินคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมโดยผูเชี่ยวชาญ 

โดยใชเกณฑการใหคะแนนแบบวิธี Likert และแปลความหมายคาเฉลี่ยใชเกณฑดังน้ี [4] 

คาเฉลี่ย 4.51-5.00 คะแนน หมายถึง มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 3.51-4.50 คะแนน หมายถึง มาก 

คาเฉลี่ย 2.51-3.50 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 

คาเฉลี่ย 1.51-2.50 คะแนน หมายถึง นอย 

คาเฉลี่ย 1.00-1.50 คะแนน หมายถึง นอยท่ีสุด 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

3.3.3 การสรางแบบประเมินความพึงพอใจของผูใช มีข้ันตอนดังน้ี 

- รวบรวมขอมูลและศึกษาวัตถุประสงคของการประเมินความประเมินความพึงพอใจ 

- สรางแบบสอบถามโดยใหผูเช่ียวชาญประเมินความสอดคลองของขอคำถามกับวัตถุประสงคและ

ดำเนินการปรับปรุงแกไขตามท่ีผูเช่ียวชาญแนะนำกอนนำไปใชจริง 

- การเก็บรวบรวมคะแนนท่ีไดจากการประเมินความพึงพอใจของผูใช โดยใชเกณฑการใหคะแนนแบบวิธี 

Likert และแปลความหมายคาเฉลี่ยใชเกณฑดังน้ี 

คาเฉลี่ย 4.51-5.00 คะแนน หมายถึง มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 3.51-4.50 คะแนน หมายถึง มาก 

คาเฉลี่ย 2.51-3.50 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 

คาเฉลี่ย 1.51-2.50 คะแนน หมายถึง นอย 

คาเฉลี่ย 1.00-1.50 คะแนน หมายถึง นอยท่ีสุด 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

 

4. ผลการวิจัย 

 4.1 ผลการสรางสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เร่ือง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร 

 ผลการสรางสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร เปนการนำเสนอขอมูลของอุปกรณ

ไมโครคอนโทรลเลอร สวนประกอบตางๆ ในรูปแบบของ โมเดล 3 มิติ และเสียงดนตรีบรรเลงประกอบ ซึ่งมีผลดังภาพท่ี 4 
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ภาพท่ี 4 ผลการสรางสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร 
 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินสื่อเทคโนโลยคีวามเปนจริงเสริมโดยผูเช่ียวชาญ  

รายการประเมิน คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

1. ดานความถูกตองของเน้ือหา 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

2. ดานความถูกตองในการทำงานของระบบ 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

3. ดานการออกแบบมีความสวยงามเหมาะสม 4.00 0.82 มาก 

4. ดานความสะดวกและงายในการใชงาน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

รวม 4.58 0.44 มากท่ีสุด 
  

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมโดยผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน  โดยรวม

แลวอยูในระดับมากท่ีสุด ซึ่งมีคาเฉลี่ยอยูท่ี 4.58 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.44 พบวาผูเช่ียวชาญใหคะแนนมากท่ีสุดใน

ดานความสะดวกและงายในการใชงาน 
 

4.2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอสื่อ 

ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอสื่อ มีดังตอไปน้ี 
 

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใช 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

ระดับคุณภาพ 

1. ความถูกตองของเน้ือหา 4.53 0.72 มากท่ีสุด 

2. ความรวดเร็วในการทำงานของระบบ 4.53 0.72 มากท่ีสุด 

3. ความสวยงามของโมเดล 3 มิต ิ 4.77 0.42 มากท่ีสุด 

4. ความสะดวกและงายในการใชงาน 4.63 0.66 มากท่ีสุด 

5. ความนาสนใจของสื่อ 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

6. ประโยชนท่ีไดรับ 4.80 0.40 มากท่ีสุด 

รวม 4.66 0.56 มากท่ีสุด 
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 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของความพึงพอใจของผูใช จำนวน 30 คน  โดยรวมแลวอยูในระดับมากที่สุด

ซึ่งมีคาเฉลี่ยอยูท่ี 4.66 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.56 พบวาผูใชใหคะแนนมากท่ีสุดในดานประโยชนท่ีไดรับ 

 

5. การอภิปรายผล 

 จากวัตถุประสงคขอที ่ 1 ผลการสรางสื ่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื ่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอรจะ

ประกอบดวยสวนของมารเกอรท่ีสามารถสแกนเพ่ือแสดงโมเดล 3 มิติของอุปกรณพรอมเสียงบรรยาย และสวนของแอปพลิเค

ชันเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมที่ทำงานบนสมารทโฟนที่ใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยด และผลประเมินคุณภาพของสื่อ

เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็น โดยรวมอยูในระดับมาก

ท่ีสุด ซึ่งมีคาเฉลี่ยอยูท่ี 4.58 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.44 เน่ืองจากสามารถใชงานไดสะดวกและมีประโยชนกับผูเรยีน

ท่ีสามารถใชงานไดตลอดเวลา สอดคลองกับ Junpoom, P. ., JUNPOOM, S., Lueamphao, S. ., & Sookawong, W. . [5] 

ที่ไดพัฒนาแอปพลิเคชันเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง ระบบสุริยะจักรวาล สำหรับผูบกพรองทางการไดยิน พบวา 

ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็น โดยรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.44 เน่ืองจากแอปพลิเคชันเทคโนโลยีความเปนจริงเสรมิ

ท่ีพัฒนา มีการออกแบบท่ีเหมาะสมกับผูบกพรองทางการไดยินสามารถ เพ่ือใหสามารถใชงานไดงาย และสะดวก ซึ่งกอใหเกิด

ประโยชนและสงเสริมการเรียนรูใหกับผูบกพรองทางการไดยิน 

 จากวัตถุประสงคขอที่ 2 สื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอรที่สรางขึ้น มีผลการ

ประเมินความพึงพอใจจากผูใชงานสื่อ จำนวน 30 คน ผลโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุดซึ่งพบวาผูชมใหคะแนนมากท่ีสุดในเรื่อง

ประโยชนที่ไดรับ เนื่องจากสามารถนำไปใชเปนสื่อในการเรียนและสามารถเขาใชงานไดงายชวยประหยัดคาใชจายในการซื้อ

อุปกรณในการเรียน  สอดคลองกับงานวิจัยของ Chanamarn, N., Uypatchawong, S., & Suwannapan, K.  [6] ที ่ได

พัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมสำหรับการเรียนระบบยอยอาหารของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ตอนปลาย พบวา ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชงานอยูในระดับมากที่สุด เนื่องจาก สามารถใชเปนสื่อการเรียนท่ี

เหมาะสมสำหรับนักเรียนและผูสนใจท่ัวไปท่ีสามารถเรียนไดและมีประโยชนตอโรงเรียนสามารถชวยลดตนทุนในการจัดซื้อสื่อ

การเรียนสำหรับนักเรียนได  และ Sampaothong, T., & Sanchana, W. [7] ไดพัฒนาแอปพลิเคชันสงเสริมการทองเท่ียวเชิง

เกษตรของภักดีฟารมดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม พบวา นักทองเท่ียวมีความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันสงเสริม

การทองเที่ยวเชิงเกษตรของภักดีฟารมดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ในภาพรวมอยูในระดับมาก เนื่องจาก แอปพลิเคชัน

ประโยชนสามารถนำไปใชงานชวยสนับสนุนการทองเที่ยวและสงเสริมการทองเที่ยวของภักดีฟารม และ Sukrachan, T., 

Tientongdee, S. ., & Sampaokaew, Y. [8] ไดพัฒนาพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเปนจรงิเสรมิ (AR) รวมกับการจัดการเรยีนรู

แบบสืบเสาะหาความรู เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ปฏิกิริยาเคมี พบวา ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ี

มีตอเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (AR) เรื่อง ปฏิกิริยาเคมี อยูในระดับมากท่ีสุด 

 

6. สรุปผลการวิจัย 

 การสรางสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สื่อเทคโนโลยี

ความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร 2) เพื่อประเมินคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง 

อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร และ 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจของผูใชที่มีตอสื่อ กลุมเปาหมาย คือ นักศึกษาปริญญาตรี 

สาขาวิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  เลือกโดยวิธีการแบบเจาะจง จำนวน  30 คน ผลการวิจัย

พบวา ผลประเมินคุภาพภาพของสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร โดยผูเชี่ยวชาญโดย

รวมอยูในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานความถูกตองของเน้ือหาและดานความถูกตองในการทำงานของ

ระบบมีคาเฉลี่ย 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.47  และความพึงพอใจของผูใชงานสื่อโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด เมื่อ
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พิจารณาเปนรายดานพบวา ดานความสวยงามของโมเดล 3 มิติ มีคาเฉลี่ย 4.77 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.42 และ ความ

นาสนใจของสื่อ มีคาเฉลี่ย 4.67 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.47 

 

7. ขอเสนอแนะ 

 สื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง อุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร ควรจัดทำใหสามารถใชไดหลายระบบปฏิบัติการ

เพ่ือรองการทำงานท่ีหลากหลาย  

 

8.ขอเสนอแนะในการศึกษาคร้ังตอไป 

ควรมีการศึกษาเพ่ิมเติมในการเปรียบเทียบระดับท่ีผูเรียนไดรับความรูจากสื่อ 
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