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บทคัดยอ  

 

 บทความนี้มีจุดประสงคเพื ่อพัฒนาสื่อใหความรู เกี่ยวกับกลุมดาวและดาราศาสตรในรูปแบบเกมและเพื่อศึกษา

ประสิทธิภาพของการใหความรูและความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอเกม เนื่องจากวิชาดาราศาสตรเปนหนึ่งในวิชา

วิทยาศาสตรที่อธิบายเกี่ยวกับปรากฎการณและภัยพิบัติทางธรรมชาติ และความสำคัญตอชีวิตประจำวัน เชน เทคโนลียี

ดาวเทียมหรือระบบพยากรณอากาศ โดยผูพัฒนาไดใชวิธีการนำเสนอในรูปแบบของเกมเพ่ือเปนการสรางความบันเทิงไปพรอม

กัน ซึ่งเกมท่ีไดพัฒนาข้ึนเปน เกม Pixel Art สองมิติผูเลนคนเดียว ในแนวผจญภัย, Metroidvania และ ปริศนา เลนบนเครื่อง 

PC สำหรับผูเลนท่ีมีอายุ มากกวา 11 ปข้ึนไป ใหผูเลนออกสำรวจพ้ืนท่ีท้ัง 4 ฤดูกาล คนหากลุมดาวท้ัง 88 กลุมดาวท่ีปรากฏ

ตามฤดูกาลตางๆ และทำ การเช่ือมกลุมดาวใหถูกตอง โดยอางอิงจากกลุมดาวและการปรากฏของกลุมดาวบนฟากฟาในแตละ

ฤดู พรอมรับขอมูลของ กลุมดาวและดาราศาสตรจากการเช่ือมกลุมดาวหรือพูดคยุกับตัวละครภายในเกม โดยในการพัฒนาน้ัน

จะใชเครื่องมือพัฒนาเกมโกโดเปนเครื่องมือพัฒนาหลัก เมื่อพัฒนาเสร็จไดทำการทดสอบตวัเกมกับกลุมตัวอยาง 11 คน ในชวง

อายุ 12-22 ป โดยไดมีการทดสอบความรูดานกลุมดาวและดารา ศาสตรผานการทำแบบสอบถามท้ัง 6 ขอ 2 ครั้ง คือกอนและ

หลังเลนเกม โดยผลการทดสอบพบวาคะแนนของผูเลนโดยรวมมี การเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น โดยไดคะแนนดีข้ึน

ประมาณ 37% หลังเลนเกม และจากการสอบถามถึงความพึงพอใจในสวนตางๆ ของตัวเกมมีคะแนนเฉลี่ย 28.57 จาก 35 

คะแนน 

 

คำสำคัญ: เกม ดาราศาสตร กลุมดาว 
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Abstract  

 

 This article’s objective is to develop learning material about constellations and astronomy using 

video game as a medium and studies its effectiveness and testers impressions of said developed game. 

Astronomy is one of the sciences that explains natural phenomena and disasters and has importance in 

daily life, such as satellite technology or weather forecasting. The developer has used a game presentation 

format to provide entertainment and learning simultaneously. The developed game is a 2D Pixel Art 

single-player adventure, Metroidvania, and likewise puzzle game for PC. The appropriated age is 11 years 

old for viral critical thinking. It allows players to explore areas across all four seasons, find 88 constellations 

that appear in different seasons, and correctly connect the constellations, referencing actual constellations 

and their appearance representing in the sky during each season. Players then can receive information 

about constellations and astronomy by connecting constellations or talking to characters within the game. 

The development used the Godot game engine as the main development tool, with all artwork and music 

created by the developer.  

 Upon completion, the game was tested with a sample group of 11 people in age range of 11-22 

years old, who were tested on their astronomy knowledge through 6-question surveys conducted twice – 

before and after playing the game. The test results showed that overall player scores improved 

approximately 37%. In addition, survey into players’ satisfaction regarding the game shows average score 

of 28.57 out of 35 points. 

 

Keywords: Game, Astronomy, Constellations 

 

1. บทนำ 

1.1 แนวคิดท่ีมาและความสำคัญ 

 เมื่อเราพูดถึงวิชาวิทยาศาสตรน้ันเรามักจะนึกถึงวิชาเคมีหรือฟสิกสและสวนของดาราศาสตรน้ันอาจไมเปนท่ีพูดถึงมาก

นักเมื่อเทียบกับวิทยาศาสตรในสาขาอื่นๆทำใหผูคนหลายๆคนมองขามดาราศาสตรไปสาเหตุที่ดาราศาสตรไมเปนที่พูดถึงนัก

สาเหตุหน่ึงเปนเพราะวาความตองการในทองตลาดน้ันยังสูอาชีพอ่ืนๆไมไดในปจจุบันและคนสวนใหญน้ันยังไมเห็นความสำคัญ

ในวิชาดาราศาสตรในชีวิตประจำวันหลายๆประเทศนั้นจึงไมไดใหความสำคัญในการสอนวิชาดาราศาสตรมากนักทำใหใน

หลายๆประเทศไมมีวิชาดาราศาสตรเปนวิชาบังคับ 
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 แลวดาราศาสตรสำคัญอยางไร ในความเปนจริงแลววิชาดาราศาสตรน้ันมีความสำคัญและใกลตัวเรามากกวาท่ีคิด เชน 

การทำความเขาใจในเหตุการณที่เกิดขึ้นรอบตัว เชน สภาพอากาศหรือภัยพิบัติ ทำใหเราไมตกใจและรูวาควรทำอยางไรเมื่อ

เกิดภัยพิบัติตางๆ การหาทิศทางจากกลุมดาวและดาวเหนือ นำความรูไปประยุกตใชกับศาสตรแขนงอ่ืนๆได เชนการเคลื่อนท่ี

ตามวงโคจร หรือโครงสรางภายในของโลกและดวงดาว ที่ใชในธรณีวิทยา แรงโนมถวงและสนามแมเหล็กในฟสิกส และดารา

ศาสตรยังเปนสวนท่ีทำใหเทคโนโลยีพัฒนากาวหนาข้ึนอีกดวย เชน ระบบดาวเทียม GPS การพยากรณอากาศและการทำนาย

ภัยพิบัติท่ีจะเกิดข้ึน 

 สำหรับการศึกษาน้ัน การสรางความสนใจใหอยากท่ีจะเรียนน้ันเปนสิ่งท่ีสำคัญ โดยเฉพาะการปลูกฝง สรางความสนใจ

ใหกับเยาวชน เพ่ือท่ีจะชวยสงเสริมใหเกิดการอยากเรียนรู ซึ่งวิธีน้ีสามารถทำใหเยาวชนเรียนรูไดอยางมีคุณภาพ มากกวาการ

บังคับใหเรียนเปนอยางมาก และเมื ่อพูดถึงวิธีสรางความสนใจในการเรียนนั ้น หนึ่งในวิธีที ่ตอบโจทยนี ้เลยคือการทำ 

Gamification หรือวิธีการสอนท่ีจะชวยใหผูเรียน ไดเรียนรูเรื่องตางๆอยางสนุกสนาน โดยการใชองคประกอบตาง ๆ ของเกม 

 สำหรับประเภทเกมท่ีจะนำมาใชน้ัน ทางเราตองการเกมท่ีจะเปดอิสระใหกับผูเลน เพราะการสรางความสนใจน้ันดีกวา

การบังคับ และเกม Puzzle ท่ีมีการแกปริศนาท่ีชวยใหผูเลนฝกการแกไขปญหาและการใชเหตผุล ฝกสมาธิและชวยเสริม

ความจำ ซึ่งหน่ึงในประเภทเกมท่ีตอบโจทยท้ังหมดน้ีน้ันคือเกมประเภทเมทรอยดเวเนีย (Metroidvania) แนวเกมท่ีอาจไมเปน

ท่ีรูจักนัก แตความนิยมกำลังเพ่ิมข้ึนเรื่อยๆ เมทรอยดเวเนียเปนเกมท่ีมีความเปน RPG ท่ีจะเนนใหผูเลนทำการสำรวจฉาก 

คนหาไอเท็มและสกิลใหม ๆ เพ่ือเขาสูพ้ืนท่ีหรือฉากตอไป ซึ่งเปดอิสระใหผูเลนสำรวจพ้ืนท่ี และตองคดิหาวิธีการแกไข 

Puzzle ในดานและหาวิธีเดินทางไปท่ีตางๆดวยสกิลท่ีม ี

 ดวยเหตผุลท้ังหมดน้ี ทำใหทางเราไดคิดท่ีจะจัดทำเกมสองมติิแนวแพลตฟอรมเมอรในรูปแบบของเกมประเภทเมท

รอยดเวเนีย สำหรับผูเลนคนเดยีว ใหผูเลนไดเพลิดเพลินกับตัวเกม มีปริศนาตางๆใหผูเลนไดฝกทักษะการแกปญหา และมี

เปาหมายท่ีไมเพียงแตสอนและสงเสรมิความรูทางดานดาราศาสตรและกลุมดาวเพียงเทาน้ัน แตจะปลกูฝงและสรางความ

อยาก ความสนใจท่ีจะเรยีนรูในวิชาดาราศาสตรใหกับผูเลนอีกดวย 
 

1.2 วัตถุประสงค 

 มีจุดประสงคเพ่ือพัฒนาสื่อใหความรูเก่ียวกับกลุมดาวและดาราศาสตรในรูปแบบเกมและเพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของ

เกมในการเปนสื่อการเรียนรูจากแบบสอบถามความรู 

และมีจดุประสงคเพ่ือความคาดหวังและความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอเกมหลังจากการเลน 
 

1.3 ขอบเขตการวิจัย 

 1) พัฒนาวิดีโอเกมสองมิติในแนวผจญภัย-ปริศนาผูเลนคนเดียวโดยมีระบบการเปลี่ยนฤดูกาลภายในดานเพ่ือแกไข

ปญหาตางๆ มีเน้ือหาเก่ียวกับกลุมดาว และดาราศาสตรใหผูเลนไดเรยีนรูระหวางท่ีเลน เลนไดในแพลตฟอรม PC ระบบปฎิบัติ

การ Window 

2) กลุมตัวอยาง 11 คน ในชวงอายุ 12-22 ป 

3) อุปกรณท่ีใชในกระบวนการพัฒนา 

  1. คอมพิวเตอร Laptop ระบบปฏิบัติการ Window 

  2. โปรแกรม Godot เวอรชัน 4.3 

  3. โปรแกรม Aseprite เวอรชัน 1.3.3 

  4. โปรแกรม FL Studio 2024 

 

 

703



1.4 วิธีดำเนินงานวิจัย 

 1) กำหนดกลุมตัวอยางและเปาหมายของเกมท่ีจะพัฒนาข้ึน 

 2) ออกแบบระบบเกมและการตองการท่ีเปนหนาท่ีหลักและไมเปนหนาท่ีหลัก 

 3) พัฒนาระบบเกมโดยใชเครื่องมือพัฒนาเกม 

 4) สงตัวเกมใหกลุมตัวอยางไดทดลองเลน 

 5) เก็บขอมูลการเลนจากกลุมตัวอยางผานแบบสอบถามออนไลน 

 6) สรุปผลการวิจัยจากขอมูลท่ีได 

 

2. ทฤษฎีและเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของ 

2.1 เกมเพ่ือการศึกษาเร่ืองกลุมดาวและดาราศาสตรในปจจุบัน 

2.1.1 Constellation Station 

 เปนเกมท่ีใหผูเลนไดรับบทเปนนักบินอวกาศท้ัง 4 ยศ โดยจะใหผูเลนน้ันขับยานของเราไปเช่ือมกลุมดาวใหตรงกับ

แบบของกลุมดาวที่มีใหเพือ่ที่จะทำใหกลุมดาวกลับมาสองสวางอีกครั้ง โดยจะตองเชื่อมกลุมดาวทั้งหมด 5 กลุมดาวในแตละ

ยศและยิ่งยศสูงข้ึนจะมีดาวเกินมาหลอกผูเลนใหเช่ือมผิดมากยิ่งข้ึนในแตละยศ 

 

 
 

ภาพท่ี 1 รูปตัวอยางเกม Constellation Station 

ท่ีมา: [1]  

2.1.2 Puzzles in the Sky 

 เปนเกมแกไขปรศินา เช่ือมเสนกลุมดาวทีละดวงโดยเมื่อยิ่งผานดานไปมากเทาไรก็จะมีอุปสรรคและลกูเลนตางๆ 

มาทาทายผูเลนตลอด 

 

 
 

ภาพท่ี 2 รูปตัวอยางเกม Constellations: Puzzles in the Sky 

ท่ีมา: [2] 
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2.1.3 The Astronomy Game 

 เปนเกมสำหรับสอนความรูดานดาราศาสตรโดยเฉพาะ เน้ือเรื่องเก่ียวกับชายคนหน่ึงท่ีตองออกนอกอวากาศไปบน

ดาวดวงหน่ึง เพ่ือเก็บช้ินสวนประตูมิติเพ่ือชวยนักวิทยาศาสตรและก่ิงไมแหงพลังจากปศาจท่ีตองการจะทำลายโลกของเรา 

โดยเราจะตองตอสูกับปศาจตางๆท่ีเฝาช้ินสวนประตมูิติดวยการประชันความรูทางดาราศาสตรเพ่ือชวยนักวิทยาศาสตรและ

ชวยโลกไวใหได 

 
 

ภาพท่ี 3 รูปตัวอยางเกม The Astronomy Game 

ท่ีมา: [3] 
 

2.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับเกมประเภท Metroidvania 

Metroidvania คือประเภทของเกมผจญภัยในโลกขนาดใหญท่ีไมเปนเสนตรง โดยเมื่อเริม่แรกมาน้ันจะมีบางเสนทางท่ี

ถูกจำกัดดวยสิ่งกีดขวางตางๆท่ีจะสามารถเขาถึงไดจากการปลดล็อคความสามารถใหม ๆ ชวยใหผูเลนสามารถเขาถึงและ

สำรวจฉากตาง ๆ ไดมากข้ึน และแนวเกมประเภทน้ีน้ันยังมีอีกจดุเดนในเรื่องของการคนหาเสนทางและไอเทมลับท่ีซอนไวตาม

ฉาก ซึ่งประเภทของเกมน้ีน้ันเกิดจากการผสมนำจุดเดนของ เกม 2 เกมคือเกม Metroid และ Castlevania มารวมไวดวยกัน 

[4] 
 

2.3 ทฤษฎีเกี่ยวกับดาราศาสตรและกลุมดาว 

2.3.1 ดาราศาสตร 

ดาราศาสตร คือหน่ึงในวิชาวิทยาศาสตรสาขาท่ีเกาแกท่ีสุดวิชาหน่ึงเปนวิชาวิทยาศาสตรศาสตรท่ีศึกษาคนควา

ขอมูลเก่ียวกับดาวโลกและสิ่งตางๆบนทองฟา เชน ดวงดาว เอกภพ หรือกาแลกซีตาง ๆ [5] 

2.3.2 กลุมดาว 

กลุมดาว เปนกลุมของดาวฤกษท่ีถูกกำหนดข้ึนโดยจินตนาการของมนุษยผานการเช่ือมตอกันเปนรูปรางตางๆ 

ตั้งแตรูปของคนสัตวสิ่งของหรือแมแตเทพเจาโดยปจจุบันมีกลุมดาวท่ีถูกบันทึกและทำการกำหนดขอบเขตไวท้ังหมด 88 กลุม

โดยสหพันธดาราศาสตรสากล [6] 

2.3.3 จักราศี 

จักราศี คือกลุมดาวท่ีดวงอาทิตยเคลื่อนท่ีผานจนครบรอบ 1 ป หรือท่ีเรียกวาเสนสรุิยวิถี (Ecliptic) พาดผาน และ

ดาวเคราะหท่ีโคจรรอบดวงอาทิตยจะเคลื่อนท่ีตามเสนสุริยวิถีดวย จึงมีการนำกลุมดาวจักรราศมีาใชเปนหลักในการดดูาว

เคราะห [7] 
 

 2.4 GAMIFICATION 

 Gamification คือการนำกลไกของเกมมาสรางความสนใจ และแรงจูงใจในการเรียนรู ชวยสรางสภาพแวดลอมในการ

เรียนรูที่ดีมากยิ่งขึ้น ซึ่งการทำ Gamification นั้นมีความแตกตางจากการทำ Game base learning ที่เปนเพียงการใชเกม
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เปนเครื่องมือในการสรางการเรียนรูเทานั้น แต Gamification เปนการออกแบบกลไกลใหความรูสึกของผูใชสนุกเหมือนกับ

การเลนเกม เพ่ือเปาหมายท่ีผูออกแบบตองการ เชน การเปลี่ยนพฤติกรรมผูเรียน เปนตน [8] 
 

2.5 โปรแกรมพัฒนาเกม Godot 

GODOT คือ GAME ENGINE สำหรับการพัฒนาเกม 2 และ 3 มิติ ท่ีเปน OPEN-SOURCE (สามารถใชไดฟรีโดยไมเสยี

คาใชจาย) GODOT นั้นรองรับแพลตฟอรมที่หลากหลาย ซึ่งเราสามารถพัฒนาเกมใหทำงานไดทั้งบน DESKTOP, MOBILE 

และ WEBSITE [9]   

 

 
 

ภาพท่ี 4 โลโกของโปรแกรม Godot game engine 

ท่ีมา : [11] 

 

3. การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

 3.1 ความตองการของระบบ 

 3.1.1 ความตองการท่ีเปนหนาท่ีหลัก (FUNCTIONAL REQUIREMENT) 

  1) การรับอินพุตจากผูเลนและแปลงอินพุตเปนผลลัพทบนหนาจอ 

  2) การโตตอบระหวางผูเลนและสิง่แวดลอมตางๆ ภายในเกมตามการออกแบบ 

  3) สวนตอประสานผูใชท่ีสามารถนำทางผูเลนไปท่ีสวนตอๆ ในเกม 

  4) การดำเนินการเกมจากจดุเริม่ตนจนจบ 

  5) ใชภาษาไทยเปนภาษาหลัก 

 3.1.2 ความตองการท่ีไมเปนหนาท่ีหลัก (NON-FUNCTIONAL REQUIREMENT) 

  1) สวนตอประสานผูใชท่ีสวยงาม 

  2) ตัวเกมมีความยากงายท่ีเหมาะสม 

  3) ระบบรางวัลท่ีสนับสนุนใหผูเลนตองการเลนเน้ือหาทางเลือก 
 

 3.2 การออกแบบระบบ 

 ยูสเคสประกอบดวยแอคเตอร 1 ตัว คือผูเลน และตัวยูสเคส 13 ตวัดังตอไปน้ี 

 1. ยูสเคส START GAME : ใหผูเลนเริ่มเกมจากหนาเมนูหลัก 

 2. ยูสเคส OPEN OPTION : ใหผูเลนเปดหนาจอเมนูแกไขปรับแตงเกม 

 3. ยูสเคส ADJUST SOUND LEVEL : ใหผูเลนแกระดับเสียงภายในเกม 

 4. ยูสเคส MOVE CHARACTER : ใหผูเลนบังคับและขยับตัวละคร 

 5. ยูสเคส PLAY MINIGAME : ใหผูเลนสามารถเลนเกมรองท่ีอยูในแตละดานของเกม 
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 6. ยูสเคส CHANGE LEVEL SEASON : ใหผูเลนเปลี่ยนดานฤดูกาลในเกม 

 7. ยูสเคส USE ROVER : ใหผูเลนใชพลังรถโรเวอรในเกม 

 8. ยูสเคส OPEN MENU : ใหผูเลนเปดหนาเมนูระหวางเลนเกมได 

 9. ยูสเคส OPEN MAP : ใหผูเลนเปดหนาเมนูแสดงแผนท่ีของดานในเกม 

 10. ยูสเคส OPEN ZODIAC CODEX : ใหผูเลนเปดหนาเมนูแสดงรายการของบทความกลุมดาวจักราศ ี

 11. ยูสเคส OPEN CONSTELLATION CODEX : ใหผูเลนเปดหนาเมนูแสดงรายการของบทความกลุมดาว 

 12. ยูสเคส OPEN GENERAL CODEX : ใหผูเลนเปดหนาเมนูแสดงรายการของบทความขอมลูดาราศาสตร 

 13. ยูสเคส QUIT GAME:  ใหผูเลนปดแอปพลิเคชันเกม 

 

 
ภาพท่ี 5 แผนภาพยูสเคสของเกม 
  

3.3 การออกแบบแผนผังการเลนเกม 

ผูพัฒนาไดออกแบบการดำเนินการของเกมเบ้ืองตนตั้งแตหนาจอเมนูเริ่มเกมจนจบไดดันแผนผันในภาพท่ี 6 

โดยผูเลนเริ่นเกมในฤดูเริม่ตนและจะตองทำการเดินตามดานเกมเพ่ือหาสวนมินิเกมซึ่งเมื่อเลนจนสำเรจ็ผูเลนจะไดรบั

แตมตามจำนวนตัวชวยท่ีใชไป ซึ่งยิ่งใชมากจะไดรับแตมนอยลง 

แตมเหลาน้ีใชเปนเกณฑในการปลดล็อกดานอ่ืนๆ ในเกมซึ่งจุดหมายของเกมคือการคนหาและเลนสวนมินิเกมของกลุม

ดาวจักราศีท้ังหมดในเกมใหครบ 
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ภาพท่ี 6 แผนผันการดำเนินการของเกม 
 

4. การพัฒนาระบบเกม 

 4.1 Sprite สองมิติ 

 หรือรูปภาพ Pixel art 2 มิติ โดยรูปท่ีนำมาใชจะเปนรูปท่ีทำการวาดมือและทำ Animation ดวยตัวเองท้ังหมดผาน

โปรแกรม Aseprite โดย Sprite ท่ีนำมาใชน้ันมีดังน้ี 

 - Sprite ตัวละครหลัก และ NPC สำหรับตัวละครหลักและ NPC ท่ีจะไดพบระหวางการเดินทางน้ันการออกแบบตัว

ละครบางตัวละครน้ันจะมีการอางอิงมาจากเรื่องทางดาราศาสตรตางๆ 
 

 
 

ภาพท่ี 7 ตัวละครตางๆภายในเกม 

708



  - Sprite ของพ้ืนท่ีภายในตัวเกม สำหรับดานท่ีจะปรากฎในเกมท้ังหมด 4 ฤด ู
 

 
 

ภาพท่ี 8 พ้ืนท่ีภายในเกมในฤดูกาลตางๆ 
 

  - Sprite ของมินิเกมเช่ือมกลุมดาว 

  - Sprite ของ Item ตางๆภายในเกม 

 
 

ภาพท่ี 9 ไอเทมภายในเกม 
 

 4.2 ระบบเกม 

  ไดมีการพัฒนาสวนตางๆ ของเกมซึ่งแบงไดเปนดังน้ี 

  - ระบบสวนแพลตฟอรมเมอร เปนสวนท่ีทำใหผูเลนสามารถเคลื่อนไปตามดานไดผานการควบคมุทางคียบอรด 
 

 
 

ภาพท่ี 10 ตัวอยางสวนแพลตฟอรมเมอรของเกม 
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  - ระบบมินิเกมเช่ือมกลุมดาว เปนสวนท่ีสรางจดัการกับสวนมินิเกมการเช่ือมโยงดวงดาว 
 

 
 

ภาพท่ี 11 ตัวอยางสวนมินิเกมเช่ือมกลุมดาว 
 

  - สวนหนาเมนูโคเด็กซ เปนสวนเรยีกหนาเมนูโคเด็กซของเกมข้ึนรวมถึงการปลดล็อกเน้ือหาตามความคืบหนา

ของผูเลน 
 

 
 

ภาพท่ี 12 ตัวอยางสวนโคเด็กซของขอมูลกลุมดาว 
 

  - ระบบบันทึกสถานะเกม เปนสวนบันทึกและโหลดความคืบหนาของเกม 

  - ระบบการเปลี่ยนฤดู เปนสวนจดัการการปลดล็อกและการเปลี่ยนดานของเกม 

 
 

ภาพท่ี 13 พ้ืนท่ีสำหรับการเปลีย่นฤดูกาล 
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  - ระบบมินิเมพ เปนสวนแสดงแผนท่ีเกมโดยกวางแกผูเลน 
 

 
 

ภาพท่ี 14 มินิแมพ 
 

  - ระบบบทพูด เปนสวนจดัการบทสนทนาระหวางผูเลนและตัวละครอ่ืนๆ ภายในเกม 
 

 
 

ภาพท่ี 15 ตัวอยางระบบพูดคุยกับ NPC ภายในเกม 
 

  - ระบบชวยสอนผูเลน เปนระบบการสอนระบบเกมตางๆ แกผูเลนท้ังสวนแพลตฟอรมเมอรและสวนมินิเกม 

 

5. ผลการวิจัย 

 หลังจากที่มีการพัฒนาระบบของตัวเกมสำเร็จแลว ไดทำการทดสอบตัวเกมและทำแบบทดสอบความรูดานกลุมดาว

และดาราศาสตร และสอบถามความพึงพอใจของผูเลนดวย Google form โดยไดมีการสอบถามผูเลนที่กำลังศึกษาตั้งแตช้ัน

ประถมปลายจนถึงมหาลัยอายุ 12 – 22 ป โดยเปนเพศชายจำนวน 7 คน และเพศหญิงจำนวน 4 คน รวม 11 คน โดยในสวน

ของแบบทดสอบความรูน้ัน จะมีการสอบถามความรูดานกลุมดาวและดาราศาสตร โดยจะมีการทำแบบทดสอบ 2 ครั้ง คือการ

แบบสอบถามกอนและหลังเลนเกมไดผลลัพธการกระจายคะแนนดังภาพท่ี 16 และ ภาพท่ี 17 นอกจากน้ีหลังเลนเกม ผูเลนได

ทำแบบสอบถามความพึงพอใจตอตัวเกมดวย ซึ่งไดผลลัพธดังตารางท่ี 1 
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ภาพท่ี 16 ผลคะแนนจากการทดสอบความรูกอนเลนเกม 
 

 
 

ภาพท่ี 17 ผลคะแนนจากการทดสอบความรูหลังเลนเกม 
 

ตารางท่ี 1 ตารางแสดงผลความพึงพอใจของผูเลนท่ีมีตอตัวเกม 

เกณฑการใหคะแนน คะแนนเฉลี่ย (เต็ม 5) 

ความคาดหวังท่ีมตีอตัวเกม 3.75 

ความนาสนใจของตัวเกม 3.82 

ความรูท่ีไดรับจากตัวเกม 3.91 

กราฟฟกของตัวเกม 4 

สภาพแวดลอมของตัวเกม 4.55 

ระบบ UI ท่ีเขาใจไดงาย 4.45 

ดนตรีประกอบ 4.09 

ผลรวม 28.57 

 
6. บทสรุป 

 6.1 สรุปผลการวิจัย 

 จากการทดสอบกลุมผูเลนตัวอยางผานแบบสอบถามความรูพบวาการแจกแจงคะแนนเปลี่ยนไปโดยคาเฉลี่ยของ

คะแนนเพิ่มขึ้นหลังจากการเลนเกมที่พัฒนาขึ้นจากคะแนนเฉลี่ย 2.64 คะแนนเปน 3.64 คะแนน คิดเปนการเพิ่มขึ้นของ

คะแนน 37% อยางไรก็ตามไดพบวาคะแนนของผูเลนบางสวนน้ันไมเปลี่ยนแปลงไปจากคะแนนกอนการเลนเกม 
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 ในสวนการทดสอบความพึงพอใจของผูเลนจากเกณฑการใหคะแนน 7 สวน สวนละ 5 คะแนน ไดคะแนนเฉลี่ยท่ี 

28.57 คะแนนจากคะแนนเต็ม 35 คะแนน ผูเลนนั้นพึงพอใจตอสวนของกราฟฟคและสวนตอบสนองของเกม แตผูเลน

บางสวนน้ันมีความเห็นวาตัวเกมขาดความนาสนใจ 
 

 6.2 อภิปรายผล 

  จากการวิจัยพบวาคะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบสอบถามความรูดานกลุมดาวและดาราศาสตรของกลุมตัวอยางน้ัน

เพิ่มขึ้นและคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจที่ดีสอดคลองกับวัตถุประสงคของงานวิจัยในการสรางสื่อเกมใหความรูที่สามารถให

ความบังเทิงแกผูเลนไปดวย 
 

 6.3 ขอเสนอแนะ 

 6.3.1 ขอเสนอแนะท่ัวไป 

 สื่อเกมสามารถใชเปนสื่อใหความรูหรือขอมูลอ่ืนๆ ได ท้ังน้ีตัวเกมควรสรางความนาสนใจใหกับผูเลนเพ่ือใหผูเลนมี

แรงจูงใจในการเลนตอไปและทำใหประสิทธิภาพของการรับขอมลูดแีละครบถวน  

 6.3.2 ขอเสนอแนะการวิจัยตอไป 

 การวิจัยตอไปควรศึกษาประสิทธิภาพในการใหความรูของสื่อการเรยีนรูปแบบเกมเมื่อเทียบกับสื่อท่ัวไป อาทิเชน

หนังสือหรือการเรียนในหองเรยีน อีกขอเสนอการวิจัยตอไปคือการศกึษาถึงการตอบสนองและประสิทธิภาพของสื่อเรียน

รูปแบบเกมกับกลุมตัวอยางท่ีมีอายุมากข้ึนวาประสิทธิภาพของสื่อเกมน้ีมากข้ึนหรือนอยข้ึนอยางไร 
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