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บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ 
เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3) ศึกษาความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชาอุปถัมภ) 
จํานวน 40 คน ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 84.50/81.50           
ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 3) ความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเฉล่ียเทากับ 4.65 อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด และคา
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.52  
 
คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, เทคนิคการเรียนแบบรวมมือ, เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

Abstract 
 

The objectives of this study were to 1) Develop the CAI lessons using cooperative learning 
technique about information technology for enhancing student achievement to have efficiency of 80/80 
by criteria, 2) compare the achievements before and after learning with CAI lessons and 3) study the 
satisfaction on using CAI lessons. The sample in this study was 40 grade 4 students in Watpailom school 
(Poonpracha Auppathum). The results showed that 1) the efficiency of CAI lessons was 84.50/81.50 which 
was consistence with specified criteria, 2) the achievements of students after learning were significantly 
higher than before learning at .05 level and 3) the average score of satisfaction of using CAI lessons was 
at highest level with average value of 4.65 and standard deviation of 0.52. 
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1. บทนํา 
 

ในปจจุบันเปนยุคเทคโนโลยีสารสนเทศซ่ึงมีความรวดเร็วทางดานขอมูลขาวสารและอ่ืน ๆ อีกมากมายโดยไม
สามารถปฏิเสธไดวาเทคโนโลยีไดนําพาความเจริญเขาสูโลกอยางรวดเร็วซ่ึงเปนเครื่องมือในการนํามาพัฒนาประเทศและเปนที่ 
ประจักษวาเทคโนโลยีสารสนเทศมีอิทธิพลตอการพัฒนาเปนอยางมาก อาทิเชน เทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่ชวยเพิ่ ม
ประสิทธิภาพในการผลิต การบริหารจัดการไดเปนอยางดี ตลอดจนสงเสริมคุณภาพการเรียนรูทําใหประเทศตาง ๆ ทั่วโลก ซ่ึง
สะทอนใหเห็นถึงความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศที่เพิ่มมากขึ้นเน่ืองดวยเทคโนโลยีมีสวนสําคัญยิ่งตอการเขาถึงการ
จัดเก็บ และการแพรกระจายความรู (สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ 2541: 1) และจาก
ความกาวหนาอยางรวดเร็วของเทคโนโลยีในปจจุบันทําใหเทคโนโลยีไดเขามามีสวนเก่ียวของกับวิถีชีวิตของทุกคนอยาง
หลีกเล่ียงไมไดตั้งแตวัยเรียนรูจนถึงวัยทํางาน โดยจะเห็นวา ทุกสถานศึกษาไมวาจะเปนสถานศึกษาของรัฐบาลหรือเอกชนได
นําคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการเรียนการสอนทุกระดับชั้นและในหมวดที่ 9 เทคโนโลยีทางการศึกษา มาตรา 65–67 
กลาวถึงใหมีการพัฒนาบุคลากรใหมีความรู ความสามารถและทักษะในการผลิตและใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม นักเรียนมีสิทธิ
ไดรับการพัฒนาตามขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา แสวงหาความรูดวยตนเองอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต 
สงเสริมการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใหเกิดความคุมคาและเหมาะสม (ราชกิจานุเบกษา, 2542) 

รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนรูแบบรวมมือ พัฒนาขึ้นโดยอาศัยหลักการเรียนรูแบบรวมมือของจอหนสัน 
และจอหนสัน (Johnson & Johnson, 1974: 213-240) ไดชี้ใหเห็นวา ผูเรียนควรรวมมือกันในการเรียนรูมากกวาการแขงขัน
กัน เพราะการแขงขันกอใหเกิดสภาพการณของการแพ-ชนะ ตางจากการรวมมือ ซ่ึงกอใหเกิดสภาพการณของการชนะ-ชนะ 
อันเปนสภาพการณที่ดีกวาทั้งทางดานจิตใจและสติปญญา หลักการเรียนรูแบบรวมมือ 5 ประการประกอบดวย 1) การเรียนรู
ตองอาศัยหลักการพึ่งพากัน โดยถือวาทุกคนมีความเทาเทียมกันและจะตองพึ่งพากันเพื่อความสําเร็จรวมกัน 2) การเรียนรูที่ดี
ตองอาศัยการหันหนาเขาหากัน มีปฏิสัมพันธกัน เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น ขอมูล การเรียนรูตาง ๆ 3) การเรียนรูรวมกัน
ตองอาศัยทักษะทางสังคม 4) การเรียนรูรวมกันควรมีการวิเคราะหกระบวนการกลุม ที่ใชในการทํางาน และ 5) การเรียนรู
รวมกันจะตองมีผลงานหรือผลสัมฤทธ์ิทั้งรายบุคคลและรายกลุมที่สามารถตรวจสอบและวัดประเมินได หากผูเรียนมีโอกาสได
เรียนรูแบบรวมมือ นอกจากจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูทางดานเน้ือหาสาระตาง ๆ ไดกวางขึ้นและลึกซ้ึงแลวยังสามารถ
ชวยพัฒนาผูเรียนทางดานสังคมและอารมณมากขึ้นดวย รวมทั้งมีโอกาสไดฝกฝนทักษะกระบวนการตาง ๆ ที่จําเปนตอการ
ดํารงชีวิตอีกมาก (ทิศนา แขมมณี, 2557: 265) 

จากแนวคิดดังกลาวจึงทําใหผูวิจัยสนใจวา การใชเทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือของผูสอน เปนการพัฒนาใหนักเรียน
ไดเรียนรูเพิ่มขึ้นและเกิดความเขาใจ พรอมทั้งยังสามารถนําเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรมาผสมผสานกับเทคนิคการสอน เพื่อ
เพิ่มความนาสนใจของเทคนิคการสอน และการเลือกใชทฤษฎีการจัดการเรียนรูหรือเทคนิคการสอนรูปแบบตาง ๆ จะตอง
คํานึงถึงศักยภาพของนักเรียนและสถานที่ดวยเพื่อที่จะไดไมเกิดปญหาและมีผลกระทบกับการเรียนรูของนักเรียน ดังน้ัน ผูวิจัย
ไดมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชาอุปถัมภ) เพื่อพัฒนา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และใชในการพัฒนานักเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานใหมากยิ่งขึ้น พรอม
ทั้งยังเปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนตอไป 
 
2. วัตถุประสงคในการวิจัย 
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชาอุปถัมภ) ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชาอุปถัมภ) กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชาอุปถัมภ) 
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3. สมมติฐานในการวิจัย 
 

3.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีคาสูงกวาเกณฑ 80/80 

3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 หลังจากใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัย
เทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05  

3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศ อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
 
4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชาอุปถัมภ)  
ผูวิจัยไดศึกษาทฤษฎี แนวคิด และหลักการโดยนําเสนอรายละเอียด ดังน้ี 

จิรัชญา ทิขัตติ (2550: 13) กลาววา การเรียนแบบรวมมือน้ัน หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยครูจะ
เปนผูจัดแบงกลุมออกเปนกลุมเล็กประมาณกลุมละ 4–6 คน สมาชิกในกลุมจะมีความสามารถในการเรียนรูที่ตางกัน ผูเรียน 
หรือสมาชิกในกลุมมีโอกาสแสดงความคิดเห็นมีบทบาทหนาที่ความรับผิดชอบหนาที่ของตนรวมกับสมาชิกในกลุม เพื่อ
ความสําเร็จหรือเปาหมายของกลุม โดยอาศัยทักษะการอยูรวมกันในสังคมและทักษะการเรียนรูรวมกับบุคคลอ่ืนและที่สําคัญ
สมาชิกภายในกลุมจะตองรวมรับผิดชอบผลแหงการกระทําในกิจกรรมน้ัน ๆ ตามที่ครูไดตั้งเกณฑไว 

สมเกตุ อุทธโยธา (2555: 142) กลาววา การเรียนแบบรวมมือกันเปนวิธีการเรียนที่เนนการจัดสภาพแวดลอม
ทางการเรียนใหนักเรียนไดเรียนรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ แตละกลุมประกอบดวย สมาชิกที่มีความรูความสามารถแตกตางกันแต
ละคนจะตองมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรูและในความสำเร็จของกลุม โดยการแลกเปล่ียนความคิดเห็นการแบงปน
ทรัพยากรในการเรียนรูรวมทั้งการเปนกำลังใจแกกันและกันคนที่เรียนเกงจะชวยเหลือคนที่เรียนออนกวา สมาชิกในกลุมไม 
เพียงแตรับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเองเทาน้ัน แตจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุม 
ความสำเร็จของแตละบุคคลคือความสำเร็จของกลุม 

บุญครอง ศรีนวล (2542: 9-10) กลาววา การเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู คือ การจัดกิจกรรมการเรียนที่เนนการ
เรียนเปนกลุม เพื่อใหสมาชิกแตละคนในกลุมเกิดการเรียนรูและตระหนักถึงความสําคัญของตนเองในการชวยใหกลุมประสบ
ความผลสําเร็จ รวมทั้งการฝกทักษะทางสังคมใหเกิดกับผูเรียนดวย 

จากแนวคิดที่ไดศึกษาดังกลาว  ผูวิจัยไดสรุปวาการใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการจัดการเรียนการสอน
อีกรูปแบบหน่ึงที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยใหนักเรียนลงมือปฏิบัติงานเปนกลุมยอย ๆ เพื่อเสริมสรางสมรรถภาพการเรียนรู
ของนักเรียนแตละคน และสนับสนุนใหมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน โดยผานการนําเสนอดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ทําใหผูเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนรูและพัฒนาความสามารถของผูเรียนใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 
 
5. วิธีดําเนินการวิจัย 
 

ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อ
เพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชาอุปถัมภ) ใหมีประสิทธิภาพ 
ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยดังน้ี 

5.1 กลุมเปาหมายการวิจัย 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ปการศึกษา 2558 โรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชาอุปถัมภ) อําเภอเมืองนครปฐม 

จังหวัดนครปฐม จํานวน 1 หองเรียน จากการสุมอยางงาย จํานวน 40 คน 
5.2 ข้ันตอนการวิจัย 

 ผูวิจัยไดยึดรูปแบบ ADDIE MODEL ในการออกแบบและพัฒนาตามขั้นตอน ดังน้ี 
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5.2.1 ข้ันตอนที่ 1 วิเคราะห (Analyze) ขั้นตอนน้ีเปนการศึกษาและวิเคราะหขอมูลการเรียนการสอนโดย
ผูวิจัยเลือกโรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชาอุปถัมภ)  ในการเก็บขอมูลและทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ศึกษารูปแบบ
การเรียนการสอน สํารวจและวิเคราะหความตองการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดวัตถุประสงคทั่วไปและ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและที่ปรึกษาการวิจัยตรวจสอบความถูกตองของเน้ือหา เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงประกอบดวยบทเรียนจํานวน 3 หนวย ไดแก บทที่ 1 ความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยี
สารสนเทศ บทที่ 2 บทบาทและประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ บทที่ 3 อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ แตละบทเรียนจะ
มีสวนของเน้ือหา ซ่ึงจะประกอบดวยภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงบรรยายประกอบ ทั้งในสวนของเน้ือหาบทเรียน 
แบบฝกหัด และแบบทดสอบ 

5.2.2 ข้ันตอนที่ 2 ออกแบบ (Design) จากขั้นตอนที่ 1 เม่ือไดผลจากการศึกษาและวิเคราะหขอมูลแลว 
ผูวิจัยไดนําเน้ือหาและจุดประสงคการเรียนรูมาสรางเปนเรื่องราวบทเรียน (Story Board) ซ่ึงเปนการกําหนดส่ิงที่ตองนําเสนอ
งานทางหนาจอ คอมพิวเตอรเพื่อเปนตนแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยประกอบดวย
เน้ือหา การแบงพื้นที่หนาจอของการนําเสนอ รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษร ภาพ และกําหนดเงื่อนไขของการนําเสนอ 
บทเรียนจะมีแบบฝกหัดและแบบทดสอบโดยมีลักษณะเปนแบบเลือกตอบ  

5.2.3 ข้ันตอนที่ 3 พัฒนา (Develop) จากขั้นตอนที่ 2 มาสูการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการ
ใชโปรแกรม Adobe Captivate 8 จัดวางเน้ือหา ทําการจัดหนาเอกสาร และเชื่อมโยงไฟลหนาเอกสารที่สรางขึ้นไปใชจริง
จะตองผานกระบวนการทดสอบเบื้องตน โดยผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนผูทดสอบ การทดสอบจะตองเริ่ม
ทดสอบตั้งแตสวนของหนาหลัก เมนูตาง ๆ การเขาถึงบทเรียนทั้ง 3 บทเรียน ความถูกตองของตัวสะกด บทเรียน แบบฝกหัด
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน หลังจากผานการทดสอบเบื้องตนก็จะเปนการทดสอบจากผูเชี่ยวชาญ 
จํานวน 3 ทาน เพื่อตรวจสอบความถูกตองทั้งหมดอีกครั้งจนไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สมบูรณกอนนําไปใชจริง 

5.2.4 ข้ันตอนที่ 4 นําไปใช (Implement) ขั้นตอนน้ีเปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับการ
พัฒนาแลวไปทดลองใช เพื่อหาประสิทธิภาพ ซ่ึงทดลองกับนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดไผลอม จํานวน 40 
คน โดยใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น รวมกับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ มีการดําเนินการ
ดังน้ี 

1) จัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ กลุมละ 4 คน 2) แตละกลุมตองอาศัยการหันหนาเขาหากัน มี
ปฏิสัมพันธกัน เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น ขอมูล การเรียนรูตาง ๆ 3) แตละกลุมจะตองมีการวิเคราะหกระบวนการทํางาน
กลุม ที่ใชในการทํางาน แลวรวมกันสรุปคําตอบ และสงคําตอบน้ันเปนผลงานกลุม 4) ผลงานแตละกลุมจะตองมีผลงานหรือ
ผลสัมฤทธ์ิทั้งรายบุคคลและรายกลุมที่สามารถตรวจสอบและวัดประเมินได และยังสอบถามความคิดเห็นระยะเวลาในการใช 
ปญหาหรือขอสงสัยที่นักเรียนพบขณะเรียน นําขอมูลที่ไดจากการสังเกตสอบถามพูดคุยกับผูเรียนมาวิเคราะหและปรับปรุง
ขอบกพรอง  

5.2.5 ข้ันตอนที่ 5 ประเมินและปรับปรุง (Evaluate and Improve)  
1) รวบรวมขอมูลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน วิเคราะหขอมูลทางสถิติ 2) รวบรวม

ขอมูล วิเคราะหขอมูลจากการสอบถามความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ ขอเสนอแนะเพื่อการ
ปรับปรุงและพัฒนาตอไป 3) รวบรวมขอมูล ขอบกพรอง ที่เกิดจากการทํางานแตละขั้นตอน เพื่อนํามาปรับปรุงแกไข ให
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความสมบูรณ เพื่อนํามาใชในการประกอบการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
6. ผลการวิจัย 
 

เม่ือนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นไปใชในการทดลองน้ัน สามารถเขาถึงเน้ือหาของหนวยการเรียนรูได
ครบถวน และสามารถนําเสนอในรูปแบบของส่ือมัลติมีเดียได ทั้งประกอบไปดวยในสวนของภาพ เสียง วิดีโอ และการ
ประเมินผลดวยแบบทดสอบ ดังรูปภาพที่ 1-5 
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รูปภาพที่ 1 หนาแรกของโปรแกรมและหนาเมนูหลัก 

 

จากรูปภาพที่ 1 ใหผูเรียนคลิกปุมเขาสูบทเรียน เพื่อเขาใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะปรากฏจอภาพหนาเมนู
หลักใหผูเรียนคลิกปุมเลือกบทเรียนตามความสนใจ แบงออกเปน 5 เมนูหลัก มีดังน้ีบทเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ 
แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน วัตถุประสงค และผูจัดทํา หากเลือกบทเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ จะปรากฏ
จอภาพ ดังรูปภาพที่ 2 

 

 
รูปภาพที่ 2 เมนูหลักของบทเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

จากรูปภาพที่ 2 เมนูหลักของบทเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ มีดังน้ี บทที่ 1 ความหมายและความสําคัญของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ บทที่ 2 บทบาทและประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ บทที่ 3 อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ หาก
เลือกบทที่ 1 จะปรากฏจอภาพ ดังรูปภาพที่ 3 

 

           
รูปภาพที่ 3 เน้ือหาบทที่ 1 และกิจกรรมบทที่ 1 

 

จากรูปภาพที่ 3 เน้ือหาบทที่ 1 ประกอบดวยความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศและความสําคัญในแตละดานของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงประกอบดวย ดานการศึกษา ดานการคมนาคม ดานธุรกิจพาณิชย ดานการแพทย ดานวงการบันเทิง
และกิจกรรมบทที่ 1 ซ่ึงใหผูเรียนนําขอความที่เปนชื่อดานตาง ๆ เชน ดานการศึกษา ดานการคมนาคม ดานการแพทย ดาน
ธุรกิจพาณิชย ดานวงการบันเทิง ที่อยูดานบนจับมาใสใตรูปภาพใหถูกตอง 
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รูปภาพที่ 4 เน้ือหาบทที่ 2 และกิจกรรมบทที่ 2 

 

จากรูปภาพที่ 4 เน้ือหาบทที่ 2 ประกอบดวยบทบาทและประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศในแตละขอที่แตกตาง
กันและกิจกรรมบทที่ 2 ซ่ึงใหผูเรียนจับคูขอความบทบาทและประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมือนกันใหถูกตอง  
 

           
รูปภาพที่ 5 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  

 

จากรูปภาพที่ 5 ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพื่อวัดความรูพื้นฐานของนักเรียนกอนนําเขาสูบทเรียน และทํา
แบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังจากจบบทเรียน โดยแบบทดสอบ มีจํานวน 30 ขอ  

 

6.1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ ดัง
ตารางที่ 1 
  

ตารางที่ 1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ 

ทดสอบ รอยละ 

E1 84.50 
E2 81.50 

 

จากตารางที่ 1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ มีผลสัมฤทธ์ิ (E1/E2) เทากับ 
84.50/81.50 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 
 

6.2 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียน
แบบรวมมือ ดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการประเมิน x̄  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ดานเน้ือหา 4.57 0.59 มากที่สุด 

2. ดานเทคนิคการนําเสนอ 4.68 0.49 มากที่สุด 

3. ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวยบทเรียน 4.70 0.49 มากที่สุด 

รวม 4.65 0.52 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 2 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด โดยมีคาเฉล่ีย 4.65 และ
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.52 ตามลําดับ 

 

 6.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ ดัง
ตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ 

ผลสัมฤทธิ์ N x̄  S.D. t 

กอนเรียน 40 3.78 1.07 
20.7462 

หลังเรียน 40 8.15 0.98 
 

จากตารางที่ 3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน ผลการทดลองพบวา คะแนนผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียกอนเรียน
เทากับ 3.78 และคะแนนผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 8.15 คะแนนผลการทดสอบ T-Test เทากับ 20.7462 
 
7. สรุปผลการวิจัย 
 

1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเพิ่ม
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 84.50/81.50 ซ่ึง
เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิค
การเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจตอ
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ มีคาเฉล่ียเทากับ 4.65 
อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

 
8. อภิปรายผลการวิจัย 
 

จากการศึกษาวิจัยเพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดไผลอม (พูลประชา
อุปถัมภ) สามารถอภิปรายผลการวิจัยไดวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เทากับ 84.50/81.50 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียน สูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ 
เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดไผลอม (พูล
ประชาอุปถัมภ) จากการสุมอยางงายจํานวน 40 คน มีคาเฉล่ียเทากับ 4.65 อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
 
9. ขอเสนอแนะ 
 

1. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเน้ือหาอ่ืน ๆ เพื่อเปนการสงเสริมและพัฒนาการเรียนการสอน
ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

2. ควรมีการพัฒนากิจกรรมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรูปแบบอ่ืน ๆ ที่แตกตางออกไป เชน รูปแบบเกม 
การสาธิต การจําลองสถานการณ เปนตน เพื่อไดรูปแบบที่หลากหลายสามารถตอบสนองความตองการและความแตกตางของ
แตละบุคคลได  
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