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บทคัดยอ  

 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) การพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบสาธิต เรื่อง การสราง

เว็บไซตดวย Google Site สำหรับนักศึกษาปริญญาตรีชั้นปที่ 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 2) หาประสิทธิภาพของ

บทเรียนออนไลน รวมกับการใชการจัดการเรียนรูแบบสาธิต และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลัง

เรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนที่พัฒนาขึ้น กลุ มตัวอยาง คือ นักศึกษาชั้นปที ่ 3 จำนวน 19 คน สาขา

คอมพิวเตอรศึกษา โดยใชวิธีการสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบสาธิต บทเรียน

ออนไลน แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใชไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ t-test  

1) บทเรียนออนไลนที ่พัฒนาขึ้นประกอบดวยบทเรียนจำนวน 3 บทเรียนไดแก 1.ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ google site  

2.การพัฒนา google site 3.การเผยแพร google site ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ทาน มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูใน

ระดับดีมาก (𝑥̅𝑥 = 4.67 , S.D. = 0.48) และมีคุณภาพดานเทคนิคอยูในระดับดีมาก  (𝑥̅𝑥= 4.54 , S.D. = 0.54) ประสิทธิภาพ

ของบทเรียนออนไลนข้ึนท่ีพัฒนาข้ึนมีคาเทากับ E1/E2 มีคาประสิทธิภาพ เทากับ 80.70/81.84 ซึ่งเปนไปตามเกณฑท่ีกำหนด

คือ 80/80 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา (𝑥̅𝑥= 30.63, S.D.= 4.59) กอนเรียน (𝑥̅𝑥= 13.16, S.D.= 5.17) อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05  

 

คำสำคัญ: บทเรียนออนไลน, Google Site, การเรียนรูแบบสาธิต 
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Abstract 

 

 This research aimed to: 1) develop an online learning activity incorporating collaborative learning 

using a constructivist approach on the topic of creating a website using Google Sites for third-year 

undergraduate students at Rajabhat Rajanagarindra University, 2) study the effectiveness of the online 

learning activity incorporating the constructivist approach, and 3) compare the students’ academic 

achievement before and after participating in the online learning activity. The target group consisted of 19 

third-year students majoring in Computer Education who enrolled in an online learning activity developed 

under the constructivist approach. The research tools included a lesson plan, instructional media, a 

constructivist-based online learning activity plan, an achievement test, and a satisfaction questionnaire. 

Data were analyzed using mean, standard deviation, and t-test. The results showed that the developed 

online learning activity consisted of 3 learning units. The content related to Google Sites was presented 

through media created by the researcher and was evaluated by 3 experts, resulting in a high-quality score 

(𝑥̅𝑥= 4.67, S.D. = 0.48). Student satisfaction was also at a high level (𝑥̅𝑥= 4.54, S.D. = 0.54). The effectiveness 

of the developed learning activity, evaluated using the E1/E2 formula, was 80.70/81.84, which met the 

80/80 standard criteria. Furthermore, the post-learning achievement scores (𝑥̅𝑥 = 30.63, S.D. = 4.59) were 

significantly higher than the pre-learning scores (𝑥̅𝑥 = 13.16, S.D. = 5.17) at the 0.05 level of statistical 

significance. 

 

Keywords: Online Learning, Google Site, Constructivist Learning Approach 

 

1. บทนำ  

ในยุคดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศเขามามีบทบาทสำคัญในระบบการศึกษา สงผลใหการเรียนรูผานสื่อออนไลนไดรับ

ความนิยมเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่อง การใชเครื่องมือดิจิทัลชวยใหการเรียนการสอนมีความยืดหยุนมากขึ้น ลดขอจำกัดดานเวลา

และสถานที่ ทำใหผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาไดสะดวก พรบ. ทางการศึกษาระดับอุดมศึกษาที่เนนใหผูเรียนเรียนแบบ

ออนไลนในประเทศไทยนั้น ยังไมมีพระราชบัญญัติฉบับเฉพาะที่ครอบคลุมทั่วประเทศโดยตรง แตในระดับมหาวิทยาลัยไดมี

การออกขอบังคับและระเบียบท่ีเก่ียวของกับการจัดการศึกษาออนไลนอยางชัดเจน  
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Thammasat University [1] ขอบังคับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร วาดวยการจัดการศึกษาแบบออนไลน (ฉบับที่ 2) 

พ.ศ. 2563. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร. ขอบังคับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตรวาดวยการจัดการศึกษาแบบออนไลน 

พ.ศ. 2563 เปนขอบังคับที่กำหนดกรอบการจัดการศึกษาออนไลนในระดับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ซึ่งระบุวา การจัดการ

ศึกษาแบบออนไลนเปนการจัดการศึกษาผานเทคโนโลยีการสื่อสารแบบอิเล็กทรอนิกส โดยแบงเปน 2 ลักษณะ คือ 

1. การเรียนเพ่ือรู (ไมมีการประเมินผลและไมมีการสะสมหนวยกิต) 

2. การเรียนเพ่ือสะสมหนวยกิต (มีการประเมินผลและไดรับประกาศนียบัตรรายวิชา สามารถสะสมหนวยกิตเพ่ือศึกษา

ตอในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยได) [1] 

ในการจัดการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีของสาขาคอมพิวเตอรศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ไดบรรจุ

รายวิชาที่มีความทันสมัยและสอดคลองกับทักษะจำเปนในการประกอบอาชีพในอนาคตในแตละรายวิชามีการใชโปรแกรม

ตางๆ ที่เหมาะสมกับงานและเปนไปตามคำอธิบายรายวิชาและหนึ่งในโปรแกรมที่นักศึกษาทุกคนตองมีทักษะ และมีความ

ชำนาญท่ีตรงกับสายอาชีพของตน คือการใชโปรแกรมอรรถประโยชนทางคอมพิวเตอร ตางๆ อีกหน่ึงในโปรแกรมท่ีเลี่ยงไมได 

คือการสรางเว็บไซตอยางงายดวย Google Site เนื่องจากปจจุบันรูปแบบการเผยแพรขอมูลตางๆ มักอยูในรูปแบบออนไลน 

และนอกจากน้ียังสามารถสงทอดความรูไปยังคนอ่ืนๆไดเมื่อไป สังเกต หรือทำงานในสถานศึกษา  

Boonyanee Petsingern. [2] ได พ ัฒนาบทเรียน คอมพิวเตอรผ านเว ็บดวย GoogleSite รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร โดยมีกลุมตัวอยางเปน  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 โรงเรียน

ทุงสง อำเภอทุงสง จังหวัดนครศรีธรรมราช จำนวน 30 คน ที่ไดมาโดยการเลือกแบบแบงกลุ ม (Cluster  Sampling) 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) บทเรียน คอมพิวเตอรผานเว็บดวย.Google  Site  รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร และ 2) แบบสำรวจ พึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บดวย Google  Site  รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ และการสื่อสาร สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมตฐิาน 

โดยใชสถิติทดสอบ Pair  sample  t-test ผลการวิจัย   พบวา 1) ผลการเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สารหลังไดรบัการจัดการเรียนรูสูงกวา กอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสำคัญทางสถิตท่ีิระดบั 

.05   2) ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บดวยGoogle Site รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ในภาพรวม อยูในระดับมาก [2] 

การจัดการเรียนรูแบบสาธิต (Demonstration Method) เปนอีกแนวทางหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพในการเสริมสรางความ

เขาใจของผูเรียน โดยเฉพาะในกลุมนักศึกษาปริญญาตรีที่ตองเรียนรูการสรางสื่อการสอนและเทคนิคการใชเทคโนโลยีเพ่ือ

พัฒนาการเรียนรู การผสมผสานระหวางบทเรียนออนไลนที่พัฒนาดวย Google Sites และวิธีการเรียนรูแบบสาธิต อาจชวย

ใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น ทั้งในแงของการพัฒนาทักษะการสรางสื่อ และความสามารถในการ

ถายทอดเนื ้อหาอยางเปนระบบKamonthip Boriboon [3] พบวา การใชเทคนิคการสอนแบบสาธิตเรื ่องอัตราการ

เกิดปฏิกิริยาเคมีนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่คาเฉลี่ยแตกตางกันในการสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวยนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05ความกาวหนาทางการเรียนทั้งชั้นเรียนอยูในระดับสูง (คาจีเทากับ 0.70) นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก

ท่ีสุดตอเทคนิคการสอนแบบสาธิต (คาเฉลี่ยเทากับ 4.54) [3] 

e-Learning หรือชื่อเต็มวา Electronic Learning หมายถึงกระบวนการเรียนรูที่ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารเปนเครื่องมือสำคัญในการจัดการเรียนการสอน โดยสามารถเรียนผานคอมพิวเตอร แท็บเล็ต สมารตโฟน หรืออุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสอ่ืน ๆ ท่ีเช่ือมตอกับเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งการเรียนรูในรูปแบบน้ีชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึงเน้ือหา บทเรียน 

และกิจกรรมตาง ๆ ไดอยางสะดวก รวดเร็ว และไมจำกัดสถานท่ีหรือเวลาการเรียนรูผาน e-Learning สามารถจัดข้ึนไดท้ังใน

รูปแบบที่มีผูสอนควบคุมการเรียน (Instructor-led) หรือในรูปแบบที่ผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง (Self-paced Learning) โดย

สามารถเรียนรูเน้ือหาตาง ๆ ผานวิดีโอ บทความ แบบฝกหัดเชิงโตตอบ และกิจกรรมออนไลนอ่ืน ๆ อีกมากมาย นอกจากน้ียัง

สามารถมีระบบสอบวัดผล การใหคะแนน รวมถึงระบบติดตามความกาวหนาของผูเรียนอีกดวยขอดีสำคัญของ e-Learning 
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คือความยืดหยุนในการเรียนรู ผูเรียนสามารถจัดสรรเวลาและสถานที่ในการเรียนไดตามความสะดวกของตนเอง และยัง

สามารถทบทวนบทเรียนไดซ้ำตามตองการ ตางจากการเรียนในหองเรียนแบบดั้งเดิมที่มีขอจำกัดดานเวลาและสถานที่ อีกท้ัง 

e-Learning ยังสามารถรองรับผูเรียนจำนวนมากไดพรอมกันโดยไมจำกัดจำนวนท่ีน่ังเรียนในปจจุบัน e-Learning ไดรับความ

นิยมเพ่ิมข้ึนอยางตอเน่ือง โดยเฉพาะในชวงท่ีมีการระบาดของโรคโควิด-19 ซึ่งทำใหหลายหนวยงาน ท้ังในภาคการศึกษาและ

ภาคธุรกิจ หันมาใชรูปแบบการเรียนรูนี้ในการจัดอบรมหรือจัดการเรียนการสอน เพื่อใหสามารถดำเนินกิจกรรมการเรียนรูได

อยางตอเนื่องแมในสถานการณที่ไมสามารถพบปะกันไดตามปกติดังนั้น e-Learning จึงไมใชเพียงแคทางเลือกในการเรียนรู

เทานั้น แตกลายเปนเครื่องมือสำคัญที่ชวยสงเสริมการพัฒนาทักษะ ความรู และความสามารถของผูเรียนในยุคดิจิทัลอยางมี

ประสิทธิภาพ  Krisana Sikkhaman [4] ไดกลาวไววา การเรียนการสอนออนไลน เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่มีการ

ออกแบบการเรียนการสอนไวอยางเปนระบบ มีการกำหนดวัตถุประสงคหรือเปาหมายการจัดการเรียนการสอนไวอยางชัดเจน 

จัดการเรียนการสอนตามหลักทฤษฎีทางการศึกษา หลักการเรียนการรูและจิตวิทยาการศึกษา การถายทอดความรู การ

นำเสนอเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และถายทอดกลยุทธการสอนใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเปน

เครื่องมือซึ่งในปจจุบันเนนไปท่ีการใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ต จึงทำใหผูเรียนสามารถเขาถึงและเรียนรูโดยไมจำกัดสถานท่ี

และเวลาเนื้อหาบทเรียนของอีเลิรนนิ่งจะอยูในรูปแบบสื่อผสมอิเล็กทรอนิกส (Electronic Multimedia) สิ่งจำเปนพื้นฐาน

ของการเรียนรูผานระบบออนไลน การมีสถานท่ีท่ีเงียบสงบ จัดเปนสิ่งจำเปนอันดับแรกท่ีนักเรียนควรจะตองมีเพ่ือใหมีสมาธิใน

การเรียนรู ท่ีไมมีสถานท่ีเงียบสงบในบานสำหรับใชเพ่ือการเรียนรูมีมากถึง โดยเฉพาะประเทศไทยมีนักเรียนท่ีมาจากโรงเรียน

ท่ีมีสถานะทางเศรษฐกิจและสังคมดอยเปรียบขาดสถานท่ีเงียบสงบในบานสำหรับใชเพ่ือการเรียนรู 

กลาวโดยสรุปไดวา การมีคอมพิวเตอรที่นักเรียนสามารถใชไดที่บาน ก็นับเปนสิ่งสำคัญสำหรับการเรียนผานระบบ

ออนไลนเชนกัน ในกลุมประเทศกำลังพัฒนายิ่งมีความแตกตางภายในประเทศสูงมากระหวางนักเรียนจากโรงเรียนที่ดอย

เปรียบกับนักเรียนจากโรงเรียนที่ไดเปรียบ รวมท้ังประเทศไทยที่ชองวางของการมีคอมพิวเตอรใชที่บานระหวางนักเรียนสอง

กลุมนี้ตางกันมากกวาซึ่งแสดงถึงความเหลื่อมล้ำของโอกาสทางการศึกษา การเชื่อมตออินเทอรเน็ตที่บาน ในหลายจังหวัดมี

การเชื่อมตออินเทอรเน็ตที่เขาถึงทุกครัวเรือน แตในบางจังหวัดก็มีไมถึงครึ่งหนึ่งที่สามารถเชื่อมตออินเทอรเน็ตได ซึ่งปญหา

การเขาถึงอินเทอรเน็ตของบางจังหวัดน้ันอาจเกิดจากลักษณะของภูมิประเทศ เชน ประเทศท่ีมีเกาะจำนวนมากหรือมีชุมชนท่ี

อยูหางไกลบนเทือกเขา 

ความสำคัญของปญหาท่ีนำไปสูการศึกษา 

แมวาการใชเทคโนโลยีในการศึกษาไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่อง แตการออกแบบบทเรียนออนไลนที่มีคุณภาพและ

เหมาะสมกับผูเรียนยังคงเปนความทาทาย โดยเฉพาะในระดับอุดมศึกษา นักศึกษาจำเปนตองมีทักษะในการใชเทคโนโลยีเพ่ือ

สรางสื่อการสอนที่สามารถสื่อความหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ หากขาดการฝกฝนหรือแนวทางที่เปนระบบ การเรียนรูของ

ผูเรียนอาจไมไดผลตามท่ีคาดหวัง  ดังน้ัน การพัฒนาบทเรียนออนไลนท่ีใช Google Sites รวมกับการเรียนรูแบบสาธิตจึงเปน

แนวทางท่ีควรไดรับการศึกษา เพ่ือใหไดรูปแบบการเรียนรูท่ีชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักศึกษา  

 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลนดวย Google Site รวมกับการจัดการเรียนรูแบบสาธิต สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี

ช้ันปท่ี 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน การสรางเว็บไชตดวย Google Site รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ

สาธิต สำหรับนักศึกษาปริญญาตรีช้ันปท่ี 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาดวย พัฒนาบทเรียนออนไลนเว็บ

ไชตการสรางเว็บไซตดวย Google Site รวมกับการจัดการเรียนรูแบบสาธิต สำหรับนักศึกษาปริญญาตรช้ัีนปท่ี 3 มหาวิทยาลยั

ราชภัฏนครปฐม 
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3. สมมุติฐานการวิจัย 

3.1 บทเรียนออนไลนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบสาธิต เรื่องการสรางเว็บไชตดวย Google site ที่พัฒนาขึ้น มี

คุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีและมีคุณภาพดานเทคนิคอยูในระดับดี 

3.2 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนเรื่องการสรางเว็บไชตดวย Google site มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

4. วิธีดำเนินการวิจัย 

4.1 ขอบเขตของการวิจัย 

4.1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากร คือ นักศึกษาปริญญาตรีชั ้นปที ่ 3 สาขาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อำเภอเมือง จังหวัดนครปฐม ท่ีเรียนภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2567 จำนวน 63 คน 

 กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาปริญญาตรี ชั้นปที่ 3 สาขาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อำเภอเมือง จังหวัดนครปฐม ท่ีเรียนภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2567 จำนวน 19 คน ไดมาโดย

การเลือกแบบสุมอยางงายแบบกลุม 

4.1.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 

 ตัวแปรตน ไดแก การพัฒนาบทเรยีนออนไลนเรื่องการสรางเว็บไซตดวย Google Site 

 ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีเทคโนโลยดีิจิทัลและนวัตกรรม เรื่อง การพัฒนา

บทเรียนออนไลน 

4.1.3 ขอบเขตเนื้อหา 

เนื้อหาในการสรางบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางเว็บไซตดวย Google Site รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ

สาธิต สำหรับนักศึกษาปริญญาตรีชั้นปท่ี 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ประกอบดวยเนื้อหา 3 หนวย ไดแก หนวยที่ 1 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับ google site หนวยท่ี 2 การพัฒนา google site หนวยท่ี 3 การเผยแพร google site 

 4.2 สถิติท่ีใชในการวิจัย 

สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย รอยละ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบคาสถิติ (Dependent t-test) 

โดยน าผลท่ีไดเทียบกับเกณฑการประเมิน Boonsri Phrommaphan.[5] ดังน้ี 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.51 – 5.00 หมายความวา ระดับมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยเทากับ 3.51 – 4.50 หมายความวา ระดับมาก 

คาเฉลี่ยเทากับ 2.51 – 3.50 หมายความวา ระดับปานกลาง 

คาเฉลี่ยเทากับ 1.51 – 2.50 หมายความวา ระดับนอย 

คาเฉลี่ยเทากับ 1.00 – 1.50 หมายความวา ระดับนอยท่ีสุด 

 

5. ขั้นตอนการดำเนินการวิจัย  

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางเว็บไชดวย Google Site รวมกับการจัดการเรียนรูแบบสาธิต 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรีช้ันปท่ี3 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  ผูวิจัยไดดำเนินการตามกระบวนการ ADDIE MODEL ซึ่งมี 

5 ข้ันตอน ดังตอไปน้ี  

5.1 ขั้นวิเคราะห (Analysis) 

ผูวิจัยทำการวิเคราะหผูเรียน ซึ่งผูเรียนเปนนักศึกษาปริญญาตรีชั้นปที่3 มีความสามรถในการใชงานคอมพิวเตอร

เบื้องตนไดทุกคน สามารถทำการเรียนการสอนแบบบทเรียนออนไลนได ทำการวิเคราะหเนื้อหาบทเรียนเรื่อง การสรางเวบ็ไช
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ดวย Google Site ไดมีเนื้อหา บทเรียน 3 หนวยการเรียน ประกอบดวยหนวยที่ 1 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ google site 

หนวยท่ี 2 การพัฒนา google site หนวยท่ี 3 การเผยแพร google site วิเคราะหวัตถุประสงคการเรียนรู ศึกษารูปแบบการ

สอนแบบสาธิตท่ีใชในการเรียนการสอน ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ และศึกษาวิธีการพัฒนาบทเรียนออนไลน 

5.2 การออกแบบ (Design) 

ผูวิจัยทำการออกแบบบทเรียนออนไลนโดยออกแบบโครงรางของบทเรียน ซึ่งประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน 

เนื้อหาบทเรียนจำนวน 3 หนวยการเรียนรู แบบทดสอบ  หลังเรียน เพื่อนำไปพัฒนาเปนเว็บไซตที่สามารถเสนอบนอุปกรณ

พกพาไดอยางเหมาะสม  

5.3 ขั้นการพัฒนา (Development) 

ผูวิจัยรวบรวมเนื้อหาที่ไดออกแบบไวมาสรางบทเรียนออนไลน โดยใชโปรแกรม google sites ในการสรางเว็บไซต

บทเรียนออนไลน แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยมีท้ังรูปภาพและวิดีโอตามเน้ือหาท่ีวิเคราะหไวเพ่ือใช 

ในการนําเสนอบทเรียน โดยเน้ือหาประกอบไปดวย 3 บทเรียน คือ หนวยท่ี 1 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับ google site หนวยท่ี 2 

การพัฒนา google site หนวยท่ี 3 การเผยแพร google site 

5.4 การนำไปใช (Implementation) 

ผูวิจัยนำบทเรียนออนไลนพรอมกับแผนการจัดการเรียนรู ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาปริญญาตรี  

ชั้นปที่ 3 สาขาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อำเภอเมือง จังหวัด

นครปฐม ที่เรียนภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2567 จำนวน 19 คน โดยใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนศึกษาเนื้อหา

บทเรียนและทำกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นการเรียนรูโดย โดยมีขั้นตอนประกอบดวย 1) ทักทายผูเรียน และตรวจสอบรายช่ือ

ผูเรียน 2) แนะนำหัวขอและวัตถุประสงคของบทเรียน อธิบายวิธีการเรียนใหผูเรียนทราบ 3) กระตุนความสนใจ: ถามคำถาม

เชิงกระตุน เชน "มีใครเคยสรางเว็บไซตมากอนหรือไม หรือ มีใครเคยใช Google Sites บาง 4) ใหผูเรียนทำแบบทดสอบกอน

เรียน 5) ผูเรียนศึกษาเนื้อหาและดูวิดีโอสาธิต เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ google site 6) เมื่อผูเรียนเรียนจบใหผูเรียน

แบบทดสอบระหวางเรียน 7) ผู สอนและผูเรียนรวมอภิปรายและสรุปผลการเรียน 8) ผู สอนประเมินผลการเรียนจาก

แบบทดสอบระหวางเรียน 

5.5 การประเมินผล (Evaluation) 

ผูวิจัยนำผลการทำแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะหเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และนำผลการ

ประเมินความพึงพอใจมาวิเคราะหและสรุปผลความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนออนไลนท่ีพัฒนาข้ึน 

 

6. ผลการวิจัย 

 การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางเว็บไชดวย Google Site รวมกับการจัดการเรียนรูแบบสาธิต สำหรับ

นักศึกษาปริญญาตรีช้ันปท่ี 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ผูวิจัยไดดำเนินการพัฒนางานวิจัยและแสดงผลการดำเนินการวิจยั

ตามวัตถุประสงคในการวิจัย ดังน้ี 

 6.1.1 พัฒนาบทเรียนออนไลนเรื่องการสรางเว็บไซต Google Site มีวิธีดังน้ี ผูวิจัยไดดำเนินการในข้ันตอนของ

การพัฒนาบทเรียนออนไลนเรื่องการสรางเว็บไซต Google Site ประกอบดวย  

1.หนาจอหลักของบทเรียน ซึ่งประกอบดวย หนาแรก ประวัติสวนตัว รายวิชา คำอธิบายรายวิชา ขอสอบกอน

เรียนและขอสอบหลังเรียน ขอสอบละหวางเรียน บทเรียนบทที่ 1 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ google site บทที่ 2 การพัฒนา 

google site บทท่ี 3 การเผยแพร google site แสดงดัง ภาพท่ี 1 - ภาพท่ี 5 
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         ภาพท่ี 1 หนาจอหลักของบทเรียน            ภาพท่ี 2 หนาจอรายวิชา 

 

 

 

 

 

 

       ภาพท่ี 3 หนาจอบทท่ี 1            ภาพท่ี 4 หนาจอบทท่ี 2 
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5 หนาจอบทท่ี 3 

 

 6.1.2 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูแบบสาธิต ผูวิจัยไดนำรูปแบบการเรียนท่ี

พัฒนาข้ึนเสนอผูทรงคุณวุฒิจำนวน 3 คน และนำไปวิเคราะหผลทางสถิติ ดังรายละเอียดตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูแบบสาธิต 

ลำดับ รายการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ผลการประเมิน 

1 แผนการสอนมีองคประกอบสำคญัครบถวน  4.33 0.58 ระดับมาก 

2 มีจุดประสงคชัดเจน ถูกตอง ครอบคลุมกับเน้ือหาสาระ 4.67 0.58 ระดับมากท่ีสุด 

3 ปริมาณของเน้ือหาในแตละบทเรียน 4.33 0.58 ระดับมาก 

4 ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดบัของผูเรียน 4.33 0.58 ระดับมาก 

5 ความเหมาะสมในการจดัเรยีงลําดบัเน้ือหา 4.00 0.00 ระดับมาก 

6 ความเหมาะสมของระยะเวลาท่ีใช 4.00 0.00 ระดับมาก 

7 

ความเหมาะสมในการจดัการเรียนรูโดยใช บทเรยีนออนไลนรวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบสาธิต เรื่อง การสรางเว็บไซตดวย Google Site กับ

การสอนเน้ือหาบทท่ี 1 เรื่อง ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับ google site  

4.33 0.58 ระดับมาก 
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ตารางท่ี 1  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูแบบสาธิต (ตอ) 

ลำดับ รายการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ผลการประเมิน 

8 

ความเหมาะสมในการจดัการเรียนรูโดยใช บทเรยีนออนไลนรวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบสาธิต เรื่อง การสรางเว็บไซตดวย Google Site กับ

การสอนเน้ือหาบทท่ี 2 เรื่อง การพัฒนา google site 

5.00 0.00 ระดับมากท่ีสุด 

9 

ความเหมาะสมในการจดัการเรียนรูโดยใช บทเรยีนออนไลนรวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบสาธิต เรื่อง การสรางเว็บไซตดวย Google Site กับ

การสอนเน้ือหาบทท่ี 3 เรื่อง การเผยแพร google site 

4.33 0.58 ระดับมาก 

10 ความเหมาะสมของช้ินงาน 4.33 0.58 ระดับมาก 

11 จำนวนขอสอบของแบบทดสอบ 4.67 0.58 ระดับมากท่ีสุด 

12 ความเหมาะสมของตัวลวง 4.67 0.58 ระดับมากท่ีสุด 

13 ความเหมาะสมของคําถามในแบบทดสอบ 4.67 0.58 ระดับมากท่ีสุด 

14 ชนิดของแบบทดสอบท่ีเลือกใช 4.33 0.58 ระดับมาก 

15 ความเหมาะสมโดยรวมของแผนการสอนในการนำไปใชจริง 4.67 0.58 ระดับมากท่ีสุด 

รวม 4.44 0.50 ระดับมาก 

 

จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนผูวิจัยพัฒนาข้ึน โดยการนำรูปแบบการ

เรียนท่ีพัฒนาข้ึนใหผูเช่ียวชาญจำนวน 3 คน ประเมินความเหมาะสม พบวา มีคาเฉลีย่คะแนนอยูในระดับมากท่ีสุด( 𝑥̅𝑥= 4.67 

, S.D. = 0.48) ซึ่งสรุปไดวาแผนการจัดการเรยีนรูแบบสาธิตท่ีพัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมท่ีจะนำไปใชได 
 

6.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางเว็บไซตดวย Google Site รวมกับการใชการ

จัดการเรียนรูแบบสาธิต 

ผลหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนเรื่องการสรางเว็บไซตดวย Google Site รวมกับการใชการจัดการเรียนรูแบบ

สาธิตผูวิจัยเก็บขอมมูลจากกระบวนการจัดการเรียนโดยใหผูเรียนจำนวน 19 คน ทำแบบทดสอบระหวางกระบวนการเรียน 

และแบบทดสอบหลังเรียน จากน้ันนำขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหหาคาสถิติ ดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางเว็บไซตดวย Google Site รวมกับการใชการจัดการ

เรียนรูแบบสาธิต 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย ประสิทธิภาพ 

กระบวนการเรียน (E1) 19 15 230 80.70 

แบบทดสอบหลังเรียน (E2) 19 40 622 81.84 

 

จากตารางที่ 2 บทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางเว็บไซต Google Site ที่พัฒนาขึ้น มีคาประสิทธิภาพ เทากับ 

80.70/81.84 เปนไปตามเกณฑท่ีกำหนด คือ 80/80 จึงสรุปไดวารูปแบบการเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 
 

6.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนดวยบทเรียนออนไลน วิชา 

เทคโนโลยีเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 
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การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากคะแนนสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน ผูวิจัยใหกลุมทดลอง

จำนวน 19 คน ทำแบบทดสอบกอนเรียน 1 ครั้ง และหลังจากการเรียน 1 ครั้ง จากนั้นนำขอมูลมาวิเคราะหหาคาสถิติ ดัง

ตารางท่ี 3 
 

ตารางท่ี 3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากคะแนนสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน 

การทดสอบ n คะแนนรวม 𝑥̅𝑥 S.D. t df 

แบบทดสอบกอนเรียน 19 40 13.16 5.17 12.53* 18 

แบบทดสอบหลังเรียน 19 40 30.63 4.59 

 * มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

จากตารางที่ 1.3 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน เรื่อง การสรางเว็บไซต 

Google Site รายวิชาเทคโนโลยีเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (𝑥̅𝑥= 30.63, S.D.= 4.59) 

สูงกวากอนเรียน (𝑥̅𝑥= 13.16, S.D.= 5.17)  

 

7. อภิปรายผลการวิจยั 

 การวิจัยในครั้งน้ีผูวิจัยไดมีการวางแผนการปฏิบัติงานเปนอยางดีจึงทำใหงานวิจัยบรรลุตรงตามวัตถุประสงคท่ีผูวิจัยได

ตั้งไว สามารถนำมาอภิปรายผลไดดังน้ี 

 7.1 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนรวมกับกระบวนการเรียนรูโดยใชการจัดการเรยีนรูแบบสาธิต ผลการ

ประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนโดยผูทรงคุณวุฒิ พบวาคุณภาพดานเนื ้อหาและการออกแบบอยูในระดับดีมาก 

(แสดงใหเห็นวาการพัฒนาบทเรียนมีความเหมาะสมในดานเน้ือหา กิจกรรม และรูปแบบการเรียนรู ซึ่งชวยใหนักเรียนมีความ

เขาใจและสามารถนำความรู ไปประยุกตใชไดอยางมีประสิทธิภาพ ผลการศึกษานี ้สอดคลองกับแนวคิดของ Suwit 

Moolkham, & Orathai Moolkham [6]ใหความหมายของการสาธิตวา เปนกระบวนการท่ีผูสอนหรือบุคคลใดบุคคลหน่ึง ใช

สำหรับชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค โดยการแสดงหรือปฏิบัติใหดูเปนตัวอยางพรอมกับการอธิบายให

นักเรียนไดรูซึ่งนักเรียนจะเกิดความรูที่เกิดจากการสังเกตในกระบวนการปฏิบัติ ขั้นตอนการสาธิต แลวเปดโอกาสใหนักเรียน

ซักถาม อภิปรายและสรุปการเรียนรูที่ไดจากการสาธิต การจัดการเรียนรูแบบนี้จึงเหมาะสมกับการสอนที่ตองการใหนักเรียน

เห็น ข้ันตอนการปฏิบัติ เชน การเรียนวิชาพลศึกษานาฏศลิป ศิลปศึกษาและกลุมวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 7.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียน จากการวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบวา คะแนน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (𝑡𝑡 = 12.53, df = 18) ซึ่งแสดงใหเห็นวาการเรียนรูผาน

บทเรียนออนไลนชวยพัฒนาความเขาใจและความสามารถในการใชโปรแกรม Google Site ของนักเรียนไดดีข้ึน ผลการศึกษา

นี้สอดคลองกับงานวิจัยของ  Thawatchai Supadis [7]ใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา หมายถึงความรู ความ

เขาใจ ความสามารถหรือความสำเร็จของนักเรียนที ่ไดจากการเรียนการสอนซึ ่งวัดผลความสำเร็จหรือระดับความรู

ความสามารถของนักเรียนวามีความรูมากนอยจากผลของคะแนนสอบในแตละวิชา และประเมินผลออกมาในรูปของเกรด

เฉลี่ยสะสม  

 

8. ขอเสนอแนะ 

8.1 ขอเสนอแนะท่ัวไป 

8.1.1 จากการพัฒนาบทเรียนออนไลน พบวา นักเรียนมีความสนใจในการเรียนรูและสามารถเขาใจเน้ือหาไดดี

ข้ึน จึงควรพัฒนาบทเรียนออนไลนในรายวิชาอ่ืนตอไป เพ่ือสงเสริมการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
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 8.1.2 ควรพัฒนาบทเรียนออนไลนที่สามารถใชงานรวมกับแท็บเล็ตและคอมพิวเตอร เพื ่อใหครูสามารถ

นำไปใชเสริมการเรียนการสอนกับนักเรียนในระดับช้ันอ่ืนๆ และชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดสะดวกยิ่งข้ึน 

 8.1.3 ผูสอนควรมีความรูความเขาใจเก่ียวกับการใชบทเรียนออนไลนและกระบวนการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐาน เพ่ือใหสามารถจัดการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ และชวยสงเสริมใหนักเรียนพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหและ

แกปญหาไดดียิ่งข้ึน 

 8.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

 8.2.1 ควรศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนเมื่อใชรวมกับเทคนิคการสอนอื่นๆ เชน การเรียนรูแบบ

ร วมมือ (Cooperative Learning) หร ือการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) เพื ่อเปร ียบเทียบแนวทางที ่มี

ประสิทธิภาพสูงสุดในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

 8.2.2 ควรศึกษาผลกระทบของการใชบทเรียนออนไลนในระยะยาว เพื่อตรวจสอบวานักเรียนสามารถนำ

ความรูท่ีไดรับไปประยุกตใชในการเรียนหรือการแกปญหาในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพหรือไม 
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