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บทคัดยอ 

 
การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) 

เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3) หาความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยาง        
ที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคม อําเภอหวยกระเจา จังหวัดกาญจนบุรี 
กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 โดยการสุมตัวอยาง จํานวน 30 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 
1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2) แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
4) แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉล่ีย 

(x̄ ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพ
เทากับ 90.17/90.83 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของนักเรียน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉล่ียเทากับ 4.83 อยูในระดับพึงพอใจ
ดีมาก 

 
คําสําคัญ: การจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T), ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, คอมพิวเตอรชวยสอน  
 

Abstract 
 

The objectives of this study were to 1) develop the computer-aided instruction lessons together 
with L.T learning about images, symbols and graphics design for grade 7 students, 2) compare the achievements 
before and after learning with CAI and 3) study the satisfaction on using CAI. The sample in this study 
was 30 grade 7 students from Huay Krajao Pittayakom, Huay Krajao district, Kanchanaburi province. The 
tools used in this study were 1) CAI about the reproduction of flowering plants for 3 units, 2) quality 
assessment for CAI, 3) achievement test and 4) student’s satisfaction questionnaire on developed CAI. 

Statistics used for analyzing data were means (x̄ ) and standard deviation (S.D.). The results showed that 
1) the efficiency of CAI had efficiency was 90.17/90.83 which was consistence with specified criteria,         
2) the achievements of students after learning were significantly higher than before learning at .05 level 
and 3) the average score of satisfaction of using CAI was at highest level with average value of 4.83. 

 
Keywords: management learning. L.T (L.T), achievement, CAI 
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1. บทนํา 
 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 หมวด 4 แนวทางการจักการศึกษา มาตรา 22 การจัดการ
ศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการ
จัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม ตามศักยภาพ และมาตรา 24 การจัดกระบวนการ
เรียนรู ใหสถานศึกษาและหนวยงานที่เก่ียวของดําเนินการ จัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความ
ถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และ
การประยุกตความรู มาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหาจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทํา
ได คิดเปนและทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเน่ือง จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ 
อยางไดสัดสวนสมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝงคุณธรรม คานิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในทุกวิชา สงเสริมสนับสนุน
ใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม ส่ือการเรียน และอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และมีความ
รอบรู รวมทั้งสามารถใชการวิจัยเปนสวนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู ทั้งน้ี ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกัน จากส่ือ
การเรียนการสอนและแหลงวิทยาการประเภทตาง ๆ จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลาทุกสถานที่ มีการประสานความรวมมือ
กับบิดามารดา ผูปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝาย เพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ (สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแหงชาติ, 2542)  

ศิลปะ คือ ส่ิงที่จะชวยขัดเกลาจิตใจของมนุษยใหมีความออนโยนสงบเยือกเย็น มีความสุภาพออนนอมตอบุคคลอ่ืน 
เน่ืองจากสังคมในยุคปจจุบันมนุษยมีแตความเห็นแกตัวใชความรุนแรงในการตัดสินปญหาตาง ๆ สังคมมีแตความวุนวายอยู
ภายใตการแขงขันในทุกเรื่องยากที่จะหาความมีสุนทรียภาพในจิตใจได ดวยเหตุน้ีหลักสูตรการศึกษาจึงตองมีสาระการเรียนรู
เก่ียวกับความงามเพื่อขัดเกลาจิตใจของผูเรียนใหออนโยนเห็นคุณคาความงามของศิลปะแขนงตาง ๆ การเรียนรูเก่ียวกับศิลปะ
ตองปลูกฝงใหผูเรียนเกิดความซาบซ้ึงในความเปนศิลปะมาตั้งแตเริ่มเรียน เพื่อที่ใชศิลปะผสมผสานกับการเรียนรูในสาระอ่ืน ๆ  
และการประยุกตความรูมาใช คิดริเริ่มดัดแปลงยืดหยุนใชทัศนธาตุ และหลักองคประกอบทางทัศนศิลป รูปแบบใหม ๆ ในการ
พัฒนางานทัศนศิลปตามความถนัดและความเขาใจ (สายัณต พลเชียงสา, 2552) 

การเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) เปนวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการจัด
สภาพแวดลอมทางการเรียนใหแกผู เรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ แตละกลุมประกอบดวยสมาชิกที่มีความรู
ความสามารถที่แตกตางกัน โดยที่แตละคนมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรู และในความสําเร็จของกลุมทั้ งโดยการ
แลกเปล่ียนความคิดเห็น การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู รวมทั้งการเปนกําลังใจแกกันและกัน คนที่เรียนเกงจะชวยเหลือคน
ที่ออนกวา สมาชิกในกลุมไมเพียงแตรับผิดชอบตอการเรียนของตนเองเทาน้ัน หากแตจะตองรวมรับผิดชอบตอการเรียนรูของ
เพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุม ความสําเร็จของแตละบุคคลคือความสําเร็จของกลุม (วิมลรัตน สุนทรโรจน. 2551: 53-72) 

ผูวิจัยจึงมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณคาของศิลปะ 
โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เพื่อใหผูเรียนไดมีการพึ่งพาอาศัยซ่ึงกันและกัน โดยสมาชิกแตละคนมี
เปาหมายในการทํางานกลุมรวมกัน ซ่ึงจะตองพึ่งพาอาศัยซ่ึงกันและกันเพื่อความสําเร็จของการทํางานกลุม มีปฏิสัมพันธกัน
อยางใกลชิดในเชิงสรางสรรค เปนการใหสมาชิกไดรวมกันทํางานกลุมกันอยางใกลชิด สมาชิกภายในกลุมแตละคนจะตองมี
ความรับผิดในการทํางาน และพรอมที่จะไดรับการทดสอบเปนรายบุคคลมีการใชทักษะกระบวนการกลุมยอย ทักษะระหวาง
บุคคล และทักษะการทํางานกลุมยอย นักเรียนควรไดรับการฝกฝนทักษะเหลาน้ีเสียกอน  เพราะเปนทักษะสําคัญที่จะชวยให
การทํางานกลุมประสบผลสําเร็จ เพื่อใหนักเรียนจะสามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพมีการใชกระบวนการกลุม ซ่ึงเปน
กระบวนการทํางานที่มีขั้นตอนหรือวิธีการที่จะชวยใหการดําเนินงานกลุมเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ ในการวางแผน
ปฏิบัติงานและเปาหมายในการทํางานรวมกัน โดยจะตองดําเนินงานตามแผนตลอดจนประเมินผลและปรับปรุงงาน  

 
2. วัตถุประสงคในการศึกษา/การวิจัย 
 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เรื่อง การออกแบบรูปภาพ 
สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80   

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการ
เรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1       
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3. เพื่อหาความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เรื่อง การ
ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 
3. สมมติฐานในการศึกษา/การวิจัย  
 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เรื่อง การออกแบบ
รูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังจากใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.
ที (L.T.) เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เรื่อง การ
ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อยูในระดับดีมาก 

 
4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
 

ประยงค มาแสง (2541) ไดศึกษาความคิดสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดชัยภูมิ พบวาความคิดสรางสรรคของนักเรียนอยูในระดับต่ํา ความคิดสรางสรรคของ
นักเรียนหญิงและนักเรียนชายแตกตางกัน นักเรียนในโรงเรียนที่ตั้งอยูในเขตเทศบาลและเขตสุขาภิบาลกับโรงเรียนที่ตั้งอยู
นอกเขตเทศบาลและนอกเขตสุขาภิบาลมีความคิดสรางสรรคทางศิลปะที่แตกตางกัน ความคิดสรางสรรคทางศิลปะมี
ความสัมพันธกันในทางบวกกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ไสว  ฟกขาว (2544 : 193) กลาวถึงการเรียนรูแบบรวมมือไววา เปนการจัดการเรียนการสอนที่แบงผูเรียนออกเปน
กลุมเล็ก ๆ สมาชิกในกลุมมีความสามารถแตกตางกัน มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น มีการชวยเหลือสนับสนุนซ่ึงกันและกัน 
และมีความรับผิดชอบรวมกันทั้งในสวนตน  และสวนรวม  เพื่อใหกลุมไดรับความสําเร็จตามเปาหมายที่กําหนด 

ภุชพงศ  โคตรบัญชา (2547) ไดทําการศึกษาเรื่อง การสรางบทเรียนโปรแกรมวิชาศิลปศึกษา เรื่อง การเขียนภาพ
ระบายสี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 พบวา บทเรียนโปรแกรม วิชาศิลปศึกษา เรื่องการระบายสี สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 แบบเสนตรง จํานวน 35 กรอบ มีเน้ือหาตรงตามจุดประสงคการเรียนรู บทเรียนโปรแกรมมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90 และมีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.50 ขึ้นไป ซ่ึงเปนไปตามเกณฑกําหนดไว 

อาภรณ  ใจเที่ยง  (2550 : 121) ไดกลาววา การจัดการเรียนรูแบบรวมมือหรือแบบมีสวนรวม หมายถึง การจัด
กิจกรรมการเรียนรูที่ผูเรียนมีความรูความสามารถตางกัน ไดรวมมือกันทํางานกลุมดวยความตั้งใจและเต็มใจรับผิดชอบใน
บทบาทหนาที่ในกลุมของตน ทําใหงานของกลุมดําเนินไปสูเปาหมายของงานได 

พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2550) ไดศึกษาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการวัดแนวโนมเขาสูสวนกลาง 
โดยใชกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง จํานวน 14 คน ดําเนินการทดลองใชบทเรียนกับกลุมตัวอยางนักศึกษา มีการ
วัดเฉพาะหลังใหส่ิงทดลอง การวิเคราะหขอมูล ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อทบทวน เรื่องการ วัด
แนวโนมเขาสูสวนกลางที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E1/E2) เทากับ 86.11/86.31 
ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะนําเอาคอมพิวเตอรชวยสอน มาใชในการจัดการเรียนการสอน จึงสรุปไดวา คอมพิวเตอร
ชวยสอนหมายถึง ส่ือการเรียนการสอนที่ใชคอมพิวเตอร ซ่ึงสามารถนําเสนอส่ือประสม ไดแก ขอความ ภาพน่ิง เสียง ซ่ึงมี
หลายรูปแบบ โดยคอมพิวเตอรสามารถทําใหผูเรียนเกิดความสนใจและตองการเรียนรู พรอมทั้งตอบสนองตอความแตกตาง
ระหวางบุคคลผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธหรือการโตตอบ นอกจากน้ันผูเรียนยังสามารถเรียนดวยตนเอง โดยไมจํากัดดาน
เวลาและสถานที ่
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5. วิธีดําเนินการศึกษา  
 

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก ตามทฤษฎีแนวคิด ADDIE MODEL และอธิบายลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก โดยมีการออกแบบและพัฒนาตามขั้นตอนดังน้ี 

 
5.1 ข้ันตอนที ่1 วิเคราะห (Analyze) 

5.1.1 ศึกษาและวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก  
5.1.2 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวของกับการออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
5.1.3 วิเคราะหผูเรียนและความตองการในการเรียน วิเคราะหเน้ือหา วิเคราะหงานที่จะตองปฏิบัติ รวมทั้ง

วิเคราะหทรัพยากรตาง ๆ ที่จะใชในดานฮารดแวรและซอฟตแวร 
5.1.4 กําหนดวัตถุประสงคทั่วไปและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาตรวจสอบ

ความถูกตองของเน้ือหา 
 

5.2 ข้ันตอนที ่2 ออกแบบ (Design) 
5.2.1 ออกแบบเน้ือหา กิจกรรม โดยกําหนดขอบขายเน้ือหา จัดเน้ือหาบทเรียนและรูปแบบกิจกรรมให

สอดคลองกับจุดประสงคที่กําหนดไว 
5.2.2 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดรายละเอียดและโครงสรางใหกับ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงพิจารณาจากวัตถุประสงคที่ตั้งไวออกแบบผังงาน (Flowchart)  
 

5.3 ข้ันตอนที ่3 พัฒนา (Develop) 
5.3.1 จัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยเริ่มจากการออกแบบองคประกอบการจัดวางหนาเอกสาร

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นําเน้ือหาเขามาเรียบเรียงโดยใชโปรแกรม Microsoft Word 2010 เปดโปรแกรม Adobe 
Captivate 8 จัดวางเน้ือหา ทําการจัดหนาเอกสาร และเชื่อมโยงไฟลหนาเอกสารที่สรางขึ้นระหวางกัน นําเขาไฟลเสียง เขามา
วางตําแหนงหนาเอกสาร 

5.3.2 การตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสม นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่สรางพรอม
รายละเอียดตาง ๆ ใหผูเชี่ยวชาญดานการโปรแกรมคอมพิวเตอรและที่ปรึกษาการศึกษาตรวจสอบความถูกตอง และความ
เหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําการแกไขปรับตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

 
5.4 ข้ันตอนที ่4 นําไปใช (Implement) 

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่ไดรับการพัฒนาแลวไปทดลองใชเพื่อหาประสิทธิภาพ โดยทดลองกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคม จํานวน 30 คน แลวใหผูเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่สรางขึ้น โดยการเรียนการสอนรูปแบบแอล.ที (L.T)  มีการดําเนินการดังน้ี 

5.4.1 จัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ กลุมละ 5 คน 
5.4.2 กลุมยอยกลุมละ 5 คน ศึกษาเน้ือหาสาระรวมกัน โดยมีบทบาทดังน้ี 

นักเรียนคนที่ 1 อานคําแนะนํา คําส่ังหรือโจทยในการดําเนินงาน  
นักเรียนคนที่ 2 ฟงขั้นตอนและรวบรวมขอมูล  
นักเรียนคนที่ 3 ฟงขั้นตอนและรวบรวมขอมูล  
นักเรียนคนที่ 4 อานส่ิงที่โจทยตองการทราบแลวหาคําตอบ  
นักเรียนคนที่ 5 ตรวจคําตอบและนําเสนอผลงาน 

5.4.3 ภายในกลุมสรุปคําตอบรวมกัน และสงคําตอบน้ันเปนผลงานกลุม 
5.4.4 สังเกตปฏิกิริยาและสอบถามความคิดเห็นระยะเวลาในการใช ปญหาหรือขอสงสัยที่ผูเรียนพบขณะเรียน 

นําขอมูลที่ไดจากการสังเกตสอบถามพูดคุยกับผูเรียนมาวิเคราะหและปรับปรุงขอบกพรอง 
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5.5 ข้ันตอนที ่5 ประเมินและปรับปรุง (Evaluate and Improve) 
5.5.1 รวบรวมขอมูลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน วิเคราะหขอมูลทางสถิติ 
5.5.2 รวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูลจากการสอบถามความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

และขอเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงและพัฒนาตอไป 
5.5.3 รวบรวมขอมูล/ขอบกพรอง ที่เกิดจากการทํางานแตละขั้นตอน เพื่อนํามาปรับปรุงแกไขใหบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีความสมบูรณ เพื่อนํามาใชในการประกอบการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 

6. ผลการศึกษา  
 

6.1 ผลการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังตารางที่ 1 
 

 ตารางที่ 1 ผลจากการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับ
มาก โดยมีคาเฉล่ีย 4.48 และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.24 ตามลําดับ 
 

รายการประเมิน x̄  S.D. ระดับคุณภาพ 
1. เน้ือหาการนําเสนอ 4.67 0.24 ดีมาก 

2. ภาพ ภาษา และเสียง 4.52 0.31 ดีมาก 
3. ตัวอักษรและสี 4.20 0.32 ดี 

4. เวลา 4.56 0.33 ดีมาก 
5. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 4.47 0.00 ดี 

รวม 4.48 0.24 ดี 
 

6.2 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉล่ีย 4.65 และคาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.53 ตามลําดับ 

 

รายการประเมิน x̄  S.D. ระดับคุณภาพ 
1. ดานเน้ือหา 4.63 0.54 ดีมาก 

2. ดานเทคนิคการนําเสนอ 4.59 0.62 ดีมาก 
3. ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวยบทเรียน 4.73 0.44 ดีมาก 

รวม 4.65 0.53 ดีมาก 
 

6.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังตารางที่ 3 
  

ตารางที่ 3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

คะแนนเต็ม 
กอนเรียน หลังเรียน 

x̄  SD CV x̄  SD CV 
20 11.23 2.93 26.10 18.17 2.21 12.19 
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6.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังตารางที่ 4 
 
ตารางที่ 4 ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ทดสอบ รอยละ 
E1 90.58 
E2 90.83 

 
6.5 ผลการพัฒนาโปรแกรม โดยมีตัวอยางหนาจอบางสวนดังตอไปนี้ 
เม่ือเปดใชงานโปรแกรม โปรแกรมจะเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและ

กราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ดังรูปภาพที่ 1 

 
รูปภาพที่ 1 หนาแรกของส่ือการสอน 

 
จากรูปภาพที่ 1 เปนรูปภาพของหนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เม่ือเขาสูบทเรียนแลว จะปรากฏ

จอภาพ ดังรูปภาพที่ 2  
 

 
รูปภาพที่ 2 เมนูหลัก 

 
จากรูปภาพที่ 2 เมนูหลักของส่ือการสอน ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน เรื่องที่ 1 เรื่องที่ 2 เรื่องที่ 3 

แบบทดสอบหลังเรียน กิจกรรมทายเรื่อง และจุดประสงคการเรียนรู เม่ือกดเขาบทเรียนเรื่องที่ 1 แลว จะปรากฏจอภาพ ดัง
รูปภาพที่ 3 

 

 
รูปภาพที่ 3 หนาหลักเรื่องที่ 1 
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จากรูปภาพที่ 3 เปนรูปภาพหนาแรกของบทเรียนเรื่องที่ 1 การออกแบบรูปภาพ เม่ือเขาสูบทเรียนแลว จะปรากฏ
จอภาพ ดังรูปภาพที่ 4 

 

    
รูปภาพที่ 4 บทเรียนของส่ือการสอนและแบบฝกหัดทายเรื่อง 

 
จากรูปภาพที่ 4 หนาบทเรียนเรื่องที่ 1 จะเปนเน้ือหาความรูเก่ียวกับ การออกแบบรูปภาพ และมีเสียงบรรยาย

ประกอบ โดยในแตละบทเรียนสามารถไปสูหนาถัดไปหรือยอนกลับไปกอนหนาได และกิจกรรมที่ 2 เปนการฝกใหผูเรียนไดทํา
กิจกรรม เรื่อง การออกแบบสัญลักษณ โดยการ จับคูเลขกับขอความใหถูกตอง ทําเม่ือเรียนดวยบทเรียนแลว 
 

 
รูปภาพที่ 5 แบบทดสอบหลังเรียน  

 
 จากรูปภาพที่ 5 แบบทดสอบหลังเรียน มีจํานวน 20 ขอ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยคลิกปุมเพื่อเลือกคําตอบที่
ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว  

 
7. สรุปผลการศึกษา  
 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เรื่อง การออกแบบ
รูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 90.17/90.83 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ
ที่กําหนด 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังจากใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.
ที (L.T) เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เรื่อง การ
ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคาเฉล่ียเทากับ 4.83 อยูในระดับพึงพอใจมาก
ที่สุด 

 
8. อภิปรายผลการศึกษา  
 

จากการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อภิปรายผลการวิจัยไดดังน้ี  
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1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 
90.17/90.83 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนด  

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของนักเรียน หลังจากใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ
แอล.ที (L.T) เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

3. นักเรียนมีความพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบแอล.ที (L.T) เพื่อเพิ่ม
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณและกราฟก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคาเฉล่ีย
เทากับ 4.83 อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

 
9. ขอเสนอแนะ  
 
 1. นักเรียนมีความสนใจภาพหรือสัญลักษณมากกวาขอความ ควรนําภาพหรือสัญลักษณมาใชประกอบขอความใน
ส่ือการสอนแทนขอความ เพื่อใหผูเรียนเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 2. ควรมีการสรางส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรูปแบบอ่ืนที่แตกตางออกไป เชน การสรางเกม เพื่อตอบสนอง
ความแตกตางระหวางบุคคล และเน้ือหาวิชาไดอยางเหมาะสม 
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