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บทคัดยอ 

 
การวิจัยครั้งน้ีมีความมุงหมายเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรู

แบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและ
หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2558 โรงเรียนวัดสัปรสเทศ อ.ศรีประจันต จ.สุพรรณบุรี จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 87.67/81.22 2) นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ความพึงพอใจในระดับมาก 
 
คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, การเรียนรูแบบจ๊ิกซอว, ทักษะการเรียนรู 
 

Abstract 
 

 This research is intended to 1) Computer tutorial lesson story of surrounding by JICSAW technic 
for developing learning skills for grade 1 2) Compare achievement before and after learning the lesson 
with computer tutorials for story of surrounding. 3) Thirty 30 student at Wat Sapparotted school, Sriprachan 
District, Suphan buri Province study in grade 1 on the satisfaction with the development of computer 
tutorial lesson. The research found that as follow. 1) Computer tutorial lesson have efficiently on the 
criteria 87.67/81.22 2) Students with lessons used computer tutorial lesson achievement is higher than 
before after studying statistical significant level of .05 3) Students learning with computer tutorial lesson 
teach there are many levels of satisfaction. 
 
Keywords: computer tutorial lesson, JICSAW tutorials, learning resources, learning skills 
 
1. บทนํา 
 

ความเจริญทางวิทยาการและเทคโนโลยีน้ัน เปนผลมาจากการที่คนรูจักพัฒนาความคิดตาง ๆ ใหเปนประโยชน 
ความคิดเหลาน้ีอาศัยรากฐานทางวิทยาศาสตร เพราะวิทยาศาสตรเปนความรูซ่ึงเกิดจากการคิดแบบสมเหตุสมผลตาม
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กฎเกณฑหรือสมมติฐานที่กําหนดไวอยางรัดกุม  เม่ือกลาวถึงวิทยาศาสตรหรือวิชาวิทยาศาสตร  คนสวนใหญมักจะนึกถึงการ
ทดลองและปฏิกิริยาทางสารเคมีตาง ๆ ความจริงแลวส่ิงเหลาน้ีเปนเพียงสวนหน่ึงของวิชาวิทยาศาสตรเทาน้ัน 

การเรียนวิชาวิทยาศาสตร ตองอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร ครูผูสอนควรสอนใหนักเรียนพัฒนา
ความสามารถทางความคิด คิดไดอยางมีเหตุผล และเขาใจความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตรกับชีวิตจริง วัตถุประสงคของการ
สอนวิทยาศาสตร เพื่อใหผูเรียนมีการพัฒนาดานความคิด โดยใชเหตุผลพิจารณาปญหาหรือส่ิงตาง ๆ อยางสุขุมรอบคอบ อีก
ทั้งยังอยากจะใหผูเรียนไดเกิดความเขาใจวิทยาศาสตร จะไดนําความรูและประสบการณที่ไดรับไปใชประโยชนในภายหนา
ตอไป (วรรณทิพา รอดแรงคา, 2544: 4) 

ดังน้ันผูวิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการ
เรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดสัปรสเทศ เพื่อใชในการจัดการเรียน
การสอน สงเสริมการเรียนรูของผูเรียนใหเกิดการเรียนรูตามศักยภาพและเปนอีกทางเลือกหน่ึงที่สามารถสงเสริมการเรียนรู
ตามอัธยาศัยของผูเรียนไดเปนอยางด ี
 
2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อ
พัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพ 80/80 

2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ 
รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ 
รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 
3. สมมุติฐานของการวิจัย 
 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะ
การเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพอยูในเกณฑ  

3.2 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

3.3 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว 
เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 มีความพึงพอใจในระดับมาก 

 
4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว มีดังน้ี 
สุกรี รอดโพธ์ิทอง (2546: 61-62) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนที่มีความหมายอยูตัวอยูแลวน้ัน คือ การใช

คอมพิวเตอรชวยสอน มิไดหมายถึงการใชคอมพิวเตอรแทนครูทั้งหมด อาจมีเน้ือหาบางสวนที่ครูใหเรียนจากคอมพิวเตอรหรือ
ครูสอนเน้ือหาทั้งหมด สวนการทบทวนการทดสอบความรูปลอยใหเปนหนาที่ของคอมพิวเตอรหรือครูผูสอนเน้ือหา และ
สําหรับผูเรียนตามไมทันก็ใหเรียนจากคอมพิวเตอรในลักษณะการสอนเสริมกิจกรรมและวิธีการเหลาน้ันก็อยูภายใตขอบเขน
ของคอมพิวเตอรชวยสอน 

กรมวิชาการ (2545: 119) ไดกลาวถึงเทคนิคเทคนิคจ๊ิกซอววา หมายถึง การจัดกิจกรรมที่ครูผูสอนน้ันไดมอบหมาย
ใหสมาชิกในกลุมแตละกลุมศึกษาเน้ือหาที่กําหนดให สมาชิกแตละคนจะถูกกําหนดโดยกลุมใหศึกษาเน้ือหาคนละตอนที่
แตกตางกัน นักเรียนจะไปทํางานรวมกับสมาชิกกลุมอ่ืนๆ ที่ไดรับมอบหมายใหศึกษาเน้ือหาที่เหมือนกัน หลังจากที่ทุกคน
ศึกษาเน้ือหาน้ันจนเขาใจแลว จึงกลับเขากลุมเดิม แลวเลาเรื่องที่ตนศึกษาใหสมาชิกคนอ่ืน ๆ ในกลุมฟง โดยเรียงตามลําดับ
เรื่องราว เสร็จแลวใหสมาชิกในกลุมคนใดคนหน่ึงสรุปเน้ือหาของสมาชิกทุกคนเขาดวยกันครูผูสอนอาจเตรียมขอสอบเก่ียวกับ
บทเรียนน้ันไวทดสอบความเขาใจเน้ือหาที่เรียนในชวงสุดทายของการเรียน 
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งานวิจัยที่เก่ียวของ ปารินทร มัฆวิมาลย (2540) ที่ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง 
การคมนาคมและการขนสง สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพ 
83.88/90.89 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนด 80/80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

เนรมิต สุดชนะ (2551) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร เรื่อง ระบบสุริยะชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่
พัฒนาขึ้นมีคาเทากับ 75.67/77.97 ตามสมมติฐานการวิจัยที่กําหนดไว 

หฤทัย ภวะโชติ (2552) ไดทําการวิจับเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การดํารงพันธุของ
ส่ิงมีชีวิต กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ผลการวิจัยพบวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
3 ผูเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากเชนกัน 

พิกุล ปกษสังคะเนย (2553) ไดทําการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ชีวิตพืชและสัตว กลุมสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตรชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ชีวิตพืชและสัตว กลุมสาระ
การเรียนรูวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มีประสิทธิภาพ 82.12/81.54 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 80/80 

ธิติมา อุปศรี (2553) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร หนวยสารและสมบัติ
ของสาร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานแดงใหญ (ราษฎรคุรุวิทยาคาร) ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังพัฒนาสูงขึ้นกวากอนพัฒนาอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง
กวาเกณฑที่กําหนด รอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากการคนควา ผูวิจัยจึงไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรู
แบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดสัปรสเทศ ใชในการวิจัย 
 
5. วิธีดําเนินการวิจัย 
 

5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 โรงเรียนวัด

สัปรสเทศ  ตําบลวังยาง อําเภอศรีประจันต จังหวัดสุพรรณบุรี จํานวน 30 คน และกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปน
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 30 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง 

5.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
5.2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนา

ทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 5.2.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องส่ิงตาง ๆ รอบตัว ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1                            
 5.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว 
โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว  
 

5.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง ในการดําเนินการทดลองผูวิจัยดําเนินการทดลองตามขั้นตอน ดังน้ี 

5.3.1 ทําการทดสอบกอนเรียน (Pretest) กับผูเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ส่ิง
ตาง ๆ รอบตัว กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

5.3.2 ดําเนินการทดลองสอน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว ซ่ึงผูวิจัยอธิบาย
ลักษณะของบทเรียน การเรียกใชบทเรียน การออกจากบทเรียนเม่ือเสร็จส้ินการสอน และการทดสอบระหวางเรียน โดยทํา
แบบฝกหัดสําหรับเน้ือหาในบทน้ัน ๆ 

5.3.3 เม่ือเสร็จส้ินการสอนในแตละบทจะทําการทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว ซ่ึงจะเก็บผลการทดสอบเปนขอมูลสําหรับการวิเคราะห 

5.3.4 นําผลคะแนนที่ไดจากการทดสอบระหวางเรียนและหลังเรียน มาวิเคราะหขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน
ที่ตั้งไว และสรุปผลการวิจัยตอไป 
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6. ผลการวิจัย  
 

6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ผูวิจัยไดพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอร เพื่อ

พัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดโรงเรียนวัดสัปรสเทศ แสดงไดดังรูปภาพที่ 1 ถึงรูปภาพที่ 6 
ดังน้ี 

 

   

รูปภาพที่ 1 Login การเขาสูบทเรียน 
 

จากรูปภาพที่ 1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว การเขาสูบทเรียนทําไดโดยใหผูเรียนปอนชื่อ
กอนเขาสูบทเรียน 
 

 
รูปภาพที่ 2 เมนูหลัก 

 

จากรูปภาพที่ 2 เมนูหลักบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว ประกอบดวยภาพเคล่ือนไหวแสดง
เมนูหลักและมีเสียงบรรยาย 

 

   

รูปภาพที่ 3 แบบทดสอบกอนเรียน 
 

จากรูปภาพที่ 3 แบบทดสอบกอนเรียน เพื่อวัดความรูเดิมของผูเรียน เม่ือผูเรียนตอบคําตอบถูกหรือตอบผิดจะมี
ภาพเคล่ือนไหวรายงานผลในทุก ๆ ขอคําถาม 



 การประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 8 มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม   
มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย | 31 มีนาคม - 1 เมษายน 2559 

บูรณาการศาสตรและศิลป งานวิจัยทองถ่ินไทยและประชาคมอาเซียน | 531 
 

 

 
รูปภาพที่ 4 การเลือกบทเรียน 

 

จากรูปภาพที่ 4 การเลือกบทเรียนซ่ึงเน้ือหาบทเรียนประกอบดวย 3 บทเรียน ไดแก ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไมมีชีวิต      
พืชและสัตวนารูดินในทองถิ่น 
 

 
รูปภาพที่ 5 เกมเพื่อการเรียนรู 

 

  จากรูปภาพที่ 5 ผูเรียนสามารถทํากิจกรรมเพิ่มความเขาใจดวยเกมจับส่ิงของใสตะกราโดยผูเรียนจะตอง
แยกกลุมส่ิงมีชีวิตและส่ิงไมมีชีวิตใหถูกตอง 

   
รูปภาพที่ 6 แบบทดสอบหลังเรียน 

 

  จากรูปภาพที่  6 แบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความรูของผู เรียนหลังจากไดศึกษาจากบทเรียน
คอมพิวเตอรเรื่อง     ส่ิงตาง ๆ รอบตัว เม่ือผูเรียนตอบคําตอบถูกหรือตอบผิดจะมีภาพเคล่ือนไหวรายงานผลในทุก ๆ ขอ
คําถาม 
 

6.2 ผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว ไป
ทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดสัปรสเทศ จํานวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ผลปรากฏดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว  
เกณฑ คาประสิทธิภาพ 

E1 87.67 
E2 81.22 

 

  จากตารางที่ 1 สรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรู  
แบบจ๊ิกซอว ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 87.67/81.22 
 

6.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลัง เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยทดลองใช
กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดสัปรสเทศ จํานวน 30 คน ผลปรากฏดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว 

สภาพการเรียน N x  ∑D  ∑ 2D  t 

กอนเรียน 30 21.43 
146 780 17.24 

หลังเรียน 30 26.3 
 

จากตารางที่ 2 สรุปไดวาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว แตกตางกันโดยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 
 

6.4 ผลการประเมินความพึงพอใจ 
  ผูวิจัยไดประเมินความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใชเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ 
รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว จากผูใชจํานวน 30 คน ผลปรากฏดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3  ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ คาเฉล่ีย S.D. 
1. เน้ือหาเขาใจงาย ฝกใหมีการคิดดวยตนเอง 4.15 0.62 มาก 
2. การนําเสนอเน้ือหามีความนาสนใจ 4.56 0.66 มากที่สุด 
3. สามารถนําความรูไปใชกับเพื่อน ครอบครัว คนรอบขางได 4.23 0.62 มาก 
คาเฉล่ียรวม 4.39 0.62 มาก 

   
จากตารางที่ 3 สรุปไดวาความพึงพอใจของผูหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใช

เทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 มีคาเฉล่ียของตามความพึงพอใจ
เทากับ 4.39 ซ่ึงมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.62 อยูในระดับมาก 
 
7. สรุปผลการวิจัย 
 

7.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะ
การเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1   มีประสิทธิภาพเทากับ 87.67/81.22 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 

7.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใช
เทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กอนเรียนและหลังเรียนมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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7.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรู
แบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยมีคาเฉล่ียของตามความพึงพอใจเทากับ 4.39 ซ่ึงมี
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.62 อยูในระดับมาก 
 
8. อภิปรายผลการวิจัย 
 

8.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะ
การเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพคะแนนเฉล่ียแบบทดสอบระหวางเรียน (E1) มีคารอยละ 87.67 และ
คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบหลังเรียน (E2) มีคารอยละ 81.22 เม่ือพิจารณาประสิทธิภาพ 80/80  มีคาเทากับ 87.67/81.67 
แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการ
เรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ซ่ึงเปนไปตามสมติฐานที่ตั้งไว 

8.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว โดยใชเทคนิคการ
เรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยพบวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

8.3 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ส่ิงตาง ๆ รอบตัว 
โดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบจ๊ิกซอว เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 สอดคลองกับวัตถุประสงคการ
เรียนรู มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน รูปแบบการนําเสนอนาสนใจ ภาษาที่ใชอานเขาใจงายการออกแบบหนาจอใชสีที่
เหมาะสมดึงดูดความสนใจ ผูเรียนมีอิสระสามารถเลือกเรียนไดตามความตองการและความสนใจ 
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