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บทคัดยอ 

 
 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง 
เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยกลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งน้ีคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคม  
จังหวัดกาญจนบุรี จํานวน 30 คน โดยใชวิธีการเลือกสุมอยางงาย ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดย
อาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ มีคาเทากับ 80.44/81.33 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉล่ียเทากับ 4.87 อยูใน
ระดับพึงพอใจดีมาก 
 
คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, คอมพิวเตอร 
 

Abstract 
 

The objectives of this study were to 1) develop the computer-aided instruction lessons using 
cooperative learning technique about Thai classical instruments for grade 7 students to have efficiency 
of 80/80 by criteria, 2) compare the achievements before and after learning with computer-aided instruction 
lessons and 3) study the satisfaction on using computer-aided instruction lessons. The sample in this 
study was 30 grade 7 students from Huay Krajao Pittayakom, Kanchanaburi province. The results showed 
that 1) the efficiency of computer-aided instruction lessons was 80.44/81.33, 2) the achievements of 
students after learning were significantly higher than before learning at .05 level and 3) the average 
score of satisfaction of using computer-aided instruction lessons was at highest level with average value 
of 4.87. 
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1. บทนํา 
 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนศิลปะ สาระดนตรีเปนการเรียนรูที่มุงเนนการ
สงเสริมใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรค มีจินตนาการทางดนตรีชื่นชมความงามทางสุนทรียภาพ ความมีคุณคาซ่ึงมีผลตอ
คุณภาพชีวิตมนุษย และเปนหลักสูตรแกนกลางของประเทศที่มีมาตรฐานการเรียนรูเปนขอกําหนดคุณภาพของผูเรียนในดาน
ความรูความเขาใจในความคิดที่เปนเหตุผลรูจักอนุรักษวัฒนธรรมไทย การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสามารถพัฒนาผูเรียน
ทางดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ และสังคม มีความม่ันใจในดานการแสดงออกอยางอิสระเชิงสรางสรรค อันเปน
พื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพ มีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย สามารถอยูสังคมไดอยางมีความสุขเปนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ เพื่อใหสอดคลองกับปรัชญาและแนวคิดของสาระดนตร ี“ดนตรี ตองไดเรียน 

ไดเลน ไดรูและรักดนตรี” (หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกลุมสาระการเรียนรูศิลปะสาระดนตรี, 2544: 6-7) ในปจจุบันเครื่อง
ดนตรีไทย ถือวาเปนหัวใจสําคัญใชสําหรับบรรเลงใหเกิดเสียงที่ตรงทํานองตามที่นักดนตรีตองการ ซ่ึงในสังคมและวัฒนธรรม
ไทย ดนตรีไทยเปนงานศิลปะที่บงบอกใหรูถึงความเปนชาติ ภูมิปญญาทางวัฒนธรรมของคนไทยที่ไดสรางสรรคทั้งรูปแบบของ
บทเพลง เครื่องดนตรี วิธีบรรเลง วิธีขับรอง โดยริเริ่มจากการตบมือ ใชเสียงรองอันเปนเหตุใหเกิดเสียงดนตรี เม่ือกลุมชน 
รวมตัวกันเปนสังคม จึงพัฒนาการคิดคนเครื่องดนตรีของตนขึ้นมา โดยเริ่มจากส่ิงที่ใกลตัวกอนและไดพัฒนามาเปนตามลําดับ 
(พูนพิศ อมาตยกุล, 2527) ดนตรีไทยเกิดจากความคิดและสติปญญาของคนไทย เกิดขึ้นมาพรอมกับคนไทยตั้งแตสมัยที่ยังอยู
ทางตอนใตของประเทศจีนแลว ทั้งน้ีเน่ืองจากดนตรีเปนมรดกของมนุษยชาติทุกชาติ ทุกภาษา ตางก็มีดนตรี ซ่ึงเปนเอกลักษณ 
ของตนดวยกันทั้งน้ัน ถึงแมวาในภายหลังจะมีการรับเอาแบบอยางดนตรีของตางชาติเขามาก็ตามแต ก็เปนการนําเขามา
ปรับปรุง เปล่ียนแปลงใหเหมาะสมกับลักษณะและนิสัยทางดนตรีของคนในชาติน้ัน ๆ ไทยเราตั้งแตสมัยที่ยังอยูทางตอนใตของ
ประเทศจีน ก็คงจะมีดนตรีของเราเองเกิดขึ้นแลว นอกจากดนตรีไทยจะมีความสําคัญในดานการปรุงแตงอารมณ ความรูสึก 
การประกอบกิจกรรมตามความเชื่อและพิธีกรรม โดยการเขาไปปรุงแตงใหงานหรือพิธีกรรมน้ันเกิดความสมบูรณมากยิ่งขึ้น  
 ดนตรีเปนงานศิลปแขนงหน่ึงที่มนุษยไดรับอิทธิพลจากธรรมชาติส่ิงแวดลอมอันกวางใหญ เปนแรงบันดาลใจใหเกิด 
ความคิดสรางสรรคเรียนรูเลียนแบบจากธรรมชาติ เปนการตอบสนองความตองการโดยตรง โดยใชวัสดุจากธรรมชาติประดิษฐ
เปนเครื่องดนตรีในการบรรเลงขับกลอมตามกิริยาทาทางของมนุษยที่พึงกระทําได ไดแก ดีด-สี-ตี-เปา ดนตรีไทยจึงมีบทบาท
ตอชีวิตของมนุษย เปนเครื่องมือที่สามารถตอบสนองความตองการในการประเทืองอารมณกระตุนความรูสึกของเราอยางมาก 
ถาขาดเสียงเพลงและเสียงดนตรีแลวจะทําใหมนุษยอยูอยางไรอารมณความรูสึก ไมมีเครื่องมือประเทืองจิตใจ ไมละเอียดออน
และไมเกิดความสุขความสนุกสนาน(สําเร็จ คําโมง และคณะ, 2551)   
           จากเหตุผลดังกลาวขางตน ผูวิจัยเห็นวาปจจุบันส่ือการเรียนการสอนเรื่องเครื่องดนตรี และวงดนตรีไทยที่นาสนใจยัง
มีนอย และเปนส่ือประกอบการเรียนการสอนที่ยังมีคุณภาพไมดีพอ ทําใหการศึกษาในเรื่องเครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย เปน
เน้ือหาที่ยากและไมเปนที่สนใจของผูเรียนเทาที่ควร ดังน้ันผูวิจัยจึงพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เครื่องดนตรี
และวงดนตรีไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 1 โดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนส่ิงจูงใจมาใชใหเปนประโยชนตอการเรียนการสอน เพื่อใหเกิดวิธีการสอนแบบแปลกใหม 
ดวยการเลือกใชส่ือเทคโนโลยีใหม ๆ ที่สามารถใชในการศึกษา ซ่ึงในปจจุบันไดมีการพัฒนาและมีการประยุกตเทคโนโลยีเขา
มาใชในการเรียนการสอนในรูปแบบตาง ๆ  
 
2. วัตถุประสงคในการวิจัย  
 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง 
เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
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3. สมมุติฐานในการวิจัย  
 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เครื่องดนตรีและวง
ดนตรีไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังจากใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เครื่องดนตรีและวงดนตรี
ไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง 
เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อยูในระดับดีมาก 

  
4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
 
 วิชุณี สารสุวรรณ (2551) วิจัยเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตดวย
เทคนิคการเรียนแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน (TGT) ผลการวิจัยพบวา บทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ 
80.41/80.18 สูงกวา เกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา กอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.01 ผูเรียนมี ความพึงพอใจในระดับมาก บทเรียนมีความนาสนใจ ใน กิจกรรมการเรียนการสอนแตยังไมสามารถ
กําหนดชวงระยะเวลาในการทํากิจกรรมได 
 ธีภากรณ นฤมาณนลินี (2553) วิจัยเก่ียวกับการผสานระหวางการเรียนผานอิเล็กทรอนิกสกับการเรียนรูรวมกันตาม
ทฤษฎีของบลูม พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้น และผูเรียนมีคาเฉล่ียความพึงพอใจเทากับ 3.79 
ระดับความพึงพอใจอยูในระดับมาก เปนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือที่มีกิจกรรมที่นาสนใจแตยังเปนรูปแบบการเรียนใน 
ลักษณะตัวคนเดียวแตเนนการส่ือสาร สนทนา แลกเปล่ียนขอมูลระหวางกัน 
 ยืน  ภูวรวรรณ (2531: 120-129) ไดกลาวไววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ไดนําเน้ือหา วิชา
และลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไว คอมพิวเตอรจะชวยนําบทเรียนที่เตรียมไวอยางเปน ระบบมาเสนอในรูปแบบที่
เหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน 

พวงเพชร  วัชรรัตนพงค (2526: 16) ไดกลาวไววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ การนําเอาคอมพิวเตอรเขามาชวยครู
ในการเรียนการสอน นักเรียนเรียนรูเน้ือหา บทเรียน และฝกฝนทักษะจากคอมพิวเตอร แทนที่จะเรียนจากครูในบางวิชา บาง
บทเรียน การเรียนการสอนกับคอมพิวเตอรจะถูกดําเนินไปเปนระบบคอมพิวเตอร จะสามารถชี้ที่ผิดของนักเรียนได เม่ือ
นักเรียน กระทําผิดขั้นตอนและคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอนยังเปนเครื่องมือที่ชวย สนองความแตกตางของ
ความสามารถระหวางบุคคลของนักเรียนไดอีกดวย  

จากความหมายขางตนผูวิจัยสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปชวยในการเรียน
การสอน มีเน้ือหาวิชา ภาพ เสียง และแบบทดสอบ สามารถตอบสนองกับผูเรียนไดเปนอยางดี มีการวัดความเขาใจเก่ียวกับ
เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อใหผูเรียนรูความสามารถระหวางบุคคลได 

 
5. วิธีดําเนินการศึกษา  
 

5.1 ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 
การวิจัยครั้งน้ีไดดําเนินตามรูปแบบ ADDIE MODEL ซ่ึงประกอบดวย 5 ขั้นตอนดังน้ี 

  5.1.1 ขั้นวิเคราะห (Analyze) ไดศึกษาสภาพปญหาการเรียนการสอน เรื่อง เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 สาระการเรียนรูศิลปะ วิเคราะหหลักสูตร และกําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
วิเคราะหเน้ือหา กําหนดขอบขายของเน้ือหา จัดลําดับเน้ือหา จัดทําแบบทดสอบใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
และวิเคราะหกลุมผูเรียน 
  5.1.2 ขั้นออกแบบ (Design) ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใช Story Board มาสราง
เรื่องราวบทเรียน เรื่อง เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 สาระการเรียนรูศิลปะ 
  5.1.3 ขั้นตอนพัฒนา (Develop) เปนขั้นตอนที่นําโปรแกรม Adobe Captivate 8 มาสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ผานการทดลอง ตรวจสอบ และประเมินแบบทดสอบโดยผูเชี่ยวชาญ 



 การประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 8 มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม   
มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย | 31 มีนาคม - 1 เมษายน 2559 

บูรณาการศาสตรและศิลป งานวิจัยทองถ่ินไทยและประชาคมอาเซียน | 523 
 

  5.1.4 ขั้นนําไปใช (Implement) เปนขั้นตอนการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปทดลองใชกับกลุม
ตัวอยางคือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคม อําเภอหวยกระเจา จังหวัดกาญจนบุรี จํานวน 
30 คน โดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือมาชวยในการเรียนบทเรียน และเก็บรวบรวมขอมูลตาง ๆ เพื่อนํามาวิเคราะห 
  5.1.5 ขั้นประเมินและปรับปรุง (Evaluate and Improve) นําขอมูลที่ไดจากการประเมินผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนมาปรับปรุงและพัฒนาตอไป เพื่อนําไปใชในการประกอบการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ
มากขึ้น 
 5.2 ขอบเขตของการวิจัย 
 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนหวยกระเจาพิทยาคม อําเภอหวยกระเจา จังหวัดกาญจนบุรี 
ประจําภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 1 หองเรียน นักเรียนจํานวน 30 คน ไดมาโดยการสุมอยางงาย 
 5.3 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง 
เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย (2) แบบประเมินวัดความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (3) 
แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (4) แบบตรวจสอบคุณภาพของ
เครื่องมือของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (5) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่มีลักษณะ
แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 
 
6. ผลการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยนําบทเรียนที่พัฒนาไปใชสามารถเขาถึงเน้ือหาหนวยการเรียนรูไดครบถวน และสามารถ
นําเสนอในรูปของส่ือมัลติมีเดียไดทั้งในสวนของเน้ือหา ภาพ เสียง และการประเมินดวยแบบทดสอบ ดังรูปภาพที่ 1-4 

 

         
รูปภาพที่ 1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทยและเมนูหลัก  

 
 จากรูปภาพที่ 1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย ใหผูเรียนคลิกเลือกปุมเขาสู
บทเรียน จะปรากฏจอภาพเมนูหลัก ใหผูเรียนสามารถคลิกเลือกเมนู วัตถุประสงค แบบทดสอบกอนเรียน บทเรียน ตามลําดับ 
จะปรากฏจอภาพ ดังรูปภาพที่ 2  
 

                 
รูปภาพที่ 2 บทเรียนและเน้ือหาบทเรียนหนวยที่ 1 
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 จากรูปภาพที่ 2 ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเพื่อวัดความเขาใจเก่ียวกับเน้ือหาของบทเรียน จํานวน 20 ขอ 
โดยเลือกขอที่ถูกตองเพียงขอเดียว เม่ือผูเรียนทําเสร็จแลวใหศึกษาเน้ือหาบทเรียนตามลําดับ จะปรากฏจอภาพ ดังรูปภาพที่ 3 
 

                 
รูปภาพที่ 3 กิจกรรมหนวยที่ 1และแบบทดสอบกอนเรียน 

 
 จากรูปภาพที่ 3 เม่ือผูเรียนศึกษาเน้ือหาบทเรียนหนวยที่ 1 เสร็จแลว ใหทํากิจกรรมทายหนวยที่ 1 เพื่อทําการโยง
เสนจับคูขอความที่สัมพันธกัน หลังจากศึกษาเน้ือหาทุกหนวยและทํากิจกรรมของทุกหนวยครบแลว ใหผูเรียนคลิกเลือก
แบบทดสอบหลังเรียน จะปรากฏจอภาพ ดังรูปภาพที่ 4 
 

           
รูปภาพที่ 4 แบบทดสอบหลังเรียนและสรุปผลคะแนน 

 
 จากรูปภาพที่ 4 ใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 20 ขอ โดยเลือกขอที่ถูกตองเพียงขอเดียว เพื่อวัดความ
เขาใจหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูเรียนสามารถดูสรุปผลคะแนนไดวาทําแบบทดสอบผานหรือไม  
 
 6.1 ผลการประเมินคุณภาพของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการ
เรียนแบบรวมมือ ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบ

รวมมือ 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย(x̄ ) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับคุณภาพ 
1. เน้ือหาการนําเสนอ 3.83 0.36 ดี 
2. ภาพ ภาษา และเสียง 4.19 0.41 ดี 
3. ตัวอักษรและสี 3.87 0.46 ดี 
4. เวลา 3.22 0.38 ปานกลาง 
5. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 3.60 0.23 ดี 

รวม 3.74 0.37 ดี 
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จากตารางที ่1 ผลจากการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี 
โดยมีคาเฉล่ีย 3.74 และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.37 ตามลําดับ 
 
 6.2 ผลการประเมินความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ ดัง
ตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย(x̄ ) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับคุณภาพ 

1. ดานเน้ือหา 4.65 0.56 ดีมาก 
2. ดานเทคนิคการนําเสนอ 4.67 0.52 ดีมาก 
3. ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวยบทเรียน 4.73 0.47 ดีมาก 

รวม 4.68 0.52 ดีมาก 
 

จากตารางที ่2 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉล่ีย 4.68 และคาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.52 ตามลําดับ 
 
 6.3 ผลการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนคิการเรียนแบบรวมมือ 
 ดังตารางที ่3 
 
 ตารางที่ 3 ผลการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ 

ผลสัมฤทธิ์ N x̄  S.D. t รอยละ 

กอนเรียน (E1) 30 8.10 2.41 
18.46 

80.44 

หลังเรียน (E2) 30 16.27 2.20 81.33 

 
จากตารางที ่3 ผลจากการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนเฉล่ียเทากับ 

8.10 และหลังเรียนเฉล่ียเทากับ 16.27 คะแนนผลการทดสอบ T-Test เทากับ 18.46 แสดงวาคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนมีคาสูงกวากอนเรียน 
 
7. สรุปผลการศึกษา  
 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพเทากับ 80.44/81.33 ซ่ึง
เปนไปตามเกณฑที่กําหนด ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้นดวยคาคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน
เรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  นอกจากน้ีผลการศึกษายังพบวา ความพึงพอใจของผูเรียนตอการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมืออยูในระดับดีมาก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาศัยเทคนิค
การเรียนแบบรวมมือเปนสวนหน่ึงที่ชวยสงเสริมพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน กระตุนใหผูเรียนมีความสนใจในการเรียน มี
การชวยเหลือรวมมือกันระหวางผูเรียน ซ่ึงเปนการพัฒนาทั้งดานความรู เจตคติ และทักษะ 
 
8. อภิปรายผลการศึกษา  
 
 ในการศึกษาวิจัยครั้งน้ีเปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง 
เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยสามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 
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 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยอาศัยเทคนิคการเรียนแบบรวมมือ เรื่อง เครื่องดนตรีและวงดนตรีไทย สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 80.44/81.33 และนักเรียนทําคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาเกณฑที่ตั้ง
ไว แสดงวาบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากกระบวนการพัฒนาผูศึกษาไดใชรูปแบบ ADDIE MODEL 
ที่มีขั้นตอนชัดเจน มีการตรวจสอบทุกขั้นตอน จึงสงผลใหบทเรียนมีประสิทธิภาพดังกลาว 
 2. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 อาจเน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนอกจากมีความแปลกใหมของบทเรียนที่สรางความตื่นเตน
และดึงดูดความสนใจในการเรียน ผูเรียนไดเรียนรูอยางอิสระสามารถศึกษาเน้ือหาไดเอง และสามารถยอนไปศึกษาเน้ือหาเดิม
ไดเม่ือไมเขาใจ ตลอดจนไดออกแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนแบบรวมมือ ซ่ึงทําใหบทเรียนมีความสามารถเชิง
โตตอบ ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนและเม่ือผูเรียนปฏิบัติกิจกรรมไดถูกตอง ผูเรียนจะไดรับผลปอนกลับและการ
เสริมแรงทันที จึงทําใหผูเรียนสนใจตอบทเรียนตลอดเวลา  
 3. ผูเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสอดคลองกันระดับมากที่สุดวา เสียงบรรยายชัดเจน ขนาด
ของตัวอักษรอานเห็นไดชัดเจน ภาพประกอบทั้งหมดสอดคลองกับเน้ือหา สรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความ
นาสนใจมาก ทําใหผูเรยีนมีความกระตือรือรนในการเรียนเปนอยางมาก  
 
9. ขอเสนอแนะ  
 
 1. ควรมีการนําภาพเคล่ือนไหวมาใชประโยชนมากยิ่งขึ้น เพื่อจะทําใหผูเรียนมีความตื่นเตนนาติดตาม 
 2. ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถทบทวนเน้ือหาที่ยากในแตละหนวยการเรียนรูไดดวย
ตนเอง ทั้งน้ีครูผูสอนควรใหคําแนะนําแกผูเรียนกอนทุกครั้ง เพื่อใหผูเรียนมีทักษะที่ดีในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ผูเรียนจะไดทราบถึงขั้นตอนและวิธีการใชงานที่ถูกตองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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