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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับ
แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 2) ประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ 
3) หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน และ 5) ศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลก าแพงแสน จ านวน 31 คน ได้มาจากการ
สุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) บทเรียนออนไลน์ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใช้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
การทดสอบทีแบบ dependent   

ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  ประกอบด้วย
เนื้อหา จ านวน 3 หน่วย คือ 1.1) การแก้ปัญหาด้วยอัลกอริทึม 1.2) การท างานของอัลกอริทึมด้วยผังงาน และ 1.3) การใช้
งานโปรแกรม Scratch 2) บทเรียนออนไลน์ โดยรวมมีคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคและวิธีการอยู่ในระดับมากท่ีสุด 3) 
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์มีค่า เท่ากับ 1.05 ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 5) นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์ การเรียนรู้แบบผสมผสาน การเรียนรู้แบบอภิปราย การเรยีนรู้แบบสืบเสาะหาความรู ้

892



The Development of Online Lessons with Blended Learning between 
Discussion Method and Inquiry Method in Technology  

(Computing Science) Subject of Grade 4 Students 

Natthapol Saetiao1* and Wiman Jaidee1 

1Department of Computer Education, Faculty of Science and Technology, 
Nakhon Pathom Rajabhat University, Nakhon Pathom 

*natthaphon19696@gmail.com

Abstract 

The purposes of this research were to:  1)  develop online lessons with blended learning between 
discussion method and inquiry method in Technology ( Computing Science)  subject of grade 4 students; 
2) evaluate the quality of online lessons; 3)  find the efficiency of online lessons; 4)  compare the learning
achievement before and after learning; and 5) study students’ satisfaction. The sample group was 31 grade 4 
students at Anuban Kamphaengsaen School, derived by cluster sampling. The research instruments included: 
1) lesson plans; 2)  online lessons; 3)  learning achievement tests; and 4)  a student satisfaction evaluation
form. The statistics were percentage, mean, standard deviation, and dependent t-test. 

The research findings were as follows:  1)  the online lessons in Technology ( Computing Science) 
subject of grade 4 students consisted of three units:  1.1)  problems solving with algorithm; 1.2)  working of 
algorithm using flowchart; and 1. 3)  Scratch programming usage;  2)  the online lessons were qualified in 
content, technique, and methodology at the highest level; 3)  the effectiveness of the online lessons had 
efficiency corresponded with criteria of Meguigans was 1. 05; 4)  the students’  learning achievement after 
learning was significantly higher than before learning at the . 05 level; and 5)  overall, the students’ 
satisfaction was at the highest level. 
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1. บทน า
การศึกษาเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนาให้คนเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ มีความเจริญงอกงามทุกด้าน ทั้งด้าน

ร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สติปัญญา คุณธรรม ค่านิยม ความคิด การประพฤติปฏิบัติ โดยการถ่ายทอดความรู้ การฝึก การอบรม 
การสืบสานทางวัฒนธรรม เพื่อให้ได้มนุษย์ที่มีคุณภาพที่จะท าให้สังคมมีความมั่นคง สงบสุข เจริญก้าวทันโลก แข่งขันกับสังคม
อื่นในเวทีระหว่างประเทศได้ คนในสังคมมีความสุข มีความสามารถประกอบอาชีพการงานอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งการจัด
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานเป็นการสร้างและพัฒนาคนไทยเพื่ออนาคตของประเทศ สร้างคนไทยให้เป็นคนดีและคนเก่ง มีคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ [1] การศึกษาขั้นพื้นฐานแข็งแรงจะท าให้ประชากรส่วนใหญ่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เข้าถึงโอกาสในชีวิต
และการงานได้ [2] มีความพร้อมเข้าสู่การศึกษาระดับสูงและโลกของการท างาน สามารถสร้างวิสัยทัศน์และวางแผนอนาคตที่
ดีของตนเองได้ รวมถึงรักษาขนบธรรมเนียมประเพณีอันดีงามของคนไทย และค านึงถึงประโยชน์ส่วนรวมและประเทศชาติเป็น
หลัก [1]  

จากรายงานการศึกษาประเทศไทยในอนาคต มิติที่ 3 การศึกษาไทย พบว่า การใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา และการ
ให้ความส าคัญกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบใหม่เป็นปัจจัยขับเคลื่อนที่ส าคัญของการศึกษาขั้นพื้นฐาน [2] เทคนิคการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เป็นวิธีการหนึ่งท่ีเน้นการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิควิธีท่ีหลากหลาย โดยให้ความส าคญั
กับนักเรียน ให้นักเรียนได้เข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ เพื่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียนและนักเรียน
ด้วยกันเอง เน้นการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริงและใช้การสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนสามารถสร้างองค์
ความรู้ขึ้นได้ด้วยตนเองและสามารถน าไปใช้ในสถานการณ์อื่น ๆ ได้ นอกจากนี้แล้วนักเรียนยังเกิดความสนใจ ความอยากรู้
อยากเรียน และเกิดแรงจูงใจในการเรียน โดยครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก และเป็นผู้วางแผนในการจัดกิจกรรมในช้ันเรียน [1] 
การเรียนรู้แบบเชิงรุกไม่เพียงแต่ช่วยท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เกิดขึ้น แต่ยังสามารถช่วยท าให้เกิดความทรงจ าระยะยาว
แก่ผู้เรียน และควรมีการประยุกต์ใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลายแบบควบคู่กันจะช่วยให้สามารถเข้าใจเนื้อหาใน
เชิงลึกได้ดี และจะท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างถ่องแท้ยั่งยืน [3] 

การเรียนรู้ในแบบการอภิปรายนั้นถูกเรียกว่าการเรียนรู้แบบเชิงรุก การอภิปรายนี้มักจะเป็นกิจกรรมที่ท าร่วมกันเปน็
กลุ่ม มีวัตถุประสงค์เพื่อกระตุ้นความคิดของนักเรียน และให้ทุกคนเกิดการมีส่วนร่วมในการเรียน [3] การอภิปรายมีส่วนช่วย
ให้นักเรียนได้รับการพัฒนาการด้านความรู้ของตน ในระหว่างที่เข้าร่วมการอภิปรายได้แสดงความคิด การโต้แย้ง หรือ
สนับสนุน เมื่อมีความรู้ในเรื่องนั้น ๆ ได้รับการพัฒนาการด้านทัศนคติ ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและยอมรับมติของ
กลุ่มซึ่งจะเป็นการรับเอาค่านิยมทางด้านประชาธิปไตยไปด้วย ผู้อภิปรายแต่ละคนย่อมแสดงเจตคติและค่านิยมต่าง ๆ กัน
ออกไป ท าให้เกิดการยอมรับหรือคล้อยตามถ้าสิ่งนั้นเป็นสิ่งถูกต้องและได้รับการพัฒนาการด้านทักษะการเรียนรู้ ผู้เรียนได้มี
โอกาสฝึกฝนการใช้ความคิดเชิงเหตุผล เปรียบเทียบและแยกแยะอย่างมีล าดับ ผู้เรียนมีโอกาสท างานร่วมกับผู้อื่น จะท าให้
ผู้เรียนเข้าใจทักษะการท างานร่วมกันกับกลุ่ม และการเข้าร่วมการอภิปรายจะส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการพูดอย่างถูกต้อง มี
เหตุผลและพูดตรงประเด็น [4] 

การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน ประกอบด้วยขั้นตอนการสร้างความสนใจ ขั้นตอนการส ารวจและค้นหา 
ขั้นตอนการอธิบายและลงข้อสรุป ขั้นตอนการขยายความรู้ และขั้นตอนการประเมินผล เป็นการเรียนการสอนที่ให้ความส าคญั
กับผู้เรียนหรือผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นรูปแบบของการเรียนรู้รูปแบบหนึ่งที่เน้นให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้ 
โดยการแสวงหาและศึกษาค้นคว้าเพื่อสร้างองค์ความรู้ของตนเองโดยใช้กระบวนการทางวิทย าศาสตร์ ซึ่งมีครูผู้สอนคอย
อ านวยการและสนับสนุน ท าให้ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้หรือแนวทางแก้ปัญหาได้ด้วยตัวเอง และสามารถน ามาใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน ซึ่งถือว่าเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้น าความรู้ หลักการ แนวคิดหรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ไป
เช่ือมโยงกับประเด็นปัญหาที่ผู้เรียนสนใจศึกษา ค้นคว้า และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ตามความสามารถและความถนัดของ
ตนเองอย่างเป็นอิสระ [5] 

จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความคิดในการน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน และได้
พัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เพื่อใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่มีคุณภาพ 
เพิ่มโอกาสในการเข้าถึงเนื้อหาความรู้ เพราะผู้เรียนในปัจจุบันใช้ชีวิตอยู่กับอินเทอร์เน็ตเป็นส่วนใหญ่ และใช้กระบวนการ
เรียนรู้ (Learning Process) ที่หลากหลายเพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายในการจัดการเรียนการสอน [6] โดยจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานการเรียนรู้เนื่องจากการเรียนรู้แบบผสมผสานสามารถใช้ได้ในทุกสถานศึกษา ตั้งแต่โรงเรียนประถมศึกษาไปจนถึง
อุดมศึกษา จากโรงเรียนรัฐบาลไปจนถึงภาคเอกชน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสภาพแวดล้อมออนไลน์ [7] สามารถจัดการเรียนการ
สอนทั้งภายในห้องเรียนและนอกห้องเรียน โดยมีการน าเทคโนโลยีทางการศึกษาแบบออนไลน์และออฟไลน์มาเป็น
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ส่วนประกอบ [8] ผู้วิจัยจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้ เนื่องจากการเรียนรู้
แบบอภิปรายจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามพีระมิดแห่งการเรียนรู้  (The Learning Pyramid) ได้ร้อยละ 50 [3] และการ
เรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่ดีที่สุดในการจัดการเรียนการสอน STEM เพราะจะน าพานักเรียนเข้าร่วม
การส ารวจ อธิบายอย่างละเอียดและประเมินผล เพื่อให้สามารถเช่ือมโยงกับกลยุทธ์การสอนที่แตกต่างกันได้ ช่วยให้ครู
สามารถอ านวยการสอนและสนับสนุนผู้เรียนในการด าเนินกิจกรรมได้หลากหลายมากข้ึน [5] 

2. วัตถุประสงค์ในการวิจัย
2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้ 

วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
2.2 เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 
2.3 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 
2.4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการ

เรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 
2.5 เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้ที่

พัฒนาขึ้น 

3. สมมติฐานในการวิจัย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบ

อภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้ มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
4.1 เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
 4.1.1 Chain Chuanchom [9] ได้กล่าวว่า บทเรียนออนไลน์ หมายถึง สื่อการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นที่อาศัย

ระบบอินเทอร์เน็ต และน าเทคโนโลยีของเว็บในการถ่ายทอดเนื้อหาและกิจกรรม โดยมีการน าเสนอบทเรียนในลักษณะของ
ตัวอักษร ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหวและเสยีง เพื่อน าไปใช้ประกอบการเรียนการสอนหรอืให้ผู้เรยีนได้ใช้ในการทบทวนความรู้ ซึ่ง
ผู้เรียนจะสามารถศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนออนไลน์ได้ด้วยตนเองและมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้สอนและผู้เรียนร่วมกัน โดยมี
องค์ประกอบดังน้ี 1) เนื้อหาของบทเรียน 2) ระบบบริหารการเรียน 3) การติดต่อสื่อสาร และ 4) การสอบหรือการประเมินผล 

 4.1.2 Ubon Phokheaw [4] ได้กล่าวว่า การสอนแบบอภิปราย หมายถึง กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยมีขั้นตอนของการด าเนินการ 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นก่อนการอภิปราย เพื่อ
เป็นการเตรียมความพร้อม 2) ขั้นอภิปราย เพื่อให้นักเรียนได้แลกเปลีย่นความคิดเห็นซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม 3) ขั้นสรุป เพื่อ
หาข้อสรุปของกลุ่ม การอภิปรายมีส่วนช่วยให้นักเรียนได้รับการพัฒนาการด้านความรู้ ด้านทัศนคต ิและด้านทักษะการเรียนรู้ 

 4.1.3 Norrarat Phunchian [5] ได้กล่าวว่า การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้  เป็นรูปแบบการเรียนที่พา
นักเรียนไปสู่การพิจารณาข้อโต้แย้งและข้อสงสัยต่าง ๆ ซึ่งจะก่อให้เกิดประเด็นค าถามที่ต้องการส ารวจตรวจสอบ และจะเป็น
กระบวนการเช่นนี้ต่อเนื่องกันไปเรื่อย ๆ จนเรียกได้ว่าเป็น วัฏจักรการสืบเสาะ (Inquiry cycle) ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้และมีทักษะในการหาความรู้ตามหลักวิทยาศาสตร์ ซึ่งการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้มีขั้นตอนในการด าเนินการดังนี้ 
1) การสร้างความสนใจ (Engagement) 2) การส ารวจและค้นหา (Exploration) 3) การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation)
4) การขยายความรู้ (Elaboration) และ 5) การประเมินผล (Evaluation)

4.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 4.2.1 Chutima Kamnitaui [10] ได้ศึกษาวิจัย การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การไทเทรต ของ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบสืบเสาะอย่างมีนัยส าคญั
ทางสถิติทีร่ะดับ .05 และความพึงพอใจของนักศึกษาอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
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 4.2.2 Thitima Khamsuan et al. [11] ได้ศึกษาวิจัย การพัฒนาสื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียรายวิชาการออกแบบ
และเทคโนโลยีร่วมกับรูปแบบการสอนแบบ 5Es เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน
บ้านไร่วิทยา ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วยเนื้อหา 3 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ การ
วิเคราะห์สถานการณ์แก้ปัญหา เทคโนโลยีในการจัดการสิ่งแวดล้อม และการวิ เคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา 2) ผู้เช่ียวชาญ
ด้านเนื้อหามีความคิดเห็นต่อสื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและ
วิธีการมีความคิดเห็นต่อสื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 3) สื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียร่วมกับ
รูปแบบการสอนแบบ 5Es มีค่าประสิทธิภาพ 88.17/80.58 4) นักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียร่วมกับรูปแบบการ
สอนแบบ 5Es มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 5) นักเรียนมี
ความพงึพอใจต่อสื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียร่วมกับรูปแบบการสอนแบบ 5Es อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

5. วิธีการด าเนินการวิจัย
5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 5.1.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอนุบาลก าแพงแสน ต าบลก าแพงแสน อ าเภอ

ก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 6 ห้อง จ านวนนักเรียนทั้งหมด 190 คน 
 5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/2 โรงเรียนอนุบาลก าแพงแสน ต าบลก าแพงแสน 

อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 31 คน ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม 

5.2 เคร่ืองมือการวิจัย 
5.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
5.2.2 บทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

 5.2.3 แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก ซึ่งผ่านการหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้จากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 คน มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67 - 1.00 จ านวน 
30 ข้อ แบ่งแบบทดสอบออกเป็น 3 หน่วย ๆ ละ 10 ข้อ    

5.2.4 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้
แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้ จ านวน 10 ข้อ แบ่งเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านบทเรียนออนไลน์ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
และด้านการวัดผลและการประเมินผล 

5.3 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
การด าเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ระยะ ดังนี้ 

 ระยะที่ 1 พัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ตาม ADDIE 
Instructional Designed Model ดังนี ้

1. ขั้นการวิเคราะห์ ผู้วิจัยวิเคราะห์หลักสูตร ศึกษาเนื้อหาและวัตถุประสงค์รายวิชา ศึกษาการจัดการเรียนรู้
แบบอภิปรายและแบบสืบเสาะหาความรู้ ส าหรับใช้ในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 

2. ขั้นการออกแบบ ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากขั้นการวิเคราะห์มาใช้ในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ โดย
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบอภิปรายในหน่วยที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหาด้วยอัลกอริทึม และหน่วยที่ 2 เรื่อง การท างานของ
อัลกอริทึมด้วยผังงาน โดยมีขั้นตอน 3 ข้ันตอน ได้แก่ ขั้นก่อนการอภิปราย ครูจะน าเข้าสู่บทเรียน บอกวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ 
ควบคุมและคอยอ านวยความสะดวกเพื่อให้นักเรียนแต่ละคนศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ขั้นอภิปราย ครูให้
นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันภายในกลุ่มตามเนื้อหาและหัวข้อที่ครูก าหนด และขั้นสรุป นักเรียนร่วมกันสรุปผล
การศึกษาของกลุ่ม และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ในหน่วยที่ 3 เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Scratch โดยมี
ขั้นตอน 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนการสร้างความสนใจ ครูจะกระตุ้นความสนใจด้วยการให้นักเรียนดูภาพและการใช้ค าถาม ขั้นการ
ส ารวจและค้นหา ครูให้นักเรียนร่วมกันสืบค้นข้อมูลจากบทเรียนออนไลน์ที่พัฒาขึ้น ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป นักเรียนร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสรุปเป็นความรู้ของกลุ่ม ขั้นการขยายความรู้ ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ และให้นักเรียนท า
ใบงาน และขั้นการประเมินผล ครูตรวจและประเมินผลใบงานของนักเรียน ออกแบบแบบประเมินด้านเนื้อหา ด้านเทคนิคและ
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วิธีการ แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน และออกแบบบทเรียนออนไลน์ โดยก าหนดโครงสร้าง รายละเอียด หน้าเว็บ
เพจ และก าหนดการเชื่อมโยงของเว็บเพจ  

3. ขั้นการพัฒนา ผู้วิจัยสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 3 หน่วย แต่ละหน่วยมีจุดประสงค์การเรียนรูจ้ านวน
3 ข้อ สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้แบบทดสอบ จ านวน 30 ข้อ ผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้และ
แบบทดสอบเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจงจากอาจารย์ผู้สอนวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) เพื่อประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ และหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ ผลการประเมิน พบว่า แบบทดสอบสามารถน าไปใช้ได้ จ านวน 30 ข้อ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่าง 0.67-1.00 และผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์ด้วยเว็บไซต์ googlesite.com โดยพัฒนาเป็นบทเรียนออนไลน์ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ และตามหน้าจอที่ได้ออกแบบไว้  ประกอบด้วย หน้าแรก บทเรียนจ านวน 3 หน่วย แต่ละหน่วย
ประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา ใบงาน แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  

4. ขั้นการทดลองใช้ ผู้วิจัยเป็นผู้ทดลองใช้บทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ในระหว่างการ
พัฒนา ตรวจสอบโดยอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการวิจัย และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการวิจัย 

5. ขั้นการประเมินผล เป็นขั้นตอนการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)
โดยผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิคและวิธีการ จ านวน 3 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจงจากผู้มีความรู้และประสบการณ์การ
พัฒนาบทเรียนออนไลน์ เพื่อตรวจสอบและประเมินความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ที่
พัฒนาขึ้น  

ระยะที่ 2 ศึกษาผลการใช้บทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ผู้วิจัยน าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น
มาทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้  โดยใช้แบบ
แผนการทดลองแบบ One Group Pretest Posttest Design มีขั้นตอน ดังนี้  

1. ขั้นเตรียมนักเรียน ผู้สอนช้ีแจงรายละเอียดของเนื้อหาบทเรียน แนะน าวิธีการใช้งานบทเรียนออนไลน์วิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ขั้นตอนการเรียนรู้แบบอภิปราย ขั้นตอนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และให้นักเรียนท า
แบบทดสอบก่อนเรียน 

2. ขั้นศึกษา นักเรียนศึกษาเนื้อหาและร่วมท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบอภิปรายในหน่วยท่ี 1 เรื่อง การแก้ปัญหา
ด้วยอัลกอริทึม และหน่วยที่ 2 เรื่อง การท างานของอัลกอริทึมด้วยผังงาน โดยขั้นก่อนการอภิปราย นักเรียนแต่ละคนศึกษา
เนื้อหาจากบทเรียนออนไลน์และจากลิงก์เชื่อมโยงที่ผู้วิจัยสร้างไว้ในบทเรียนออนไลน์ ขั้นอภิปราย นักเรียนแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นที่ได้ศึกษาร่วมกับสมาชิกภายในกลุ่ม และขั้นสรุป นักเรียนร่วมกันสรุปผลการศึกษา และนักเรียนศึกษาเนื้อหาและร่วม
ท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ในหน่วยที่ 3 เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Scratch โดยในขั้นตอนการสร้างความ
สนใจ ครูกระตุ้นความสนใจด้วยการให้นักเรียนดูภาพและการใช้ค าถาม ขั้นการส ารวจและค้นหา นักเรียนร่วมกันสืบค้นข้อมูล
จากบทเรียนออนไลน์ ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป นักเรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสรุปเป็นความรู้ของกลุ่ม ขั้น
การขยายความรู้ ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ และให้นักเรียนท าใบงาน และขั้นการประเมินผล ครูตรวจและประเมินผล
ใบงานของนักเรียน 

3. ขั้นหลังเรียน นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน และท าแบบสอบถามความพึงพอใจ
4. ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้หลังจากการทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างมาวิเคราะห์ด้วยค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ และ t-test แบบ dependent และสรุปผลการวิจัย 

6. ผลการวิจัย
6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ผู้วิจัยด าเนินการพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ได้บทเรียน

ออนไลน์ ประกอบด้วย หน้าแรก หน่วยการเรียนรู้จ านวน 3 หน่วย แต่ละหน่วยประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา 
ใบงาน แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ตัวอย่างดังภาพท่ี 1 
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ภาพที่ 1 ตัวอย่างบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดบัช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

6.2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 
4  

ผู้วิจัยน าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นน าเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จากนั้นน าข้อมูลที่ได้จากการประเมินมาค านวณหา
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และน าค่าเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การประเมินของ Boonchom Srisa-ard [12] ดังนี ้

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 – 5.00 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด  
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51 – 4.50 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับมาก   
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51 – 3.50 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51 – 2.50 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับน้อย  
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.50 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับน้อยท่ีสุด   

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น สรุปผลได้ดังนี้ 
 6.2.1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่พัฒนาขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 คน ปรากฏผลดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

รายการประเมิน �̅� S.D. ระดับคุณภาพ 
ด้านวิธีการจัดการเรียนการสอน 4.44 0.51 มาก 
ด้านเนื้อหา 4.58 0.14 มากที่สุด 
ด้านวัตถุประสงค์ของบทเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
ด้านการวัดผลและการประเมินผล 4.39 0.35 มาก 

โดยรวม 4.60 0.24 มากที่สุด 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.60 , S.D. = 0.24) เมื่อ
พิจารณารายด้านพบว่า อยู่ในระดับมากที่สุด 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา และด้านวัตถุประสงค์ของบทเรียน และอยู่ในระดับมาก 
2 ด้าน คือ ด้านวิธีการจัดการเรียนการสอน และด้านการวัดผลและการประเมินผล
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 6.2.2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่พัฒนาขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและวิธีการ จ านวน 3 คน ปรากฏผลดังตารางที่ 2  

ตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

รายการประเมิน �̅� S.D. ระดับคุณภาพ 
ด้านตัวอักษรและสี 4.53 0.46 มากที่สุด 
ด้านภาพน่ิง 4.53 0.31 มากที่สุด 
ด้านวีดิทัศน์ 4.83 0.29 มากที่สุด 
ด้านปฏิสัมพันธ์ 4.78 0.38 มากที่สุด 

โดยรวม 4.67 0.36 มากที่สุด 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.67, S.D. = 
0.36) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า อยู่ในระดับมากที่สุดทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านตัวอักษรและสี ด้านภาพนิ่ง ด้านวีดิทัศน์ และ
ด้านปฏิสัมพันธ์ 

6.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้ 
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบ

เสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ ปรากฏผลดังตาราง
ที่ 3 

ตารางที ่3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้ 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย ค่าประสิทธิภาพ 
ก่อนเรียน 30.00 174.00 5.61 

1.05 
หลังเรียน 30.00 610.00 19.68 

จากตารางที่ 3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบ
อภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 
1.05 ซึ่งสูงกว่า 1.00 ตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ 

6.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
ปรากฏผลดังตารางที่ 4  

ตารางที ่4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

แบบทดสอบ N x S.D. df tค านวณ tตาราง Sig 
ก่อนเรียน 31 5.61 1.17 

30 23.33 1.697 0.000* 
หลังเรียน 31 19.68 3.23 

* มีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05

จากตารางที่ 4 tค านวณ มีค่าเท่ากับ 23.33 สูงกว่า tตาราง ที่มีค่าเท่ากับ 1.697 สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้ 
วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

899



6.5 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียน 
ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมาค านวณหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และน าค่าเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การประเมินของ Boonchom Srisa-ard [12] ปรากฏผลดังตารางที่ 5  

ตารางที่ 5 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียน 

รายการประเมิน �̅� S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านบทเรียนออนไลน์ 4.76 0.17 มากที่สุด 
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.76 0.31 มากที่สุด 
ด้านการวัดผลและการประเมินผล 4.79 0.31 มากที่สุด 

โดยรวม 4.77 0.15 มากที่สุด 

จากตารางที่ 5 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการ
เรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า มีความ
พึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.77, S.D. = 0.15 ) เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า อยู่ในระดับมากที่สุดทั้ง 3 ด้าน 
คือ ด้านบทเรียนออนไลน์ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ และด้านการวัดผลและการประเมินผล 

7. สรุปผลการวิจัย
7.1 ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหามีความคิดเห็นต่อบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
7.2 ผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิคและวิธีการมีความคิดเห็นต่อบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด   
7.3 ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหา

ความรู้ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 1.05 สูงกว่า 1.00 ตาม
เกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์  

7.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้
แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู ้วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนสงู
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานในการวิจัย 

7.5 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับ
แบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 อยู่ในระดับมากท่ีสุด  

8. อภิปรายผลการวิจัย
8.1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เหตุที่เป็น

เช่นนี้เพราะผู้วิจัยวิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหา วัตถุประสงค์รายวิชา ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบอภิปรายและแบบสืบเสาะหา
ความรู้ วิเคราะห์นักเรียนและสภาพแวดล้อมส าหรับจัดการเรียนการสอน น าผลที่ได้จากการวิเคราะห์มาออกแบบเนื้อหา
บทเรียน และพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู ้มีการวัดผลและการ
ประเมินผลตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ท าให้ได้แผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ มีเนื้อหาที่ตรงตามหลักสูตร และ
เหมาะสมกับผู้เรียน ท าให้ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับ Thitima 
Khamsuan et al. [11] ที่ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหามีความคิดเห็นต่อสื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียว่ามี
คุณภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด  

8.2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
เหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามแผนการจัดการเรียนรู้ และตามหน้าจอที่ได้ออกแบบไว้ น าเสนอ
เนื้อหาด้วยตัวอักษรที่ใช้สีและมีขนาดที่เหมาะสมเห็นได้ชัดเจน ใช้ภาพที่มีความละเอียดสูงและสื่อความหมายตรงกับเนื้อหา 
ท าให้ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนคิและวิธีการมีคุณภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด สอดคล้องกับ Thitima Khamsuan et al. 
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[11] ที่ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า ผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิคและวิธีการมีความคิดเห็นต่อสื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียว่ามีคุณภาพอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด  

8.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบ
สืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 1.05 ตามเกณฑ์
ของเมกุยแกนส์ เหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะผู้วิจัยมีการออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลน์อย่างเป็นระบบตามขั้นตอนของ 
ADDIE Instructional Designed Model แผนการจัดการเรียนรู้และบทเรียนออนไลน์ผ่านการตรวจสอบและการประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคและวิธีการ เมื่อน ามาใช้จัดการเรียนการสอนท าให้มีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 
สอดคล้องกับ Pimchanok Butphet et al. [13] ที่ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์รายวิชา
คอมพิวเตอร์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 1.45 ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์  

8.4 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้
แบบอภิปรายกับแบบสืบเสาะหาความรู้ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะนักเรียนสามารถศึกษาและทบทวนเนื้อหาจากบทเรียนออนไลน์ที่
พัฒนาขึ้นได้ตามความต้องการ ท าให้เข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้น การเรียนรู้แบบการอภิปรายช่วยให้นักเรียนได้รับการพัฒนาการ
ด้านความรู้ ด้านทักษะการเรียนรู้ และการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ช่วยให้นักเรียนมีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้ โดย
การแสวงหาและศึกษาค้นคว้า ท าให้ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้หรือแนวทางแก้ปัญหาได้ด้วยตัวเอง ส่งผลให้นักเรียนมี
ผลสัฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น สอดคล้องกับ Thitima Khamsuan et al. [11]  และสอดคล้องกับ Chutima Kamnitaui [10] 
ที่ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

8.5 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบ
อภปิรายกับแบบสืบเสาะหาความรู ้วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า มีความพึงพอใจโดย
รวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นน าเสนอเนื้อหาด้วยรูปแบบเดียวกันทั้ง 3 บท ท า
ให้นักเรียนเกิดความคุ้นเคยและมีความสะดวกในการใช้งาน และการเรียนรู้แบบผสมผสานการเรียนรู้แบบอภิปรายกับแบบสืบ
เสาะหาความรู้ช่วยพัฒนาการด้านทัศนคติ เจตคติที่ดีภายในกลุ่มของนักเรียนด้วยกัน ช่วยให้นักเรียนร่วมมือและช่วยเหลือกัน
เรียนรู้ ส่งผลให้นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด สอดคล้องกับ Thitima Khamsuan et al. [11] และสอดคล้องกับ 
Chutima Kamnitaui [10] ที่ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะอยู่ในระดับมากท่ีสุด  

9. ข้อเสนอแนะ
9.1 ควรจัดท าเนื้อหาในส่วนของวีดิทัศน์เพิ่มเติม เพื่อให้นักเรียนท่ีมีปัญหาในการอ่านสามารถศึกษาเนื้อหาได้จากวีดิ

ทัศน์ 
9.2 ควรพัฒนาบทเรียนออนไลน์ในระดับช้ันและในรายวิชาอื่น ๆ เพื่อใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่สามารถเข้าถึงเนื้อหา

บทเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลา 
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