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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 2) ประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ 3) หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย
บทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และ 5) หาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมอืด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาลก าแพงแสน จ านวน 31 คน ได้มาด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ บทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) แบบประเมินด้านเนื้อหา แบบประเมินด้านเทคนิคและวิธีการ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทีแบบ dependent 

ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ประกอบด้วยเนื้อหา จ านวน 3 หน่วย 
ได้แก่ การออกแบบโปรแกรมด้วยผังงาน การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา Scratch และการสร้างเกมด้วยโปรแกรม Scratch 2) 
ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและวิธีการมีความคิดเห็นต่อบทเรียนออนไลน์ว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับมาก
ที่สุด 3) ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีค่าประสิทธิภาพ
เท่ากับ 1.05 ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ 4) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เทคนิคเพื่อนคู่คิด มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 5) นักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดอยู่ในระดับมากที่สุด 

ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์ การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคเพื่อนคู่คิด 
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Abstract 

The purposes of this research were 1)  to develop the online lessons in Technology ( Computing 
Science)  Subject of Grade 6 students, 2)  to evaluate the quality of the online lessons, 3)  to find the 
effectiveness of the online lessons with cooperative learning management by think- pair- share techniques, 
4) to compare the learning achievement of the students before and after learning with online lessons with
cooperative learning management by think-pair-share techniques, and 5) to find the satisfaction of students 
on the online lessons with cooperative learning management by think-pair- share techniques.  The sample 
group used in this research was 31 students of Grade 6 students at Anuban Kamphaengsaen School, 
selected by the purposive sampling technique.  The instruments used in this research were the online 
lessons in Technology ( Computing Science)  Subject, the assessment form of the content, the assessment 
form of the techniques and methodology, the learning achievement test, and the assessment form of 
student satisfaction. The data were analyzed using mean, standard deviation, and dependent t–test. 

The research findings showed that 1) the online lessons in Technology (Computing Science) Subject 
included 3 units; program design by flowchart, programming in Scratch language, and creating a game with 
Scratch, 2)  the opinion of the content experts and the technique and methodology experts on the online 
lessons were at the highest level, 3)  the effectiveness of the online lessons with cooperative learning 
management by think-pair-share techniques had efficiency corresponded with criteria of Meguigans was 1.05, 
4) the students who studied with the online lessons with cooperative learning management by think- pair-
share techniques had post- test scores higher than pre- test scores at . 05 significance level, and 5)  the 
students' satisfaction with the online lessons with cooperative learning management by think- pair- share 
techniques was at the highest level. 

Keywords: Online Lessons, Cooperative Learning Management, Think-pair-share Techniques 

1. บทน า
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้ปรับเปลี่ยนหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารไปสู่หลักสูตรวิทยาการค านวณ ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็น
ระบบ มีทักษะการคิดเชิงค านวณ [1] การคิดเชิงค านวณเป็นกระบวนการแก้ปัญหาในหลากหลายลักษณะ เช่น การจัดล าดับ
เชิงตรรกศาสตร์ การวิเคราะห์ข้อมูล และการสร้างสรรค์วิธีแก้ปัญหา รวมทั้งการย่อยปัญหาที่ช่วยให้รับมือกับปัญหาที่ซับซ้อน
หรือมีลักษณะเป็นค าถามปลายเปิดได้ วิธีคิดเชิงค านวณจะช่วยท าให้ปัญหาที่ซับซ้อนเข้าใจได้ง่ายขึ้น เป็นทักษะที่เป็น
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ประโยชน์อย่างยิ่งต่อทุกสาขาวิชา และทุกเรื่องในชีวิตประจ าวัน ซึ่งไม่ได้จ ากัดอยู่เพียงการคิดให้เหมือนคอมพิวเตอร์แต่เป็น
กระบวนการคิดแก้ปัญหาของมนุษย์ เพื่อสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานและช่วยแก้ปัญหาตามที่เราต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
[2] 

การจัดการเรียนการสอนวิทยาการค านวณมุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถเข้าใจเนื้อหาสาระวิทยาการค านวณและน า
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ รวมทั้งเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกทักษะต่าง ๆ เช่น ทักษะกระบวนการทาง
เทคโนโลยี ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการเขียน ทักษะการอ่าน 
นอกจากนี้ในการจัดกิจกรรมยังมุ่งเน้นการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ร่วมกันคิด ปรึกษาหารือ 
อภิปราย แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็น สะท้อนความคิด และได้น าเสนอผลการท ากิจกรรม [3] ซึ่งช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้
เผยแพร่สิ่งที่เรียนรู้ การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เผยแพร่สิ่งที่ได้เรียนรู้ให้กับผู้อื่น ผ่านการน าเสนอหน้าช้ันเรียน การเขียน
บันทึก การเขียนบล็อก จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจและพัฒนาการรู้ดิจิทัลได้ดียิ่งขึ้น และยังส่งเสริมการสร้างจิตส านึกในการ
แบ่งปันความรู้ให้แก่ผู้อื่น [1] นอกจากนี้ยังท าให้นักเรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภาคภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากท า 
กล้าแสดงออก และจดจ าสาระที่ตนเองได้ออกมาน าเสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้น า ผู้ตาม และรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่น [3]  

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคเพื่อนคูคิดสามารถใชกับทุกกลุมสาระการเรยีนรูทั้งในสวนที่เปนการอธบิาย
ขอความ ความรู ความคิดเห็น หรือแมแตกระบวนการแกปญหา โจทย หรือการคํานวณตาง ๆ เพื่อใหนักเรียนรูจักคิด มีความ
คิดเปนของตนเอง [4] เปนเทคนิคการสอนที่กระตุนใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูอยางทั่วถึง ไดคิดและไดหาคําตอบดวย
ตนเอง เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางนักเรียนดวยกัน และกระตุนใหนักเรียนหาขอสรุปรวมกับผูอื่นอยางเปนระบบ [5]
เทคนิคเพื่อนคูคิดจึงมีขอดี คือ เปนการเรียนที่นักเรียนไดชวยเหลือซึ่งกันและกันทั้งในเรื่องการคิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ฝกทักษะการทํางานเปนกลุมทําใหนักเรียนรูสึกเปนสวนหนึ่งในชั้นเรียนมีความกลาที่จะแสดงความคิดเห็นรูสึกมั่นใจในตนเอง 
และสงผลใหนักเรียนมีผลการเรียนดีขึ้น [6] เชน งานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือดวย
เทคนิคเพื่อนคูคิดรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคาํนวณ) [7] งานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนเอ็มเลิรนนิงรวมกบักระบวนการ
เรียนรูแบบเพื่อนคูคิดเรื่องไฟฟานารู [8] ที่พบวา นักเรียนที่เรียนดวยเอ็มเลิรนนิงรวมกับกระบวนการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิดมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากการเรียนดวยเทคนิคเพื่อน
คูคิดทําใหนักเรียนไดฝกกระบวนการคิดดวยตนเองแลวแลกเปลี่ยนความคดิกับเพื่อนเปนคูแบงปนในกลุมของตัว และนํามา
แบงปนใหเกิดการเรียนรูในกลุมใหญทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ [7] และการนําเทคโนโลยีมาใชสนับสนุนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู เชน เว็บไซต บทเรียนออนไลน วิดีโอ เทคโนโลยีเหลานี้ไดเพิ่มโอกาสในการเรียนรูแกนักเรียน นกัเรียน
สามารถเรียนรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับวิทยาการคํานวณไดตามความสนใจทั้งในชั้นเรียนและแบบออนไลน [1]     

จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงพัฒนาบทเรียนออนไลน์เพื่อใหเ้ป็นแหลง่เรียนรูท้ี่มีคุณภาพ และเพิ่มโอกาสในการเรยีนรู้
เกี่ยวกับวิทยาการค านวณแก่นักเรียน โดยใช้เนื้อหาในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
เรื่อง การออกแบบโปรแกรมด้วยผังงาน การเขียนโปรแกรมด้วยภาษา Scratch และการสร้างเกมด้วยโปรแกรม Scratch เพื่อ
ฝึกทักษะการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ โดยจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้แบบเพื่อนสอนเพื่อน ด้วยการให้นักเรียนช่วยอธิบายแลกเปลี่ยนวิธีการหรือน าเสนองานของตนเองให้เพื่อนฟัง ส่งเสริม
ให้นักเรียนได้เผยแพร่สิ่งที่ได้เรียนรู้ให้กับผู้อื่นผ่านการน าเสนอหน้าช้ันเรียน และส่งเสริมการสร้างจิตส านึกในการแบ่งปัน
ความรู้ให้แก่ผู้อื่น [1] 

2. วัตถุประสงค์ในการวิจัย
2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
2.2 เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
2.3 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
2.4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
2.5 เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อน

คู่คิด 
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3. สมมติฐานในการวิจัย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
4.1 เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
 4.1.1 Kornkanok Yongphot [9] ได้กล่าวว่า บทเรียนออนไลน์เป็นการน าเทคโนโลยีมาบริหารจัดการการ

เรียนการสอน ปัจจุบันท่ีนิยมใช้คือ LMS (Learning Management System) จัดการเรียนการสอนเนื้อหารายวิชาต่าง ๆ ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต และอุปกรณ์ไร้สาย ในรูปแบบมัลติมีเดีย โดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุก
เวลาผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท าให้ผู้สอนสามารถเข้าถึงผู้เรียนได้มากยิ่งขึ้นผ่านทางกระดานสนทนา เมื่อผู้เรียนมีปัญหา
ก็สามารถตั้งกระทู้เพื่อให้เพื่อน ๆ เข้ามาร่วมตอบได้ ลดช่องว่างระหว่างผู้สอนและผู้เรียน สามารถตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ใช้รูปแบบ ADDIE Model มาประยุกต์ในกระบวนการออกแบบและพัฒนา 
ประกอบด้วยขั้นตอน 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นการวิเคราะห์ (A: Analysis) ขั้นการออกแบบ (D: Design) ขั้นการพัฒนา (D: 
Development) ขั้นการทดลองใช้ (I: Implementation) และขั้นการประเมินผล (E: Evaluation) 

 4.1.2 Pronthip Dittapanya [6] ไดกลาววา เทคนิคเพื่อนคูคิดเปนเทคนิคที่ใชควบคูกับการสอนวิธีหนึ่ง โดยครตูั้ง
คําถามและใหนักเรียนจับคูกันเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน และนําคําตอบหรือขอมูลมาอภิปรายใหนักเรียนคนอื่น ๆ ในชั้น
รวมทั้งครูฟง เทคนิคนี้สามารถใชไดกับทุกวิชา และทุกระดับชั้น ขั้นตอนการใชเทคนิคเพื่อนคูคิดประกอบดวย 3 ขั้นตอน ดงันี้ 
1) Think (คิด) หมายถึง ขั้นตอนที่กระตุนนักเรียนใหเกิดทักษะกระบวนการคิดดวยตนเอง ในสถานการณตาง ๆ ที่กําหนดขึ้น 
2) Pair (จบัคู) หมายถึง ขั้นตอนที่ใหนักเรียนจับคูกัน เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น รวมถงึการแลกเปลี่ยนวิธีคิดซึ่งกันและกัน
เพื่อหาคําตอบหรือขอสรุปของประเด็นหรือปญหานั้น ๆ 3) Share (แลกเปลี่ยน) หมายถึงขั้นตอนที่ใหนักเรียนไดรวมกัน
อภิปรายขอสรุปหรือขอคิดเห็นซึ่งกันและกัน โดยนักเรียนมีการนาํเสนอในกลุมใหญหรือรวมกันทั้งชั้นเรียน

 4.1.3 Boonchom Srisa-ard [10] ได้ก าหนดเกณฑ์แปลความหมายของแบบประเมินแบบประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดับไว้ ดังนี ้

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 – 5.00 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด  
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51 – 4.50 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับมาก   
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51 – 3.50 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51 – 2.50 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับน้อย  
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.50 หมายความว่า มีคุณภาพในระดับน้อยท่ีสุด 

4.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 4.2.1 Noppadon Phumeechanya and Pornapar Intham [8] ได้ศึกษาวิจัย การพัฒนาบทเรียนเอ็มเลิร์

นนิงร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด เรื่อง ไฟฟ้าน่ารู้ ส าหรับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนเอ็ม
เลิร์นนิงร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดมีคุณภาพด้านเนื้อหา และด้านการออกแบบอยู่ในระดับมากที่สุด บทเรียน
เอ็มเลิร์นนิงร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดมีประสิทธิภาพ 91.70/83.13 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนเอ็มเลิร์นนิง
ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนเอ็มเลริ์นนิงรว่มกับกระบวนการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 4.2.2 Pornthita Naksri et al. [7] ได้ศึกษาวิจัย การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและวิธีการมีความคิดเหน็ต่อบทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณวา่มี
คุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด บทเรียนออนไลน์โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด รายวิชาวิทยาการค านวณ 
มีประสิทธิภาพ 94.75/83.42 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เทคนิคเพื่อนคู่คิด รายวิชาวิทยาการค านวณ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด รายวิชา
วิทยาการค านวณ อยู่ในระดับมากที่สุด  
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จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องสรุปได้ว่า การน าบทเรียนออนไลน์มาบูรณาการกับการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เทคนิคเพื่อนคู่คิด สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียน เนื่องจากบทเรียนออนไลน์มีการน าเสนอเนื้อหาที่น่าสนใจ เป็น
รูปธรรม ท าให้เข้าใจได้ง่าย นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนและฝึกกระบวนการคิดด้วยตนเอง สามารถแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับเพื่อน ท าให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมี
ผลสัฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

5. วิธีการด าเนินการวิจัย
5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 5.1.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาลก าแพงแสน ต าบลก าแพงแสน อ าเภอ

ก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 4 ห้อง จ านวนนักเรียนทั้งหมด 156 คน 
 5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนอนุบาลก าแพงแสน ต าบลก าแพงแสน 

อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 31 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 

5.2 เคร่ืองมือการวิจัย 
5.2.1 บทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 5.2.2 แบบประเมินด้านเนื้อหา เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับของลิเคิร์ท (Likert) โดยแบบประเมิน
คุณภาพด้านเนื้อหา แบ่งเป็น 4 ด้าน ได้แก่ ด้านการจัดการเรียนการสอน จ านวน 3 ข้อ ด้านเนื้อหา จ านวน 4 ข้อ ด้าน
วัตถุประสงค์ของบทเรียน จ านวน 3 ข้อ และด้านการวัดผลและการประเมินผล จ านวน 6 ข้อ  

 5.2.3 แบบประเมินด้านเทคนิคและวิธีการ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับของลิเคิร์ท (Likert) โดย
แบบประเมินด้านเทคนิคและวิธีการ แบ่งเป็น 4 ด้าน ได้แก่ ด้านตัวอักษร จ านวน 5 ข้อ ด้านภาพนิ่ง จ านวน 5 ข้อ ด้านวีดิ
ทัศน์ จ านวน 2 ข้อ และด้านปฏิสัมพันธ์ จ านวน 3 ข้อ 

5.2.4 แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ซึ่งผ่านการหาค่าความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้จากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 คน โดยหน่วยที่ 1 มีจุดประสงค์การ
เรียนรู้จ านวน 3 ข้อ หน่วยท่ี 2 มีจุดประสงค์การเรียนรู้จ านวน 3 ข้อ และหน่วยท่ี 3 มีจุดประสงค์การเรียนรู้จ านวน 4 ข้อ ผล
การหาค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่าเท่ากับ 1.00 จ านวน 29 ข้อ และมีค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่าเท่ากับ 0.67 จ านวน 1 ข้อ 
สามารถน าไปใช้ได้จ านวน 30 ข้อ แบ่งเป็นหน่วยที่ 1 จ านวน 10 ข้อ หน่วยที่ 2 จ านวน 10 ข้อ และหน่วยที่ 3 จ านวน 10 ข้อ    

 5.2.5 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เทคนิคเพื่อนคู่คิด จ านวน 10 ข้อ 

5.3 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย การพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด แบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี ้
 5.3.1 ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์ ผู้วิจัยวิเคราะห์เนื้อหารายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียน และวิเคราะห์สภาพแวดล้อมส าหรับจัดการเรียนรู้  
 5.3.2 ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบ ผู้วิจัยก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ออกแบบ

เนื้อหาบทเรียน และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยขั้น Think (คิด) ผู้สอนตั้งค าถาม เพื่อ
กระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิด ขั้น Pair (จับคู่) ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่ตามความสมัครใจ ช่วยกันศึกษาหาความรู้จากบทเรียนออนไลน์ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ช่วยกันหาค าตอบหรือข้อสรุปของใบกิจกรรม และขั้น Share (แลกเปลี่ยน) ผู้สอนตั้งค าถาม 
ให้นักเรียนได้ร่วมกันอภิปรายข้อสรุปหรือข้อคิดเห็นซึ่งกันและกัน และผู้สอนสุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอข้อสรุปหน้าช้ัน โดย
ผู้สอนจะประเมินผลผลงานและพฤติกรรมการท างานกลุ่มตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบริคที่ก าหนดไว้ ก าหนดองค์ประกอบของ
บทเรียนออนไลน์ ก าหนดโครงสร้าง รายละเอียดของบทเรียนออนไลน์ ออกแบบหน้าจอและก าหนดการเช่ือมโยงของแต่ละ
หน้าจอของบทเรียนออนไลน์ โดยก าหนดให้สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ระดับช้ันของนักเรียน และ
เนื้อหา 
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 5.3.3 ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนา ผู้วิจัยสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ได้แบบทดสอบ จ านวน 30 ข้อ ผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้และแบบทดสอบเสนอ
ต่อผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจงจากอาจารย์ผู้สอนวิชาวิทยาการค านวณ เพื่อ
ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ และหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ผล
การประเมิน พบว่า แบบทดสอบสามารถน าไปใช้ได้ จ านวน 30 ข้อ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00 และ
ผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ด้วย Google site โดยน ารูปภาพ เนื้อหา และเสียงที่
บันทึกไว้มาพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามแผนการจดัการเรียนรู ้และตามหน้าจอบทเรียนออนไลน์ท่ีไดอ้อกแบบไว้ ประกอบด้วย 
หน้าแรก หน่วยการเรียนรู้ จ านวน 3 หน่วย แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาบทเรียน ใบ
งาน แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน จากนั้นน าบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญดา้นเทคนคิ
และวิธีการจ านวน 3 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจงจากผู้มีความรู้และมปีระสบการณ์การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เพื่อ
ตรวจสอบและประเมินความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ปรับปรุงและแก้ไขบทเรียนออนไลน์ตามค าแนะน า
และข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  

 5.3.4 ขั้นตอนท่ี 4 การน าไปใช้ ผู้วิจัยน าบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อน
คู่คิดวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มาทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบแผนการทดลอง
แบบ One Group Pretest Posttest Design มีขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นเตรียม ผู้สอนช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรยีนรู้ 
แนะน าวิธีการใช้งานบทเรียนออนไลน์ แนะน าวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และให้นักเรียนท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียน 2) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนตั้งค าถามให้นักเรียนช่วยกันตอบเพื่อน าเข้าสู่เนื้อหาบทเรียน 3) ขั้นเรียนรู้ ขั้น Think 
ผู้สอนตั้งค าถามเพื่อให้นักเรียนได้คิด ข้ัน Pair นักเรียนจับคู่ตามความสมัครใจ ช่วยกันศึกษาหาความรู้จากบทเรียนออนไลน์ 
ท าใบงาน ช่วยกันหาค าตอบและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ขั้น Share ผู้สอนตั้งค าถาม และสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่ม
ตอบค าถามเกี่ยวกับเนื้อหาที่ศึกษา 4) ขั้นสรุปและประเมินผล นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ผู้สอนและนักเรียนร่วมกัน
สรุปความรู้ และนักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจ 

6. ผลการวิจัย
6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ผู้วิจัยด าเนินการพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ได้บทเรียน

ออนไลน์ ประกอบด้วย หน้าแรก หน่วยการเรียนรู้ จ านวน 3 หน่วย แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วย จุดประสงค์การ
เรียนรู้ เนื้อหาบทเรียน ใบงาน แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ตัวอย่างดังภาพท่ี 1 

ภาพที ่1 ตัวอย่างบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดบัช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
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6.2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6  

ผู้วิจัยน าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นน าเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จากนั้นน าข้อมูลที่ได้จากการประเมินมาค านวณหา
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และน าค่าเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การประเมินของ Boonchom Srisa-ard [10] ผลการ
ประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ที่พัฒนาขึ้น สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 

 6.2.1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่พัฒนาขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 คน ปรากฏผลดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

รายการประเมิน �̅� S.D. ระดับคุณภาพ 
ด้านการจัดการเรียนการสอน 4.67 0.58 มากที่สุด 
ด้านเนื้อหา 4.75 0.25 มากที่สุด 
ด้านวัตถุประสงค์ของบทเรียน 4.78 0.38 มากที่สุด 
ด้านการวัดผลและการประเมินผล 4.56 0.10 มากที่สุด 

โดยรวม 4.69 0.31 มากที่สุด 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.69 , S.D. = 0.31) เมื่อ
พิจารณารายด้านพบว่า อยู่ในระดับมากท่ีสุดทั้ง 4 ด้าน ได้แก ่ด้านการจัดการเรียนการสอน ด้านเนื้อหา ด้านวัตถุประสงค์ของ
บทเรียน และด้านการวัดผลและการประเมินผล

 6.2.2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่พัฒนาขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและวิธีการ จ านวน 3 คน ปรากฏผลดังตารางที่ 2  

ตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

รายการประเมิน �̅� S.D. ระดับคุณภาพ 
ด้านตัวอักษร 4.53 0.46 มากที่สุด 
ด้านภาพน่ิง 4.53 0.31 มากที่สุด 
ด้านวีดิทัศน์ 4.83 0.29 มากที่สุด 
ด้านปฏิสัมพันธ์ 4.78 0.38 มากที่สุด 

โดยรวม 4.67 0.36 มากที่สุด 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.67, S.D. = 
0.36) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า อยู่ในระดับมากที่สุดทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านตัวอักษร ด้านภาพนิ่ง ด้านวีดิทัศน์ และด้าน
ปฏิสัมพันธ์ 

6.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
6 

ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ ปรากฏผลดังตารางที่ 3 
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ตารางที ่3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย ค่าประสิทธิภาพ 
ก่อนเรียน 30.00 173.00 5.58 

1.05 
หลังเรียน 30.00 611.00 19.71 

จากตารางที่ 3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 1.05 ซึ่งสูงกว่า 1.00 
ตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ 

6.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ

ค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ปรากฏผลดังตารางที่ 4  

ตารางที ่4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

แบบทดสอบ N x S.D. df tค านวณ tตาราง Sig 
ก่อนเรียน 31 5.58 1.12 

30 22.92 1.697 0.000* 
หลังเรียน 31 19.71 3.29 

* มีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05

จากตารางที่ 4 tค านวณ มีค่าเท่ากับ 22.92 สูงกว่า tตาราง ที่มีค่าเท่ากับ 1.697 สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค
เพื่อนคู่คิด สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

6.5 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียน 
ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนมาค านวณหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และน าค่าเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การประเมินของ Boonchom Srisa-ard [10] ปรากฏผลดังตารางที่ 5  

ตารางที่ 5 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียน 

รายการประเมิน �̅� S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ความสะดวกในการใช้งาน 4.81 0.40 มากที่สุด 
การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4.77 0.43 มากที่สุด 
เนื้อหามีตัวอย่างท าให้เข้าใจง่าย 4.74 0.44 มากที่สุด 
ค าถามและค าตอบของแบบทดสอบ มีความชัดเจน 4.74 0.44 มากที่สุด 
ความพึงพอใจต่อรูปแบบ ขนาด และสีตัวอักษร 4.84 0.37 มากที่สุด 
ภาพประกอบมีความสวยงาม เห็นได้ชัดเจน 4.77 0.43 มากที่สุด 
การออกแบบมีความน่าสนใจ ดึงดูด เร้าใจผู้เรียน 4.77 0.43 มากที่สุด 
การออกแบบหน้าจอสวยงาม สัดส่วนเหมาะสม 4.74 0.44 มากที่สุด 
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลา 4.74 0.44 มากที่สุด 
ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสม 4.74 0.44 มากที่สุด 

โดยรวม 4.77 0.14 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 5 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด พบว่า มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.77, 
S.D. = 0.14 ) เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า อยู่ในระดับมากที่สุดทั้ง 10 ข้อ คือ ความสะดวกในการใช้งาน การอธิบายเนื้อหามี
ความชัดเจน เข้าใจง่าย เนื้อหามีตัวอย่างท าให้เข้าใจง่าย ค าถามและค าตอบของแบบทดสอบ มีความชัดเจน ความพึงพอใจต่อ
รูปแบบ ขนาด และสีตัวอักษร ภาพประกอบมีความสวยงาม เห็นได้ชัดเจน การออกแบบมีความน่าสนใจ ดึงดูด เร้าใจผู้เรียน 
การออกแบบหน้าจอสวยงาม สัดส่วนเหมาะสม สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลา และปริมาณของเนื้อหามีความ
เหมาะสม 

7. สรุปผลการวิจัย
7.1 ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหามีความคิดเห็นต่อบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
7.2 ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและวิธีการมีความคิดเห็นต่อบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ที่ผู้วิจัย

พัฒนาขึ้น มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด   
7.3 ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย

เทคนิคเพื่อนคู่คิด มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 1.05 สูงกว่า 1.00 ตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์  
7.4 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดมีค่าเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
เป็นไปตามสมมติฐานในการวิจัย 

7.5 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด อยู่ในระดับมากท่ีสุด  

8. อภิปรายผลการวิจัย
8.1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เหตุที่เป็น

เช่นนี้เพราะผู้วิจัยได้วิเคราะห์เนื้อหารายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จุดประสงค์การเรยีนรู้ 
นักเรียน และวิเคราะห์สภาพแวดล้อมส าหรับจัดการเรียนรู้ น าผลที่ได้จากการวิเคราะห์มาออกแบบเนื้อหาบทเรียน ก าหนด
จุดประสงค์การเรียนรู้ และพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยค านึงถึง
ความเหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน มีการวัดผลและการประเมินผลตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ท าให้ได้แผนการ
จัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ มีเนื้อหาที่ครอบคลุมตามหลักสูตร และเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน ท าให้ผลการประเมินคุณภาพดา้น
เนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับ Pornthita Naksri et al. [7] ที่ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า ผู้เช่ียวชาญด้าน
เนื้อหามีความคิดเห็นต่อบทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด  และสอดคล้องกับ 
Noppadon Phumeechanya and Pornapar Intham [8] ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า บทเรียนเอ็มเลิร์นนิงร่วมกับกระบวนการ
เรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากท่ีสุด  

8.2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
เหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามแผนการจัดการเรียนรู้ น าเสนอเนื้อหาด้วยตัวอักษรที่มีขนาด
เหมาะสมเห็นได้ชัดเจน ใช้ภาพที่มีความชัดเจนและสื่อความหมายได้ตรงกับเนื้อหา ผู้ใช้มีปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียนตาม
การเช่ือมโยงที่ได้ออกแบบให้ใช้งานง่ายและเป็นแบบเดียวกันท้ัง 3 หน่วย บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นจึงมีคุณภาพ ท าให้ผล
การประเมินคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับ Pornthita Naksri et al. [7] ที่ได้
ศึกษาวิจัยและพบว่า ผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิคและวิธีการมีความคิดเห็นต่อบทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณว่ามี
คุณภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุดและสอดคลอ้งกับ Noppadon Phumeechanya and Pornapar Intham [8] ได้ศึกษาวิจัยและ
พบว่า บทเรียนเอ็มเลิร์นนิงร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดมีคุณภาพด้านการออกแบบอยู่ในระดับมากที่สุด 

8.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีค่า
ประสิทธิภาพเท่ากับ 1.05 ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ เหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะผู้วิจัยมีการออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลน์
อย่างเป็นระบบ มีการวิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียน และวิเคราะห์สภาพแวดล้อมส าหรับจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านการตรวจสอบและประเมินโดยผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาก่อนน ามาสร้างบทเรียนออนไลน์ จึงได้
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บทเรียนที่มีความเหมาะสมและตรงตามเนื้อหา บทเรียนออนไลน์ผ่านการตรวจสอบและการประเมินจากผู้เช่ียวชาญด้าน
เทคนิคและวิธีการ ท าให้ได้บทเรียนที่มีคุณภาพ และการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดท าให้นักเรียนได้ฝึก
กระบวนการคิดด้วยตนเองแล้วแลกเปลี่ยนความคิดกับเพื่อนในกลุ่มของตนเอง และน ามาแบ่งปันให้เกิดการเรียนรู้ในกลุ่มใหญ่ 
ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับ  Pimchanok Butphet et al. [11] ที่ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า 
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์รายวิชาคอมพิวเตอร์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 1.45 
ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์  

8.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เทคนิคเพื่อนคู่คิดสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะนักเรียนสามารถศึกษาและ
ทบทวนเนื้อหาจากบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นได้ตามความต้องการ และการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดเป็นการ
เรียนที่ผู้เรียนจับคู่กันเรียน นักเรียนได้ปรึกษา ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและช่วยเหลือกันในการเรียนรู้ นักเรียนมีแรงจูงใจใน
การเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มมากขึ้น และนักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น สอดคล้องกับ Pornthita Naksri et al. [7] และสอดคล้องกับ Noppadon Phumeechanya and 
Pornapar Intham [8] ที่ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับ
การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

8.5 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค
เพื่อนคู่คิด พบว่า มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เหตุที่เป็นเช่นนี้เพราะบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีความ
สะดวกในการใช้งาน น าเสนอเนื้อหาด้วยข้อความที่มีรูปแบบ ขนาด และสีตัวอักษรที่เหมาะสม การออกแบบมีความน่าสนใจ 
ดึงดูด เร้าใจผู้เรียน และเทคนิคเพื่อนคู่คิดช่วยเพิ่มการมีส่วนร่วมของนักเรียน นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันในลักษณะอภิปราย
แบ่งปันและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน ช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหา เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้
นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับ Pornthita Naksri et al. [7] และสอดคล้องกับ Noppadon 
Phumeechanya and Pornapar Intham [8] ที่ได้ศึกษาวิจัยและพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับ
การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดอยู่ในระดับมากท่ีสุด  

9. ข้อเสนอแนะ
9.1 ข้อเสนอแนะที่ได้จากการท าวิจัย 
 9.1.1 ในระหว่างการศึกษาหาความรู้จากบทเรียนออนไลน์ การช่วยกันหาค าตอบ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ซึ่งกันและกัน ครูผู้สอนควรเน้นให้นักเรียนจดบันทึก สรุปความรู้ที่ได้รับใหอ้ยู่ในรูปแบบท่ีพร้อมน ามาใช้ได้ทันที  
 9.1.2 ควรจัดท าเนื้อหาในส่วนของวีดิทัศน์เพิ่มเติม และไม่ควรมีความยาวมากเกินไป เนื่องจากจะท าให้ผู้เรียน

เกิดเบื่อหน่ายท่ีจะเรียนรู้ได้  

9.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 9.2.1 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย

เทคนิคเพื่อนคู่คิดกับการเรียนการสอนแบบปกติว่ามีประสิทธิภาพแตกต่างกันหรือไม่  
 9.2.2 ควรพัฒนาบทเรียนออนไลน์ในระดับช้ันและในรายวิชาอื่น ๆ เพื่อใช้เป็นเครื่องมือส่งเสริมและสนับสนุน

การจัดการเรียนรู้ ช่วยผู้เรียนใหส้ามารถเข้าถึงเนื้อหาความรู้ และช่วยเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนให้สูงขึ้น 
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