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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 2) หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด และ 4) หาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 จ านวน 36 คน ที่ได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีการจับฉลากห้องเรียน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้ง
นี ้ได้แก่ 1) บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 2) แบบประเมินคุณภาพบทเรียนด้านเนื้อหา และด้านเทคนิควิธีการ 3) แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 1) ร้อยละ 2) ค่าเฉลี่ย 
3) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4) ประสิทธิภาพ E1/E2 และ 5) ค่า t-test

ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีผลการประเมิน
คุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.67, S.D. = 0.47) ซึ่งมีผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
(𝑥̅  = 4.58, S.D. = 0.50) และมีผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิควิธีการอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.76, S.D. = 0.44) 
2) ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด มีค่าเท่ากับ 86.20/83.15
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) นักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
(𝑥̅  = 4.90, S.D. = 0.30) 

ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์ วิทยาการค านวณ เทคนิคเพื่อนคู่คิด 
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Abstract 

The purposes of the research were 1) to develop Online Learning on Computing Science (Information 
Technology)  Course of Mathayomsuksa 3 with Think- Pair- Share Learning, 2)  to find the efficiency of the 
developed online learning, 3)  to compare the learning achievement of learners before and after learning 
with the developed online learning with and 4) to finding the learners’ satisfaction toward the developed 
online learning.  The target group used in this research was 36 mathayomsuksa 3 students, which selected 
by simple random classroom sampling.  The research tools used in this research were:  1)  the developed 
online learning, 2)  the content and technical evaluation effectiveness form, 3)  the learning achievements 
evaluation tests and 4)  the satisfaction evaluation form.  The statistics used in this research were: 
1) percentage, 2) mean, 3) standard deviation, 4) E1/E2 efficiency and 5) t-test.

The result findings showed that:  1)  the total effectiveness of developed online learning was at the 
highest level (𝑥̅  = 4.67, S.D. = 0.47), which content effectiveness was at the highest level (𝑥̅  = 4.58, S.D. = 
0.50) and technical effectiveness was at the highest level (𝑥̅  = 4.76, S.D. = 0.44), 2) the efficiency of the 
developed online learning was 86.20/83.15, which higher than the setting criteria of 80/80, 3) the students’ 
learning achievements after learning with the developed online learning was higher than before learning at 
the statistically significant value of . 05 and 4)  the satisfaction of students toward the developed online 
learning was at the highest level (𝑥̅  = 4.90, S.D. = 0.30) 
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1. บทน า
การจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 นั้นมีจุดมุ่งหมายให้เด็กและเยาวชนมีทักษะการเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อการด ารงชีวิต

ในศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) มนุษย์ในศตวรรษท่ี 21 ต้องเป็นบุคคลพร้อมเรียนรู้ และเป็นคนท างานท่ีใช้ความรู้ [1] 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) จึงได้ปรับเปลี่ยนหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ไปสู่หลักสูตรวิทยาการค านวณ ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดวิ เคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ 
มีทักษะการคิดเชิงค านวณ และเป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
วิชาวิทยาการค านวณ (Computing science) เป็นวิชาที่มุ่งเน้นการเรียนการสอนให้เด็กสามารถคิดเชิงค านวณ มีความพื้น
ฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล และมีพื้นฐานการรู้เท่าทันสื่อและข่าวสาร ซึ่งการเรียนวิชาการค านวณ จะไม่จ ากัดอยู่เพียงแค่
การคิดให้เหมือนคอมพิวเตอร์เท่านั้น และไม่ได้จ ากัดอยู่เพียงการคิดในศาสตร์ของนักวิทยาการคอมพิวเตอร์ แต่จะเป็น
กระบวนการความคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อน ามาใช้แก้ปัญหาของมนุษย์ โดยเป็นการสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานและช่วยแก้ไขปัญหา
ตามที่เราต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ [2] 

การเรียนการสอนแบบออนไลน์เป็นการจัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต บนพ้ืนฐานของหลักและ
วิธีการออกแบบการเรียนการสอนอย่างมีระบบ มีการน าสื่อต่างๆ มาเป็นตัวกลางในการถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ให้กับผูเ้รยีนโดย
อาศัยเว็บไซต์ ในการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้นผู้เรียน สามารถเรียนเวลาใดก็ได้ จากสถานที่ใดก็ได้ขึ้นอยู่
กับความพร้อมของผู้เรียน ผู้เรียนไม่จ าเป็นต้องเรียนในห้องเรียนเท่านั้น เพียงแค่ผู้เรียนสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได้ ผู้เรียน
ก็สามารถเข้าไปศึกษาเนื้อหาในเรื่องที่ตนเองสนใจได้นอกจากนั้นแล้วผู้เรียนยังสามารถติดต่อสื่อสาร สนทนา อภิปรายกับ
ผู้เรียนด้วยกัน หรือกับผู้สอนได้อีกด้วย [3] ผู้สอนสามารถสร้างบทเรียนออนไลน์ได้โดยใช้ Google Sites ซึ่งเป็นโปรแกรมของ 
Google ที่ให้บริการสร้างเว็บไซต์ฟรี สามารถสร้างเว็บไซต์ได้ง่าย ปรับแต่งรูปลักษณ์ได้อย่างอิสระ และสามารถรวบรวมความ
หลากหลายของข้อมูลไว้ในที่เดียว เช่น วิดีโอ ปฏิทิน เอกสาร อื่นๆ สามารถน ามาแทรกในหน้าเว็บเพจได้ เป็นการเพิ่มลูกเล่น 
ใช้งานได้ง่าย ท าให้ช่วยอ านวยความสะดวกได้เป็นอย่างมาก [4] ซึ่งผู้สอนจะต้องเลือกวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับ
ลักษณะเนื้อหารายวิชาและการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย ซึ่งการเรียนด้วยบทเรียนเพียงอย่างเดียวอาจมี
ข้อเสียหลายประการ เช่น ขาดการโต้ตอบ ขาดแรงจูงใจ และการแก้ปัญหาที่ยากล าบาก จึงเลือกใช้เทคนิควิธีการเรียนการ
สอนแบบเพื่อนคู่คิดก็เป็นอีกเทคนิคหนึ่งที่น่าสนใจ โดยเริ่มต้นจากการที่ครูตั้งประเด็นสั้น ๆ หรือโจทย์ค าถามให้ผู้เรียนตอบ
แล้วให้ผู้เรียนคิดหาค าตอบด้วยตนเองสัก 1-2 นาที หลังจากนั้นให้ผู้เรียนจับคู่แลกเปลีย่นความคิดกัน ผลัดกันเล่าความคิดหรอื
ค าตอบของตนให้คู่ฟัง จนได้ข้อสรุปที่เห็นพ้องกันแล้วให้แต่ละคู่ไปเล่าให้คู่อื่น ๆ 2-3 คู่ฟังหรือครูอาจสุ่มบางคู่มารายงานหน้า
ช้ันเรียน [5] 

จากการส ารวจบรรยากาศการเรยีนการสอนรายวิชาวิทยาการค านวณของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสระ
ยายโสมวิทยา พบว่า ผู้สอนจัดการเรียนการสอนแบบบรรยายเป็นหลัก และสื่อการสอนไม่หลากหลาย ท าให้ดึงดูดความสนใจ
ที่จะเรียนรู้ของผู้เรียนได้ค่อนข้างน้อย อีกทั้งยังไม่มีสื่อการสอนให้ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้หลังจากเรียนรู้ภายในช้ันเรียน ผู้วิจัย
จึงมีแนวคิดในการที่จะพัฒนาบทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วย
เทคนิคเพื่อนคู่คิด เพื่อดึงดูดความสนใจให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน และสามารถทบทวนความรู้หลังจากเรียนในช้ัน
เรียนได้ โดยจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมในช้ันเรียน แลกเปลี่ยนเรียนรู้หา
ค าตอบและแก้ปัญหาร่วมกัน โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีขี้น 

2. วัตถุประสงค์ในการวิจัย
2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 
2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดที่พัฒนาขึ้น 
2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้

ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดที่พัฒนาขึ้น 
2.4 เพื่อหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดที่พัฒนาขึ้น 
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3. สมมติฐานในการวิจัย
3.1 คุณภาพของบทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
3.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
3.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง หลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นร่สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่

ระดับ .05  
3.4 ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง
4.1 เอกสารที่เกี่ยวข้อง

วิทยาการค านวณ (Computing science) เป็นวิชาที่มุ่งเน้นการเรียนการสอนให้เด็กสามารถคิดเชิงค านวณ 
(Computational thinking) มีความพื้นฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital technology) และมีพื้นฐานการรู้เท่าทันสื่อ
และข่าวสาร (Media and information literacy) ซึ่งการเรียนวิชาการค านวณ จะไม่จ ากัดอยู่เพียงแค่การคิดให้เหมือน
คอมพิวเตอร์เท่านั้น และไม่ได้จ ากัดอยู่เพียงการคิดในศาสตร์ของนักวิทยาการคอมพิวเตอร์ แต่จะเป็นกระบวนการความคิดเชิง
วิเคราะห์เพื่อน ามาใช้แก้ปัญหาของมนุษย์ โดยเป็นการสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานและช่วยแก้ไขปัญหาตามที่เราต้องการได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ [2] 

เทคนิควิธีการเรียนการสอนแบบเพื่อนคู่คิดว่า เป็นเทคนิคท่ีเริ่มต้นจากการที่ครูตั้งประเด็นสั้น ๆ หรือโจทย์ค าถามให้
ผู้เรียนตอบแล้วให้ผู้เรียนคิดหาด าตอบด้วยตนเองสัก 1-2 นาที หลังจากนั้นให้ผู้เรียนจับคู่แลกเปลี่ยนความคิดกัน ผลัดกันเล่า
ความคิดหรือค า ตอบของตนให้คู่ฟัง จนได้ข้อสรุปท่ีเห็นพ้องกันแล้วให้แต่ละคู่ไปเล่าให้คู่อ่ืน ๆ 2-3 คู่ฟังหรือครูอาจสุ่มบางคู่มา
รายงานหน้าช้ันเรียน [5] 

4.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
Jirapon Phoolek and Phongdanai Jittavisuttikul [6] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 
1) พัฒนาบทเรียนออนไลน์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 2) หาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น และ 4) หาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ผลการวิจัยพบว่า 
1) บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีผลการประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิควิธีการอยู่ในระดับมาก
ที่สุด 2) บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.52/80.63 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์  80/80 ที่ก าหนดไว้ 
3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และ 4) ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจในภาพรวมต่อบทเรียนที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมากที่สุด 

Phongdanai Jittavisuttikul and Soradech Krootjohn [7] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อเสริมการเรียนรู้ด้วย
เทคโนโลยี Augmented Reality เรื่อง ภาพมุมกว้างของหน้าที่และการเช่ือมต่อภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด เพื่อจัดท าแผนผังความคิด โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อเสริมด้วยเทคโนโลยี AR เรื่อง ภาพ
มุมกว้างของหน้าที่และการเช่ือมต่อภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ 2) หาประสิทธิภาพของสื่อเสริมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อเสริมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น และ  4) หา
ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อเสริมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อเสริมการเรียนรู้เสมือนจริงท่ีพัฒนาขึ้นมี
ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 87.89/84.00 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 2) ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อเสริมการเรียนรู้เสมือนท่ีพัฒนาขึ้นอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด 
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5. วิธีด าเนินการวิจัย
5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

5.1.1 ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสระยายโสมวิทยา ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2566 จ านวน 3 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 95 คน 

5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนสระยายโสมวิทยา ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 1 ห้องเรียน 36 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีจับสลากห้องเรียน 

5.2 เคร่ืองมือการวิจัย 
 5.2.1 บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น คือ บทเรียนออนไลน์รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปี

ที่ 3 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ซึ่งสร้างด้วย Google Site 
5.2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนด้านเนื้อหา และด้านเทคนิควิธีการ คือ แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อ

คุณภาพด้านเนื้อหา และด้านเทคนิควิธีการของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ประเภทมาตราสว่นประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่งสร้าง
ด้วย Google Form 

5.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ แบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ซึ่งสร้างด้วย 
Google Form 

5.2.4 แบบประเมินความพึงพอใจ คือ แบบสอบถามความพึงพอใจ ประเภทมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่ง
สร้างด้วย Google Form 

5.3 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตาม ADDIE Model 5 ขั้นตอน ดังนี ้
5.3.1 ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) โดยศึกษาค าอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ทั่วไป และวิเคราะห์ข้อมูลเนื้อหารายวิชา

วิทยาการค านวณ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ หน่วยที่ 1 การจัดการข้อมูล
และสารสนเทศ หน่วยที่ 2 ความน่าเช่ือถือของข้อมูล และหน่วยที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วก าหนดวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมจ านวน 11 ข้อ เพื่อน าไปออกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดย
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 1 ข้อจะออกแบบทดสอบจ านวน 3 ข้อ รวมออกแบบทอสอบท้ังหมดจ านวน 33 ข้อ จากนั้นน าไป
ประเมินความสอดคล้อง (IOC) และความเป็นปรนัยโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา แล้วน าไปหาคุณภาพของแบบทดสอบ โดยได้
แบบทดสอบที่มีคุณภาพเหมาะสมจ านวน 30 ข้อ โดยมีค่า IOC เฉลี่ยอยู่ระหว่าง 0.60 ถึง 1.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ไม่เกิน 1.00 จากนั้นศึกษาแนวคิดทฤษฎีวิธีการสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด เพื่อจัดท าแผนการสอน ศึกษา
เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ศึกษาแอพพลิเคชันที่ใช้ในการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
วิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียน  

5.3.2 ขั้นออกแบบ (Design) น าผลการวิเคราะห์จากขั้นตอนการวิเคราะห์มาออกแบบบทเรียนออนไลน์ ได้แก่ 
หน้าแรกของบทเรียน หน้าเสนอเนื้อหา เป็นต้น จากนั้นออกแบบใบงาน แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ แบบประเมิน
ความพึงพอใจ และก าหนดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
1) ช้ีแจงรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนและวิธีการใช้งานบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 2) ท าแบบทดสอบก่อ นเรียน
3) ศึกษาเนื้อหาบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยมีขั้นตอนการท ากิจกรรม
จ านวน 3 ขั้นตอนดังนี้ 3.1) แจกใบกิจกรรมให้นักเรียนช่วยกันท าใบกิจกรรม 3.2) ให้นักเรียนทุกคู่น าเสนอหน้าช้ันเรียน 
3.3) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาบทเรียน บันทึกเป็นองค์ความรู้ของตนเอง 4) ท าแบบทดสอบระหว่างเรียนในแต่ละ
หน่วยการเรียนรู้ 5) ท าแบบทดสอบหลังเรียน และ 6) ท าแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด  

5.3.3 ขั้นพัฒนา (Development) พัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามที่ได้ออกแบบไว้ ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 
1) เตรียมส่วนประกอบต่าง ๆ ที่ใช้ในการสร้างบทเรียนออนไลน์ ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงประกอบ
จากเว็บไซต์ต่าง ๆ 2) สร้างเอกสารประกอบบทเรียน ได้แก่ ใบความรู้ ใบงาน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3) สร้าง
แบบประเมินต่าง ๆ ได้แก่ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนด้านเนื้อหา และด้านเทคนิควิธีการ แบบประเมินความพึงพอใจ และ 
4) สร้างบทเรียนออนไลน์
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5.3.4 ขั้นน าไปใช้ (Implementation) ทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 3 ขั้นตอน คือ 1) ทดลองใช้โดย
ผู้วิจัย เพื่อตรวจความสมบูรณ์ หาข้อผิดพลาดของบทเรียน และปรับปรุงแก้ไขบทเรียนให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 2) ทดลองใช้โดย
ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิควิธีการ เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียน และแก้ไขบทเรียนให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้นตาม
ข้อเสนอแนะจากผู้เช่ียวชาญ และ 3) ทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมายซึ่งก็คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนสระยายโสม
วิทยา จ านวน 36 คน ให้จับคู่ตามความสามารถ เก่งและอ่อน โดยดูจากคะแนนสอบก่อนเรียน ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดที่ได้ก าหนดไว้ โดยใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดยีวสอบก่อน-สอบหลัง รายละเอียด ดัง
ภาพที ่1-2 

ภาพที่ 1 ผู้วิจัยอธิบายวิธีการใช้งานบทเรียนออนไลน์และกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 

ภาพที่ 2 ผู้เรียนใช้บทเรียนออนไลน ์

บรรยากาศการทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดกับ 
กลุ่มตัวอย่างโดยภาพที่ 1 ผู้วิจัยอธิบายวิธีการใช้งานบทเรียนออนไลน์และกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อน
คู่คิด และภาพที่ 2 ผู้เรียนใช้บทเรียนออนไลน์ ที่สร้างด้วย Google Site  

5.3.5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) เก็บรวบรวมข้อมูลจากการทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ที่ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดกับกลุ่มตัวอย่าง แล้วน าไปประเมินผลด้วยการวิเคราะห์ผลทางสถิติต่าง ๆ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 และค่า t-test เพื่อทดสอบสมมติฐาน 

6. ผลการวิจัย
6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ รายวิชาวิทยาการค านวณ ผู้วิจัยพัฒนาบทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณ 

(เทคโนโลยีสารสนเทศ) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด ตามขั้นตอนการวิจัยที่ก าหนดไว้ ซึ่ง
ประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ หน่วยที่ 1 การจัดการข้อมูลและสารสนเทศ หน่วยที่ 2 ความน่าเช่ือถือ
ของข้อมูล และหน่วยท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ รายละเอียดดังภาพท่ี 5-8 
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6.1.1 ผลการพัฒนาบทเรียน 

ภาพที่ 3 หน้าแรกของบทเรียน 

ภาพที่ 4 หน้าน าเสนอเนื้อหาบทเรียน 

ภาพที่ 5 นักเรียนน าเสนอผลการท าใบงานหน้าช้ันเรียน 

ภาพที่ 6 หน้าแบบทดสอบที่สร้างด้วย Google Form 
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บทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วย
เทคนิคเพื่อนคู่คิด มีรูปแบบของหน้าจอแสดงผลบทเรียนออนไลน์หน้าต่าง ๆ โดยจากภาพที่ 5 หน้าแรกของบทเรียนออนไลน์ 
ภาพที่ 6 หน้าน าเสนอเนื้อหาบทเรียน ภาพที่ 7 นักเรียนน าเสนอผลการท าใบงานหน้าช้ันเรียน และภาพที่ 8 หน้าแบบทดสอบ
ที่สร้างด้วย Google Form 

6.1.2 ผลการประเมินคุณภาพการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน โดยมีผลการประเมิน
ด้านเนื้อหา และด้านเทคนิควิธีการ แสดงดังตารางท่ี 1 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ 
รายการประเมิน 𝑥̅  S.D. ความเหมาะสม 

ด้านเนื้อหา 4.58 0.50 มากที่สุด 
ด้านเทคนิควิธีการ 4.76 0.44 มากที่สุด 

โดยรวม 4.67 0.47 มากที่สุด 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น พบว่า ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและ 
ด้านเทคนิควิธีการมีความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นในภาพรวมอยู่ในระดับที่มากที่สุด (𝑥̅  = 4.67, 
S.D. = 0.47) โดยมีผลการประเมินด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.58, S.D. = 0.50) และด้านเทคนิควิธีการอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด (𝑥̅  = 4.76, S.D. = 0.44)  

6.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ผู้วิจัยด าเนินการทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น
กับกลุ่มเป้าหมาย ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คิดที่ไดก้ าหนดไว้ โดยใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียวสอบ
ก่อน-หลัง จากนั้นน าผลคะแนนจากแบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะห์ประสิทธิภาพ E1/E2 
และสรุปผลดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น 
รายการ n คะแนนเต็มของ

แบบทดสอบ 
𝒙̅ S.D. ร้อยละ 

1. คะแนนระหว่างเรียน (E1) 36 30 26.60 1.80 86.20 
2. คะแนนสอบหลังเรียน (E2) 36 30 25.66 1.45 83.15 

จากตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น พบว่าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.20/83.15 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ท่ีก าหนดไว้ จึงสรุปได้ว่าบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดมีประสิทธิภาพเหมาะสมสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ 

6.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น โดยน าผลคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะห์ด้วยการทดสอบค่า 
t-test แบบ Dependent และสรุปผล ดังตารางที่ 3 

ตารางที่ 3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรยีนบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น 
การทดสอบ n คะแนนเต็ม 𝒙̅ S.D. df tค านวณ tตาราง 

1. การทดสอบก่อนเรยีน 36 30 10.74 3.65 35 18.91 1.68 
2. การทดสอบหลังเรียน 36 30 25.66 1.45 

จากตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน พบว่า ค่า t ค านวณมีค่า
เท่ากับ 18.91 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 1.68 ที่ก าหนดไว้ในตารางการแจกแจง t ที่ df เท่ากับ 35 ระดับนัยส าคัญ .05 ซึ่ง
หมายความว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นหลังจากเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้
ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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6.4 ผลการหาความพึงพอใจของผู้เรียน หลังจากเสร็จสิ้นกระบวนการเรียนการสอน ผู้วิจัยให้ผู้ เรียนประเมิน 
ความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด โดยน าคะแนนจากแบบ
ประเมินความพึงพอใจมาวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพื้นฐานและสรุปผล ดังตารางที่ 4 

ตารางที่ 4 ผลการหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มตี่อบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น 
รายการ 𝒙̅ S.D. ระดับความคิดเห็น 

1. ด้านการออกแบบบทเรียนออนไลน์ 4.91 4.28 มากที่สุด 
2. ด้านเนื้อหา 4.92 0.26 มากที่สุด 
3. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.84 0.37 มากที่สุด 

โดยรวม 4.90 0.30 มากที่สุด 

จากตารางที่ 4 พบว่า ผู้เรียนความพึงพอใจโดยรวมตอ่บทเรียนบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรยีนรู้
ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด อยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅ = 4.90, S.D. = 0.30) 

7. สรุปผลการวิจัย
บทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 

ประกอบด้วยเนื้อหาการเรียนรู้จ านวน 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ หน่วยที่ 1 การจัดการข้อมูลและสารสนเทศ หน่วยที่ 2 ความ
น่าเช่ือถือของข้อมูล และหน่วยที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งมีผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นจาก
ผู้เช่ียวชาญในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( 𝑥̅  = 4.67, S.D. = 0.47) โดยมีผลการประเมินด้านเนื้อหา และด้านเทคนิค
วิธีการอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.58, S.D. = 0.50) และ (𝑥̅  = 4.76, S.D. = 0.44) ตามล าดับ โดยบทเรียนออนไลน์ที่
พัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ก าหนดไว้
(86.20/83.15) ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อีกทั้งผู้เรียนมีความพึง
พอใจโดยรวมต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด อยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅ = 4.90, 
S.D. = 0.30) จึงสรุปได้ว่าบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดมีประสิทธิภาพสามารถ
น าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม 

8. การอภิปรายผล
8.1 บทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด 

ประกอบด้วยเนื้อหาการเรียนรู้จ านวน 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ หน่วยที่ 1 การจัดการข้อมูลและสารสนเทศ หน่วยที่ 2 
ความน่าเช่ือถือของข้อมูล และหน่วยที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีผลการประเมินคุณภาพ
ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากที่สุด ( 𝑥̅  = 4.58, S.D. = 0.50) และด้านเทคนิควิธีการ อยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.76, S.D. = 
0.44) ทั้งนี้ เนื่องจากมีกระบวนการพัฒนาบทเรียนออนไลน์อย่างเป็นระบบ ตามขั้นตอน ADDIE Model ส่งผลให้ 
บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพ สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม ซึ่งสอดคล้อง กับ 
Wisut Sawong and Winai Phengpinyo [8] ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้เทคนิคการเรียนรู้
ร่วมมือแบบเพื่อนคู่คิดในรายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า บทเรียนดังกล่าวมีผลการ
ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅  = 4.83, S.D. = 0.38) และด้านเทคนิควิธีการอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 
4.80, S.D. = 0.41) ซึ่งใช้กระบวนการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามขั้นตอน ADDIE Model เช่นกัน 

8.2 ผลการหาประสทิธิภาพของบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรยีนรูด้้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดมปีระสทิธิภาพ
เท่ากับ 86.20/83.15 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม ทั้งนี้
เนื่องจากมีการทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นโดยผู้วิจัยและผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิควิธีการ 
แล้วท าการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนออนไลน์ให้มีความสมบูรณ์มากที่สุดตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญก่อนน าไปใช้ทดลองกับ
กลุ่มเป้าหมาย สอดคล้องกับ Jirapon Phoolek and Phongdanai Jittavisuttikul [6] ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน
ออนไลน์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า 
บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 83.81/80.24 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ก าหนดไว้ ซึ่งมี  
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การทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นและปรับปรุงแก้ไขให้บทเรียนมีความสมบูรณ์มากท่ีสุดก่อนน าไปใช้ทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่างเช่นเดียวกัน 

8.3 ผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิด พบว่า
การทดสอบก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 10.74 และหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 25.66 คะแนน และเมื่อเปรียบเทียบ
ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังของผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ทั้งนี้
เนื่องจากบทเรียนบทเรียนออนไลน์ และการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นมีคุณภาพ มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด มีการใช้ภาพประกอบ วิดีโอที่ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน พร้อมกับใบงานท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนร่วมกนั
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพื่อหาค าตอบร่วมกัน ผู้เรียนได้ใช้ทักษะในการท างานเป็นทีม รับฟังและยอมรับความคิดเห็นร่วมกัน ส่งผล
ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ Phongdanai Jittavisuttikul and Soradech Krootjohn [7] 
ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อเสริมการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี Augmented Reality เรื่อง ภาพมุมกว้างของหน้าที่และการ
เช่ือมต่อภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด เพื่อจัดท าแผนผังความคิด พบว่า ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยสื่อเสริมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่ง
สื่อเสริมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดมีประสิทธิภาพเหมาะสมเช่นกัน 

8.4 ผลการหาความพึงพอใจโดยรวมของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค
เพื่อนคู่คิด อยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅ = 4.90, S.D. = 0.30) ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนออนไลน์ประกอบไปด้วย ภาพ เสียง ข้อความ
ที่มีความน่าสนใจ ช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียน ซึ่งผู้เรียนสามารถกลับมาทบทวนบทเรียนย้อนหลังได้ทุกที่ทุกเวลาตาม
ความต้องการ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่วมกัน มีการแสดงความคิดเห็นต่อโจทย์ปัญหาร่วมกันเพื่อหาแนวทางในการแก้ไขปัญหาและหาค าตอบร่วมกัน ซึ่งเป็น  
การสร้างความสุนกสนานในการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับ Supakorn Sunthonsaratul and Noppadon Phumeechanya 
[9] ได้ท างานวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบร่วมมือโดยใชเทคนิคเพื่อนคูคิด เรื่องงานอาชีพ ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.72, S.D. = 0.49) ทั้งนี้
เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบร่วมมือโดยใชเทคนิคเพื่อนคูคิด ส่งเสริมให้ผู้เรียนท างานเป็นทีม ร่วมกันหาค าตอบ
ด้วยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและยอมรับค าตอบร่วมกัน ซึ่งเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้และส่งเสริมการท างาน
เป็นทีม 

9. ข้อเสนอแนะ
บทเรียนออนไลน์รายวิชาวิทยาการค านวณ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้

ด้วยเทคนิคเพื่อนคู่คิดมีประสิทธิภาพเหมาะสมสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีคุณภาพ จากการทดลอง
ใช้บทเรียนดังกล่าวผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะไว้ดังนี้ 1) ควรส ารวจความพร้อมด้านอุปกรณ์ที่จะเข้าถึงบทเรียนออนไลน์ และ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตก่อนที่จะน าใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 2) ควรจับคู่ผู้เรียนโดยเลือกตามความสนใจของผู้เรียน จะท าให้เกิด
ความกระตือรือร้น และร่วมมทอกันได้ดีขึ้น 3) ควรพัฒนาใบงานให้เป็นรูปแบบออนไลน์ เช่น liveworksheet เพื่อความ
สะดวกในการน าเสนอค าตอบจากการท าใบงานของผู้เรียนหน้าช้ันเรียน และ 4) ควรมีการทดลองจัดการเรียนการสอนด้วย
เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือในรูปแบบอื่น ๆ เช่น TGT, Jigsaw, STAD ในรายวิชาวิทยาการค านวณ เพื่อเป็นทางเลือกที่
หลากหลาย และทดสอบด้วยว่าเทคนิคการสอนแบบใด เหมาะสมกับลักษณะเนื้อหารายวิชาส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีสูงที่สุด 
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