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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนออนไลน์รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 3 ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ 5E 2) หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น และ 4) หาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดหนองเสือ 
(ประชาอุทิศ) จ านวน 15 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีการจับฉลากห้องเรียน เครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 1) 
บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 2) แบบทดสอบก่อนเรียน 3) ใบงาน 4) แบบฝึกหัดระหว่างเรียน 5) แบบทดสอบหลังเรียน 6) 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนด้านเนื้อหาและด้านเทคนิควิธีการ และ 7) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 
ได้แก่ 1) ค่าเฉลี่ย 2) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3) ประสิทธิภาพ E1/E2 และ 4) t-test 

ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 

4.87, S.D. = 0.35) และด้านเทคนิควิธีการอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.92, S.D. = 0.28) 2) ประสิทธิภาพของบทเรียน
ออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 81.78/80.00 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ก าหนดไว้ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผู้เรียนมีความ

พึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก (𝑥̅  = 4.41, S.D. = 0.72) 
 
ค าส าคัญ : บทเรียนออนไลน์ กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ 5E วิทยาการค านวณ 
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Abstract 
 

The purposes of the research were: 1) to develop e-Learning on Technology course (Computing 
Science) of mathayomsuksa 3 with 5E learning model, 2) to find efficiency of the developed e-Learning,  
3) to compare the learning achievement of learners before and after learning with the developed e-Learning, 
and 4) to finding the learners’ satisfaction toward the developed e-Learning. The target group used in this 
research was 15 mathayomsuksa 3 of Watnongsuea school, which selected by simple random classroom 
sampling. The research tools were the developed e-Learning, pre-test, worksheet, exercises, post-test,  
the content and technical evaluation effectiveness form, and the satisfaction evaluation form. The statistics 
used in this research were mean, standard deviation, E1/E2 efficiency, and t-test. 

The research findings showed that the content effectiveness of developed e-Learning was at the 

highest level (𝑥̅  = 4.87 , S.D. = 0.35 ) and technical effectiveness was at the highest level (𝑥̅  = 4.92 , S.D. = 
0.28), the efficiency of the developed e-Learning was 81.78/80.00, which according to the setting criteria of 
80/80, the learners’ learning achievements after learning with the developed e-Learning was higher than 
before learning at the statistically significant value of .05, and the satisfaction of learners toward the 

developed e-Learning was high level (𝑥̅  = 4.41, S.D. = 0.72). 
 
Keywords: e-Learning, 5E Learning Model, Computing Science 
 
1. บทน า 

การจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 นั้นมีจุดมุ่งหมายให้เด็กและเยาวชนมีทักษะการเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อการ
ด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) มนุษย์ในศตวรรษที่ 21 ต้องเป็นบุคคลพร้อมเรียนรู้ และเป็นคนท างานที่ใช้
ความรู้ [1] ทักษะของคนในศตวรรษที่ 21 ที่ทุกคนต้องเรียนรู้ตั้งแต่ชั้นอนุบาลไปจนถึงมหาวิทยาลัย และตลอดชีวิต คือ 3R x 
7C ซึ่ง 3R ได้แก่ Reading (W)Riting (A)Rithmetics (อ่านออก เขียนได้ และคิดเลขเป็น) ส่วน 7C ได้แก่ Critical Thinking 
& Problem Solving (ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และ ทักษะในการแก้ปัญหา) Creativity & Innovation (ทักษะ
ด้าน การสร้างสรรค์และนวัตกรรม) Cross-Cultural Understanding (ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวน
ทัศน์ )  Collaboration, Team Work & Leadership (ทักษะด้านความร่วมมือ  การท า งานเป็นทีม  และภาวะผู้ น า  
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Communications, Information & Media Literacy (ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และและรู้เท่าทันสื่อ) Computing 
& ICT Literacy (ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและ การสื่อสาร) และ Career & Learning skills (ทักษะ
อาชีพและทักษะการเรียนรู้) [2] 

องค์ประกอบส าคัญอย่างหนึ่งที่ส่งผลให้การเรียนรู้ส าเร็จตามวัตถุประสงค์ ได้แก่ สื่อการเรียนการสอน เนื่องจากสื่อ
การเรียนการสอนเป็นตัวกลางที่มีบทบาทส าคัญในการถ่ายทอดองค์ความรู้จากผู้สอนไปยังผู้เรียนโดยเฉพาะอย่างยิ่งในปัจจุบัน
นี้ได้มีการประยุกต์ใช้สื่อรูปแบบต่าง ๆ เช่น สื่ออิเล็กทรอนิกส์ สื่อแบบปฏิสัมพันธ์ เป็นต้น สื่อเหล่านี้จะถูกรังสรรค์ขึ้นโดยใช้
คอมพิวเตอร์ และรวบรวมเพื่อพัฒนาเป็นบทเรียนออนไลน์ (e-Learning) ซึ่งเป็นการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี
เครือข่าย และเทคโนโลยีการสื่อสาร เป็นเครื่องมือในการสร้างสรรค์และส่งผ่านองค์ความรู้ในรูปแบบต่าง ๆ ไปยังผู้เรียนที่อยู่
ในสถานที่ที่แตกต่างกัน ให้ได้รับความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ร่วมกันอย่างมีชีวิตชีวา กระบวนการเรียนรู้และสร้างสรรค์
ขึ้นมาอย่างเหมาะสม และน าไปใช้กับผู้เรียนทั้งในลักษณะของการศึกษาทางไกลและการฝึกอบรม โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้
ตามความถนัดและความสามารถของตนเอง ระบบ e-Learning ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์จะด าเนินการจัดการงานสอนด้าน
ต่าง ๆ เกี่ยวกับกระบวนการเรียนการสอนให้เป็นไปอย่างอัตโนมัติเสมือนกับการเรียนการสอนในสถานศึกษาปกติ [3] 

หนึ่งในวิธีการเรียนรู้ที่จะฝึกฝนให้ผู้เรียนมีอุปนิสัยเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิตก็คือโมเดลการเรียนรู้แบบ 5E ซึ่งเป็นกล
ยุทธ์การสอนที่ช่วยให้นักเรียนเข้าใจในสิ่งที่เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สร้างทั้งความสนใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ และปูทางให้กับ
การพัฒนาทักษะโดยใช้การตั้งค าถาม (inquiry) เป็นพื้นฐานในการให้ผู้เรียนได้น าประสบการณ์ที่เรียนรู้หรือฝึกฝน มาทดลอง
ปฏิบัติหรือแสวงหาค าตอบ เกิดเป็นการเรียนรู้จากความเข้าใจที่ผู้เรียนค่อยๆ สร้างสมขึ้นมา โดยผู้สอนจะเป็นผู้ช่วยแนะน า
แก้ไขและเสริมต่อในส่วนที่จ าเป็น ต่างจากการสอนแบบเดิมที่ใช้การป้อนความรู้จากผู้สอนเป็นหลัก รูปแบบการเรียนรู้แบบ 
5E ประกอบด้วยการเรียนการสอน 5 ล าดับ คือ 1) การสร้างความสนใจ (Engagement) 2) การส ารวจและค้นหา 
(Exploration) 3) การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 4) การขยายความรู้ (Elaboration) และ 5) การประเมินผล 
(Evaluation) โดยในส่วนการประเมินผล แม้จะจัดไว้เป็นล าดับสุดท้าย แต่ในทางปฏิบัติ การประเมินผลจะกระท าตั้งแต่ล าดับ
แรกและจะยังไม่เปลี่ยนไปสู่ล าดับถัดไปจนกว่าจะประเมินแล้วว่าผู้เรียนมีความรู้และความเข้าใจตามมาตรฐานหรือเป้าหมายที่
ก าหนดไว้ในแต่ละล าดับนั้นแล้ว [4] 

จากการสอบถามผู้สอนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่ามีผู้เรียนหลายคนที่ไม่
เข้าใจเนื้อหาในบทเรียนจากการเรียนการสอนภายในห้องเรียน เนื่องจากปัจจัยหลายอย่าง เช่น ฟังไม่ทัน เนื้อหาเยอะจ าได้ไม่
ครบถ้วน และปัญหาจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรัสโคโรนา 2019 ท าให้ผู้เรียนบางคนต้องหยุดเรียน ท าให้เรียนได้
ช้ากว่าเพื่อนในชั้นเรียน ด้วยหลักการและเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยมีแนวคิดที่จะพัฒนาบทเรียนออนไลน์ รายวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ 5E เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ในปัจจุบัน
และสามารถทบทวนเนื้อหาที่ยังไม่เข้าใจได้ในภายหลัง โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และทบทวนเนื้อหาได้ทุกที่ ทุกเวลา 
ตามความสะดวก และความสารถในการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น และเป็นผู้มี
อุปนิสัยเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 
2. วัตถุประสงค์ในการวิจัย 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้
แบบ 5E 

2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
2.4 เพื่อหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
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3. สมมติฐานในการวิจัย 
3.1 บทเรียนออนไลน์รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ 5E  

มีผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิควิธีการอยู่ในระดับมาก 
3.2 บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80  
3.3 ผู้เรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
3.4 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก 

 
4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

4.1 เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
e-Learning เป็นการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีเครือข่าย และเทคโนโลยีการสื่อสาร เป็นเครื่องมือในการ

สร้างสรรค์และส่งผ่านองค์ความรู้ในรูปแบบต่าง ๆ ไปยังผู้เรียนที่อยู่ในสถานที่ที่แตกต่างกัน ให้ได้รับความรู้ ทักษะ และ
ประสบการณ์ร่วมกันอย่างมีชีวิตชีวา กระบวนการเรียนรู้และสร้างสรรค์ขึ้นมาอย่างเหมาะสม และน าไปใช้กับผู้เรียนทั้งใน
ลักษณะของการศึกษาทางไกลและการฝึกอบรม โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความถนัดและความสามารถของตนเอง 
ระบบ e-Learning ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์จะด าเนินการจัดการงานสอนด้านต่าง ๆ เกี่ยวกับกระบวนการเรียนการสอนให้
เป็นไปอย่างอัตโนมัติเสมือนกับการเรียนการสอนในสถานศึกษาปกติ [3] 

กระบวนการเรียนรู้แบบ 5E คือ กลยุทธ์การสอนที่ช่วยให้นักเรียนเข้าใจในสิ่งที่เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สร้างทั้งความ
สนใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ และปูทางให้กับการพัฒนาทักษะโดยใช้การตั้งค าถาม (inquiry) เป็นพื้นฐานในการให้ผู้เรียนได้
น าประสบการณ์ที่เรียนรู้หรือฝึกฝน มาทดลองปฏิบัติหรือแสวงหาค าตอบ เกิดเป็นการเรียนรู้จากความเข้าใจที่ผู้เรียนค่อยๆ 
สร้างสมขึ้นมา โดยผู้สอนจะเป็นผู้ช่วยแนะน าแก้ไขและเสริมต่อในส่วนที่จ าเป็น ต่างจากการสอนแบบเดิมที่ใช้การป้อนความรู้
จากผู้สอนเป็นหลัก โดยการตั้งค าถาม (inquiry) เป็นกระบวนการที่นักวิทยาศาสตร์และผู้ศึกษาวิชาวิทยาศาสตร์ใช้ในการหา
ความรู้เกี่ยวกับปรากฏการณ์ที่มีอยู่ในธรรมชาติ การตั้งค าถามจะช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้และความเข้าใจในแนวคิด หลักการ 
รูปแบบ และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง การตั้งค าถามจึงเป็นส่วนที่ส าคัญอย่างยิ่งของการศึกษาวิทยาศาสตร์ในทุกระดับและในทุก
สาขาวิชาทางวิทยาศาสตร์ 5E model เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมาโดยมุ่งหมายให้ใช้เป็นแนวทางการสอน
และเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ แต่แนวทางนี้ก็สามารถน าไปปรับใช้กับการศึกษาวิชาความรู้ในสาขาอื่นๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งกับ
การให้การฝึกอบรมในสถานประกอบการซึ่งผู้เรียนต่างผ่านประสบการณ์กันมามากพอที่จะเข้าใจปัญหาและน าสิ่งที่เรียนรู้ไป
ปรับใช้ นอกจากนั้น การเรียนรู้ร่วมกันตามหลัก 5E ยังเป็นพื้นฐานที่ดีส าหรับการท างานเป็นทีมอีกด้วย ซึ่งรูปแบบการสอน
แบบ 5 E ประกอบด้วยการเรียนการสอน 5 ล าดับ คือ 1) การสร้างความสนใจ (Engagement) 2) การส ารวจและค้นหา 
(Exploration) 3) การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 4) การขยายความรู้ (Elaboration) และ 5) การประเมินผล 
(Evaluation) [4] 
 

4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
Jatina Sainuy and Umporn Watchana [5] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้รูปแบบการ

จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับแนวคิดเกมิฟิเคชัน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E 
ร่วมกับแนวคิดเกมิฟิเคชัน 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย
บทเรียนออนไลน์ที่ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับแนวคิดเกมิฟิเคชันและ 3) เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนออนไลน์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5E ร่วมกับแนวคิดเกมิฟิเคชันที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.28/80.37 2) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้
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การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 15 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับแนวคิดเกมิฟิเคชัน มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับแนวคิดเกมิฟิเคชัน มีความพึงพอใจในการเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด  
( x = 4.52, S.D. = 0.55) 

Artittaya Pinkaew and Manutnit Jaidee [6] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบ 5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดอน
ไผ่ (ราษฎร์รังสรรค์) โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ 5E  
ในรายวิชาวิทยาศาตร์ 2) เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ 5E 3) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบ 5E ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนออนไลน์ร่วมร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ 5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ มีเนื้อหา
จ านวน 3 หน่วย มีคุณภาพด้านเนื้อหา และคุณภาพด้านเทคนิควิธีการ อยู่ในระดับดีมาก 2 ) บทเรียนออนไลน์มีค่า
ประสิทธิภาพเท่ากับ 82.06/80.63 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วย
บทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบ 5E สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 และ 4) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่
มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ 5E โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  
 
5.วิธีด าเนินการวิจัย 

5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
5.1.1 ประชากร คือ นักเรียนโรงเรียนวัดหนองเสือ (ประชาอุทิศ) จังหวัดราชบุรี จ านวน 581 คน 
5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนวัดหนองเสือ (ประชาอุทิศ) จ านวน 15 คน ที่ก าลัง

ศึกษาอยูใ่นภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีการจับฉลากห้องเรียน 
 

5.2 เครื่องมือการวิจัย 
 5.2.1 บทเรียนออนไลน์ คือ รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับกระบวนการ

เรียนรู้แบบ 5E ซึ่งพัฒนาด้วย Google Classroom 
5.2.2 แบบทดสอบก่อนเรียน คือ แบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยสร้างด้วย Kahoot 
5.2.3 ใบงาน คือ ใบงานในแต่ละบท จ านวน 3 ใบงาน 
5.2.4 แบบทดสอบท้ายบทเรียน คือ แบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ (บทละ 10 ข้อ) โดยสร้าง

ด้วย Kahoot 
5.2.5 แบบทดสอบหลังเรียน คือ แบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยสร้างด้วย Kahoot 
5.2.6 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนด้านเนื้อหาและด้านเทคนิควิธีการ คือ แบบประเมินแบบมาตราส่วนประเมิน

ค่า 5 ระดับ (rating scale) พร้อมค าถามปลายเปิด 
 

5.3 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตาม ADDIE Model 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
5.3.1 ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาค าอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ทั่วไป และเนื้อหารายวิชา เทคโนโลยี 

(วิทยาการค านวณ) ที่จะน ามาพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 3 บท ได้แก่ บทที่ 1 การประมวลผลข้อมูล  
บทที่ 2 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง และบทที่ 3 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน แล้วจัดล าดับความสัมพันธ์ของหัว
เรื่องด้วย Network Diagram โดยก าหนดให้ผู้เรียนศึกษาบทเรียนเรียงตามล าดับ จากนั้นก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
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จ านวน 11 ข้อ แล้วน าไปออกแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยออกแบบทดสอบได้ทั้งหมดจ านวน 62 ข้อ แล้วน า
แบบทดสอบไปประเมินความสอดคล้อง (IOC) และความเป็นปรนัยโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา โดยได้แบบทดสอบที่มีคุณภาพ
เหมาะสมจ านวน 62 ข้อ จากนั้นศึกษาเทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียน สิ่งอ านวย
ความสะดวกและความพร้อมของอุปกรณ์ ศึกษาแนวคิดทฤษฎีโมเดลการสอน 5E model เพื่อจัดท าแผนการสอน ศึกษา
เครื่องมือ/แอพพลิเคชันที่สนับสนุนการท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์  

5.3.2 ขั้นออกแบบ (Design) ออกแบบบทเรียนออนไลน์ โดยร่าง Storyboard ที่ประกอบด้วยหน้าน าเสนอต่าง ๆ 
เช่น หน้าแรกของบทเรียน, หน้าแสดงเมนูบทเรียน, หน้าแสดงเนื้อหา เป็นต้น จากนั้นออกแบบใบงาน, แบบประเมินคุณภาพ
บทเรียนออนไลน์ และก าหนดรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามโมเดลการสอน 5E model โดยมีขั้นตอนดังนี้ 1) ชี้แจงรูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ตามโมเดลการสอน 5E model และวิธีการใช้งานบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น, 2) ท าแบบทดสอบก่อน
เรียน, 3) เข้าสู่ขั้นตอนการสอน โดยเริ่มจากการตั้งค าถามใน Google Classroom ที่สร้างขึ้น แล้วเปิดโอกาสให้นักเรียนพิมพ์
ค าตอบส่ง เพื่อดูพื้นความรู้เดิมของผู้เรียน และเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียน, 4) ให้ผู้เรียนศึกษาสื่อการ
สอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นด้วยเว็บไซต์ Animatron 5) จากนั้นให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน เพื่อท าใบงานที่ผู้วิจัยสั่ง แล้วส่งใน 
Google Classroom 6) ผู้เรียนท าใบงาน, 7) ผู้สอนให้นักเรียนตอบค าถามหลังจากที่ได้ศึกษาบทเรียน และท างานกลุ่มแล้ว 
ว่าจากศึกษามาแล้วผู้สามารถน าความรู้ไปใช้ และต่อยอด ในชีวิตจริง อย่างไรได้บ้าง โดยตอบค าถาม ในหัวข้อของ Google 
Classroom ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น, 8) ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน และ 9) ผู้สอนกล่าวสรุปการเรียนการสอน 

5.3.3 ขั้นพัฒนา (Development) การเรียนการสอนที่ให้กระบวนการเรียนรู้แบบ 5E มีข้อดีคือเกิดการกระตุ้น
ผู้เรียนให้มีความอยากรู้อยากเห็นในเนื้อหาบทเรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สืบเสาะหาความรู้ได้ด้วยตนเอง พร้อมกับเพื่อน 
โดยมีครูเป็นผู้คอยให้ค าปรึกษา ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามที่ได้ออกแบบไว้ ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ 1) 
เตรียมส่วนประกอบต่าง ๆ ที่ใช้ในการสร้างบทเรียนออนไลน์ ได้แก่ ข้อความ, ภาพนิ่ง, ภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบ 2) 
สร้างสื่อการสอนในแต่ละบทด้วยเว็บไซต์ Animatron 3) สร้างเอกสารประกอบบทเรียน ได้แก่ ใบความรู้ , ใบงาน และ
แบบทดสอบ 4) สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียน ได้แก่ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนด้านเนื้อหา และด้านเทคนิควิธีการ 
และ 5) สร้างบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom 

5.3.4 ขั้นน าไปใช้ (Implementation) ทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 3 ขั้นตอน คือ 1) ทดลองใช้โดย
ผู้วิจัย เพื่อตรวจความสมบูรณ์ หาข้อผิดพลาดของบทเรียน และปรับปรุงแก้ไขบทเรียนให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น, 2) ทดลองใช้โดย
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิควิธีการ เพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียน และแก้ไขบทเรียนให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้นตาม
ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ และ 3) ทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมายซึ่งก็คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดหนองเสือ 
(ประชาอุทิศ) จ านวน 15 คน ตามรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้โมเดลการสอน 5E model ที่ได้ก าหนดไว้ โดยใช้แบบแผนการ
ทดลองแบบกลุ่มเดียวสอบก่อน-สอบหลัง รายละเอียด ดังภาพที่ 1-4 

 

 
 

ภาพที่ 1 ผู้วิจัยอธิบายการใช้สื่อ  
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ภาพที่ 2 ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 

 
 

ภาพที่ 3 ผู้เรียนแบ่งกลุ่มศึกษาสื่อบทเรียนออนไลน์ 
 
 

 
 

ภาพที่ 4 ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 

จากภาพที่ 1 ผู้วิจัยได้อธิบายการใช้สื่อให้แก่ผู้เรียน อธิบายเนื้อหา หัวข้อต่างๆ วิธีการพิมพ์ค าตอบ วิธีการส่งงาน , 
ภาพที่ 2 ผู้วิจัยส่งแบบทดสอบก่อนเรียนให้ผู้เรียน โดยใช้ Kahoot, ภาพที่ 3 ผู้วิจัยให้ผู้เรียนเข้ากลุ่มที่แบ่งไว้แล้วไปศึกษาด้วย
บทเรียนออนไลน์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น, ภาพที่ 4 ผู้วิจัยส่งแบบทดสอบหลังเรียนให้ผู้เรียน โดยใช้ Kahoot แล้วสรุปผล 

 

5.3.5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) เก็บรวบรวมข้อมูลจากการทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ร่วมกับ
กระบวนการเรียนรู้แบบ 5E กับกลุ่มเป้าหมาย แล้วน าไปประเมินผลด้วยการวิเคราะห์ผลทางสถิติต่าง ๆ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย,  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน, ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 และค่า t-test เพื่อทดสอบสมมติฐาน 
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 การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 15 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. ผลการวิจัย 
6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

ผู้วิจัยพัฒนาบทเรียนออนไลน์รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดย
ใช้โมเดลการสอน 5E model ตามขั้นตอนการวิจัยที่ก าหนดไว้ ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 3 บท คือ บทที่ 4 การ
ประมวลผลข้อมูล, บทที่ 5 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง และบทที่ 6 การใช้เทคโนโลยีอย่างรู้เท่าทัน รายละเอียด ดังภาพที่ 5-8 
 

 
 

ภาพที่ 5 หน้าแรกของบทเรียน 
 
 

 
 

ภาพที่ 6 หน้าเมนูบทเรียน 
 
 

 
 

ภาพที่ 7 หน้าแสดงเนื้อหา 
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ภาพที่ 8 หน้าแบบทดสอบ 

 

จากภาพที่ 5 หน้าแรกของบทเรียนออนไลน์ ประกอบด้วยหน้าปกของห้องเรียนออนไลน์ และกิจกรรมล่าสุดของ
บทเรียนออนไลน์ ค าอธิบายรายวิชา, ภาพที่ 6 หน้าเมนูบทเรียน ประกอบด้วยเมนูต่างๆ ได้แก่ ส่งรายชื่อกลุ่ม ค าถามเข้าสู่
บทเรียน คลิปวิดีโอสื่อการสอน ส่งงานกลุ่ม ค าถามขยายผลความรู้หลังเรียน และแบบทดสอบ, ภาพที่ 7 หน้าแสดงเนื้อหา 
คลิปวิดีโอท่ีสร้างด้วย Animatron.com และภาพที่ 8 หน้าแบบทดสอบที่สร้างด้วย Kahoot.com 
 

6.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
ผู้วิจัยน าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และด้านเทคนิควิธีการประเมินคุณภาพโดย

สอบถามความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญด้านละ 3 คน ซึ่งได้มาจากการคัดเลือกแบบเจาะจง แล้วน าคะแนนการประเมินจากแบบ
ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา และด้านเทคนิควิธีการมาวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพื้นฐาน และสรุปผล แสดงดังตารางที่ 1 
 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
รายการประเมิน x  S.D. ระดับความคิดเห็น 

ด้านเนื้อหา 4.87 0.35 มากที่สุด 
ด้านเทคนิควิธีการ 4.92 0.28 มากที่สุด 

โดยรวม 4.90 0.32 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น พบว่า ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และด้าน
เทคนิควิธีการมีความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นในภาพรวมอยู่ในระดับที่มากที่สุด ( x = 4.90, S.D. 
= 0.32) โดยมีผลการประเมินด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.87, S.D. = 0.35) และด้านเทคนิควิธีการอยู่ในระดับ
มากที่สุด ( x = 4.92, S.D. = 0.32) แสดงดังตารางที่ 1 

 

6.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
ผู้วิจัยด าเนินการทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นกับกลุ่มเป้าหมายตามโมเดลการสอนแบบ 5E model ที่ได้

ก าหนดไว้ โดยใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียวสอบก่อน-หลัง จากนั้นน าผลคะแนนจากแบบทดสอบระหว่างเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะห์ประสิทธิภาพ E1/E2 และสรุปผลดังตารางที่ 2 
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ตารางท่ี 2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 

รายการ n 
คะแนนเต็มของ
แบบทดสอบ x  S.D. ร้อยละ 

1.คะแนนระหว่างเรียน (E1) 15 30 24.53 1.85 81.78 
2.คะแนนสอบหลังเรียน (E2) 15 30 24.00 1.85 80.00 

 

จากตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น พบว่า เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบระหว่าง
เรียน มีค่า x = 24.53 คิดเป็นร้อยละ 81.78 และเมื่อท าแบบทดสอบหลังเรียนมีค่า x = 24.00 คิดเป็นร้อยละ 80.00 ท าให้
ได้บทเรียนที่มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.78/84.67 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 

6.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผู้วิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น โดยน าผล

คะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะห์ด้วยการทดสอบค่า t-test แบบ Dependent และสรุปผล ดัง
ตารางที่ 3 
 

ตารางท่ี 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
การทดสอบ n คะแนนเต็ม x  S.D. df tค านวณ tตาราง 

1.การทดสอบก่อนเรียน 15 30 11.73 1.98 
14 19.29 1.76 

2.การทดสอบหลังเรียน 15 30 24.00 1.85 
 

จากตารางที่ 3 ผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น พบว่า การทดสอบก่อนเรียน มีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากัลป์ 11.73 คะแนน และคะแนนหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ย 24.00 และเมื่อเปรียบเทียบเทียบคะแนนระหว่างคะแนน
ก่อนเรียน และหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 
 

6.5 ผลการหาความพึงพอใจของผู้เรียน 
หลังจากเสร็จสิ้นกระบวนการเรียนการสอน ผู้วิจัยให้ผู้เรียนประเมินความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ที่

พัฒนาขึ้น ตามโมเดลการสอน 5E model โดยน าคะแนนจากแบบประเมินความพึงพอใจมาวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพื้นฐานและ
สรุปผลดังตารางที่ 4 
 

ตารางท่ี 4 ผลการหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 
รายการ x  S.D. ระดับความคิดเห็น 

1.ด้านเนื้อหา 4.45 0.72 มาก 
2.ด้านเทคนิคสื่อบทเรียนออนไลน์ 4.43 0.67 มาก 
3.ด้านการจัดการเรียนการสอน 4.31 0.76 มาก 

โดยรวม 4.41 0.72 มาก 
 

จากตารางที่ 4 พบว่า ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นตามโมเดลการสอน 5E model 
โดยรวมอยู่ในระดับ มาก ( x = 4.41, S.D. = 0.72) 
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7. สรุปผลการวิจัย 
บทเรียนออนไลน์รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ 5E 

ที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วยเนื้อหาการเรียนรู้จ านวน 3 บทเรียน คือ บทที่ 4 การประมวลผลข้อมูล บทที่ 5 อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง บทที่ 6 การใช้เทคโนโลยีอย่างรู้เท่าทัน ซึ่งมีผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.90, S.D. = 0.32) โดยมีผลการประเมินด้านเนื้อหา และด้านเทคนิควิธีการอยู่ในระดับ
มากที่สุด  ( x = 4.87, S.D. = 0.35) และ ( x = 4.92, S.D. = 0.32) ตามล าดับ โดยมีผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
ออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น มีค่า x = 24.53 คิดเป็นร้อยละ 81.78 และเมื่อท าแบบทดสอบหลังเรียนมีค่า x = 24.00 คิดเป็นร้อย
ละ 80.00 ท าให้ได้บทเรียนที่มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.78/84.67 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ในส่วนของผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 11.73 คะแนน และคะแนนหลังเรียน 
มีคะแนนเฉลี่ย 24.00 และเมื่อเปรียบเทียบเทียบคะแนนระหว่างคะแนนก่อนเรียน และหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลัง
เรียนของผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น
ตามโมเดลการสอน 5E model โดยรวมอยู่ในระดับ มาก ( x = 4.41, S.D. = 0.72) จากทั้งหมดนี้ จึงสรุปได้ว่า สามารถ
น าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนด้วยออนไลน์ได้อย่างเหมาะสม 
 
8. การอภิปรายผล 

8.1 บทเรียนออนไลน์รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ 5E  
ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 3 บท คือ บทที่ 4 การประมวลผลข้อมูล, บทที่ 5 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง และบทที่ 6 การใช้
เทคโนโลยีอย่างรู้เท่าทัน โดยบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับ มากที่สุด ( x = 
4.90, S.D. = 0.32) และด้านเทคนิควิธีการ อยู่ ในระดับ มากที่สุด ( x = 4.87, S.D. = 0.35)  ทั้ งนี้ เนื่องจากมี
กระบวนการพัฒนาบทเรียนออนไลน์อย่างเป็นระบบ ตามขั้นตอน ADDIE Model ส่งผลให้บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมี
คุณภาพ สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม สอดคล้องกับ Artittaya Pinkaew and Manutnit 
Jaidee [6] ได้ท างานวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ 5E ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ เพื่อ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดอนไผ่ (ราษฎร์รังสรรค์) พบว่า ความเหมาะสม
ด้านเนื้อหาโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( x = 4.56, S.D. = 0.14) เช่นกัน 

8.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับ
กระบวนการเรียนรู้แบบ 5E ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.78/80.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 เนื่องจาก
ในระหว่างเรียน ผู้เรียนได้ศึกษาบทเรียนออนไลน์ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น จึงท าให้มีความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น ซึ่งสอดคล้อง
กับTeerayut Kaewdamrongchai and Umporn Wutchana [7] ได้ท างานวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ (5E) ด้วยบทเรียนออนไลน์ บน Google Sites ร่วมกับเกมวัน เดอ โก เรื่องระบบนิเวศ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ท่ีพัฒนาขึ้นมีค่า 80.26/80.11 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80 เช่นเดียวกัน 

8.3 ผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ 5E พบว่าการทดสอบก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 11.73 และหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 24.00 คะแนน และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังของผู้เรียน สูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนออนไลน์ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นมีคุณภาพ ในส่วนของการใช้งาน 
สามารถใช้งานได้ง่าย ไม่ซับซ้อน และประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด มีการใช้ภาพประกอบ การ์ตูนอนิเมชันที่ช่วยกระตุ้น
ความสนใจของผู้เรียน พร้อมกับค าถามชวนคิดระหว่างที่ดูคลิปวิดีโอสื่อการสอนที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น โดยสื่อยังสามารถดูได้ทุก
ที่ทุกเวลา และมีการสรุปเนื้อหาสาระส าคัญของบทเรียน แต่ยังครอบคลุมทุกเนื้อหา และส่งผลดีกับผู้เรียนเพราะเป็นการดูผ่าน
คลิปวิดีโอ ผู้เรียนไม่ต้องอ่านข้อความเป็นจ านวนมาก ท าให้เกิดความเข้าใจในบทเรียนได้ง่ายขึ้น ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ Jatina Sainuy and Umporn Watchana [5] ได้ท างานวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์
โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับแนวคิดเกมิฟิเคชัน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5E ร่วมกับแนวคิดเกมิฟิเคชัน มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 เช่นกัน 

8.4 ผลการหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 3 ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ 5E โดยรวมอยู่ในระดับ มาก ( x = 4.41, S.D. = 0.72) ทั้งนี้เนื่องจากสื่อช่วยสอน
มัลติมีเดียประกอบไปด้วย ภาพ เสียง ข้อความ วิดีโอ ที่มีความน่าสนใจ ตัวการ์ตูนแอนิเมชันที่ช่วยดึงดูดความสนใจ 
ของนักเรียน ซึ่งผู้เรียนสามารถกลับมาทบทวนบทเรียนย้อนหลังได้ทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการ  ซึ่งสอดคล้องกับ
Paweenwassa Bumrungudomrat and Umporn Wutchana [8] ได้ท างานวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับบทเรียนออนไลน์โดยใช้ Google Sites เรื่องสมดุลเคมี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
พบว่า มีค่าความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับ มาก ( x = 3.87, S.D. = 0.71) เช่นเดียวกัน 
 
9.ข้อเสนอแนะ 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้
แบบ 5E นั้นมีคุณภาพอยู่ในระกับมากที่สุด จากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะไว้ดังนี้ 1) บทเรียนออนไลน์ที่
ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น สามารถใช้ประกอบการเรียนการสอนหลายรูปแบบ เช่น สรุปเนื้อหา ซึ่งผู้เรียนสามารถกลับไปทบทวนด้วย
ตนเองได้ทุกที่ ทุกเวลา ตามความต้องการของผู้เรียน 2) ควรมีเสียงประกอบหรือซาวเอฟเฟคมากขึ้น 3) ในส่วนของใบงานอาจ
ใช้เว็บไซต์อื่นๆมาช่วยในการท างานเพื่อให้เป็นรูปแบบออนไลน์ เช่น liveworksheet.com หรือในส่วนของการระดมความคิด 
อาจใช้เว็บไซต์ Padlet มาช่วยในการระดมความคิดอย่างเป็นระบบมากขึ้น 4) ควรมีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบอื่น ๆ 
เช่น การเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเป็นทางเลือกที่หลากหลาย อาจท าให้นักเรียนเกิด 
ความกระตือรือร้นและมีความสนในในวิชาอื่น หรือเนื้อหาอื่น ๆ มากยิ่งขึ้น 
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