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การพัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รว่มกับการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ 
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บทคัดย่อ  
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) พัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ 2) เพื่อประเมินคุณภาพพัฒนาเว็บช่วย
สอนรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน และด้านเทคนิค
การพัฒนาเว็บช่วยสอน 3 ท่าน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) เว็บช่วยสอนรายวิชา
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E 2) แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา และ
แบบประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการพัฒนาเว็บช่วยสอน สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย
พบว่า เว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ ประกอบด้วยเนื้อหา 3 บทเรียน มีคุณภาพด้านเนื้อหาโดยรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด (𝑥̅ = 4.60, S.D. = 0.28) และมีคุณภาพด้านเทคนิคพัฒนาเว็บช่วยสอนโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.60, 
S.D. = 0.40) 
 
ค าส าคัญ: เว็บช่วยสอน การเรยีนรู้แบบสืบเสาะ การออกแบบและเทคโนโลยี  
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Abstract  

 
 The purposes of this research were 1) to develop web-based instruction with 5E inquiry-based 
teaching in the subject of technology (design and technology) for grade 10 student of Prasatrat Prachakit 
School, 2) to evaluate the quality of web-based instruction with 5E inquiry-based teaching in the subject 
of technology (design and technology) for grade 10 student of Prasatrat Prachakit School. The sample 
group used in this research was 3 experts in content and 3 experts in web-based technique using 
purposive sampling method. The research tools include 1) web-based instruction with 5E inquiry-based 
teaching in the subject of technology (design and technology) 2) content evaluation from and technical 
quality form. The results of the research were as follows; 1) the web-based instruction consisted of 3 

units 2) the content quality was at a (𝑥̅ = 4.60, S.D. = 0.28) and web-based instruction quality was at a 

very good level (𝑥̅ = 4.60, S.D. = 0.40) 
 
Keywords: Web-based instruction, Inquiry-based teaching, Design, and technology 

 
1. บทน า  

วิทยาศาสตร์เป็นเครื่องมือส าคัญต่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต และเป็นรากฐานที่ส าคัญของการพัฒนาประเทศการ
จัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงต้องบ่มเพาะให้ผู้เรียนเข้าใจอย่างลึกซึ้งและมองวิทยาศาสตร์เป็นวิถีชีวิต และต้องจัดการ
เรียนการสอนในทุกระดับช้ันและเน้นให้นักเรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาอย่างมีระบบ สอดคล้องแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ.2560 – 2564 มีวัตถุประสงค์เพื่อให้คนไทยทุกช่วงวัยมีทักษะ ความรู้ความสามารถและ
พัฒนาตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต การจัดเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มุ่งเน้นให้ผู้เรียนให้มีความรู้ การคิดอย่างเป็นระบบ
การจัดการ การเผชิญสถานการณ ์รวมทั้งการประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหาผา่นกระบวนการเรยีนรู้ดว้ยตนเอง
โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างเต็มศักยภาพและ
เป็นไปตามธรรมชาติ [1] 

ปัจจุบันเทคโนโลยีเข้ามามี บทบาทต่อชีวิตประจ าวันของคนเราเป็นอย่างมาก จะเห็นได้ จากการน าเทคโนโลยีไปใช้ 
เป็นเครื่องมือในการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) 
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พุทธศักราช 2545 มาตรา 66 ท่ีกล่าวว่า ผู้เรียน มีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพือ่การศึกษาใน
โอกาสแรกที่ท าได้เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต  [2]        

จากผลการเรียนของนักเรียนและการสังเกตบรรยายการเรียนการสอนในรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับปานกลาง ยังไม่ให้
ความส าคัญเกี่ยวกับการเรียนกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเท่าที่ควร ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาเว็บช่วย
สอนร่วมกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E เรื่องความสัมพันธ์ของวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์กับเทคโนโลยี  เพื่อ
พัฒนาให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมาย และยังสามารถเรียนเสริม หรือ ทบทวนบทเรียนเองได้อย่างสะดวกสบายอีก
ด้วย  
 
2. วัตถุประสงค์การวิจัย  
           2.1 เพื่อพัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
5E ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ        
           2.2 เพื่อประเมินคณุภาพพัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ 5E ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนประสาทรฐัประชากิจ   
 
3. สมมุติฐานงานวจิัย 
           ผลการประเมินคุณภาพของพัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ โดยผู้ทรงคุณวุฒิมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 
4. ขอบเขตของการวิจัย 

4.1 กลุ่มประชากรตัวอย่าง  
                 4.1.1 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาวิจัย คือ ผู้ทรงคุณวฒุิด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการพัฒนาเว็บช่วยสอน 
                 4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการพัฒนาเว็บ
ช่วยสอนจ านวน 3 ท่านโดยการเลือกแบบเจาะจง 

4.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย  
                 4.2.1 เว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรยีนประสาทรัฐประชากิจ        
                4.2.2 แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและแบบประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการพัฒนาหนังสือเว็บช่วยสอน 
 
5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง  
           บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง วิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่จะ
จัดหาประสบการณ์ที่มี ความสัมพันธ์กันมีการแสดงเนื้อหาตามล าดับที่ต่างกันด้วยบทเรียนโปรแกรมที่เตรียมไว้อย่างเหมาะสม 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นเครื่องมือช่วยสอนอย่างหนึ่งที่นักเรียนเรยีนด้วย ตนเองเป็นผูท้ี่จะต้อง ปฏิบัติกิจกรรมต่าง 
ๆ ท่ีส่งมาทางจอภาพ นักเรียนจะตอบค าถามทางแป้นพิมพ์ แสดงออกมาทางจอภาพ มีทั้งรูปภาพและตัวหนังสือ หรือบางที
อาจใช้ร่วมกันกับอุปกรณ์อย่างอื่น ด้วย เช่น สไลด์เทป วีดิทัศน์ เป็นต้น Boonkuer Kuanhawet [3]                
           บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่ง ซึ่งใช้ความสามารถของ
คอมพิวเตอร์ ในการน าเสนอสื่อประสม ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ และเสียง  
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เพื่อถ่ายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรี ยนมากที่สุด Kultida Duttipiya 
[4] 
           บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง สื่อการเรียนการสอนที่ครอบคลุมเนื้อหาและกิจกรรมหรอืวิธีเรียนที่จัดเตรยีม
ไว้ล่วงหน้ามีทั้งระบบภาพ เสียงตัวอักษรที่เป็นสื่อประสมหรือมัลติมิเดีย สามารถมีปฏิสัมพันธ์หรือโต้ตอบกับผู้เ รียนได้ทันที
สะดวกใน การแก้ไขข้อผิดพลาดของการเรียนแต่ละครั้งและแต่ละปัญหา นอกจากนั้นยังใช้คอมพิวเตอร์ในการ ติดต่อสื่อสาร
ระหว่างผู้เรียนด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์โดยผ่านทางระบบเครือข่ายผลการเรียนสามารถบันทึก เก็บไว้และเปรียบเทียบผลกับ
เกณฑ์มาตรฐานได้ Chaiyot Rueangsuwan [5] 
           ออกแบบ (Design) การอธิบายถึงวิธีการที่ซอฟต์แวร์จะตอบสนองความ ต้องการที่ได้ตกลงกันไว้ระหว่างนักวิเคราะห์
ระบบและผู้ใช้ เครื่องมือการออกแบบซอฟต์แวร์ เช่น Unified Modeling Language (UML) เพื่อแปลความต้องการเป็นสิ่งที่
สามารถเปลีย่นเป็นซอฟต์แวร ์คอมพิวเตอรไ์ด้ Chatpong Chusaengnil [6] 
            เทคโนโลยี หมายถึง สิ่งที่มนุษย์พัฒนาขึ้น เพื่อช่วยในการท างานหรือแก้ปัญหาต่าง ๆ เข่น อุปกรณ์ , เครื่องมือ, 
เครื่องจักร, วัสดุ หรือ แม้กระทั่งที่ไม่ได้เป็นสิ่งของที่จับต้องได้ เช่น กระบวนการต่าง ๆ เทคโนโลยี เป็นการประยุกต์ น าเอา
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาใช้ และก่อให้เกิดประโยชน์ ในทางปฏิบัติ แก่มวลมนุษย์กล่าวคือเทคโนโลยีเป็นการน าเอาความรู้ 
ทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในการประดิษฐ์สิ่งของต่าง ๆ ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ส่วนท่ีเป็นข้อแตกต่างอย่างหนึ่งของเทคโนโลยี กับ
วิทยาศาสตร์ คือเทคโนโลยีจะขึ้นอยู่กับปัจจัย ทางเศรษฐกิจเป็นสินค้ามีการซื้อขาย ส่วนความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เป็นสมบัติ
ส่วนรวมของมนุษยชาติมีการเผยแพร่โดยไม่มีการซื้อขายแต่อย่างใดกล่าวโดยสรุปคือ เทคโนโลยีสมัยใหม่เกิดขึ้นโดยมีความรู้
ทางวิทยาศาสตร์เป็นฐานรองรับ Chatpong Chusaengnil [6] 

ผลการจัดการเรียนการสอนด้วยเว็บไซต์ตามวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น เพื่อพัฒนาการคิดเชิงระบบ วิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพับว่า 1 ) การจัดการเรียนการสอนด้วยเว็บไซต์ตาม
กระบวนการสืบเสาะ (5E) มีประสิทธิภาพชองการจัดการเรียนการสอน  (E1/E2) เทากับ 83.00/84.50 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑที่
ก าหนดไว 2) นักเรียนมีคะแนนการคิดเชิงระบบหลังเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3 ) นักเรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียน

การสอนในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅ = 3.68, S.D. = 0.44) Supatra Sirimuangrat and Thapanee Sichaew [7] 
 
6. วิธีด าเนินวิจัย 
          การวิจัยเรื่องการการพัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลย(ีการออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ 5E ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจประสาทรัฐประชากิจ ผู้วจิัยพัฒนาตาม ADDIE 
Model มีล าดับขั้นตอนดังนี ้
          6.1 ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis)  
               ขั้นตอนนี้เป็นการศึกษา และวิเคราะห์ข้อมูลการเรียนการสอน โดยผู้วิจัยเลือกโรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ ใน
การเก็บข้อมูล ศึกษารูปแบบการเรียนการสอน ส ารวจ และวิเคราะห์ความต้องการใช้บทเรียน ในเบื้องต้นสอบถาม ข้อมูลจาก
คุณครูผู้สอน  
          6.2 ขั้นการออกแบบ (Design)  
               ออกแบบเว็บช่วยสอน ออกแบบเนื้อหาภายในบทเรียนทั้งหมด จ านวน 3 บท แบบประเมินคุณภาพเว็บช่วยสอน
ด้านเนื้อหาและเทคนิคผลิตสื่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
          6.3 ขั้นการพัฒนา (Development)  
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                6.3.1 พัฒนาการพัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ 5E โดยใช้เว็บ WIX ในการสร้างสื่อการสอน 
               6.3.2 พัฒนาแบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  
               6.3.3 พัฒนาแบบประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการพัฒนาเว็บช่วยสอน แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดับ 
                6.3.4 พัฒนาแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบไว้จ านวนทั้งหมด 36 ข้อ หลังจากนั้นน า
แบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปประเมินหาค่าความเที่ยงตรง (IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน  
           6.4 การน าไปใช้ (Implementation)  
                6.4.1 น าเว็บช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา และเทคนิควิธีการ จ านวน 3 ท่าน ซึ่งเป็นอาจารย์
ในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา และเทคนิค
วิธีการ  
                6.4.2 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาประเมินเพื่อหาความสอดคล้องของ
ข้อค าถาม กับจุดประสงค์  
            6.5 ประเมินผล (Evaluation)  
                 วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการประเมินหาคุณภาพด้านเนื้อหาและประเมินด้านเทคนิคการพัฒนา เว็บช่วยสอน 
และการประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์ น ามาวิเคราะห์หาค่าสถิติต่าง ๆ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน โดยน าค่าเฉลี่ยที่ได้เทียบกับเกณฑ์การประเมิณ  
                                ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 4.51-5.00 หมายถึง ระดับมากที่สุด  
                                ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51-4.50 หมายถึง ระดับมาก  
                                ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 2.51-3.50 หมายถึง ระดับปานกลาง 
                                ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 1.51-2.50 หมายถึง ระดับน้อย  
                                ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 1.00-1.50 หมายถึง ระดับน้อยที่สุด    
               
7. ผลการวิจัย 
          ผลการด าเนินงานวิจัยประกอบด้วยผลการวิจัยดังนี้  
           7.1 ผลการการพัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5E ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจประกอบด้วยเว็บช่วยสอน  ดังภาพตัวอย่าง  
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1                                                                              ภาพที่ 2 
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                            ภาพที่ 3                                                                          ภาพที่ 4 
          ภาพท่ี 1 หน้าแรกของเว็บ ส าหรับแสดงหัวข้อเรื่อง เนื้อหาที่มีในบทเรียน และยังสามารถเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาต่าง ๆ 
ภายในบทเรียน  
          ภาพที่ 2 หน้าการเลือกเข้าสู่บทเรียนจ านวน 3 บทเรียน  
          ภาพที่ 3 หน้าแบบทดสอบ ส าหรับให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อทดสอบการเรียนรู้ก่อนเข้าสู่เนื้อหา และ
ท าแบบทดสอบหลังเรียนหลังจากเรียนรู้เนื้อหาเว็บช่วยสอน  
          ภาพที่ 4 หน้าบทเรียน แสดงเนื้อหาเรื่อง ระบบทางเทคโนโลยี กระบวนการเชิงวิศวกรรม ผลงานและออกแบบ
เทคโนโลยี โดยจะมีรูปภาพประกอบเพื่อสอดแทรกข้อมูลเพิ่มเติมในแต่ละเนื้อหา  
 
         7.2 ผู้วิจัยด าเนินการพัฒนาเว็บช่วยสอนน าไปใหผู้้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ประเมินคณุภาพของด้านเนื้อหาและด้าน
เทคนิค จากนั้นน าผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญมาวิเคราะหด์้วยคา่สถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑ์และสรุปผลดังแสดงในตาราง
ที่ 1 และ ตารางที่ 2  
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคณุภาพด้านเนื้อหาของเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการ
สอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

𝒙̅ S.D. ความเหมาะสม 
1. การแจ้งจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้ผูเ้รียนทราบ 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. เนื้อหามีความสอดคล้องกับจดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 4.33 0.47 มาก 
3. ความถูกต้องชัดเจนของเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 
4. เนื้อหาเหมาะสมกับระดับของผูเ้รียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
5. ความเหมาะสมในการจัดล าดับการน าเสนอเนื้อหา 4.33 0.47 มาก 
6. การเรียงล าดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก 4.67 0.47 มากที่สุด 
7. ความเหมาสมระหว่างรูปภาพกบัเนื้อหา 4.67 0.47 มากที่สุด 
8. ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 4.00 0.00 มาก 
9. แบบทดสอบครอบคลุมเนื้อหาตามวัตถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 4.33 0.47 มาก 
10. เนื้อหามีความเหมาะสมเมื่อน ามาใช้งานบนอุปกรณ์พกพา 4.67 0.47 มากที่สุด 

โดยรวม 4.60 0.28 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 1 พบว่า ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อคุณภาพของเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบ
และเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ด้านเนื้อหาโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 
และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานเท่ากับ 0.28 
 
ตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพ เว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ 5E ด้านเทคนิคการพัฒนาเว็บช่วยสอนโดยผู้เชี่ยวชาญ  
 

 

 
จากตารางที่ 2 พบว่า ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อคุณภาพของเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบ

และเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ด้านเทคนิคการพัฒนาเว็บช่วยสอน โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
โดยเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมตราฐานเท่ากับ 0.40 
 
 
 

รายการประเมิณ ระดับความคิดเห็น  

𝒙̅ S.D. ความเหมาะสม 
1. ด้านตัวอักษร (TEXT) 
1.1 ขนาดของตัวอักษรสวยงามและมีความเหมาะสมกับอุปกรณ์
เทคโนโลย ี

4.33 0.47 มาก 

1.2 รูปแบบตัวอักษรอ่านง่าย และชัดเจน  4.67 0.47 มากที่สุด 
1.3 ความเหมาะสมของสตีัวอักษร และสีของพื้นที่ใช้ 4.67 0.47 มากที่สุด 
1.4 ความเหมาะสมของการจดัการวางตัวอักษร/ข้อความในแต่ละสว่นบน
อุปกรณ์เทคโนโลยี  

4.33 0.47 มาก 

1.5 ความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา  4.67 0.47 มากที่สุด 
2. ด้านภาพนิ่ง (IMAGE) 
2.1 ขนาดของภาพเหมาะสมกับหน้าจออุปกรณ์เทคโนโลย ี 4.67 0.47 มากที่สุด 
2.2 สีและความชัดเจนของภาพ  5.00 0.00 มากที่สุด 
2.3 ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการสื่อความหมาย   4.67 0.47 มากที่สุด 
2.4 ความสมดลุของภาพที่ใช้ในการสื่อความหมาย 4.67 0.47 มากที่สุด 
3. ด้านวิดีโอ (Video) 
3.1 มีความสอดคล้องกับเนื้อหา   4.67 0.47 มากที่สุด 
3.2 ขนาดและต าแหน่งของวิดีโอที่แสดงผลมีความเหมาะสมกับอุปกรณ์
เทคโนโลย ี

4.00 0.00 มาก 

4. ด้านปฏิสมัพันธ์ (INTERACTIVE) 
4.1 การควบคุมบทเรียนบนอุปกรณ์เทคโนโลยี ท าได้ง่ายและสะดวก 4.75 0.43 มากที่สุด 
4.2 ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงเนื้อหาภายในหน่วยการเรียน 4.67 0.47 มากที่สุด 

โดยรวม 4.60 0.40 มากที่สุด 
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8. สรุปผลการวิจัย 
           จากผลการวิจัยการพัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ 5E ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ ในครั้งนี้สรุปได้ว่าเว็บช่วยสอนรายวิชา
เทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E มีคุณภาพด้านเนื้อหา โดยรวมอยู่ในระดับ
ดีมาก โดยค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.28 และมีคุณภาพด้านเทคนิคการพัฒนาเว็บช่วยสอน
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.40 
 
9. อภิปรายผล 
           จากผลของบทเรียนที่ได้พัฒนาแล้ว พบว่า เว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการ
สอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประสาทรัฐประชากิจ มีคุณภาพด้านเนื้อหา 
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สดุ โดยเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.28 และมีคุณภาพด้านเทคนิคการ
พัฒนาเว็บช่วยสอน โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานเท่ากับ 0.40 
เนื่องมาจากผู้วิจัยได้ออกแบบและพัฒนาเว็บช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี) ร่วมกับการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ 5E ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนประสาทรับประชากิจ ตามหลักการออกแบบของ ADDIE 
Model จึงท าให้บทเรียนที่ได้ออกมามีคุณภาพต่อการน าไปใช้งานจริง สอดคล้องกับงานวิจัย  Supatra Sirimuangrat and 
Thapanee Sichaew ได้วิจัย ผลการจัดการเรียนการสอนด้วยเว็บไซต์ตามวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น เพื่อพัฒนาการ
คิดเชิงระบบ วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพับว่า 1) การจัดการเรียนการสอนด้วย
เว็บไซต์ตามกระบวนการสืบเสาะ (5E) มีประสิทธิภาพชองการจัดการเรียนการสอน  (E1/E2) เทากับ 83.00/84.50 ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑทีก่ าหนดไว 2) นักเรียนมีคะแนนการคิดเชิงระบบหลังเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนมี
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการ

เรียนการสอนในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 3.68, S.D. = 0.44) ซึ่งผู้วิจัยจะได้น าเว็บช่วยสอนนี้ไปใช้ในการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง
จริงในการวิจัยระยะต่อไป  
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