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การพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี 
(การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 
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บทคัดยอ  
 
 การวจิัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การ
ออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวทิยา 2) เพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียน
ออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเองในรายวชิาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 
4 โรงเรียนกําแพงแสนวทิยา กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัยครั้งนี้ คือ ผูทรงคุณวุฒิดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน และผูทรงคุณวุฒิ
ดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน จํานวน 3 ทาน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 1)
บทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 2) แบบประเมินคุณภาพ
ดานเนื้อหา และแบบประเมินคุณภาพดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน สถิติที่ใช ไดแก คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  
 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนออนไลนรวมกับกการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

ประกอบดวยเนื้อหา 3 บทเรียน มีคุณภาพดานเนื้อหาโดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.60, S.D. = 0.26) และมี

คุณภาพดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.56, S.D. = 0.25) 
 
คําสําคัญ: บทเรียนออนไลน การเรียนรูดวยตนเอง การออกแบบและเทคโนโลย ี

  

721



13 – 14 กรกฎาคม 2566 

   วิจัยและพัฒนา บนฐานเศรษฐกิจ BCG สู่การการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน 

 
การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 15 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

The Development of Online Learning with Self-Learning the Subject of 
Technology (Design and Technology) for Grade 10 Students of Kamphaeng 

Saen Wittaya School 
 

Sasipong Noikaew1* and Noppadon Phumeechanya1  
 

1Department of Computer Education Faculty of Science and Technology  
Nakhon Pathom Rajabhat University 

*sasipong831@gmail.com 
 

Abstract  
 
 The purposes of this research were 1) to develop online learning with self-learning the subject of 
technology (design and technology) for grade 10 of Kamphaeng Saen Wittaya school and 2) to evaluate 
the quality of online learning with self-learning the subject of technology (design and technology) for 
grade 10 of Kamphaeng Saen Wittaya school. The sample group used in this research were 3 experts in 
content and 3 experts in online learning development technique using purposive sampling method. The 
research tools include 1) online learning with self-learning the subject of technology (design and 
technology) and 2) content evaluation form and online learning development technique quality 
evaluation form. The result of the research were as follows; 1) the online learning development consisted 

of 3 units and 2) the content quality was at a very good level (𝑥̅ = 4.60, S.D. = 0.26) and the online 

learning development the technical quality was at a very good level (𝑥̅= 4.56, S.D. = 0.25) 
 
Keywords: Online learning, Self learning, Design and Technology 
 
1. บทนํา  

การศึกษาเปนกระบวนการเรียนรูเพ่ือความเจริญงอกงามของบุคคล สังคม เทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญใน
พัฒนาการเรียนรูและขยายตัวอยางรวดเร็วผานเครือขายอินเทอรเน็ต จึงเปนเครื่องมือสําคัญในการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการ
จัดการเรียนรู และการถายทอดความรูโดยใชเทคโนโลยเีขามามีสวนสําคัญในการเรียนการสอนวิทยาศาสตรที่มุงเนนใหผูเรียน
มีทักษะกระบวนการความรู หลักแนวคิดโดยมุงเนนใหผูเรียนเช่ือมโยงความรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสรางองค
ความรู และแกปญหาที่หลากหลายผานการจัดการเรียนรูบทเรียนออนไลน นวัตกรรมที่สนับสนุนผูเรียนใหเปนศูนยกลางการ
เรียนรูการจัดการเรียนรูโดยใชเครือขายอินเทอรเน็ตเปนชองทางการสื่อสารจากการนําเสนอเนื้อหาสื่อแบบดิจิทัลผูเรียนมี
ปฏิสัมพันธระหวางเพ่ือนในหองเรียนและสามารถเรยีนไดทุกที่ทุกเวลา ผูเรียนควบคุมความกาวหนาทางการเรยีนดวยตนเองได 
ความสําเร็จทางการเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตข้ึนอยูกับพฤติกรรมทางจริยธรรมดานความรับผิดชอบของผูเรียน และ
ความสัมพันธของพฤติกรรมทางการเรียนภายในกลุมผูเรียนในสภาพแวดลอมการจัดการเรียนรูในบทเรียนออนไลน [1] 

การพัฒนาบทเรียนออนไลนเปนจึงนวัตกรรมทางการศึกษา เพื่อเขามาเปลี่ยนรูปแบบการเรียนการสอนแบบเดิม โดย
การนําเทคโนโลยีมาใชผสมผสานรวมกัน โดยสามารถเขาถึงแหลงการเรียนรูน้ีไดอยางทั่วถึง และ สะดวกรวดเร็ว โดยขจัด 
อุปสรรคดานสถานที่และเวลา เพ่ือใหนักเรียนเกิดความสนุกที่จะเรียนรู สามารถพัฒนาการเรียนรู และผลการเรียนรูอยาง 
ตอเนื่องไดดวยตนเอง และพัฒนาความสามารถในการแสวงหาความรูและเสริมสรางความรับผิดชอบของนักเรียน พบวา
นักเรียนสามารถคนควาหาความรู และเผยแพรองคความรูทําใหเกิดทักษะในการรวบรวมขอมูล ทําใหมีความสามารถในการ
สรุปองคความรูไดอยางถูกตองครบถวนสมบูรณ [2] 
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  จากปญหาและความสําคัญดังกลาว ผูวจิัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการพัฒนาความสามารถดานการเรียนรายวชิา
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) เพ่ือความเขาใจโดยใชการเรียนรูดวยตนเองของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ซึ่งใน
การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยตองการศึกษาวาการพัฒนาบทเรียนออนไลนนี้ เพ่ือความเขาใจโดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองจะ
สามารถพัฒนา รายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ซึ่งผลการวิจัยจะสามารถใชเปนแนวทางในการพัฒนา
ความสามารถเพ่ือใหเกิดความเขาใจในเนือ้หาบทเรียนงายยิ่งข้ึน 

 
2. วัตถุประสงคการวิจัย   

2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 

2.2 เพื่อประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 
 
3. สมมุตฐิานงานวิจัย 
          ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิคของบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชา
เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา โดยผูทรงคุณวุฒิ มี
คุณภาพอยูในระดับมากที่สุด 
 
4. ขอบเขตของการวิจัย 

4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
                 4.1.1 ผูทรงคณุวฒิุดานเนื้อหาและดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน  

     4.1.2 ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน และผูทรงคุณวุฒดิานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน จํานวน 
3 ทาน โดยการเลือกแบบเจาะจง    

4.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 
                 4.2.1 บทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี)     

        4.2.2 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และแบบประเมินคุณภาพดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน 
 
5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

บทเรียนออนไลน คือ บทเรียนที่จัดทําขึ้นเปนสื่อการสอนผานระบบเครอืขายอินเทอรเน็ต ประกอบไปดวยโครงสราง
หลักสูตร คําอธิบายรายวิชา หนวยการเรียนรู การวางแผนการจัดการเรียนรู เนื้อหา แบบทดสอบ แบบฝกทักษะเพ่ือให
นักเรียนและผูที่สนใจศึกษา สามารถศึกษาคนควาความรูไดดวยตนเอง โดยออกแบบไวใหโตตอบกับผูเรียนได [3] 

การเรียนรูดวยตนเอง (Self-Directed Learning) เปนแนวทางหนึ่งที่จะพัฒนาบุคลากรในองคการใหเปนผูที่มี
ความรูและมีความพรอมที่จะพัฒนาตนเอง โดยการเสริมในสิ่งทีขาดและสรางในสวนที่ไมมี ซึ่งวิธีนี้จะเปนวิธีที่เหมาะสมกับ
ผูเรียนท่ีมีวฒิุภาวะที่สามารถรับผิดชอบ การเรียนรูดวยตนเองได คือตองเปนผูที่มีความขวนขวาย ตั้งใจในการเรียนรู เพ่ือใหมี
ความรูที่หลากหลายไมวาจะเกิดจากความจําเปนความตองการ ความถนัด รวมถึงความพรอมของตนการเรียนรูดวยตนเองจึง 
เปรียบเสมือนรากฐานที่สําคัญที่จะเตรียมบุคลากรใหมีขีดความสามารถ ในทุกดาน พรอมจะตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงใน
สังคมปจจุบันไดตลอดเวลา [4] 

การออกแบบคือ การรวบรวมหรือการจัดองคประกอบทั้งท่ีเปนงาน 2 มิติและ 3 มิติเขาดวยกันอยางมีหลักเกณฑใน 
การนําองคประกอบของการออกแบบมาจัดรวมกัน ผูออกแบบจะตองคํานึงถึงผลประโยชนใชสอยความงามอันเปนลักษณะ 
สําคัญที่พึงมีของการออกแบบ การออกแบบเปนศิลปะของมนุษยเนื่องจากเปนการสรางคานิยมทางความงามและตอบสนอง 
การใชประโยชนใชสอยที่คุมคาใหแกผูใช [5] 

เทคโนโลยี หมายถึง บรรดาเทคนิควิธี, ทักษะ, วิธีการ หรือ กรรมวิธีที่เก่ียวของกับการผลิตผลิตภัณฑและการ 
ใหบริการ หรือเพ่ือนําไปใชใหบรรลุวัตถุประสงคอยางใดอยางหนึ่ง เทคโนโลยีอาจเปนไดทั้งความรูดานเทคนิควิธี วิธีการ 
ทํางาน หรือวิธีการทําหรือประดิษฐสิ่งตาง ๆ และยังรวมถึงการใชประโยชนจากเครื่องมือหรือเครื่องจักรของบุคคลทั่ว ๆ ไป 
โดยท่ีไมจําเปนตองมีเขาใจถึงหลักการทํางานของมันอีกดวย [6]  
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จากงานวิจัยท่ีกลาวมาขางตน จึงทําใหผูวจิัยมีแนวคิดนําเทคโนโลยีบทเรียนออนไลนมาประยุกตใชกับการเรียนการ
สอน เพ่ือใชแกไขปญหาในการเรียนการสอนในรายวิชาเทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) เนื่องจากมีผูวิจัยทานอื่น เคย
ลองนําเทคโนโลยี และรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองนํามาใชแกปญหาและพบวาสามารถชวยแกปญหาในการเรียนการสอน
ของผูเรียนไดจริงและมีประสิทธิภาพ 
 
6. วิธีดําเนินการวิจัย 
           การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบและ
เทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามแนวคิดของ ADDIE 
Model [7] 

6.1 ชั้นวิเคราะห (Analysis)  
                 ศึกษาหลักสูตรและคําอธิบายรายวิชาเทคโนโลยีการออกแบบและเทคโนโลยี เพ่ือนํามาสังเคราะหรูปแบบการ
เรียนรูบนบทเรียนออนไลน และศึกษาหลักการ วิธีสรางบทเรียนออนไลนจากเอกสารตาง ๆ และงานวิจัยที่เก่ียวของ  

6.2 ขั้นการออกแบบ (Design)  
                ออกแบบบทเรียนออนไลน ออกแบบเนื้อหาในบทเรียน ประกอบดวยเนื้อหา 3 บทเรียน คือ 1) ระบบทาง
เทคโนโลยีท่ีซับซอน 2) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 3) ผลกระทบของเทคโนโลยี ออกแบบแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียน และออกแบบแบบฝกหัด  

6.3 ขั้นการพัฒนา (Development)  
                 6.3.1 พัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยใช Google site ในการสรางสื่อการสอน  
                 6.3.2 พัฒนาแบบประเมินคุณภาพดานเน้ือหา แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ผูวิจัยได
ทําการพัฒนาแบบประเมิน  
                 6.3.3 พัฒนาแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยไดทําการสรางแบบทดสอบไวจํานวนทั้งหมด 36 ขอหลังจาก
นั้นนํา แบบทดสอบที่สรางข้ึนไปประเมินหาคาความเที่ยงตรง (IOC) โดยผูทรงคุณวุฒจิํานวน 3 ทาน  

6.4 การนําไปใช (Implementation)  
                 ผูวิจัยไดนําบทเรียนออนไลนที่พัฒนาขึ้น เสนอตอผูทรงคุณวุฒิเพ่ือประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิค 
โดยนําบทเรียนออนไลนนําเสนอตอผูทรงคุณวุฒิในดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ซึ่งเปนอาจารยสาขาวิชา คอมพิวเตอรศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 1 ทาน และคุณครูประจําวิชาคอมพิวเตอร โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา จํานวน 2 ทาน
และนําบทเรียนออนไลนนําเสนอตอผูทรงคุณวุฒิในดานเทคนิค จํานวน 3 ทาน ซึ่งเปน อาจารยสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 1 ทาน และคุณครูประจําวิชาคอมพิวเตอร โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา จํานวน 2 ทาน  

6.5 การประเมินผล (Evaluation)  
                 วิเคราะหขอมูลท่ีไดจากการประเมินหาคุณภาพดานเนื้อหาและประเมินดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน 
และการประเมินความสอดคลองของขอสอบกับจุดประสงค นํามาวิเคราะหหาคาทางสถิติตาง ๆ ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน โดยนําคาเฉลี่ยท่ีไดเทียบกับเกณฑการประเมิน [8] 
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 4.50-5.00 หมายถึง ระดับมากที่สุด   
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 3.50 4.49 หมายถึง ระดับมาก  
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 2.50-3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง  
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 1.50-2.49 หมายถึง ระดับนอย  
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 1.00-1.49 หมายถึง ระดับนอยท่ีสดุ 
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7. ผลการวิจัย 
 จากการพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ไดผลวิจัยดังนี ้
            7.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวทิยา ประกอบดวยบทเรียนดังตัวอยาง ภาพที่ 1 

                                      
(ก)                                                                       (ข) 

                                                        
                                      (ค)                                                                       (ง)                                                                          
 
ภาพท่ี 1 ตัวอยางบทเรียนออนไลน รายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
จากรูปภาพที่ 1 (ก) เปนหนาเขาสูบทเรียน เพื่อนํานักเรียนเขาสูหนาบทเรียน  
จากรูปภาพท่ี 1 (ข) เมนูแบบทดสอบกอนเรียน จะมีขอสอบแบบปรนัยจํานวน 30 ขอ และใหนักเรียนทํา เมื่อนักเรียนทํา 
แบบทดสอบกอนเรียนเสร็จแลวก็กดสงคําตอบได 
จากรูปภาพที่ 1 (ค) หนาหนวยการเรียนรูประกอบดวยบทเรียน 3 บท และแบบทดสอบหลังเรียน ในแตละบทเรียนจะ
ประกอบไปดวยเนื้อหาบทเรียน รูปภาพและวีดีโอที่เกี่ยวของกับ เนื้อใหในบทนั้น ๆ  
จากรูปภาพที่ 1 (ง) หนาเนื้อหาบทเรียน มีเนื้อหาการเรียนรู วิดีโอ และแหลงเรียนรูเพิ่มเติมในบทเรียน 

 
7.2. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ

เทคโนโลยี) 
   7.2.1 ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหา 

          ผูวิจัยไดนําบทเรียนออนไลนท่ีไดพัฒนาข้ึนไปใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ทําการประเมินคุณภาพดาน
เน้ือหา ผลการประเมินแสดงในตารางที่ ดังตารางที่ 1  
 

 
 

725



13 – 14 กรกฎาคม 2566 

   วิจัยและพัฒนา บนฐานเศรษฐกิจ BCG สู่การการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน 

 
การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 15 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางที่ 1 : ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวชิาเทคโนโลยี (การ
ออกแบบและเทคโนโลยี) 

รายการ 𝑥̅ S.D. ระดบัความคิดเห็น 

1. การแจงจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหผูเรียนทราบ 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. เน้ือหามีความสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 4.67 0.58 มากที่สุด 
3. ความถูกตองชัดเจนของเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
4. เน้ือหาเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
5. ความเหมาะสมในการจัดลําดับการนําเสนอเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
6. การเรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปยาก 4.67 0.58 มากที่สุด 
7. ความเหมาสมระหวางรูปภาพกับเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
8. ความถูกตองของภาษาที่ใช 4.67 0.58 มากที่สุด 
9. แบบทดสอบครอบคลุมเนื้อหาตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 4.67 0.58 มากที่สุด 
10. เน้ือหามีความเหมาะสมเมื่อนํามาใชกับอุปกรณคอมพิวเตอรชนิดตาง ๆ 4.33 0.58 มาก 

ภาพรวม 4.60 0.26 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเนื้อหามีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมี 
คาเฉลี่ยเทากับ 4.60 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.26 
 7.2.2 ผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิค  
                        ผูวจิัยไดนําบทเรียนออนไลนที่ไดพัฒนาขึ้น ไปใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ทําการประเมินคุณภาพ 
ดานเทคนิค ผลการประเมินแสดงในตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 : ผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชา
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

รายการ 𝑥̅ S.D. ระดบัความคิดเห็น 

1. ดานตวัอักษร (TEXT)    
1.1 ขนาดของตัวอักษรสวยงามและมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
1.2 รูปแบบตัวอักษรอานงาย และชัดเจน 4.67 0.58 มากที่สุด 
1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร และสีของพ้ืนที่ใช 4.33 0.58 มาก 
1.4 ความเหมาะสมของการจัดวางตัวอักษร/ขอความในแตละสวน 4.67 0.58 มากที่สุด 
1.5 ความถูกตองของขอความตามหลักภาษา 4.33 0.58 มาก 
2. ดานภาพนิ่ง (IMAGE)    
2.1 ขนาดของภาพเหมาะสมกับหนาจอ  4.33 0.58 มาก 
2.2 สีและความชัดเจนของภาพ 4.33 0.58 มาก 
2.3 ความเหมาะสมของภาพที่ใชในการสื่อความหมาย 4.67 0.58 มากที่สุด 
2.4 ความสมดุลของการจัดวางภาพ 4.67 0.58 มากที่สุด 
3. ดานวิดีโอ (Video)    
3.1 มีความสอดคลองกับเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 
3.2 ขนาดและตําแหนงของวดิีโอท่ีแสดงผล มีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
4. ดานปฏิสัมพันธ (INTERACTIVE)    
4.1 การควบคุมบทเรียนบนอุปกรณเทคโนโลยี ทําไดงายและ 
สะดวก 

4.67 0.58 มากที่สุด 

4.2 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงเนื้อหาภายในหนวยการเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
ภาพรวม 4.56 0.25 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนออนไลนดานเทคนิคมคุีณภาพในภาพรวมอยูในระดบัมากที่สดุ โดยมี 
คาเฉลี่ยเทากับ 4.56 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.25 
 
8. สรุปผลการวิจัย  
 จากผลการวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ในครั้งนี้สรุปไดวา บทเรียนออนไลนรวมกับการ
เรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ประกอบดวย 3 บทเรียน ใหนักเรียนศึกษาโดยมีเรื่อง 
ระบบทางเทคโนโลยีท่ีซับซอน การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ีผลกระทบของเทคโนโลยี โดยในบทที่ 1 บทท่ี 2 และบทที่ 3 มี
วีดีโอประกอบ เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูและเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งขึ้น เพ่ือทํากิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง และบทเรียน
ออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) มีคุณภาพดานเน้ือหาโดยรวมอยูใน
ระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.60 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.26 และมีคุณภาพดานเทคนิคการพัฒนา
บทเรียนออนไลน โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.56 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.25  
 
9. อภิปรายผล 
 จากผลของบทเรียนที่ไดพัฒนาแลวพบวา การพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชา
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา มีคุณภาพดาน
เน้ือหาโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.60 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.26 และมีคุณภาพดาน
เทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.56 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทากับ 0.25 เนื่องมาจากผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี 
(การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ตามหลักการออกแบบของ 
ADDIE Model จึงทําใหบทเรียนท่ีไดออกมามีคุณภาพตอการนําไปใชงานจริง ผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาสาระ รายวิชา
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  ไดตลอดผานบทเรียนออนไลน ซึ่งทําใหงายตอการเรียนรูมาก สอดคลองกับงานวิจยั
ของ [9] เรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองรายวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 
(เพ่ิมเติม) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนหันคาพิทยาคม ซึ่งผูวิจัยจะไดนําบทเรียนออนไลนนี้ไปทดลองกับกลุม
ตัวอยางจริงในการวิจัยระยะตอไป 
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