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การพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี 
(การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 
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บทคัดยอ  
 
 การวจิัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การ
ออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวทิยา 2) เพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียน
ออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเองในรายวชิาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 
4 โรงเรียนกําแพงแสนวทิยา กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัยครั้งนี้ คือ ผูทรงคุณวุฒิดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน และผูทรงคุณวุฒิ
ดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน จํานวน 3 ทาน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 1)
บทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 2) แบบประเมินคุณภาพ
ดานเนื้อหา และแบบประเมินคุณภาพดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน สถิติที่ใช ไดแก คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  
 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนออนไลนรวมกับกการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

ประกอบดวยเนื้อหา 3 บทเรียน มีคุณภาพดานเนื้อหาโดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (�̅� = 4.60, S.D. = 0.26) และมี

คุณภาพดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (�̅�= 4.56, S.D. = 0.25) 
 
คําสําคัญ: บทเรียนออนไลน การเรียนรูดวยตนเอง การออกแบบและเทคโนโลย ี
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Abstract  
 
 The purposes of this research were 1) to develop online learning with self-learning the subject of 
technology (design and technology) for grade 10 of Kamphaeng Saen Wittaya school and 2) to evaluate 
the quality of online learning with self-learning the subject of technology (design and technology) for 
grade 10 of Kamphaeng Saen Wittaya school. The sample group used in this research were 3 experts in 
content and 3 experts in online learning development technique using purposive sampling method. The 
research tools include 1) online learning with self-learning the subject of technology (design and 
technology) and 2) content evaluation form and online learning development technique quality 
evaluation form. The result of the research were as follows; 1) the online learning development consisted 

of 3 units and 2) the content quality was at a very good level (�̅� = 4.60, S.D. = 0.26) and the online 

learning development the technical quality was at a very good level (�̅�= 4.56, S.D. = 0.25) 
 
Keywords: Online learning, Self learning, Design and Technology 
 
1. บทนํา  

การศึกษาเปนกระบวนการเรียนรูเพ่ือความเจริญงอกงามของบุคคล สังคม เทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญใน
พัฒนาการเรียนรูและขยายตัวอยางรวดเร็วผานเครือขายอินเทอรเน็ต จึงเปนเครื่องมือสําคัญในการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการ
จัดการเรียนรู และการถายทอดความรูโดยใชเทคโนโลยเีขามามีสวนสําคัญในการเรียนการสอนวิทยาศาสตรที่มุงเนนใหผูเรียน
มีทักษะกระบวนการความรู หลักแนวคิดโดยมุงเนนใหผูเรียนเช่ือมโยงความรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสรางองค
ความรู และแกปญหาที่หลากหลายผานการจัดการเรียนรูบทเรียนออนไลน นวัตกรรมที่สนับสนุนผูเรียนใหเปนศูนยกลางการ
เรียนรูการจัดการเรียนรูโดยใชเครือขายอินเทอรเน็ตเปนชองทางการสื่อสารจากการนําเสนอเนื้อหาสื่อแบบดิจิทัลผูเรียนมี
ปฏิสัมพันธระหวางเพ่ือนในหองเรียนและสามารถเรยีนไดทุกที่ทุกเวลา ผูเรียนควบคุมความกาวหนาทางการเรยีนดวยตนเองได 
ความสําเร็จทางการเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตข้ึนอยูกับพฤติกรรมทางจริยธรรมดานความรับผิดชอบของผูเรียน และ
ความสัมพันธของพฤติกรรมทางการเรียนภายในกลุมผูเรียนในสภาพแวดลอมการจัดการเรียนรูในบทเรียนออนไลน [1] 

การพัฒนาบทเรียนออนไลนเปนจึงนวัตกรรมทางการศึกษา เพื่อเขามาเปลี่ยนรูปแบบการเรียนการสอนแบบเดิม โดย
การนําเทคโนโลยีมาใชผสมผสานรวมกัน โดยสามารถเขาถึงแหลงการเรียนรูน้ีไดอยางทั่วถึง และ สะดวกรวดเร็ว โดยขจัด 
อุปสรรคดานสถานที่และเวลา เพ่ือใหนักเรียนเกิดความสนุกที่จะเรียนรู สามารถพัฒนาการเรียนรู และผลการเรียนรูอยาง 
ตอเนื่องไดดวยตนเอง และพัฒนาความสามารถในการแสวงหาความรูและเสริมสรางความรับผิดชอบของนักเรียน พบวา
นักเรียนสามารถคนควาหาความรู และเผยแพรองคความรูทําใหเกิดทักษะในการรวบรวมขอมูล ทําใหมีความสามารถในการ
สรุปองคความรูไดอยางถูกตองครบถวนสมบูรณ [2] 

722



13 – 14 กรกฎาคม 2566 

วิจัยและพัฒนา บนฐานเศรษฐกิจ BCG สู่การการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน 

 
 การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 15 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  จากปญหาและความสําคัญดังกลาว ผูวจิัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการพัฒนาความสามารถดานการเรียนรายวชิา
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) เพ่ือความเขาใจโดยใชการเรียนรูดวยตนเองของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ซึ่งใน
การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยตองการศึกษาวาการพัฒนาบทเรียนออนไลนนี้ เพ่ือความเขาใจโดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองจะ
สามารถพัฒนา รายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ซึ่งผลการวิจัยจะสามารถใชเปนแนวทางในการพัฒนา
ความสามารถเพ่ือใหเกิดความเขาใจในเนือ้หาบทเรียนงายยิ่งข้ึน 

 
2. วัตถุประสงคการวิจัย   

2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 

2.2 เพื่อประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 
 
3. สมมุตฐิานงานวิจัย 
          ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิคของบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชา
เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา โดยผูทรงคุณวุฒิ มี
คุณภาพอยูในระดับมากที่สุด 
 
4. ขอบเขตของการวิจัย 

4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
                 4.1.1 ผูทรงคณุวฒิุดานเนื้อหาและดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน  

     4.1.2 ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน และผูทรงคุณวุฒดิานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน จํานวน 
3 ทาน โดยการเลือกแบบเจาะจง    

4.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 
                 4.2.1 บทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี)     

        4.2.2 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และแบบประเมินคุณภาพดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน 
 
5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

บทเรียนออนไลน คือ บทเรียนที่จัดทําขึ้นเปนสื่อการสอนผานระบบเครอืขายอินเทอรเน็ต ประกอบไปดวยโครงสราง
หลักสูตร คําอธิบายรายวิชา หนวยการเรียนรู การวางแผนการจัดการเรียนรู เนื้อหา แบบทดสอบ แบบฝกทักษะเพ่ือให
นักเรียนและผูที่สนใจศึกษา สามารถศึกษาคนควาความรูไดดวยตนเอง โดยออกแบบไวใหโตตอบกับผูเรียนได [3] 

การเรียนรูดวยตนเอง (Self-Directed Learning) เปนแนวทางหนึ่งที่จะพัฒนาบุคลากรในองคการใหเปนผูที่มี
ความรูและมีความพรอมที่จะพัฒนาตนเอง โดยการเสริมในสิ่งทีขาดและสรางในสวนที่ไมมี ซึ่งวิธีนี้จะเปนวิธีที่เหมาะสมกับ
ผูเรียนท่ีมีวฒิุภาวะที่สามารถรับผิดชอบ การเรียนรูดวยตนเองได คือตองเปนผูที่มีความขวนขวาย ตั้งใจในการเรียนรู เพ่ือใหมี
ความรูที่หลากหลายไมวาจะเกิดจากความจําเปนความตองการ ความถนัด รวมถึงความพรอมของตนการเรียนรูดวยตนเองจึง 
เปรียบเสมือนรากฐานที่สําคัญที่จะเตรียมบุคลากรใหมีขีดความสามารถ ในทุกดาน พรอมจะตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงใน
สังคมปจจุบันไดตลอดเวลา [4] 

การออกแบบคือ การรวบรวมหรือการจัดองคประกอบทั้งท่ีเปนงาน 2 มิติและ 3 มิติเขาดวยกันอยางมีหลักเกณฑใน 
การนําองคประกอบของการออกแบบมาจัดรวมกัน ผูออกแบบจะตองคํานึงถึงผลประโยชนใชสอยความงามอันเปนลักษณะ 
สําคัญที่พึงมีของการออกแบบ การออกแบบเปนศิลปะของมนุษยเนื่องจากเปนการสรางคานิยมทางความงามและตอบสนอง 
การใชประโยชนใชสอยที่คุมคาใหแกผูใช [5] 

เทคโนโลยี หมายถึง บรรดาเทคนิควิธี, ทักษะ, วิธีการ หรือ กรรมวิธีที่เก่ียวของกับการผลิตผลิตภัณฑและการ 
ใหบริการ หรือเพ่ือนําไปใชใหบรรลุวัตถุประสงคอยางใดอยางหนึ่ง เทคโนโลยีอาจเปนไดทั้งความรูดานเทคนิควิธี วิธีการ 
ทํางาน หรือวิธีการทําหรือประดิษฐสิ่งตาง ๆ และยังรวมถึงการใชประโยชนจากเครื่องมือหรือเครื่องจักรของบุคคลทั่ว ๆ ไป 
โดยท่ีไมจําเปนตองมีเขาใจถึงหลักการทํางานของมันอีกดวย [6]  
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จากงานวิจัยท่ีกลาวมาขางตน จึงทําใหผูวจิัยมีแนวคิดนําเทคโนโลยีบทเรียนออนไลนมาประยุกตใชกับการเรียนการ
สอน เพ่ือใชแกไขปญหาในการเรียนการสอนในรายวิชาเทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลยี) เนื่องจากมีผูวิจัยทานอื่น เคย
ลองนําเทคโนโลยี และรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองนํามาใชแกปญหาและพบวาสามารถชวยแกปญหาในการเรียนการสอน
ของผูเรียนไดจริงและมีประสิทธิภาพ 
 
6. วิธีดําเนินการวิจัย 
           การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี(การออกแบบและ
เทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามแนวคิดของ ADDIE 
Model [7] 

6.1 ชั้นวิเคราะห (Analysis)  
                 ศึกษาหลักสูตรและคําอธิบายรายวิชาเทคโนโลยีการออกแบบและเทคโนโลยี เพ่ือนํามาสังเคราะหรูปแบบการ
เรียนรูบนบทเรียนออนไลน และศึกษาหลักการ วิธีสรางบทเรียนออนไลนจากเอกสารตาง ๆ และงานวิจัยที่เก่ียวของ  

6.2 ขั้นการออกแบบ (Design)  
                ออกแบบบทเรียนออนไลน ออกแบบเนื้อหาในบทเรียน ประกอบดวยเนื้อหา 3 บทเรียน คือ 1) ระบบทาง
เทคโนโลยีท่ีซับซอน 2) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 3) ผลกระทบของเทคโนโลยี ออกแบบแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียน และออกแบบแบบฝกหัด  

6.3 ขั้นการพัฒนา (Development)  
                 6.3.1 พัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยใช Google site ในการสรางสื่อการสอน  
                 6.3.2 พัฒนาแบบประเมินคุณภาพดานเน้ือหา แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ผูวิจัยได
ทําการพัฒนาแบบประเมิน  
                 6.3.3 พัฒนาแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยไดทําการสรางแบบทดสอบไวจํานวนทั้งหมด 36 ขอหลังจาก
นั้นนํา แบบทดสอบที่สรางข้ึนไปประเมินหาคาความเที่ยงตรง (IOC) โดยผูทรงคุณวุฒจิํานวน 3 ทาน  

6.4 การนําไปใช (Implementation)  
                 ผูวิจัยไดนําบทเรียนออนไลนที่พัฒนาขึ้น เสนอตอผูทรงคุณวุฒิเพ่ือประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิค 
โดยนําบทเรียนออนไลนนําเสนอตอผูทรงคุณวุฒิในดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ซึ่งเปนอาจารยสาขาวิชา คอมพิวเตอรศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 1 ทาน และคุณครูประจําวิชาคอมพิวเตอร โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา จํานวน 2 ทาน
และนําบทเรียนออนไลนนําเสนอตอผูทรงคุณวุฒิในดานเทคนิค จํานวน 3 ทาน ซึ่งเปน อาจารยสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 1 ทาน และคุณครูประจําวิชาคอมพิวเตอร โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา จํานวน 2 ทาน  

6.5 การประเมินผล (Evaluation)  
                 วิเคราะหขอมูลท่ีไดจากการประเมินหาคุณภาพดานเนื้อหาและประเมินดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน 
และการประเมินความสอดคลองของขอสอบกับจุดประสงค นํามาวิเคราะหหาคาทางสถิติตาง ๆ ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน โดยนําคาเฉลี่ยท่ีไดเทียบกับเกณฑการประเมิน [8] 
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 4.50-5.00 หมายถึง ระดับมากที่สุด   
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 3.50 4.49 หมายถึง ระดับมาก  
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 2.50-3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง  
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 1.50-2.49 หมายถึง ระดับนอย  
                                       คาเฉลี่ยตั้งแต 1.00-1.49 หมายถึง ระดับนอยท่ีสดุ 
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7. ผลการวิจัย 
 จากการพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ไดผลวิจัยดังนี ้
            7.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวทิยา ประกอบดวยบทเรียนดังตัวอยาง ภาพที่ 1 

                                      
(ก)                                                                       (ข) 

                                                        
                                      (ค)                                                                       (ง)                                                                          
 
ภาพท่ี 1 ตัวอยางบทเรียนออนไลน รายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
จากรูปภาพที่ 1 (ก) เปนหนาเขาสูบทเรียน เพื่อนํานักเรียนเขาสูหนาบทเรียน  
จากรูปภาพท่ี 1 (ข) เมนูแบบทดสอบกอนเรียน จะมีขอสอบแบบปรนัยจํานวน 30 ขอ และใหนักเรียนทํา เมื่อนักเรียนทํา 
แบบทดสอบกอนเรียนเสร็จแลวก็กดสงคําตอบได 
จากรูปภาพที่ 1 (ค) หนาหนวยการเรียนรูประกอบดวยบทเรียน 3 บท และแบบทดสอบหลังเรียน ในแตละบทเรียนจะ
ประกอบไปดวยเนื้อหาบทเรียน รูปภาพและวีดีโอที่เกี่ยวของกับ เนื้อใหในบทนั้น ๆ  
จากรูปภาพที่ 1 (ง) หนาเนื้อหาบทเรียน มีเนื้อหาการเรียนรู วิดีโอ และแหลงเรียนรูเพิ่มเติมในบทเรียน 

 
7.2. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ

เทคโนโลยี) 
   7.2.1 ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหา 

          ผูวิจัยไดนําบทเรียนออนไลนท่ีไดพัฒนาข้ึนไปใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ทําการประเมินคุณภาพดาน
เน้ือหา ผลการประเมินแสดงในตารางที่ ดังตารางที่ 1  
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ตารางที่ 1 : ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวชิาเทคโนโลยี (การ
ออกแบบและเทคโนโลยี) 

รายการ �̅� S.D. ระดบัความคิดเห็น 

1. การแจงจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหผูเรียนทราบ 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. เน้ือหามีความสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 4.67 0.58 มากที่สุด 
3. ความถูกตองชัดเจนของเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
4. เน้ือหาเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
5. ความเหมาะสมในการจัดลําดับการนําเสนอเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
6. การเรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปยาก 4.67 0.58 มากที่สุด 
7. ความเหมาสมระหวางรูปภาพกับเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 
8. ความถูกตองของภาษาที่ใช 4.67 0.58 มากที่สุด 
9. แบบทดสอบครอบคลุมเนื้อหาตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 4.67 0.58 มากที่สุด 
10. เน้ือหามีความเหมาะสมเมื่อนํามาใชกับอุปกรณคอมพิวเตอรชนิดตาง ๆ 4.33 0.58 มาก 

ภาพรวม 4.60 0.26 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเนื้อหามีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมี 
คาเฉลี่ยเทากับ 4.60 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.26 
 7.2.2 ผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิค  
                        ผูวจิัยไดนําบทเรียนออนไลนที่ไดพัฒนาขึ้น ไปใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ทําการประเมินคุณภาพ 
ดานเทคนิค ผลการประเมินแสดงในตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 : ผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชา
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

รายการ �̅� S.D. ระดบัความคิดเห็น 

1. ดานตวัอักษร (TEXT)    
1.1 ขนาดของตัวอักษรสวยงามและมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
1.2 รูปแบบตัวอักษรอานงาย และชัดเจน 4.67 0.58 มากที่สุด 
1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร และสีของพ้ืนที่ใช 4.33 0.58 มาก 
1.4 ความเหมาะสมของการจัดวางตัวอักษร/ขอความในแตละสวน 4.67 0.58 มากที่สุด 
1.5 ความถูกตองของขอความตามหลักภาษา 4.33 0.58 มาก 
2. ดานภาพนิ่ง (IMAGE)    
2.1 ขนาดของภาพเหมาะสมกับหนาจอ  4.33 0.58 มาก 
2.2 สีและความชัดเจนของภาพ 4.33 0.58 มาก 
2.3 ความเหมาะสมของภาพที่ใชในการสื่อความหมาย 4.67 0.58 มากที่สุด 
2.4 ความสมดุลของการจัดวางภาพ 4.67 0.58 มากที่สุด 
3. ดานวิดีโอ (Video)    
3.1 มีความสอดคลองกับเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 
3.2 ขนาดและตําแหนงของวดิีโอท่ีแสดงผล มีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
4. ดานปฏิสัมพันธ (INTERACTIVE)    
4.1 การควบคุมบทเรียนบนอุปกรณเทคโนโลยี ทําไดงายและ 
สะดวก 

4.67 0.58 มากที่สุด 

4.2 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงเนื้อหาภายในหนวยการเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
ภาพรวม 4.56 0.25 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนออนไลนดานเทคนิคมคุีณภาพในภาพรวมอยูในระดบัมากที่สดุ โดยมี 
คาเฉลี่ยเทากับ 4.56 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.25 
 
8. สรุปผลการวิจัย  
 จากผลการวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ในครั้งนี้สรุปไดวา บทเรียนออนไลนรวมกับการ
เรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ประกอบดวย 3 บทเรียน ใหนักเรียนศึกษาโดยมีเรื่อง 
ระบบทางเทคโนโลยีท่ีซับซอน การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ีผลกระทบของเทคโนโลยี โดยในบทที่ 1 บทท่ี 2 และบทที่ 3 มี
วีดีโอประกอบ เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูและเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งขึ้น เพ่ือทํากิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง และบทเรียน
ออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) มีคุณภาพดานเน้ือหาโดยรวมอยูใน
ระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.60 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.26 และมีคุณภาพดานเทคนิคการพัฒนา
บทเรียนออนไลน โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.56 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.25  
 
9. อภิปรายผล 
 จากผลของบทเรียนที่ไดพัฒนาแลวพบวา การพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชา
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา มีคุณภาพดาน
เน้ือหาโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.60 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.26 และมีคุณภาพดาน
เทคนิคการพัฒนาบทเรียนออนไลน โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.56 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทากับ 0.25 เนื่องมาจากผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูดวยตนเอง ในรายวิชาเทคโนโลยี 
(การออกแบบและเทคโนโลยี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ตามหลักการออกแบบของ 
ADDIE Model จึงทําใหบทเรียนท่ีไดออกมามีคุณภาพตอการนําไปใชงานจริง ผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาสาระ รายวิชา
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  ไดตลอดผานบทเรียนออนไลน ซึ่งทําใหงายตอการเรียนรูมาก สอดคลองกับงานวิจยั
ของ [9] เรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลนรวมกับเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองรายวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 
(เพ่ิมเติม) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนหันคาพิทยาคม ซึ่งผูวิจัยจะไดนําบทเรียนออนไลนนี้ไปทดลองกับกลุม
ตัวอยางจริงในการวิจัยระยะตอไป 
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