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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน  
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บทคัดยอ  

 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ ที่มีประสิทธิภาพ            

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทั้งกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน รวมกับ

วิธีการสอนแบบระดมสมอง และ 3) ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน รวมกับวิธีการ

สอนแบบระดมสมอง กลุมตัวอยางในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม (สามัคคี

พิทยา) จํานวน 30 คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง 

งานประดิษฐ แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบประเมิน

ความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใช คือ คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาที ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอร

ออนไลนประกอบไปดวยเน้ือหาแบงออกเปน 3 บท คุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก คุณภาพดานเทคนิคและวิธีการอยูใน

ระดับดีมาก มีคาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนเทากับ 80.11/87.67 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนมีคา

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน รวมกับ

วิธีการสอนแบบระดมสมอง อยูในระดับมาก ( X = 4.43, S.D. = 0.51)  

 

คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน  วิธีการสอนแบบระดมสมอง  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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Abstract 

 

This research were aimed 1) to develop the online course named “productive and efficient crafts’’, 

2) to compare the result before and after taking this online course along with the teaching method of 

Brainstorming and 3) to evaluate the students’ satisfaction over the online course and the teaching 

method of Brainstorming. The representative sample of this research was a group of 30 students in in 

grade 5 of Tessaban 1 Watprangam Samakeepittaya School. The research tool was composed of the 

online course ‘Crafts’, the evaluation of the course’s quality, the test results and the evaluation of the 

students’ satisfaction. The statistics to be considered for this research was the average, the standard 

deviation, and the results that show 1) the three chapters of the online course; the content of all course 

must be very good, the technic and method must be very good. It is required to appear the result at 

80.11/87.67 2) the students’ learning achievement after the course must be significantly leveled up .05  

3) The students were highly satisfied by the online course and the method of brainstorming ( X = 4.43, 

S.D. = 0.51). 

 

Keywords: learners with computer online, brainstorming method, learning achievement 
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1. บทนํา  
 

 ในยุคปจจุบันอินเทอรเน็ตมีบทบาทสําคัญอยางยิ่งในการดําเนินชีวิตของมนุษยในทุก ๆ ดาน เชน การติดตอส่ือสารใน

ชีวิตประจําวัน ดานการศึกษาหาความรู และขาวสารตาง ๆ ที่รวดเร็วทันเหตุการณ ดังน้ันอินเทอรเน็ตจึงมีสวนชวยในการ

นําเสนอส่ิงตาง ๆ ไดอยางนาสนใจและทันทวงที อีกทั้งยังเปนมัลติมีเดีย ทําใหเกิดความเพลิดเพลินจากสีสัน เสียงและรูปแบบ

ในการนําเสนอ ทําใหนักเรียนเกิดประสบการณและมีกระบวนการในการเรียนรูที่เปนระบบและเกิดความเขาใจไดงายขึ้น  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (WBI: Web Based Instruction) จัดวาเปนส่ือ

อิเล็กทรอนิกสประเภทหน่ึงที่นําเสนอองคความรูอยางเปนระบบและเปนขั้นตอนตามหลักการเรียนรู โดยใชเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรมานําเสนอและจัดการ ซ่ึงปจจุบันวงการศึกษาไดใหความสนใจและตื่นตัวในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเปนอยางมาก เพื่อนํามาใชในการเรียนการสอน เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถตอบสนองการเรียนรูใน

ลักษณะตาง ๆ ที่จะนําไปสูการพัฒนาความสามารถทางดานสติปญญาของแตละคนไดอยางเต็มที่ ผูเรียนมีปฏิสัมพันธโดยตรง

กับบทเรียนน้ัน ๆ ตามความสามารถโดยเนนความแตกตางของผูเรียนเปนหลัก อัตราการใชงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนจึงมีแนวโนมที่เพิ่มขึ้นอยางตอเน่ืองในยุคสารสนเทศที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางเชนปจจุบัน (มนตชัย เทียนทอง, 2544: 3) 

 จากเหตุผลขางตน ผูวิจัยตองการหาแนวทางที่จะปรับเปล่ียนพฤติกรรมทางการเรียนของนักเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงสามารถใชงานไดกับโนตบุค สมารทโฟน แท็บเล็ต ทั้งในระบบพีซี แอนดรอยด และ 

ไอโอเอส ทําใหทันโลกทันสมัย เหมาะกับยุคที่มีอินเทอรเน็ตเปนแหลงเรียนรู และเน้ือหาอาจสงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนดีขึ้นจากเดิม ดวยวิธีการสอนแบบระดมสมอง (Brainstorming) ที่ เปนอีกหน่ึงตัวชวยใหผูเรียนมีความ

กระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งขึ้น 

 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รวมกับ

วิธีการสอนแบบระดมสมอง  

2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทั้งกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รวมกับวิธีการสอนแบบระดมสมอง 

2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน 

 

3. สมมติฐานการวิจัย 
 

3.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ ที่พัฒนาขึ้นเปนไปตามเกณฑ 80/80 

3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ รวมกับ

วิธีการสอนแบบระดมสมอง หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

3.3 ความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนที่พัฒนาขึ้นอยูในระดับมาก 
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4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  

 4.1 เอกสารที่เกี่ยวของ 
 

  4.1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน 

  กิดานันท มลิทอง (2543) ไดใหความหมายไววา การสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปนการใชเว็บในการ

เรียนการสอน โดยอาจใชเว็บเพื่อการนําเสนอบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตร หรือใชเปนเพียง

การนําเสนอขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ได รวมทั้งใชประโยชนตาง ๆ ของการส่ือสารที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ต 

เชน การพิมพขอความโตตอบกันทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส และการพูดคุยดวยขอความเสียง เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

  ดังน้ัน การเรียนการสอนผานเว็บเปนการจัดสภาพการเรียนการสอนที่ไดรับการออกแบบอยางมีระบบ โดย

อาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บ มาเปนส่ือกลางในการถายทอดเพื่อสงเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนใหมี

ประสิทธิภาพ  
 

  4.1.2 วิธีการสอนแบบระดมสมอง 

  ทิศนา แขมณี (2548: 348) การจัดกลุมอธิปรายแบบระดมสมองประกอบดวยสมาชิกประมาณ 2-6 คน ที่

มีความรูและประสบการณพอสมควรในเรื่องที่จะอภิปราย จุดประสงคของกลุมน้ีก็เพื่อใหไดความคิดมากที่สุด ในเวลาที่จํากัด 

และเพื่อแสวงหาความคิดสรางสรรคจากกลุม กลุมที่ประธานนําการอภิปรายและกระตุนใหสมาชิกทุกคนแสดงความคิดเห็น

อยางเสรี โดยไมมีการตัดสินวาถูกหรือผิด ดีไมดี เพื่อใหไดความคิดจํานวนมาก เลขานุการของกลุมจดบันทึกความคิดเห็น

ทั้งหมดไว ขั้นตอไปจึงนําความคิดที่ไดมาวิเคราะห และปรับปรุง เพื่อใหไดความคิดสรางสรรคเก่ียวกับปญหา  

  ดังน้ัน วิธีการสอนแบบระดมสมอง คือ การใหผูเรียนทุกคนไดแสดงความคิดเห็นอยางเสรีและมีสวนรวมใน

การอภิปรายในการแกไขปญหาหรือการใหขอเสนอแนะตาง ๆ  โดยทุกคนไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นของคนอ่ืน มี

การจดบันทึกในการแสดงความคิดเห็นตลอดเวลาเพื่อประเมินผลในการเรียนการสอนตอไป 
 

 4.1.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สมพร เชื้อพันธ (2547: 53) สรุปวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร หมายถึงความสามารถ 

ความสําเร็จและสมรรถภาพดานตาง ๆ ของผูเรียนที่ไดจากการเรียนรูอันเปนผลมาจากการเรียนการสอน การฝกฝนหรือ

ประสบการณของแตละบุคคลซ่ึงสามารถวัดไดจากการทดสอบดวยวิธีการตาง ๆ  

พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว  ยินดีสุข (2548: 125) กลาววา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ขนาด

ของความสําเร็จที่ไดจากกระบวนการเรียนการสอน 

ปราณี กองจินดา (2549: 42) กลาวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือผลสําเร็จที่

ไดรับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเปนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณเรียนรูทางดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และ

ทักษะพิสัย และยังไดจําแนกผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนไว  

ดังน้ันจึงสรุปไดวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนการสอนที่จะทําให

นักเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดไดโดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย ดานจิตพิสัย 

และดานทักษะพิสัย 
 

4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 ณัฐภณ สุเมธอธิคม (2554: บทคัดยอ) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต วิชา การจัดแสงเพื่องานออกอากาศ ระดับชั้นปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร กลุมตัวอยาง

ที่ใชในการวิจัยเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 2 สาขาวิชาเทคโนโลยีการโทรทัศนและวิทยุกระจายเสียง มหาวิทยาลัย



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 1935 

เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2554 จํานวน 48 คน ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการจัดแสงเพื่องาน

ออกอากาศ ซ่ึงไดมาจากวิธีการสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ 1) ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

2) แบบทดสอบหลังเรียน 3) แบบประเมินคุณภาพส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต สถิติที่ใชในการวิเคราะห

ขอมูล คือ คารอยละ และคาเฉล่ีย ผลการวิจัยพบวา ไดส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชา การจัดแสงเพื่อ

งานออกอากาศ ระดับชั้นปริญญาตรี ที่มีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก มีคุณภาพดานมัลติมีเดียอยูในระดับดีมาก และมี

ประสิทธิภาพของส่ืออยูในระดับ 94.80/96.60 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 90/90 

 ชลธิชา ศรีอุบล (2557: บทคัดยอ) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาส่ือสารมวลชน

เพี่อการศึกษาสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาชั้นปที่ 1 ภาคการเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จํานวน 48 คน โดยกลุมตัวอยางไดมาจากการสุมแบบ

หลายขั้นตอน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉล่ีย และคาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาส่ือสารมวลชนเพี่อการศึกษา มีคุณภาพดานเน้ือหาอยูใน

ระดับดีมาก และดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี และบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพ 88.22/91.48 

สุริยา ประทุมวัน และวินัย เพ็งภิญโญ (2559: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต (WBI) ดวยโปรแกรม Moodle โดยใชกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง (Self-Directed Learning : SDL) รายวิชา

เทคโนโลยี สาระสนเทศและการส่ือสาร เรื่อง อินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดทุงคอก (สุวรรณสาธุกิจ) 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขาย อินเทอรเน็ต รายวิชา เทคโนโลยีสาระสนเทศและ

การส่ือสาร 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังหลังเรียนจากการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสาระสนเทศ

และการส่ือสาร เรื่อง อินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 โรงเรียนวัดทุงคอก 

โดยมีกลุมตัวอยาง จํานวน  30 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปน

หนวยการสุม (Sampling Unit) เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 1) บทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง 

อินเทอรเน็ต 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง อินเทอรเน็ต 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรบทเครือขายอินเทอรเน็ต สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงแบนมาตรฐาน และสถิติ

ทดสอบที (t-test) ผลการวิจัยพบวา คะแนนกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีคาเฉล่ียเทากับ        

( X =14.53, S.D.= 3.18) และหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต นักเรียนกลุมตัวอยางมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีคาเฉล่ียเทากับ ( X =23, S.D.=3.20) ซ่ึงสูงขึ้นกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 และความพึงใจของผูเรียนในการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต อยูในระดับดีมาก มีคะแนน

เฉล่ียเทากับ ( X =4.32, S.D.=0.08)     

 จึงสรุปไดวาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น 

มีประสิทธภาพมากกวา 80/80 ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว น่ันแสดงวาการจัดการเรียนการสอนดวยการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต ทําใหผูเรียนมีความรูและมีการพัฒนาที่มากขึ้นกวาการเรียนการสอนแบบปกติ 
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5. วิธีการดําเนินการศึกษา/การวิจัย 
 

5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

5.1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม 

(สามัคคีพิทยา) อําเภอเมือง จังหวัดนครปฐม ที่ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 60 คน 

5.1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/1 โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม 

(สามัคคีพิทยา) อําเภอเมือง จังหวัดนครปฐม จํานวน 30 คน ที่ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 ซ่ึงไดมาโดยวิธี

เลือกแบบเจาะจง สาเหตุที่เลือกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/1 เน่ืองจากเวลาใหงานกลุม นักเรียนหองน้ีคอนขางมีปญหา 

ผูวิจัยจึงเลือกนักเรียนหองน้ีในการทดลองวิจัย 
 

 5.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

       5.2.1 แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

  5.2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

  5.2.3 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน 

  5.2.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

  5.2.5 แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานประดิษฐ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
 

5.3 วิธีดําเนินการพัฒนาและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

การวิจัยครั้งน้ีใชโปรแกรมจัดการเรียนการสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รวมกับ

วิธีการสอนแบบระดมสมอง ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามขั้นตอนดังตอไปน้ี 

5.3.1 ศึกษาหลักสูตรและคําอธิบายรายวิชางานอาชีพและเทคโนโลยี เพื่อจําแนกกิจกรรม วิเคราะหเน้ือหากับ

จุดประสงคในรายวิชา ศึกษาวิธีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน  ศึกษาวิธีการสอนแบบระดมสมอง เพื่อนํามา

ประยุกตใชในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน  

  5.3.2 ออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ  

  5.3.3 ทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เพื่อตรวจสอบขอผิดพลาดของบทเรียนที่อาจเกิดขึ้นได 

  5.3.4 ประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ในดาน 

เทคนิค ดานเน้ือหา ดานความสอดคลองระหวางขอคําถามและวัตถุประสงค (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญ 

  5.3.5 ออกแบบการจัดการเรียนการสอน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ รวมกับ

วิธีการสอนแบบระดมสมอง โดยผูวิจัยไดวิเคราะหขั้นตอนของการเรียนดังน้ี 

   1) ผูสอนกําหนดปญหา  

   2) แบงกลุมผูเรียน กลุมละ 5-6 คน เลือกประธานและเลขา เพื่อชวยในการอภิปรายและบันทึกผล 

   3) สมาชิกทุกคนในกลุมชวยกันคิดหาคําตอบหรือทางเลือกสําหรับปญหาที่กําหนดใหมากที่สุดภายใน

เวลาที่กําหนด  

   4) คัดเลือกเฉพาะทางเลือกที่นาจะเปนไปได หรือเหมาะสมที่สุด 

   5) ใหแตละกลุมนําเสนอผลงานของตน 

   6) อภิปรายและสรุปผล โดยนักเรียนและครูรวมกันอภิปราย 
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 5.3.6 นําบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ ไปทดลอง โดยใชวิธีการสอนแบบระดมสมองที่

กําหนดไว ในที่น้ีใชกับกลุมเปาหมายไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) 

จํานวน 30 คน  ดังภาพที่ 1 

ภาพที่ 1 ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนกับกลุมเปาหมาย 
 

  5.3.7 ประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ 

  5.3.8 วิเคราะหขอมูลและสรุปผลที่ไดจากการทดลอง 
 

6. ผลการศึกษา/การวิจัย 

 

6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนและการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน

 บทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีรายละเอียดดังภาพที่ 2 

 

 

 

 

 

 

             (ก) หนาแรกบทเรียน    (ข) หนาบทเรียนที่ 1  (ค) หนาบทเรียนที่ 2            (ง) หนาบทเรียนที่ 3  

 

 

 

 

 

 
    

   (จ) หนาแบบทดสอบ                 (ฉ) หนาแบบทดสอบกอนเรียน        (ช) หนากิจกรรมวิดีโอเพิ่มเติม 
 

ภาพที่ 2 ตัวอยางผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน 

 

จากภาพที่ 2 ตัวอยางผลการพัฒนาบทเรียน ประกอบดวย  (ก) หนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง 

งานประดิษฐ (ข) หนาตางบทเรียนที่ 1 (ค) หนาตางบทเรียนที่ 2 (ง) หนาตางบทเรียนที่ 3 (จ) หนาตางแบบทดสอบ ซ่ึงมีทั้ง
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แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน (ฉ) หนาตางแบบทดสอบกอนเรียน (ช) หนาตางกิจกรรมวิดีโอเพิ่มเติม โดยมี

จุดประสงคเพื่อใหนักเรียนสามารถดูคลิปวิดีโอเพิ่มเติมจากในบทเรียน 

นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มี

ประสิทธิภาพปรากฏดังตารางที่ 1   
 

ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน 

รายการคะแนน ประสิทธิภาพ 

คะแนนกอนเรียน (E1) 80.11 

คะแนนหลังเรียน (E2) 87.67 
 

จากตารางที่ 1 สรุปไดวาการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน รวมกับวิธีการสอนแบบระดมสมอง เรื่อง งาน

ประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เม่ือพิจารณาผลคะแนนเฉล่ียของนักเรียนทั้งหมดที่ไดจากการทําแบบทดสอบ

กอนเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน คิดเปนรอยละ 80.11 และคะแนนเฉล่ียของนักเรียนทั้งหมดที่ไดจากการทําแบบทดสอบ

ประเมินผลรวม คิดเปนรอยละ 87.67 แสดงวาบทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ 80.11/87.67 ซ่ึงคาประสิทธิภาพ E2 มีคา

มากกวา E1 เพราะหลักจากนักเรียนศึกษาเน้ือหาจนครบถวนแลวนักเรียนมีความเขาใจในบทเรียนมากขึ้น  
 

 6.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอน

เรียนและหลังเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ปรากฏดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  

*มีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05  
 

 จากตารางที่ 2 สรุปไดวาการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 รวมกับวิธีการสอนแบบระดมสมอง จํานวน 30 คน พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 
  

 6.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

 โดยหาคาเฉล่ีย และกําหนดระดับความพึงพอใจเปน 5 ระดับ คือ 

 คาเฉล่ีย 4.51-5.00 หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด  คาเฉล่ีย 3.51-4.50 หมายถึง พึงพอใจมาก 

 คาเฉล่ีย 2.51-3.50 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง  คาเฉล่ีย 1.51-2.50 หมายถึง พึงพอใจนอย 

 คาเฉล่ีย 1.00-1.50 หมายถึง พึงพอใจนอยที่สุด  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 100) 
 

 

 

 

 

 

 

สภาพการเรียน จํานวนนักเรียน X  S.D. t-test 

กอนเรียน 30 12.90 3.19 
18.24* 

หลังเรียน 30 25.00 2.10 
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 ตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน  

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
X  S.D. 

1. นักเรียนพอใจในความสะดวกในการเขาใชบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน 4.57 0.57 มากที่สุด 

2. นักเรียนพอใจในความงายของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน 4.13 0.57 มาก 

3. นักเรียนพอใจในความชัดเจนของตัวอักษร 4.43 0.68 มาก 

4. นักเรียนพอใจในสีของบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน 4.43 0.73 มาก 

5. นักเรียนพอใจกับปุมในแตละหนาจอ 4.37 0.72 มาก 

6. นักเรียนพอใจในภาพที่ใชประกอบบทเรียน 4.50 0.68 มาก 

7. นักเรียนพอใจในเน้ือหา 4.40 0.62 มาก 

8. นักเรียนพอใจในวิดีโอประกอบบทเรียน 4.40 0.67 มาก 

9. นักเรียนพอใจที่ไดทําแบบทดสอบเพื่อทบทวนความรูจากบทเรียน 4.50 0.63 มาก 

10. นักเรียนพอใจ และสนุกที่ไดเรียนตามวิธีการสอนแบบน้ี 4.60 0.50 มากที่สุด 

คาเฉล่ียรวม 4.43 0.51 มาก 
 

จากตารางที่ 3 สรุปไดวาความพึงพอใจของนักเรียนหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน รวมกับวิธีการสอนแบบ

ระดมสมอง เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบวา คาเฉล่ียความพึงพอใจเทากับ 4.43 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.51 นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก  

  

7. สรุปผลการวิจัย 
 

7.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ พบวาผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาบทเรียน

คอมพิวเตอรออนไลนมีความเหมาะสมทางดานเน้ือหามีคาเฉล่ียเทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.46 และมีความ

เหมาะสมทางดานเทคนิคการผลิตส่ือโดยมีคาเฉล่ียเทากับ 4.33 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 บทเรียนคอมพิวเตอร

ออนไลนที่สรางขึน้มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 80.11/87.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว  

7.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่ไดรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน 

เรื่อง งานประดิษฐ รวมกับวิธีการสอนแบบระดมสมอง หลังเรียนที่สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

7.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน เรื่อง งานประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ที่ 5 รวมกับวิธีการสอนแบบระดมสมอง มีคาเฉล่ียเทากับ 4.43 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.51 ทําใหมีความพึงพอใจอยู

ในระดับมาก 

 

8. อภิปรายผล 
 

 8.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนไดดําเนินการตามวิธีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนอยางมี

แบบแผน โดยการศึกษาและวิเคราะหเน้ือหา กําหนดวัตถุประสงคแบบทดสอบที่นําวัดผลสัมฤทธ์ิทางเรียนของนักเรียน และ

ไดรับการตรวจสอบจากผูเชีย่วชาญทางดานเน้ือหา และทางดานเทคนิค พบวาผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนอยูในเกณฑ

ที่ดีมาก ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ชลธิชา ศรีอุบล (2557: บทคัดยอ) เรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
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วิชาส่ือสารมวลชนเพี่อการศึกษาสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ที่กลาววา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก  

 8.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนที่พัฒนาขึ้น 

พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากเรยีนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

เน่ืองมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพชวยเพิ่มศักยภาพในการเรียนรูใหแกนักเรียน และมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ธนวิทย ทองกวาว และมนัสนิต ใจดี (2559: บทคัดยอ) เรื่อง การ

พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสุขศึกษาและพลศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชวิธีการสอนแบบ TGT ที่

กลาววา นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 8.3 การประเมินความพึงพอใจของนักเรียน อยูในระดับมาก เน่ืองมาจากนักเรียนมีความสนุกสนานในกระบวนการ

จัดการเรียนการสอน และบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สุริยา ประทุมวัน 

และวินัย เพ็งภิญโญ (2559: บทคัดยอ) เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ตดวยโปรแกรม Moodle 

โดยใชกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องอินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดทุงคอก ที่กลาววา ความ

พึงใจของผูเรียนในการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายอินเทอรเน็ต อยูในระดับดีมาก     

 

9. ขอเสนอแนะ 
 

 9.1 ขอเสนอแนะทางการวิจัย 

1) นําแนวทางการวิจัยไปทดลองกับนักเรียนกลุมอ่ืน โดยใหเวลาในการเรียนรูเน้ือหาในบทเรียนใหมากกวาที่ใช

ในการวิจัยครั้งน้ี เพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสไดเรียนรูอยางละเอียดมากขึ้น 

2) สรางบทเรียนที่เพิ่มหัวขอเรื่องยอยของหนวยการเรียน แบบฝกหัดใหมากกวาที่ใชในงานวิจัย เพื่อจะให

ผูเรียนมีความเขาใจในเน้ือหามากขึ้น 
 

 9.2 ขอเสนอแนะในการนําไปใชงาน 

  1) ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลน ผูสอนควรจะสรางใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของบทเรียน

และใหสอดคลองกับเน้ือหาวิชาน้ัน ๆ ในการนําบทเรียนคอมพิวเตอรออนไลนไปใชในครั้งตอไปอาจจะมีการเพิ่มกิจกรรมให

มากขึ้น หรือเปล่ียนกิจกรรมใหม ๆ ทั้งน้ีเพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูในบทเรียนใหเขาใจและเกิดประโยชนแกนักเรียนมากที่สุด 
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