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บทคัดยอ 

 

การจัดทํางานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจ
ของผูที่ใชแอปพลิเคชันผักกินใบ ประชากรท่ีใชในการประเมินการใชงานแอพพลิเคชัน ไดแก บุคคลทั่วไปท่ีใหความสนใจใน
เรื่องของการปลูกผักกินใบทั้ง 5 ชนิดไดแก โหระพา กะเพรา แมงลัก ผักชี และสาระแหน รวมไปท้ังเกษตรกร จํานวน 28 
ครัวเรือนโดยมีผูเช่ียวชาญ 3 ทานในการประเมิน จากผลการวิเคราะหเครื่องมือที่ใชในการพัฒนาโครงงาน ไดแก การศึกษา
ขอมูลการใหความรูพื้นฐาน วิธีการดูแล ระยะเวลาท่ีใชในการเติบโต เพื่อนําขอมูลไปใชในการจัดทําโครงงานและสรางแบบ
ประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันใหความรูสําหรับผูเช่ียวชาญ และแบบประเมินผลความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการ
ปลูกผักกินใบ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบวาผลการประเมินคุณภาพแอปพลเิคชันการปลูกผักกินใบ สําหรับผูเช่ียวชาญ ในภาพรวมมีคุณภาพใน
ระดับดีมาก (  = 5.00, S.D. = 0.00) และแบบประเมินผลความพึงพอใจ ในภาพรวมมีคุณภาพในระดับมากที่สุด (   = 4.64, 

S.D. = 0.22) ผูใชงานแอปพลิเคชันไดรับขอมูลที่ครอบคลุมและเปนประโยชนตอเรื่องการปลูกผักประเภทกินใบ 

 
คําสําคัญ: แอปพลิเคชัน ผักกินใบ ใหความรู 
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ABSTRACT 

 

 The study aims to 1) develop leaf vegetable cultivation applications 2) to study the satisfaction 

of people using leaf vegetable applications. The population used to evaluate application usage is people 

who are interested in growing 5 kinds of leaf vegetables: Sweet Basil, Holy Basil, Kitchen Mint, Lemon 

Basil, and Coriander, and 28 households with an expert. experts in the evaluation based on the analysis 

results of the tools used in the project development including information education, basic knowledge, 

and care methods. The growth time spent on data projection and building application quality 

assessments provides expert knowledge and evaluation of application satisfaction. The statistics used in 

data analysis are percentage, average, and standard deviation.  

The research found that the overall quality evaluation of leaf vegetable cultivation applications for 

professionals was very good (x = 5.00, S.D. = 0.00) and the overall satisfaction evaluation was the highest 

(x = 4.64, S.D. = 0.22). Application users received comprehensive and useful information about leaf 

vegetable cultivation. 
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บทนํา 

ในปจจุบันผักเปนพืชอาหารท่ีมนุษยจะขาดเสียมิได เนื่องจากผักมีสวนประกอบท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิตหลายอยาง 
ไดแก เกลือแร ธาตุสําคัญๆ และวิตามินชนิดตางๆ ที่รางกายตองการเพื่อใชในการเจริญเติบโต ชวยใหระบบกลไกตางๆ อง
รางกายดําเนินไปเปนปรกติ ชวยใหเกิดพลังงานใหมีความตานทานตอโรคภัยไขเจ็บตางๆ ของรางกายดําเนินไปเปนปรกติ และ
ยังชวยใหรางกายฟนหายจากโรคไดอยางรวดเร็ว หากขาดอาหารประเภทผักหรือไดรับไมเพียงพอ รางกายก็จะออนแอ อาจ
เกิดอาการผิดปกติขึ้น ทําใหความตานทานตอโรคตางๆ ลดลง หรือทําใหรางกายทนตอการ เปลี่ยนแปลงของสภาพสิ่งแวดลอม
รอบๆ ตัวไมไดดีเทาที่ควร 

 การประสบปญหาเร่ืองโรคและแมลงศัตรูพืช เนื่องจากเปนตัวการที่กอใหเกิดความเสียหายใหกับพืชทั้งในดาน
ปริมาณและคุณภาพเปนจํานวนมากเสมอในแตละป นอกจากน้ันยังพบวาท้ังโรคและแมลงเขาไปกอใหเกิดความเสียหาย แมวา
สถิติตัวเลขความเสียหายของพืชผักท่ีเกิดขึ้นจากการทําลายของโรคและแมลงในประเทศไทยขณะนี้จะยังไมมีผูใดรวบรวมสถิติ
เปนตัวเลขหรือจํานวนท่ีแนนอนไว แตผลจากท่ีไดสํารวจและศึกษาตามแหลงที่มีการปลูกผักเปนอาชีพใหญๆ ในประเทศไทย
ในระยะ 4-5 ปท่ี พบวาพืชผักท่ีปลูกในแหลงตางๆ เหลานี้ ไดรับความเสียหายอันเนื่องมาจากโรคและแมลงศัตรูพืชโดยท่ัวไป
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จะอยูในระดับ 10-20% ของจํานวนผลิตผลท้ังหมดในแตละฤดูปลูก บางแหงในบางที่อาจพบสูงขึ้นไปถึง 40-50% หาก
สิ่งแวดลอมเหมาะสม และการปองกันกําจัดทําไมไดทันทวงที จํานวนหรือปริมาณความเสียหายดังกลาวหากนํามาคิดคํานวณ
เปนตัวเลขเปรียบเทียบจากผลิตผลรวมทั้งประเทศซึ่งมีมูลคากวาหมื่นลานบาท แลวจํานวนเพียง 10-20% ที่เสียหายไป หาก
คิดเปนจํานวนเงินที่สูญเสียไปในแตละปก็เปนมูลคานับพันลานบาท ทั้งนี้ยังรวมคายาหรือสารเคมีตลอดจนคาแรงงาน 
คาใชจายในการปฏิบัติตางๆ ที่ตองเสียและจายไปในการปองกันกําจัดอีกเปนจํานวนมาก เพื่อรักษาสวนที่ยังดีอีก 80-90% 

เอาไว นอกจากน้ันในแหลงปลูกบางแหงเกิดโรคและศัตรพูืช ระบาดทําความเสียหายใหกับผักที่ปลกูติดตอกันเปนเวลานาน ทํา
ใหการสะสมของเชื้อโรคในดินมีมากข้ึน ตลอดจนความทนทานของเช้ือโรคท่ีมีตอยาหรือสารเคมีที่ใชกันอยางแพรหลายและไม
ถูกตองตามคําแนะนําก็มีมากขึ้น ทําใหการใชสารเคมีปองกันกําจัดในอัตราปรกติที่เคยใชหรือท่ีทางผูผลติกําหนดไวเดิมไมไดผล 
นอกจากจะเพิ่มความเขมขนหรือระยะเวลาการใชแตละครั้งใหสั้นลง ซึ่งเปนการเพิ่มทั้งคาใชจายและอันตรายจากพิษของ
สารเคมีมากยิ่งข้ึน  การเผชิญกับปญหาความไมแนนอนของราคาผลผลิตที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา เกษตรกรไมสามารถ
กําหนดราคาเองได ซึ่งพอคาคนกลางเปนผูกําหนดราคารับซ้ือ ผลผลิตเอง ราคาของปจจัยการผลิตที่สูงขึ้น ราคาผลผลิตที่
ตกต่ํา รวมถึงการเผชิญความเสี่ยงดายภัยพิบัติทาง ธรรมชาติ ท้ังภัยแลง อุทกภัย การระบาดของโรคพืชและแมลงศัตรูพืช 

จากเหตุผลดังกลาวขางตนผูวิจัยจึงไดพัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับผูที่สนใจที่จะทําการเพาะปลูกผักกินใบ อาทิเชน 
โหรพา กะเพรา แมงลัก ผักชีและสาระแหน ที่ครอบคลุมในการเพาะปลูกในทุกๆดาน ทั้งดานใหความรูในการเพาะปลูก 
วิธีการดูแลรักษา ระยะเวลาในการ และยังบอกสรรพคุณและคุณประโยชนของผักแตละชนิด แนะนําชนิดปุยและยาฆาแมลง 
เพื่อท่ีจะรองรับปญหาที่เกิดขึ้นในการเพราะปลูก และเพิ่มความสะดวกรวดเร็วในการสืบหาขอมูลในทุกดาน 
 

วัตถุประสงคในการวิจัย 

1.พัฒนาแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ 

2.ศึกษาความพึงพอใจของผูที่ใชแอปพลิเคชันผักกินใบ 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 ในการวิจัยครั้งนี้ไดทบทวนเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของสรุปพอสงัเขปไดดังตอไปนี ้

ศุภฤกษ [1] การปลูกผักสลัดแบบไฮโดรโปนิกสกําลังเปนที่นิยมมากในปจจุบัน แตเน่ืองจากพบปญหาคือ การปลูกใน
พื้นที่คอนโดหรือหองเชานั้น ผักสลัดไมสามารถเติบโตไดอยางเต็มที่ เพราะหองบางหองอยู จุดอับของตึกทําใหแสงแดดสองเขา
มาในตัวหองมีปริมาณไมมาก บทความนี้จึงนําเสนอระบบปลูกผัก  สลัดแบบไฮโดรโปนิกส (Hydroponics Systems) ที่
สามารถปลูกผักสลดัในคอนโดหรือหองเชาได ดวยอุปกรณอาดุยโน โดยการใชเซนเซอรวัดแสงรับคาจากแสงแดดสงไปยังอาดุย
โนแบบเรียลไทล เพื่อ ประมวลผลและสั่งรีเลยเปด-ปดไฟ LED ทดแทนแสงแดด ใชเซนเซอรวัดระดับน้ํารับคาจากปริมาณ น้ํา
ในระบบสงไปยังอาดุยโนแบบเรียลไทม เพื่อประมวลผลและสัง่รีเลยเปด-ปดการปลอยน้ําท้ังยัง สามารถดูคาของแสง (คาลักซ ) 
คาระดับน้ํา และสามารถสั่ง เปด-ปดไฟ LED เปด-ปดการปลอยน้ํา เขาสูระบบผานทางแอปพลิเคชัน Blynk ในสมารทโฟนได
แบบเรียลไทม ในการทดลองจะ เปรียบเทียบคาแสงกับผักสลัดที่ปลูกในระบบไดรับและผักสลัดที่ใชวิธีการปลูกแบบธรรมดา 
ผลการ ทดลองจริงพบวาระบบปลูกผักไฮโดรโปนิกสสามารถรักษาชวงของคาแสงที่เหมะแกการปลูกผักสลัด ไดอยางสม่ําเสมอ
กวาวิธีการปลูกดวยแบบธรรมดา โดยคาแสงเบ่ียงเบนมาตรฐานของผักสลัดที่ปลูกใน  ระบบ คือ 8.83 % ในขณะท่ีผักสลัดที่
ปลูกดวยวิธีธรรมดาไดรับแสงต่ํากวาคาแสงที่ผักสลัดตองการ และไมสม่ําเสมอ โดยคาแสงเบ่ียงเบนมาตรฐานของผักสลัดที่
ปลูกดวยวิธีธรรมดา คือ 21.66 % ทําใหผักสลัดที่ปลูกในระบบสามารถเติบโตไดอยางเต็มท่ีและเติบโตไดเร็วกวาวิธีปลูกแบบ
ธรรมดา 10 วัน และมีขนาดใบท่ีใหญผักสลัดที่ปลูกดวยวิธีธรรมดา 

วัชรี และคณะ [2] งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันสงเสริมการบริโภคผักปลอดภัยตามแนวคิดเกมมิฟเคชัน 
(Gamification) แบงการศึกษาออกเปน 3 ระยะ โดยระยะที่ 1 เปนการศึกษาเพื่อเปนปจจัย นําเขาหรือขอกําหนดตาง ๆ ของ
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แอปพลิเคชัน สวนระยะที่ 2 เปนการศึกษาเพ่ือประมวลผล คือ นําผลการศึกษาในระยะท่ี 1 มาพัฒนาเปนแอปพลิเคชัน
ตนแบบ และระยะที่ 3 เปนการศึกษาเพ่ือหา ผลลัพธของงานคือ นําแอปพลิเคชันที่พัฒนาข้ึนในระยะท่ี 2 ไปทดสอบ
ประสิทธิภาพ ทั้งนี้การศึกษา ในระยะท่ี 1 มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาพฤติกรรม ทัศนคติ และความรูของผูบริโภคเก่ียวกับผัก 

ปลอดภัย รวมทั้งศึกษาความตองการแอปพลิเคชันเพื่อสงเสริมการบริโภคผักปลอดภัยตามแนวคิดเกมมิฟเคชัน ใชวิธีวิจัยเชิง
ปริมาณ ใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล มีผูตอบ แบบสอบถาม 353 คน วิเคราะหขอมูลดวยคาเฉลี่ย 
(Mean) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) สวนวิธีการศึกษาในระยะท่ี 2 มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาแอป
พลิเคชันสงเสริม การบริโภคผักปลอดภัยตามแนวคิดเกมมิฟเคชัน ใชวิธีการวิจัยเชิงพัฒนาตามตัวแบบ Rapid Application 

Development (RAD) และใช CASE Tools ตาง ๆ รวมท้ังใชซอฟตแวร Thunkable x รวมดวยภาษา PHP และฐานขอมูล 
mysql เปนเครื่องมือในการพัฒนา และการศึกษาในระยะที่ 3 เพื่อประเมินประสิทธิภาพแอปพลิเคชันท่ีพัฒนาข้ึน ทดสอบกับ
ผูใชจ านวน 30 ราย ใชแบบสอบถาม ประเมินประสิทธิภาพและแอปพลิเคชันน้ีเปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล 
วิเคราะหขอมูลดวย คาเฉลี่ย (Mean) และคาสวนเบี่ยงเบน มาตรฐาน (Standard Deviation) 

ชนนิกานต [3] การศึกษาฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา สวนประสมทางการตลาด คุณคาตราสินคา และ ทัศนคติที่
สงผลตอการตัดสินใจซ้ือสินคาผักปลอดสารพิษของผูบริโภคในกรุงเทพมหานคร ประชากร  คือ กลุมผูบริโภคที่ซื้อและ
รับประทานผักปลอดสารพิษในกรุงเทพมหานคร กลุมตัวอยางที่ใชใน  การศึกษามาจากประชากรที่เปนผูบริโภคใน
กรุงเทพมหานคร โดยใชวิธีการสุมตัวอยางแบบเจาะจง จํานวน 400 ชุด ใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวม
ขอมูล ตัวแปรตนคือ สวนประสม ทางการตลาด คุณคาตราสินคา และทัศนคติ ตัวแปรตามคือ การตัดสินใจซ้ือสินคา ในการ
วิเคราะห ขอมูลใชสถิติเชิงพรรณนา ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติเชิงอางอิง ใชการ
วิเคราะหการถดถอยเชิงพหุคูณ นอกจากนี้ผลการวิจัยพบวา ปจจัยที่สงผลตอการตัดสินใจซ้ือสินคาผักปลอดสารพิษของ 
ผูบริโภคในกรุงเทพมหานครจากกลุมตวัอยาง คือ สวนประสมทางการตลาด คุณคาตราสินคา โดย กลุมตัวอยางใหความสําคัญ
ในเร่ืองของคุณคาตราสินคามากท่ีสุดในการตัดสินใจซ้ือสินคาผักปลอด สารพิษ และรองลงมาคือ สวนประสมทางการตลาด 
ตามลําดับอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 

 1. กลุมตัวอยางท่ีใชในงานวิจัย 
 ประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนบุคคลทั่วไปที่รับประทานผักประเภทกินใบ จํานวน 30 ราย (1 ราย = 1

ครัวเรือน) ที่อยูในหมูบานหนองขามเล็ก ตําบลทุงขวาง อําเภอกําแพงแสน จังหวัดนครปฐม สํานักงานเกษตรกร [4] การกําหนด
ประชากรกลุมตัวอยางในการเก็บแบบสอบถามคร้ังนี้ ผูวิจัยจึงใชสูตร Yamane  
 2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีผูวิจยัไดสรางข้ึน เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันการปลูก
ผักกินใบ โดยอาศัยการศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
ซึ่งประกอบดวย 3 สวน ไดแก  
 สวนท่ี 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม เปนแบบเลือกตอบ   
 สวนท่ี 2 เปนแบบสอบถามความพึงพอใจในการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ 

 สวนท่ี 3 เปนแบบสอบถามถึงความคิดเห็น และขอเสนอแนะ 
  

การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลความคิดเห็นจากบุคคลท่ัวไปที่รับประทานผักประเภทกินใบที่ไดจากแบบสอบถามความ
คิดเห็นจากกลุมเปาหมายนํามาวิเคราะหขอมูล ซึ่งมีรายละเอียด ดังน้ี 
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 1. ขอมูลทั่วไปของกลุมเปาหมายซึ่งเปนขอมูลจากแบบสอบถามสวนที่1 และสวนที่ 2 วิเคราะหดวยสถิติ  
เชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) คือ คารอยละ (Percentage) และคาความถี่สะสม (Frequency) 

2. ขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับวามพึงพอใจในการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ ของกลุมเปาหมายที่เปน
แบบมาตรวัดประมาณคา วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย ( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพื่อหาขอสรุปของงานวิจัย 

 

ผลการวิจัย 

 1. การประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันการปลูกผักกนิใบ 

 ผลการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบสําหรับผูเช่ียวชาญ ดานประสิทธิภาพของระบบแอปพลิเค
ชัน สําหรับการวิเคราะหในภาพรวมมีคุณภาพในระดับดีมาก ( =5.00, S.D.=0.00) เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา การเขาสู
ระบบไดงาย ความสามารถในการสืบคนขอมูล ความสามารถในการจัดหมวดหมูของขอมูล ระบบสามารถแสดงรายละเอียด
ของขอมูลชัด และประสิทธิภาพในการทํางานของระบบโดยรวม มีคุณภาพในระดับดีมาก ( =5.00, S.D.=0.00) 

2. การประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ 

ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ สรุปผลการประเมินความพงึพอใจไดดังนี ้
ขอมูลทั่วไปของผูประเมินความพึงพอใจในการใชงานแอปพลิเคชัน พบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนผูชาย 

จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 64.30 เปนเพศหญิง จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 35.70 สวนใหญมีอายุ 30 – 40 ป จํานวน 
10 คน คิดเปนรอยละ 35.70 รองลงมาเปนอายุ 20 – 30 ป จํานวน 9 คน คิดเปนรอยละ 32.10 อายุ 15 – 20 ป จํานวน 5 

คน คิดเปนรอยละ 17.90 และอายุ 40 – 50 ป จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 14.30 คนสวนใหญอยูในระดับประถมศึกษา 
จํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 46.40 รองลงมาระดับปริญญาตรี จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 28.60 ระดับมัธยมศึกษา 
จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 21.40 และสูงกวาปริญญาตรี จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3.60 คนสวนใหญอยูในสถานภาพ
โสด จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 53.60 รองลงมาสมรส จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 28.60 และอยาราง จํานวน 5 คน 
คิดเปนรอยละ 17.90 สวนใหญรายไดทั้งหมดในครัวเรือนต่ํากวา 5,000 บาท/เดือน จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 39.30 

รองลงมา 10,000 – 20,000 บาท/เดือน จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 28.60 รายได 20,000 – 30,000 บาท/เดือน จํานวน 
4 คน คิดเปนรอยละ 14.30 รายได 5,000 – 10,000 บาท/เดือน จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 10.70 และมากกวา 30,000 

บาท/เดือน จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 7.10 

 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชนัการปลูกผักกินใบ 

ประเด็นวัดความพึงพอใจ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ดานความสามารถของแอปพลิเคชัน 4.65 0.25 มากที่สุด 

2. ดานคุณภาพของแอปพลิเคชัน 4.63 0.47 มากที่สุด 

3. ดานทัศนคต ิ 4.66 0.28 มากที่สุด 

4. ดานความพึงพอใจ 4.64 0.36 มากที่สุด 
ภาพรวม 4.64 0.22 มากที่สุด 

 

 จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ พบวา ผูตอบ
แบบสอบถามมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด ( =4.64, S.D.=0.22) เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา ทุกดานมีความพึง
พอใจอยูในระดับมากที่สุด ดานความสามารถของแอปพลิเคชัน ( =4.65, S.D.=0.25) ดานคุณภาพของแอปพลิเคชัน 
( =4.63, S.D.=0.47) ดานทัศนคติ ( =4.66, S.D.=0.28) และดานความพึงพอใจ ( =4.64, S.D.=0.36) 
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ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบดานความสามารถของแอปพลิเคชัน 
ดานความสามารถของแอปพลิเคชัน  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. แอปพลิเคชันมีการคนหาขอมูลที่แมนยํา 4.86 0.36 มากที่สุด 

2. แอปพลิเคชันใชงานงาย 4.61 0.57 มากที่สุด 

3. ขอมูลที่ไดรบัจากแอปพลิเคชันเพียงพอตอความตองการ 4.64 0.56 มากที่สุด 

4. ขั้นตอนในการใชงานของแอปพลิเคชันทําไดงายไมซับซอน 4.50 0.58 มากที่สุด 
ภาพรวม 4.65 0.25 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบในดานความสามารถของ
แอปพลิเคชัน พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด ( =4.65, S.D.=0.25) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ
พบวา ทุกขอมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด แอปพลิเคชันมีการคนหาขอมูลที่แมนยํา ( =4.86, S.D.=0.36) แอปพลิเค
ชันใชงานงาย ( =4.61, S.D.=0.57) ขอมูลที่ไดรับจากแอปพลิเคชันเพียงพอตอความตองการ ( =4.64, S.D.=0.56) และ
ขั้นตอนในการใชงานของแอปพลิเคชันทําไดงายไมซับซอน ( =4.50, S.D.=0.58) 

 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบดานคุณภาพของแอปพลิเคชัน 
ดานคุณภาพของแอปพลิเคชัน  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1.การใชแอปพลิเคชันทําใหผูสนใจไมเสียเวลาในการคนหา
ขอมูล 

4.68 0.55 มากที่สุด 

2.การใหคําแนะนําท่ีดีในการปลูกผักกินใบ 4.50 0.58 มากที่สุด 

3.ขอมูลที่ไดรับมีความถูกตองแมนยํา 4.71 0.46 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.63 0.47 มากที่สุด 

 

 จากตารางท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบในดานคุณภาพของแอป
พลิเคชัน พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด ( =4.63, S.D.=0.47) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ
พบวา ทุกขอมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด การใชแอปพลิเคชันทําใหผูสนใจไมเสียเวลาในการคนหาขอมูล ( =4.68, 

S.D.=0.55) การใหคําแนะนําที่ดีในการปลูกผักกินใบ ( =4.50, S.D.=0.58) และขอมูลที่ไดรับมีความถูกตองแมนยํา 
( =4.71, S.D.=0.46)  
 

ตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบดานทัศนคติ 
ดานทัศนคติ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1.ทานคิดวาขอดีของแอปพลิเคชันทําใหสะดวกตอการทํางาน 4.86 0.36 มากที่สุด 

2.ทานคิดวาแอปพลิเคชันใหขอมูลไดครบถวนตรงตอความ
ตองการ 

4.57 0.50 มากที่สุด 

3.ทานรับรูถึงความสะดวกสบายในการใชแอปพลิเคชัน 4.68 0.67 มากที่สุด 

4.แอปพลิเคชันงานตอการใชงาน 4.54 0.51 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.66 0.28 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบในดานทัศนคติ พบวา 
ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด ( =4.66, S.D.=0.28) เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา ทุกขอมีความ
พึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด ทานคิดวาขอดีของแอปพลิเคชันทําใหสะดวกตอการทํางาน ( =4.86, S.D.=0.36) ทานคิดวา
แอปพลิเคชันใหขอมูลไดครบถวนตรงตอความตองการ ( =4.57, S.D.=0.50) ทานรับรูถึงความสะดวกสบายในการใชแอป
พลิเคชัน ( =4.68, S.D.=0.67) และแอปพลิเคชันงานตอการใชงาน ( =4.54, S.D.=0.51) 
 

ตารางที่ 5 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบดานความพึงพอใจ 
ดานความพึงพอใจ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1.ขอมูลตรงตอความตองการของผูใชงาน 4.71 0.46 มากที่สุด 

2.สะดวกสบายตอการใชงาน 4.46 0.51 มากที่สุด 

3.ยินดีที่จะใชงานแอปพลิเคชัน 4.75 0.44 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.64 0.36 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 5 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบในดานความพึงพอใจ 
พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด ( =4.64, S.D.=0.36) เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา ทุกขอมี
ความพึงพอใจอยูในระดับมากทีส่ดุ ขอมูลตรงตอความตองการของผูใชงาน ( =4.71, S.D.=0.46) สะดวกสบายตอการใชงาน 

( =4.46, S.D.=0.51) และยินดีที่จะใชงานแอปพลิเคชัน ( =4.75, S.D.=0.44) 
 

ผูใชงานสามารถดาวนโหลดแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดสําหรับการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผัก
กินใบไดจาก QR Code ตอไปนี้ 

 

 

 

ดาวนโหลดและติดต้ังแอปพลิเคชัน 
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ภาพท่ี 1 หนาไอคอนแอปพลิเคชัน 

 

 

                                                                            
 

ภาพท่ี 2 หนาจอเริ่มตนเขาใชงานแอปพลิเคชัน    ภาพท่ี 3 หนาเมนูหลักแอปพลิเคชัน 
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ภาพท่ี 4 หนาเมนูความรูเก่ียวกับผัก                                              

 

    .  

  

  ภาพท่ี 5 หนาเมนูการดูแลรักษา                 
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  ภาพท่ี 6 หนาเมนูระยะเวลาในการเติบโต                 
 

     
 

  ภาพท่ี 7 หนาเมนูสรรพคุณและคุณประโยชน                 
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ภาพท่ี 8 หนาเมนูการใชแบบเกษตรอินทรีย     
 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการวิเคราะหขอมลูสรุปไดดังนี้ 
 1. การประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบสําหรับผูเชี่ยวชาญ 

  ผลการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ สําหรับผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นโดยภาพรวมตอแอปพลิเค
ชันการปลูกผักกินใบมีคุณภาพอยูในระดับดีมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานประสิทธิภาพของระบบแอปพลิเคชัน 
ดานการทํางานไดตามฟงกชันของระบบแอปพลิเคชัน และดานสวนประกอบของแอปพลิเคชันมีผงการประเมินอยูในระดับดี
มาก 

2. การประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ 

ขอมูลทั่วไปของผูประเมินความพึงพอใจในการใชงานแอปพลิเคชัน พบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนผูชาย 
จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 64.30 เปนเพศหญิง จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 35.70 สวนใหญมีอายุ 30 – 40 ป จํานวน 
10 คน คิดเปนรอยละ 35.70 รองลงมาเปนอายุ 20 – 30 ป จํานวน 9 คน คิดเปนรอยละ 32.10 อายุ 15 – 20 ป จํานวน 5 

คน คิดเปนรอยละ 17.90 และอายุ 40 – 50 ป จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 14.30 คนสวนใหญอยูในระดับประถมศึกษา 
จํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 46.40 รองลงมาระดับปริญญาตรี จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 28.60 ระดับมัธยมศึกษา 
จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 21.40 และสูงกวาปริญญาตรี จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3.60 คนสวนใหญอยูในสถานภาพ
โสด จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 53.60 รองลงมาสมรส จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 28.60 และอยาราง จํานวน 5 คน 
คิดเปนรอยละ 17.90 สวนใหญรายไดทั้งหมดในครัวเรือนต่ํากวา 5,000 บาท/เดือน จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 39.30 

รองลงมา 10,000 – 20,000 บาท/เดือน จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 28.60 รายได 20,000 – 30,000 บาท/เดือน จํานวน 
4 คน คิดเปนรอยละ 14.30 รายได 5,000 – 10,000 บาท/เดือน จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 10.70 และมากกวา 30,000 

บาท/เดือน จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 7.10 
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ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบ พบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึง
พอใจในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานความสามารถของแอปพลิเคชัน ดานคุณภาพของ
แอปพลิเคชัน ดานทัศนคติ และดานความพึงพอใจมีความพึงพอใจของแอปพลิเคชันอยูในระดับมากที่สุด 

ดานความสามารถของแอปพลิเคชัน พบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด เม่ือ
พิจารณาเปนรายขอ พบวา แอปพลิเคชันมีการคนหาขอมูลที่แมนยํา แอปพลิเคชันใชงานงาย ขอมูลที่ไดรับจากแอปพลิเคชัน
เพียงพอตอความตองการ และข้ันตอนในการใชงานแอปพลิเคชันทําไดงายไมซับซอนมีความพึงพอใจของแอปพลิเคชันอยูใน
ระดับมากท่ีสุด 

ดานคุณภาพของแอปพลิเคชัน พบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจในภาพรวมอยในระดับมากที่สุด เม่ือ
พิจารณาเปนรายขอ พบวา การใชแอปพลิเคชันทําใหผูสนใจไมเสียเวลาในการสืบคนขอมูล การใหคําแนะนําที่ดีในการปลูกผัก
กินใบ และขอมูลที่ไดรับมีความถูกตองแมนยํามีความพึงพอใจของแอปพลิเคชันอยูในระดับมากที่สุด 

ดานทัศนคติ พบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเปนรายขอ 
พบวา ทานคิดวาขอดีของแอปพลิเคชันทําใหสะดวกตอการใชงาน ทานคิดวาแอปพลิเคชันใหขอมูลไดครบถวนตรงตอความ
ตองการ ทานรับรูถึงความสะดวกสบายในการใชแอปพลิเคชัน และแอปพลิเคชันงายตอการใชงานมีความพึงพอใจของแอป
พลิเคชันอยูในระดับมากที่สุด 

ดานความพึงพอใจ พบวาผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเปนราย
ขอ พบวา ขอมูลตรงตอความตองการของผูใชงาน สะดวกสบายตอการใชงาน และยินดีที่จะใชงานแอปพลิเคชันมีความพึง
พอใจของแอปพลิเคชันอยูในระดับมากที่สุด 
 

ขอเสนอแนะ 

 การใชงานแอปพลิเคชันการปลูกผักกินใบจะตองมีอินเทอรเน็ตรองรับในการใชงาน และควรใชอุปกรณใหตรงกับที่
กําหนดไว เพื่อใหแอปพลิเคชันสามารถทํางานไดดีในดานของการใหขอมูลเบื้องตนของการปลูกผักที่ครอบคลุมในทุกๆดาน 
 

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 

 พัฒนาแอปพลิเคชันใหสามารถใชงานบนระบบปฏิบตัิการอื่นๆ ไดแก Windows  IOS เปนตน เพราะจะทําให
ผูใชงานแอปพลิเคชันสามารถใชงานไดครอบคลมุทุกระบบปฏิบัติการ 
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