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บทคัดยอ  

 

งานวิจัยน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการ

เรียนรูแบบ KWL Plus เรื่อง การใชยาและสารเสพติดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยาใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการ

เรียนรูแบบ KWL Plus ที่พัฒนาขึ้น 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยาที่มีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus  ที่พัฒนาขึ้น ผลวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.65/87.15 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนดคือ 80/80 

2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ( X = 17.43, S.D. = 0.82) ซ่ึงสูงกวากอนเรียน ( X  = 7.80, S.D. = 1.47) 3) ความพึงพอใจ

ตอบทเรียนอยูในระดับดีมาก ( X = 4.64, S.D. = 0.45) 

 

คําสําคัญ: การเรียนรูแบบ KWL plus  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การใชยาและสารเสพติด 

 

Abstract 

 

This article is experimental. 1)  Develop computer assisted instruction together with learning 

management KWL Plus Drug and Substance Abuse for Mathayomsuksa 4 Students to Kongthong wittaya 

Sahool to be effective on the basis. 2) to compare students’ learning achievement after using the computer 

assisted instruction with learning management KWL Plus. 3) to study students’ satisfaction towards using 

the Computer assisted instruction with learning management KWL Plus Developed The research found 

that 1)  Computer assisted Instruction with Learning management KWL Plus Developed effectively 80.65/87.15 

This is in accordance with the criteria 80/80 2) After-school achievement  ( X = 17.43, S.D. = 0.82) Higher 

than before ( X = 7.80, S.D. = 1.47) 3) Satisfaction with the lesson was very good ( X = 4.64, S.D. = 0.45)  

 

Keywords: KWL Plus, computer-assisted instruction, satisfaction 
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นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 1913 

1. บทนํา  
 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 หมวด 4 แนวทางการจักการศึกษา มาตรา 22 การจัดการ

ศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด และมาตรา 24 

การจัดกระบวนการเรียนรู ใหสถานศึกษาและหนวยงานที่เก่ียวของดําเนินการ จัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับ

ความสนใจและความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล และประยุกตความรู มาใชเพื่อปองกันและแกไข

ปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปนและทําเปน รักการอานและเกิดการ

ใฝรูอยาง ตอเน่ือง จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝงคุณธรรม 

คานิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในทุกวิชา สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม ส่ือ

การเรียน และอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการ เรียนรู และมีความรอบรู รวมทั้งสามารถใชการวิจัยเปนสวนหน่ึงของ

กระบวนการเรียนรู ทั้งน้ี ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกัน จากส่ือการเรียนการสอนและแหลงวิทยาการประเภทตาง ๆ 

จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลาทุกสถานที่ มีการประสานความรวมมือกับบิดามารดา ผูปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝาย 

เพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

การพัฒนาการเรียนการสอน เพื่อใหนักเรียนไดรับความรู เกิดทักษะกระบวนการและเจตคติทางวิทยาศาสตร มี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น สามารถทําไดโดยจัดใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมมากที่สุดและไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 

(สิริวรรณ ใจกระเสน, 2552) ซ่ึงในปจจุบันไดมีการนําคอมพิวเตอรมาใชใหเปนประโยชนตอการเรียนการสอนในลักษณะ

โปรแกรมสําเร็จรูป โดยใชคอมพิวเตอรเปนส่ือชวยถายโยงเน้ือหาความรูไปสูผูเรียนและปจจุบันไดมีการบัญญัติศัพทที่ใชเรียก

ส่ือชนิดน้ีวา “คอมพิวเตอรชวยสอน” (วุฒิชัย ประสารสอย, 2543) ที่เนนส่ือการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับผูสอนและยึด

ผูเรียนเปนศูนยกลางเปนสําคัญ ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองและสามารถแสดงความรูความสามารถอยางเต็มที่ สามารถ

ทบทวนบทเรียนไดตลอดเวลา ตลอดจนชวยลดปญหาการเรียนการสอนได ซ่ึงจากปญหาในหองเรียนจะพบวาผูเรียนมีพื้น

ฐานความรูที่เทากันแตมีความใจบทเรียนไมพรอมกัน ผูเรียนที่มีความรูมากกวาสามารถเขาใจบทเรียนไดเร็ว เกิดความเบื่อ

หนาย เรียนไมสนุก เม่ือศึกษาถึงวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ชวยแกปญหาดังกลาวพบวา การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนหรือส่ือการสอนสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนไดดี เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดสร างขึ้นมี

ความนาสนใจดึงดูดความสนใจดวยภาพและกราฟกตาง ๆ และ ยังมีคุณสมบัติพิเศษที่สามารถเอ้ืออํานวยในการเรียนการสอน

ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น (กิดานันท มลิทอง, 2543) การนําคอมพิวเตอรมาใชในการสอนจึงมีความสําคัญยิ่งขึ้น เพราะ 

สามารถเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรูไดดีเราใจไดมากขึ้น ขณะเดียวกันก็ประหยัดเวลาไดมากขึ้นเชนกัน โดยครูผูสอน ไมตอง

เสียเวลานานมาสอนซํ้าแลวซํ้าอีก (ยืน ภูวรวรรณ, 2531) 

 สุขศึกษาเปนวิชาที่สรางเรียนรูดานสุขภาพ พัฒนา ทักษะชีวิต ซ่ึงสงผลเก้ือหนุนสุขภาพของผูเรียน สวนพลศึกษาเปน

การ ศึกษาเลาเรียนในการบํารุงรางกายดวยการออกกําลังกาย ซ่ึงเปนกิจกรรมที่ใชกลามเน้ือมัดใหญใหเปนประโยชนตอ

รางกาย ชวยใหเด็กเจริญเติบโต มีสุขภาพดี ซ่ึงเด็กทุกคนควรจะไดเรียนรูเรื่องสุขภาพ เพื่อจะไดมีความรู ความเขาใจที่ถูกตอง 

มีเจตคติ คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสม รวมทั้งมีทักษะปฏิบัติดานสุขภาพจนเปนกิจนิสัย อันจะสงผลใหสังคมโดยรวมมี

คุณภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

จากเหตุผลดังกลาวทําใหผูวิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการใชยาและสารเสพติด กลุม

สาระการเรียนรูสุขศึกษาและพละศึกษา เพื่อที่จะพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 โดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และศึกษาวาการสอนแบบผสมผสานโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีจะมีขอแตกตางกัน

หรือไมกับวิธีการสอนปกติในดานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus เรื่องการใชยา และสารเสพ

ติดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยาใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 2 .2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบ KWL Plus ที่พัฒนาขึ้น 

 2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่4 โรงเรียนคงทองวิทยาที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus ที่พัฒนาขึ้น 

 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2545) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิค KWL Plus เปนกระบวนการเรียนรูที่

เนนใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการอาน ซ่ึงสอดคลองกับทักษะการคิดอยางรูตัววาตนคิดอะไร มีวิธีคิดอยางไร สามารถ

ตรวจสอบความคิดของตนเองได และสามารถปรับเปล่ียนกลวิธีการคิดของตนได โดยผูเรียนจะไดรับการฝกใหตระหนักใน

กระบวนการทําความเขาใจตนเอง มีการวางแผน ตั้งจุดมุงหมาย ตรวจสอบความเขาใจของตน มีการจัดระบบขอมูลเพื่อดึงมา

ใชภายหลังไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เกียรติชัย ยานะรังษี (2540) กลาววา การจัดการเรียนการสอนโดยใชเทคนิค KWL Plus เปนยุทธวิธีการอานเพื่อ

ความเขาใจ เปนการสอนที่สนับสนุนใหผูเรียนนําเอาประสบการณเดิมมาชวยในการตีความเน้ือเรื่องที่อาน สงเสริมใหผูเรียนมี

สวนรวมในการตั้งคําถาม ทําใหผูเรียนมีจุดประสงคในการอาน มีการแลกเปล่ียนขอมูลกับเพื่อนในกลุม 

ฆนัท ธาตุทอง (2551) ไดใหความหมายของ การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิค KWL Plus ไววา เปนการจัดการเรียนรู

ที่เนนกระบวนการอาน โดยกระบวนการทําความเขาใจตนเอง มีการวางแผน ตั้งจุดมุงหมาย ตรวจสอบความเขาใจของตนเอง 

และมีการจัดระบบขอมูล 

 

4. วิธีดําเนินการวิจัย 
 

          การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus เรื่อง การใชยาและ

สารเสพติด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยา ผูวิจัย ไดดําเนินการวิจัยตามแนว ADDIE Model 

ดังตอไปน้ี 

4.1 ข้ันวิเคราะห 

ศึกษาหลักสูตรและคําอธิบายรายวิชาสุขศึกษาและพละศึกษา เพื่อจําแนกกิจกรรม วิเคราะหเ น้ือหากับ

จุดประสงคในรายวิชา ศึกษารูปแบบการเรียนรูแบบ KWL Plus  เพื่อนํามาประยุกตใชในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการ

สอน และศึกษาหลักการวิธีสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากเอกสารตาง ๆ และศึกษางานวิจัยที่เก่ียวของ 

4.2 ข้ันการออกแบบ  

4.2.1 ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู  

4.2.2 ออกแบบแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียนและหลังเรียน โดยสรางแบบทดสอบที่สอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมตามบทเรียนจํานวน 26 ขอ เสนอผูเชี่ยวชาญเพื่อหาคาดัชนีความสอดคลองขอคําถามกับ

วัตถุประสงค (IOC) เลือกแบบทดสอบที่ผานการหาคาดัชนีความสอดคลองจากขอสอบตามบทเรียนจํานวน 20 ขอ มาใชในการ

วิจัยสําหรับแบบทดสอบและแบบฝกหัดกําหนดใหนักเรียนทําลงในขอสอบ 
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  4.3 ข้ันการพัฒนา 

  4.3.1 พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus เรื่อง การใชยาและสาร

เสพติดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาศึกษาปที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยา 

 4.3.2 พัฒนาแผนการสอนรายวิชาสุขศึกษาและพละศึกษาสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่4  

 4.3.3 พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus ดานเน้ือหาและดาน

เทคนิคการผลิตส่ือโดยใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

      4.4 การนําไปใช 

  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น ไปทดลองกับกลุมตัวอยางตามแผนการเรียนที่ได ออกแบบไวกอน

หนาน้ีโดยมีกระบวนการเรียนรูดังน้ี 

  4.4.1 เตรียมหองเรียนคอมพิวเตอรและติดตั้งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความพรอมใชงาน 

  4.4.2 ทําการปฐมนิเทศผูเรียนโดยทําการสาธิตการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและวิธีการบันทึกผลการ

ทดสอบของผูเรียน 

    4.4.3 ผูวิจัยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพื่อทําการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน 

  4.4.4 ใหผูเรียนทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การใชยาและสารเสพติดดวยตนเอง 

   4.4.5 เม่ือผูเรียนทําการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การใชยาและสารเสพติดดวยตนเอง 

เสร็จส้ินจึงทําการทดสอบหลังเรียน ดวยแบบทดสอบที่เตรียมไว 

  4.4.6 หลังจากน้ัน ทําการรวบรวมขอมูลทั้งหมดอีกครั้งเพื่อนํามาวิเคราะหและสรุปผลวิจัยตอไป 

 4.5 การประเมินผล 

  วิเคราะหขอมูลที่ไดจากการทดลอง หาคาทางสถิติสรุปผลการทดลอง และเขียนรายงานผลการวิจัย 

 4.6 เคร่ืองมือวิจัย  

 4.6.1 แผนการจัดการเรียนรู รายวิชาสุขศึกษาและพละศึกษา ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบ KWL Plus เรื่อง การใชยาและสารเสพติด 

  4.6.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การใชยาและสารเสพติด 

  4.6.3 แบบทดสอบวัดผมสัมฤทธ์ิทางการเรียน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  

 4.7 กลุมเปาหมาย 

 4.7.1 ประชากรในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยา อําเภอดอนตูม 

จังหวัดนครปฐม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560  จํานวนนักเรียนทั้งหมด 210 คน 

 4.7.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยา อําเภอดอนตูม 

จังหวัดนครปฐม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560  ไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง จากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/6 

เน่ืองจากนักเรียนชั้นดังกลาวปปญหาดานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ต่ํากวาเกณฑ ซ่ึงมีจํานวน 30 คน  

 

5. ผลการวิจัย 
 

 5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus เรื่อง การใชยาและสาร

เสพติดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus เรื่อง การใชยา

และสารเสพติดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ดังแสดงในภาพที ่1 
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    ภาพที่ 1 )ก(  ตัวอยางบทเรียนเรื่องการใชยา           ภาพที่ 1 )ข(  ตัวอยางบทเรียนเรื่องการกินยา 

        
           ภาพที่ 1 )ค(  ตัวอยางบทเรียนเรื่องสาเหตุการใชยา          ภาพที่ 1 (ง) ตัวอยางบทเรียนเรื่องสารเสพติด 

 

 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus เรื่อง การใชยา

และสารเสพติดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 จํานวน 30 คน โดยมีการทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียนและหลังเรียน 

ไดผลหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังตารางที่1 
 

ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน 

การทดสอบ คะแนนเต็ม X  รอยละของคะแนนเฉล่ีย 

1.คะแนนระหวางเรียน (E1) 20 16.13 80.65 

2.คะแนนสอบหลังเรียน (E2) 20 17.43 87.15 

  

 จากตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวานักเรียนมีคะแนนคาเฉล่ียระหวาง

เรียนเทากับ 16.13 คิดเปนรอยละ 80.65 และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 17.43 คิดเปนรอยละ 87.15 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ

มาตรฐานที่กําหนดคือ 80/80  
 

5.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังจากใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ

KWL Plus ดังตารางที่2 
 

ตางรางที่ 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ n คะแนน X  S.D df t sig 

ทดสอบกอนเรียน 30 20 7.80 1.47 45 
31.35 0.0000 

ทดสอบหลังเรียน 30 20 17.43 0.82 45 

  

จากตารางที่ 2  พบวาคะแนนหลังเรียน ( X= 17.43, S.D. = 0.82) คะแนนกอนเรียน ( X= 7.80, S.D. = 1.47) 

สรุปไดวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
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5.3 ผลการศึกษาหาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากการจัดกิจกรรมเรียนรู

เสร็จส้ิน จากน้ันนําผลการสอบถามมาวิเคราะหหาคาสถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล ดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการ X  S.D ระดับความคิดเหน็ 

1.ความพึงพอใจดานการเรียนรูแบบ KWL Plus  4.49 0.51 มากที่สุด 

2.ความพึงพอใจดานปริมาณเน้ือหาของบทเรียนมีความเหมาะสม 4.54 0.51 มากที่สุด 

3.ความพึงพอใจดานบทเรียนทําใหนักเรียนสนุกสนานกับการเรียนรู 4.89 0.32 มากที่สุด 

โดยรวม 4.64 0.45 มากที่สุด 

  

จากตารางที่ 3 ผลการหาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวานักเรียนมีความพึง

พอใจดานบทเรียนทําใหนักเรียนทําใหนักเรียนสนุกสนานกับการเรียนรู มีคาเฉล่ียโดยรวมเทากับ ( X= 4.89, S.D.= 0.32) 

รองลงมาคือ ความพึงพอใจดานปริมาณเน้ือหาของบทเรียนมีความเหมาะสม มีคาเฉล่ียโดยรวมเทากับ ( X= 4.54, S.D.= 

0.51) และความพึงพอใจดานการเรียนรูแบบ KWL Plus มีคาเฉล่ียโดยรวมเทากับ ( X= 4.49, S.D.= 0.51) โดยความพึง

พอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยรวมเทากับ ( X= 4.64, S.D.= 0.45) อยูในระดับมากที่สุด  

  

6. สรุปผลการวิจัย 
 

 6.1 จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus 

เรื่อง การใชยาและสารเสพติด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพที่ 80.65/87.15 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 

80/80 ที่ตั้งไว 

 6.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน แตกตางกันโดยพบวาคะแนนหลังเรียน ( X= 

17.43, S.D. = 0.82) คะแนนกอนเรียน ( X= 7.80, S.D. = 1.47) สรุปไดวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 6.3 ผลการหาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวานักเรียนมีความพึงพอใจดาน

บทเรียนทําใหนักเรียนทําใหนักเรียนสนุกสนานกับการเรียนรู มีคาเฉล่ียโดยรวมเทากับ ( X= 4.89, S.D.= 0.32) รองลงมาคือ 

ความพึงพอใจดานปริมาณเน้ือหาของบทเรียนมีความเหมาะสม มีคาเฉล่ียโดยรวมเทากับ ( X= 4.54, S.D.= 0.51) และความ

พึงพอใจดานการเรียนรูแบบ KWL Plus มีคาเฉล่ียโดยรวมเทากับ ( X= 4.49, S.D.= 0.51) โดยความพึงพอใจของนักเรียนที่มี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยรวมเทากับ ( X= 4.64, S.D.= 0.45) อยูในระดับมากที่สุด 

 

7. อภิปรายผลการวิจัย 
 

 7.1 จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ KWL Plus 

เรื่อง การใชยาและสารเสพติด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพที่ 80.65/87.15 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 

80/80 ที่ตั้งไวซ่ึงสอดคลองกับผลงานวิจัยของ (มาลี วัชรารัตนกุล, 2554) ที่ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่องสารเสพติดใหโทษ สําหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) วิทยาลัยสารพัดชางนครปฐม พบวา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพที่ 80.72/82.66 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 

  7.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน แตกตางกันโดยพบวาคะแนนหลังเรียน ( X= 

17.43, S.D. = 0.82) คะแนนกอนเรียน ( X= 7.80, S.D. = 1.47) สรุปไดวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
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กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 สอดคลองกับผลงานวิจัยของ (วาสนา ทองดี, 2553) ที่ไดศึกษาเรื่องการ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องระบบในรางกายสําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสวนแตงวิทยา 

จังหวัดสุพรรณบุรี พบวาคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนมีคะแนนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 7.3 ผลการหาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวานักเรียนมีความพึงพอใจดาน

บทเรียนทําใหนักเรียนทําใหนักเรียนสนุกสนานกับการเรียนรู มีคาเฉล่ียโดยรวมเทากับ ( X= 4.89, S.D.= 0.32) รองลงมาคือ 

ความพึงพอใจดานปริมาณเน้ือหาของบทเรียนมีความเหมาะสม มีคาเฉล่ียโดยรวมเทากับ ( X= 4.54, S.D.= 0.51) และความ

พึงพอใจดานการเรียนรูแบบ KWL Plus มีคาเฉล่ียโดยรวมเทากับ ( X= 4.49, S.D.= 0.51) โดยความพึงพอใจของนักเรียนที่มี

ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยรวมเทากับ ( X= 4.64, S.D.= 0.45) อยูในระดับมากที่สุด สอดคลองกับผลงานวิจัยของ 

(กรณ กรภัทรชัยกุล และ จารุณี ปลองบรรจง, 2555) ดานความพึงพอใจที่มีตอการเรียนการสอน ที่ไดศึกษาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเก่ียวกับภัยของสารเสพติด พบวาความพึงพอใจของผูเรียนตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เก่ียวกับภัยของสารเสพติด อยูในระดับมากเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวมีคาเฉล่ียความพึงพอใจโดยภาพรวมเทากับ ( x = 

4.65, S.D.= 0.51)       

 

8. ขอเสนอแนะ 
 

 การพัฒนาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ัน จากการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

ผูเรียนสูงขึ้น จึงควรทําการพัฒนาการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรายวิชาอ่ืน ๆ ตอไป 
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