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บทคัดยอ 

 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคดังน้ี 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทัศนศิลปและหลักการออกแบบ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 

ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 ทรงพล

วิทยา จํานวน 30 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือในการวิจัย ไดแก 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2) แบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.80, S.D. = 0.35) 2) นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับมากที่สุด ( X = 4.71, S.D. = 0.50) 

 

คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  การพัฒนา 

 

Abstract 

 

           This research aims to: 1) develop of computer assisted instruction, visual art and design. for in 

grade 5 students 2) to compare the achievement of students before and after class and 3) the satisfaction 

students with the cai group visual art in the research grade students 5 school of 30 by selecting specific. The 

research tools include 1) computer assisted instruction quality is at the highest level ( X = 4.80, S.D. = 0.35) 

2) student achievement that study cai highes statistically significant highes than .05 3) the students were 

satisfied to learn with Computer Assisted Instruction. At the highest level ( X = 4.71, S.D. = 0.50) 
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1. บทนํา 
 

คอมพิวเตอรชวยสอน เปนหน่ึงในส่ือเทคโนโลยีที่ถูกคัดเลือกมาเพื่อพัฒนาประสิทธิภาพของการคิด การเรียนรู และ

การคนควาอยางตอเน่ือง ซ่ึงปจจุบัน CAI ไดกลายเปนส่ือที่มีประสิทธิภาพสูงสุดส่ือหน่ึงที่ไดรับความนิยมอยางแพรหลายของ

วงการศึกษาไทย ดวยคุณสมบัติพิเศษของ CAI ที่มีขอไดเปรียบส่ืออ่ืน ๆ ทําใหเปนส่ือทีตอบสนองการเรียนการสอนในรูปแบบ

เนนนักเรียนเปนศูนยกลาง (Child Center) ไดอยางดียิ่งเปดโอกาสใหนักเรียน ไดศึกษาคนควาดวยกระบวนการที่สามารถคิด

เปนทําเปนและแกปญหาเปน เพื่อเปาหมายใหนักเรียนเปนคนเกง คนดี และดํารงตนอยูในสังคมอยางมีความสุข หากนํา CAI 

ที่ไดรับคัดเลือกตามคุณสมบัติที่ดีของส่ือน้ันมาประกอบกับการจัดเตรียมหองเรียน หรือศูนยคนควาที่ถูกออกแบบใหเหมาะสม

กับสภาพแวดลอมที่มีอยู ก็จะสามารถกอใหเกิดประโยชนและประสิทธิภาพในอันที่จะพัฒนาตามเปาหมายที่ไดตั้งไวใหบรรลุได

ในเวลาอันรวดเร็วยิ่งขึ้นไป 

พวงเพชร วัชรรัตนพงค (2526, 16) ไดกลาวไววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือการนําเอาคอมพิวเตอรเขามาชวยครูใน

การเรียนการสอน นักเรียนเรียนรูเน้ือหา บทเรียน และฝกฝนทักษะจากคอมพิวเตอร แทนที่จะเรียนจากครูในบางวิชา บาง

บทเรียน การเรียนการสอนกับคอมพิวเตอรจะถูกดําเนินไปเปนระบบ คอมพิวเตอรจะสามารถชี้ที่ผิดของนักเรียนได เม่ือ

นักเรียนกระทําผิดขั้นตอน และคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอนยังเปนเครื่องมือที่ชวยสนองความแตกตางของความสามารถ

ระหวางบุคคลของนักเรียนไดอีกดวย 

จากการสังเกต และการสัมภาษณครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ โรงเรียนเทศบาล 1 ทรงพลวิทยา พบวา 

นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํา นักเรียนเกิดความเบื่อหนายขาดปฏิสัมพันธกับเพื่อนในหองเรียน และในสภาพการเรียน

การสอนจริงน้ัน ครูผูสอนใชการปฎิบัติตามหนังสือ ทําใหนักเรียนขาดการคิดสรางสรรคและจินตนาการ ทําใหนักเรียนขาด

ความสนใจ และเกิดความเบื่อหนายในการเรียน ไมสามารถทําใหนักเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน ขาดความสนใจและไม

เห็นภาพในเรื่องที่จะเรียนได และทําใหการเรียนการสอนไมบรรลุวัตถุประสงคและบรรลุเปาหมายที่ผูสอนตั้งไวได  

จากปญหาที่ไดกลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทัศนศิลปและหลักการ

ออกแบบ เพื่อใหผูเรียนเกิดความสนใจสนุกสนานกับการเรียนและเกิดความรูสึกที่ดีตอการเรียน ตลอดจนตอบสนองความ

ตองการของความแตกตางระหวางบุคคล และสามารถทําใหผูเรียนมีแรงจูงใจและแรงกระตุนใหเกิดการเรียน และผูเรียนมี

ทักษะการจดจําเน้ือหาไดดีมากขึ้น  

 

2. วัตถุประสงคการวิจัย  
 

          2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5    

          2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

          2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

3. สมมติฐานการวิจัย 

 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทัศนศิลปและหลักการออกแบบ ที่ผานการประเมินดวยผูเชี่ยวชาญ มี

คุณภาพอยูในระดับมาก 

3.2 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก 
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4. ขอบเขตการวิจัย 
 

          4.1 ประชากร 

                ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 โรงเรียน

เทศบาล 1 ทรงพลวิทยา จํานวน 90 คน  
 

4.2 กลุมตัวอยาง 

     กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/2 จํานวน 30 คน คัดเลือกโดยวิธีเจาะจง 
 

5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

กิดานันท มลิทอง (2548 : 94) กลาววา การสอนใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณการเรียน โดยการสรางโปรแกรม

บทเรียนหรือจะใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางดานการศึกษาก็ได เพื่อเรียนในรูปแบบตาง ๆ ไดแก การสอน การฝกหัด สถานการณ

จําลอง เกม การคนพบและการแกปญหา โดยใหผู เรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง เปนการเรียนที่ผูเรียนสามารถมี 

ปฏิสัมพันธโตตอบกับโปรแกรมที่เสนอบทเรียนในลักษณะของตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง โดย

ผูเรียนจะเรียนเน้ือหาซ่ึงเปนส่ิงเราแลวมีการตอบสนอง โปรแกรม จะประเมินการตอบสนองของผูเรียนและใหขอมูลปอนกลับ

เพื่อเสริมแรงแลวใหผูเรียนเลือกเรียน ส่ิงเราตามลําดับตอไปจนจบบทเรียน   

ยุภาวดี พันธัง (2556) ไดศึกษาคนควาวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เสนสีแสงเงา 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผลการศึกษาพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เสนสีแสงเงา วิชาศิลปะ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 82.33/81.60 ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 

2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เสนสีแสงเงา วิชาศิลปะ ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

ศิริพร ศิริกาญจนโรจน และคณะ (2558) ไดศึกษาคนควาวิจัยเก่ียวกับผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง คานํ้าหนัก แสงเงาและวรรณะสีรายวิชาทัศนศิลป สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลการศึกษาพบวา 1) บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คานํ้าหนัก แสงเงาและวรรณะสี รายวิชาทัศนศิลป สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มี

ประสิทธิภาพเทากับ 80.33/80.89 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คานํ้าหนัก

แสงเงาและวรรณะสี สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง คานํ้าหนักแสงเงาและวรรณะสีอยูในระดับมากที่สุด  
 

6. วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

รายวิชาศิลปะเรื่อง ทัศนศิลปและหลักการออกแบบ มีขั้นตอน ดังน้ี 
 

   6.1 ข้ันการวิเคราะห 

ศึกษาหลักสูตรและคําอธิบายรายวิชาศิลปะ เพื่อจําแนกกิจกรรม วิเคราะหเน้ือหากับจุดประสงคในรายวิชา เพื่อนํามา

ประยุกตใชในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน และศึกษาหลักการวิธีสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากเอกสาร

ตาง ๆ และศึกษางานวิจัยที่เก่ียวของ 
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6.2 ข้ันการออกแบบ  

 ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือภายในบทเรียน ออกแบบ

แบบทดสอบ ออกแบบใบงาน ออกแบบหนาจอ  
 

6.3 ข้ันการพัฒนา 

              6.3.1 พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทัศนศิลปและหลักการออกแบบ สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 ทรงพลวิทยา โดยใชโปรแกรม Adobe Captivate 

              6.3.2 พัฒนาแผนการสอน  

         6.3.3 พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดานเน้ือหาและดานเทคนิคการผลิตส่ือโดยใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 

ทาน ประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

                   6.3.4 พัฒนาแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดยผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบไวจํานวนทั้งหมด 45 ขอ 

หลังจากน้ันนําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปประเมินหาคาความสอดคลองของขอคําถาม (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน ผลการ

ประเมินพบวาแบบทดสอบที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นผานเกณฑมาตรฐานจํานวน 35 ขอ และผูวิจัยเลือกขอสอบเพื่อนําไปใชจํานวน 

30 ขอ  

         6.3.5 พัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียน 

 

6.4 การนําไปใช 

      นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น ไปทดลองกับกลุมตัวอยางตามแผนการเรียนที่ได ออกแบบไวกอน

หนาน้ีโดยมีกระบวนการเรียนรูดังน้ี 

      6.4.1 เตรียมหองเรียนคอมพิวเตอรและติดตั้งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความพรอมใชงาน 

      6.4.2 ทําการปฐมนิเทศผูเรียนโดยทําการสาธิตการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และวิธีการบันทึกผลการ

ทดสอบของผูเรียน 

      6.4.3 ผูวิจัยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

            6.4.4 ดําเนินการจัดการเรียนการสอน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทัศนศิลป โดยแบงเปน 3 

หนวยยอย ดังน้ี 1) ทัศนศิลป 2) ทัศนธาตุ และ 3) สีและการนําไปใช โดยใหผูเรียน เขาเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใน

รายวิชาศิลปะที่ไดพัฒนาขึ้น 

            6.4.5  เม่ือผูเรียนเขาเรียนครบทั้งหมด 3 หนวยการเรียนรูแลว ผูวิจัยจะใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวาผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สูงขึ้นหรือไม หลังจากผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จส้ิน

แลว ใหผูเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจ 

            6.4.6 รวบรวมขอมูลเพื่อนํามาวิเคราะหและสรุปผลวิจัยตอไป 
 

       6.5 การประเมินผล 

    6.5.1 การวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

                6.5.2  การประเมินคุณภาพของบทเรียน 

                6.5.3 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน 
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7. ผลการวิจัย 
 

     ผลการดําเนินงานวิจัยประกอบดวยขั้นตอน ดังน้ี 
 

        7.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีรายละเอียดดังภาพที่ 1-3 
 

 

 

 

 

 

              ภาพที่ 1 เมนูหลัก                      ภาพที่ 2 เขาสูบทเรียน                 ภาพที่ 3 แบบทดสอบ 
 

7.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเช่ียวชาญ 
 

    ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเชี่ยวชาญ  

รายการประเมิน X  S.D. ความหมาย 

1. ดานตัวอักษร 4.67 0.58 มากที่สุด 

2. ดานภาพน่ิง 4.67 0.58 มากที่สุด 

3. ดานภาพเคล่ือนไหว 4.67 0.58 มากที่สุด 

4. ดานเสียง 5.00 0.00 มากที่สุด 

5. ดานการปฏิสัมพันธ 5.00 0.00 มากที่สุด 

คาเฉล่ียรวม 4.80 0.35 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 1 พบวา การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทัศนศิลปและหลักการออกแบบ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 1 ทรงพลวิทยา โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ไดประเมินคุณภาพ

บทเรียนคอมพิวเตอร  ผลการประเมินคุณภาพโดยรวม อยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.80, S.D. =  0.35)     
 

7.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
 

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียน  

การทดสอบ จํานวนนักเรียน (N) X  S.D. t-test 

กอนเรียน 30 9.77 2.21 
22.06 

หลังเรียน 30 21.57 2.53 

* มีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 จากตารางที่ 2 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคาคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 9.77 และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 21.57 

ตามลําดับ 
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  7.4 ผลการหาความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

ตารางที่ 3 ผลการหาความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

คาเฉล่ีย S.D. แปลผล 

1. ดานเทคนิค 4.73 0.46 มากที่สุด 

2. ดานเน้ือหา 4.69 0.51 มากที่สุด 

3. ดานประยุกตใชงาน  4.72 0.52 มากที่สุด 

คาเฉล่ียรวม 4.71 0.50 มากที่สุด 
 

 จากตารางที่ 3 พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น อยูในระดับมากที่ส ุด      

( X  = 4.71, S.D. = 0.50)  โดยมีความพึงพอใจในดานเทคนิคอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.73, S.D. = 0.46 ) ความพึง

พอใจในดานเน้ือหาอยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.69, S.D. = 0.51 ) และมีความพึงพอใจในดานประยุกตใชงานอยูในระดับ

มากที่สุด ( X  = 4.72, S.D. = 0.52 ) 
 

8. สรุปผลการวิจัย 
 

ผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชาศิลปะ เรื่อง ทัศนศิลปและหลักการออกแบบ ในครั้งน้ี สรุปไดดังน้ี  

8.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผานการประเมินดวยผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด  

( X = 4.80, S.D. = 0.35)  

8.2 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

8.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในระดับมากที่สุด ( X = 4.71, S.D. = 

0.50) 
 

9. อภิปรายผล 
 

จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายผลได ดังน้ี 1) ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเชี่ยวชาญ

อยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.80, S.D. = 0.35) แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพ 

เน่ืองจากมีกระบวนการในการพัฒนาที่มีมาตรฐานตามกระบวนการของ ADDIE Model ซ่ึงมีลําดับขั้นตอนที่ชวยกํากับให

บทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพในแตละขั้นตอนของการพัฒนา และมีการประเมินผลการพัฒนาในทุก ๆ ขั้นตอน 2) นักเรียนที่

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทัศนศิลปและหลักการออกแบบ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมากที่สุด ( X  = 4.71, S.D. = 0.50) เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยให

นักเรียนไดเรียนรูดวยวิธีการใหมนักเรียนมีความสนใจมากยิ่งขึ้น และสามารถตอบสนองการเรียนรูของนักเรียนไดเปนอยางด ี
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