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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพท

ภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง 2) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิในการจดจําคําศัพทกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น และ 3) ศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น โดยมีกลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน

บานหนองปากโลง จํานวน 20 คน ดวยวิธีการเลือกแบบเจาะจงเครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

พัฒนาขึ้น 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการจดจําคําศัพท และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนการเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี ( X = 4.31, S.D . 

= 0.64) 

 

คําสําคัญ: คําศัพทภาษาอังกฤษ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เทคนิคการเรียนรูดวยตนเอง 
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Abstract 

 

 The purposes of this research were 1) to development the computer assisted instruction to enhance 

English vocabulary recollection skills with constructivism learning for grade 3 Students of Bannongpaklong 

School. 2) to compare the students’ achievement  before and after using computer assisted instruction 

and 3) to study the students’ satisfaction toward  computer assisted instruction. The research sample 

group comprised 20 grade 3 students of Bannongpaklong School. The research tools included 1) the 

computer assisted instruction of development 2) pretest, posttest and 3) a questionnaire on student’s 

satisfaction. The results of the study were as follows: 1) the pretest and posttest were compared, it was 

found that the posttest’s average score was significantly higher than the pretest’s average score at the 

statistical level of 0.05 and the students’ satisfaction was at a high level ( X = 4.31, S.D. = 0.64) 
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1. บทนํา 
 

 การศึกษามีความสําคัญตอการพัฒนาประเทศ มีบทบาทโดยตรงตอการพัฒนาทรัพยากรมนุษยใหมีคุณภาพ

เหมาะสมและมีคุณสมบัติสอดคลองกับความตองการในการใชกําลังคนของประเทศ การศึกษาจึงเปนปจจัยหลักที่สําคัญตอ

การเพิ่มศักยภาพในการแขงขันของประเทศ กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2544 ใหเปนหลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจุดมุงหมาย และมาตรฐานการเรียนรูเปนเปาหมายและกรอบทิศทาง

ในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดีและมีขีดความสามารถในการแขงขันในเวทีระดับโลก  

(กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) พรอมกันน้ีไดปรับกระบวนการพัฒนาหลักสูตรใหมีความสอดคลองกับเจตนารมณ

แหงพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 

 ในสังคมปจจุบัน การเรียนรูภาษาตางประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ไดกลาววา ภาษาอังกฤษ มีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่งในชีวิตประจําวัน เน่ืองจากเปน

เครื่องมือในการติดตอส่ือสาร การศึกษา การประกอบอาชีพ การสรางความเขาใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศนชุมชนโลก 

การเรียนการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาจะมุงเนนใหนักเรียนมีพัฒนาการทางดานภาษา เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ(2545) 

กลาววาการเรียนการสอนน้ันครูจะตองคํานึงถึงการพัฒนาทักษะทั้ง 4 ดานของนักเรียน ซ่ึงไดแก ทักษะการฟง การพูด  

การอาน และการเขียน โดยทักษะทั้ง 4 ประการน้ันมีความเก่ียวของสัมพันธกันอยางมาก ผูสอนจะตองสอนใหสัมพันธกัน  

ซ่ึงจะเปนตัวชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูทางภาษา เพื่อที่จะไดพัฒนาระดับการเรียนรูของตนเองใหดียิ่งขึ้น   

 การจัดการเรียนรูโดยใชทฤษฎีคอนสตัคติวิสต (Constructivist Theory) เปนทฤษฎีที่วาดวยบุคคลเรียนรูโดย 

การสรางความรูดวยวิธีตาง ๆ กัน อาศัยประสบการณเดิม โครงสรางทางปญญาที่มีอยู ความสนใจและแรงจูงใจภายในเปน

พื้นฐาน คือ รากฐานสําคัญของการสรางความรูดวยตนเอง เพราะตองอาศัยความรูในการเรียนรูคําศัพท ความหมาย แปล

ความในการฟงภาษาอังกฤษ ผสมผสานประสบการณเดิมและประสบการณใหมเขาไปสัมพันธกับความรู ทิศนา แขมมณี 

(2552) 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมาแลวนําไปใชกับคอมพิวเตอรเพื่อใหเกิดกิจกรรม 

การเรียนการสอนขึ้น โดยนําเสนอเน้ือหาความรูในรูปขอความ ภาพกราฟก และสามารถสรางแบบทดสอบรวมทั้งแสดงผล 

การประเมินความรูกอนและหลังเขาเรียนในรูปขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียนโดยการพัฒนาการสอนใหเหมาะสมกับระดับ

ความสามารถของผูเรียน จิณพิชญชา มะมม (2557) มีผูใหความหมายคอมพิวเตอรชวยสอน เชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนหมายถึงโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดียที่สามารถนําเสนอไดทุกรูปแบบ ทั้งขอความ รูปภาพ กราฟก 

ภาพเคล่ือนไหว เสียง ภาพยนตร และสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดอยางเหมาะสม บูรณะ สมชัย (2542) บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึงการจัดโปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนโดยใหคอมพิวเตอรเปนส่ือชวยถายทอดเน้ือหาความรูให

ผูเรียน บุปผชาติ ทัฬหิกรณ และคณะ (2544) 

 จากการสํารวจสภาพปญหาการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวา นักเรียนมีปญหา

ในเรื่องการเรียนรูเก่ียวกับคําศัพทภาษาอังกฤษ นักเรียนสวนใหญจะขาดทักษะการฟง การพูด การฝกออกเสียงภาษาอังกฤษ 

เน่ืองจากสาเหตุที่หลากหลาย เชน นักเรียนมีปญหาในการออกเสียงคําศัพทเพราะขาดความเชื่อม่ันในการอานหรือการพูด

ภาษาอังกฤษ นักเรียนจะสะกดคําไมถูกตองและเขียนไมชัดเจน เพราะนักเรียนไมมีความรูหรือความแมนยําเก่ียวกับคําศัพท  

 จากหลักการและเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการ

จดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปาก

โลง ขึ้นมาเพื่อที่จะชวยแกปญหาในการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนใหดียิ่งขึ้น 
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2. วัตถุประสงคการวิจัย  
 

    2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการ

เรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง  

  2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อ

เสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนบานหนองปากโลง 

    2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู เรียนที่ มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะ 

การจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบาน 

หนองปากโลง  

 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

  3.1 เอกสาร 

  พัชรี พลาวงศ (2536) กลาววา การเรียนรูดวยตนเอง คือ กระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนริเริ่มการเรียนรูดวยตนเอง 

ตามความสนใจ ความตองการ และความถนัดมีเปาหมาย รูจักแสวงหาแหลงทรัพยากรของการเรียนรู เลือกวิธีการเร ียนรู 

จนถึงการประเมินความกาวหนาของการเรียนรูของตนเองโดยจะดําเนินการดวยตนเองหรือรวมมือชวยเหลือกับผูอ่ืนหรือไม 

ก็ได 

  วุฒิชัย ประสารสอน (2543) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หรือบทเรียนซีเอไอ (Computer-Assisted 

Instruction; Computer-Aided Instruction : CAI) คือ การจัดโปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปน ส่ือ

ชวยถายโยงเน้ือหาความรูไปสูผูเรียน และปจจุบันไดมีการบัญญัติศัพทที่ใชเรียกส่ือชนิดน้ีวา “คอมพิวเตอรชวยการสอน”  

  ฐิตินันท สินธาราประเสริฐ และ โปรดปราน จิตราคนี (2546) กลาววา Adobe Captivate เปนโปรแกรมสําหรับใช

ในการสรางส่ือเพื่อการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ เชน Acrobat Connect Pro, Adobe Presenter, Adobe 

RoboHelp, Adobe Contribute, Adobe Flash, เปนตน ซ่ึงโปรแกรม Captivate ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อสนับสนุนการสราง 

Movie ในรูปแบบส่ือเรียนรู หรือส่ือการนําเสนอแบบมัลติมีเดีย เชน การนําเสนอผลงาน การจับหนาจอภาพเพื่อนําไปสราง 

ส่ือเรียนรู การสรางแบบทดสอบ รวมไปถึงการตัดตอวิดีโอเพื่อใชสําหรับงานนําเสนอหรือผลิตส่ือเรียนรู 

  วิชาภาษาอังกฤษ เปนสวนหน่ึงของแผนการเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ของโรงเรียนบานหนองปากโลง เปน

รายวิชาที่มีเน้ือหาเก่ียวกับคําศัพทของ สัตว ผลไม และ ส่ิงของในโรงเรียน การแตงประโยคจากคําศัพทตาง ๆ โครงสรางของ

ประโยค และการออกเสียง  

  3.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

   ธนกฤต โพธ์ิขี (2555) ไดพัฒนาผลการใชเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดชินวราราม (เจริญผลวิทยาเวศม) ผลการออกแบบและสรางเกมมัลติมีเดียสําหรับพัฒนาการจํา

และความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนมีประสิทธิภาพ 84.33/85.59 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  80/80  

ผลการเปรียบเทียบคะแนนการเรียนรูและหลังการเรียนรูผานเกมมัลติมีเดีย พบวาคะแนนหลังการเรียนรูผานเกมมัลติมีเดีย

ของนักเรียนมีคาสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ .05 

   สุชญา พุมสวย (2559) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 โรงเรียนชลบุรี "สุขบท" จากผลการวิจัยขอที่ 3 กลุมตัวอยางมีความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอแบบฝกกลวิธีการเรียน 

คําศัพทภาษาอังกฤษที่ดีมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยมีคาเฉล่ียภาพรวม เทากับ 4.47 
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โดยพิจารณาตามรายดาน เรียงลําดับจากมากไปนอย คือ ดานเน้ือหาการสอน (푥̅ = 4.55, S.D. = 0.53) รองลงมาคือ  

ดานการนําเสนอ (푥̅= 4.53, S.D. = 0.55) ดานประโยชนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 

 (푥̅= 4.49, S.D. = 0.59) และดานการออกแบบบทเรียน (푥̅= 4.31, S.D. = 0.66) ตามลําดับ     

  

4. วิธีการดําเนินการวิจัย 

  4.1 ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามรูปแบบ ADDIE MODEL มนตชัย เทียนทอง (2556) โดยมี

ข้ันตอนการพัฒนาดังนี้ 

     4.1.1 Analysis ผูวิจัยไดทําการวิเคราะห 

       4.1.1.1 เน้ือหาประกอบดวย 1) คําศัพทสัตว 2) คําศัพทผลไมและผัก 3) คําศัพทอุปกรณภายในโรงเรียน 

          4.1.1.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก 

          4.1.1.3 รูปแบบจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเอง ตามความสนใจ ความตองการ และความถนัด 

อยางมีเปาหมาย รูจักแสวงหาแหลงเรียนรู เลือกวิธีการเรียนและประเมิน ความกาวหนาการเรียนรูของตนเอง ซ่ึงทําดวย

ตนเอง หรือขอความชวยเหลือผูอ่ืนก็ได 

          4.1.1.4 แผนจัดการเรียนรู เปนการเตรียมการสอน หรือกําหนดกิจกรรมการเรียนรูไวลวงหนาอยางเปนระบบมี

การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนวัดผลประเมิน โดยการวิเคราะหจากคําอธิบายรายวิชาหรือหนวยการเรียนรู ซ่ึงยึดผล

การเรียนรูที่คาดหวังและสาระการเรียนรูที่กําหนด เพื่อใหนักเรียนบรรลุตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว กรมวิชาการ (2546) 

          4.1.1.5 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนส่ือการนําเสนอเน้ือหาผานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรซ่ึงมีการออกแบบ

เปนระบบ ในลักษณะ Tutorial instruction ซ่ึงมีลักษณะประกอบดวยภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ขอความ เสียง และกราฟฟก

ตาง ๆ ตลอดจนการใชปฏิสัมพันธและการเสริมแรงผูเรียนจะไดเรียนรูเน้ือหาที่ไดกําหนดไว ประภาทิทย อัคคะปญญาพงศ 

(2559) 

     4.1.2 Design ขั้นตอนการออกแบบ 

          4.1.2.1 ออกแบบบทเรียนดวยการสรางสตอรี่บอรดที่ใชในการนําเสนอเน้ือหาตาง ๆ เชน ภาพ เสียง ขอความ 

และภาพเคล่ือนไหว และสวนของแบบทดสอบ 

          4.1.2.2 ออกแบบเทคนิคการนําเสนอส่ือ โดยกําหนดรูปแบบบทเรียน การแบงพื้นที่หนาจอ รูปแบบ ขนาด ภาพ

และสีของตัวอักษร 

          4.1.2.3 ออกแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียนและหลังเรียน โดยสรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมตามบทเรียนจํานวน 3 บทเรียน จํานวนทั้งส้ิน 30 ขอ เสนอผูเชี่ยวชาญเพื่อหาดัชนีความสอดคลอง

ของขอคําถามกับวัตถุประสงค (IOC)  

      4.1.3 Development ผูวิจัยพัฒนางานตามที่ไดออกแบบไวในขั้นตน และนําแบบทดสอบใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 

ทาน ตรวจสอบเพื่อหาดัชนีความสอดคลองของขอคําถามกับวัตถุประสงค (IOC) ผลการประเมินมีคาเทากับ 1.00 เม่ือพัฒนา

เครื่องมือวิจัยเรียบรอยแลว จากน้ันนําบทเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ทําการตรวจสอบทางดานเน้ือหา ผลที่ไดดังน้ี

คุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับความพึงพอใจในระดับมาก และนําบทเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ทําการตรวจสอบ

ทางดานเทคนิคอยูในระดับมาก       

     4.1.4 Implementation นําบทเรียนที่ไดรับการประเมินจากผูเชี่ยวชาญใหที่ปรึกษางานวิจัยและอาจารยประจํา

รายวิชา เพื่อตรวจสอบขอบกพรอง และอุปสรรคที่อาจจะเกิดขึ้นในการทดลองและนําขอบกพรองที่ไดจากการแกไขไปพัฒนา

ปรับปรุงและพัฒนาตอไป 



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 1811 

      4.1.5 Evaluation นําบทเรียนที่ผานการทดลองใช และผานการประเมินไปใชไปใชกับกลุมเปาหมาย เพื่อหา

ผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจที่นําไปใชในการวิจัยตอไป 

  4.2 วิธีการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

     ในการดําเนินการทดลองโดยใชเครื่องมือในการวิจัยที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นตาหลักเกณฑและวิธีในการดําเนินงานวิจัยโดยมี

ขั้นตอนมีดังน้ี 

     4.2.1 วิธีดําเนินการทดลอง 

           4.2.1.1 ประสานงานกับทางโรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม เพื่อกําหนดวันและเวลาในการดําเนินการ

ทดลอง 

        4.2.2.2 ดําเนินการทดลองดังน้ี 

         1) นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

         2) ดําเนินการเรียนการสอนตามรูปแบบการจัดการเรียนโดยเทคนิค การเรียนรูดวยตนเอง ขั้นรู โดยให

นักเรียนเปดส่ือ แลวใหอานเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถานักเรียนมีความสงสัยในเน้ือหาใหยกมือแลวครูจะเดิน

เขาไปตอบคําถาม          

         3) ขั้นการเรียนรู ดําเนินการสอบถามความอยากรูของนักเรียน เพื่อใหนักเรียนเกิดความสนใจใน เน้ือหา 

เรื่องคําศัพทเก่ียวกับสัตว ผลไมและผัก และอุปกรณภายในโรงเรียน เพื่อเปนไปตามกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง 

         4) หลังจากดําเนินการเรียนการสอนครบทั้ง 3 บทเรียนแลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน และ

แบบสํารวจความพึงพอใจเพื่อเก็บรวบรวมขอมูลตอไป      

  4.3 เคร่ืองมือการวิจัย 

     4.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวย

ตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3     

     4.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

     4.3.3 แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียน 

     4.4 กลุมเปาหมาย 

          4.4.1 ประชากร  

         4.4.1.1 กลุมประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง 

จํานวนทั้งหมด 1 หองเรียน 20 คน  
 

5. ผลการวิจัย 
 

     5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการ

เรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง มีรายละเอียดดังภาพที่ 1 (ก) ภาพที่ 1 (ข)  

และภาพที่ 1 (ค) 
 

                    

ภาพที่ 1 (ก) หนาเขาสูบทเรียน            ภาพที่ 1 (ข) เน้ือหาบทเรียน            ภาพที่ 1 (ค) เกมฝกทักษะ 
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   5.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อ

เสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ n คะแนน 푥̅ S.D. t sig 

ทดสอบกอนเรียน 20 30 15.05 2.26 
27.25* 0.0000 

ทดสอบหลังเรียน  20 30 25.60 2.46 

 *นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 

   จากตารางที่ 1 พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 15.05 ( S.D. = 2.26) และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 

25.60 (S.D. = 2.46) ซ่ึงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 5.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ผูวิจัยดําเนินการสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากจัดกิจกรรมการ

เรียนรูเสร็จส้ิน จากน้ันนําผลการสอบถามมาวิเคราะหไดคาแสดงดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการ 풙 S.D. ระดับความคิดเหน็ 

1. ความพึงพอใจดานการรายงานผลการทําแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน 4.44 0.59 มาก 

2. ความพึงพอใจดานความถูกตองของภาษาที่ใช 4.49 0.60 มาก 

3. ความพึงพอใจดานปริมาณเน้ือหาของแตละบทเรียนมีความเหมาะสม 4.51 0.55 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.48 0.64 มาก 

 

 จากตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา ระดับที่ผูเรียนมี

ความพึงพอใจมากและเม่ือพิจารณารายดานเรียงลําดับจากมากไปนอยคือความพึงพอใจดานปริมาณเน้ือหาของแตละบทเรียน 

มีคาเฉล่ียเทากับ 4.51 (S.D. = 0.55) รองลงมาคือความพึ่งพอใจดานความถูกตองของภาษาที่ใชมีคาเฉล่ียเทากับ 4.49 (S.D. 

= 0.60) และดานความพึงพอใจดานการรายงานผลการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาเฉล่ียเทากับ 4.44 (S.D. = 

0.59) ตามลําดับ 

 

6. สรุปผลการวิจัย 
 

  การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช

เทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม สามารถสรุปผลได

ดังน้ี 

  6.1 ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียน ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 15.05 (S.D. = 2.26) และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 25.60, (S.D. = 2.46) 

จากคะแนนเต็ม 30 และเม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ธนกฤต โพธ์ิขี (2555) ไดพัฒนาผลการใชเกม



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 1813 

มัลติมีเดียเพื่อพัฒนาการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดชินวราราม (เจริญผลวิทยา

เวศม) ผลการออกแบบและสรางเกมมัลติมีเดียสําหรับพัฒนาการจําและความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน

มีประสิทธิภาพ 84.33/85.59 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 80/80 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการเรียนรูและหลังการเรียนรูผานเกม

มัลติมีเดีย พบวาคะแนนหลังการเรียนรูผานเกมมัลติมีเดียของนักเรียนมีคาสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ .05 

  6.2 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะ 

การจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนอง 

ปากโลง จ.นครปฐม พบวา การประเมินในภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 4.48 คาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.64 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สุชญา พุมสวย (2559) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพท

ภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที่ 3 โรงเรียนชลบุรี "สุขบท" จากผลการวิจัยขอที่ 3 กลุมตัวอยางมีความคิดเห็น

ของนักเรียนที่มีตอแบบฝกกลวิธีการเรียน คําศัพทภาษาอังกฤษที่ดีมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทที่ผูวิจัยสราง

ขึ้น โดยมีคาเฉล่ียภาพรวม เทากับ 4.47 โดยพิจารณาตามรายดาน เรียงลําดับจากมากไปนอย คือ ดานเน้ือหาการสอน 4.55, 

(S.D. = 0.53) รองลงมาคือ ดานการนําเสนอ 4.53, (S.D. = 0.55) ดานประโยชนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย สอน

คําศัพทภาษาอังกฤษ ( 푥̅= 4.49, S.D. = 0.59) และดานการออกแบบบทเรียน 4.31, (S.D. = 0.66) ตามลําดบั    

  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิค 

การเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม สามารถแกปญหาที่

เกิดขึ้นไดจริง และการใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในรายวิชาที่เรียนมากขึ้น พิจารณาได

จากผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน อีกทั้งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากน้ียังเปนการประยุกตใชกับรายวิชาตาง ๆ ไดโดยการใชเทคโนโลยีใหเกิดประโยชนสูงสุดตอไป 

 

7. อภิปรายผลกาวิจัย 
 

  7.1 ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน 15.05 (S.D. = 2.26) และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 25.60 (S.D. = 2.46) จาก

คะแนนเต็ม 30 และเม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 เน่ืองจากผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนใหตรงกับลักษณะของนักเรียนเม่ือเรียนแลวนักเรียนมีความ

สนใจและสนุกกับส่ือที่ไดพัฒนาขึ้นและนักเรียนไมรูสึกเบื่อตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพราะนักเรียนมี

ความตื่นเตนกับเน้ือหาอยูตลอดเวลา 

   7.2 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะ 

การจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนอง

ปากโลง จ.นครปฐม พบวา การประเมินในภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 4.48 คาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.64 เน่ืองจากนักเรียนชื่นชอบและสนใจบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีสีสันสะดุดตาและสนุกสนานกับ

การเรียน 

 

8. ขอเสนอแนะ 
 

  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิค 

การเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะใน
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การนําผลการวิจัยไปประยุกตใชและขอเสนอแนะในการวิจัยในครั้งตอไป ดังน้ี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ี สามารถนําไป

ปรับเปล่ียนเน้ือหาในวิชาอ่ืน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนใหสูงขึ้น 
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