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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพท

ภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง 2) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิในการจดจําคําศัพทกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น และ 3) ศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น โดยมีกลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน

บานหนองปากโลง จํานวน 20 คน ดวยวิธีการเลือกแบบเจาะจงเครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

พัฒนาขึ้น 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการจดจําคําศัพท และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนการเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี ( X = 4.31, S.D . 

= 0.64) 

 

คําสําคัญ: คําศัพทภาษาอังกฤษ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เทคนิคการเรียนรูดวยตนเอง 
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Abstract 

 

 The purposes of this research were 1) to development the computer assisted instruction to enhance 

English vocabulary recollection skills with constructivism learning for grade 3 Students of Bannongpaklong 

School. 2) to compare the students’ achievement  before and after using computer assisted instruction 

and 3) to study the students’ satisfaction toward  computer assisted instruction. The research sample 

group comprised 20 grade 3 students of Bannongpaklong School. The research tools included 1) the 

computer assisted instruction of development 2) pretest, posttest and 3) a questionnaire on student’s 

satisfaction. The results of the study were as follows: 1) the pretest and posttest were compared, it was 

found that the posttest’s average score was significantly higher than the pretest’s average score at the 

statistical level of 0.05 and the students’ satisfaction was at a high level ( X = 4.31, S.D. = 0.64) 
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1. บทนํา 
 

 การศึกษามีความสําคัญตอการพัฒนาประเทศ มีบทบาทโดยตรงตอการพัฒนาทรัพยากรมนุษยใหมีคุณภาพ

เหมาะสมและมีคุณสมบัติสอดคลองกับความตองการในการใชกําลังคนของประเทศ การศึกษาจึงเปนปจจัยหลักที่สําคัญตอ

การเพิ่มศักยภาพในการแขงขันของประเทศ กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2544 ใหเปนหลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจุดมุงหมาย และมาตรฐานการเรียนรูเปนเปาหมายและกรอบทิศทาง

ในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดีและมีขีดความสามารถในการแขงขันในเวทีระดับโลก  

(กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) พรอมกันน้ีไดปรับกระบวนการพัฒนาหลักสูตรใหมีความสอดคลองกับเจตนารมณ

แหงพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 

 ในสังคมปจจุบัน การเรียนรูภาษาตางประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ไดกลาววา ภาษาอังกฤษ มีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่งในชีวิตประจําวัน เน่ืองจากเปน

เครื่องมือในการติดตอส่ือสาร การศึกษา การประกอบอาชีพ การสรางความเขาใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศนชุมชนโลก 

การเรียนการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาจะมุงเนนใหนักเรียนมีพัฒนาการทางดานภาษา เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ(2545) 

กลาววาการเรียนการสอนน้ันครูจะตองคํานึงถึงการพัฒนาทักษะทั้ง 4 ดานของนักเรียน ซ่ึงไดแก ทักษะการฟง การพูด  

การอาน และการเขียน โดยทักษะทั้ง 4 ประการน้ันมีความเก่ียวของสัมพันธกันอยางมาก ผูสอนจะตองสอนใหสัมพันธกัน  

ซ่ึงจะเปนตัวชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูทางภาษา เพื่อที่จะไดพัฒนาระดับการเรียนรูของตนเองใหดียิ่งขึ้น   

 การจัดการเรียนรูโดยใชทฤษฎีคอนสตัคติวิสต (Constructivist Theory) เปนทฤษฎีที่วาดวยบุคคลเรียนรูโดย 

การสรางความรูดวยวิธีตาง ๆ กัน อาศัยประสบการณเดิม โครงสรางทางปญญาที่มีอยู ความสนใจและแรงจูงใจภายในเปน

พื้นฐาน คือ รากฐานสําคัญของการสรางความรูดวยตนเอง เพราะตองอาศัยความรูในการเรียนรูคําศัพท ความหมาย แปล

ความในการฟงภาษาอังกฤษ ผสมผสานประสบการณเดิมและประสบการณใหมเขาไปสัมพันธกับความรู ทิศนา แขมมณี 

(2552) 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมาแลวนําไปใชกับคอมพิวเตอรเพื่อใหเกิดกิจกรรม 

การเรียนการสอนขึ้น โดยนําเสนอเน้ือหาความรูในรูปขอความ ภาพกราฟก และสามารถสรางแบบทดสอบรวมทั้งแสดงผล 

การประเมินความรูกอนและหลังเขาเรียนในรูปขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียนโดยการพัฒนาการสอนใหเหมาะสมกับระดับ

ความสามารถของผูเรียน จิณพิชญชา มะมม (2557) มีผูใหความหมายคอมพิวเตอรชวยสอน เชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนหมายถึงโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดียที่สามารถนําเสนอไดทุกรูปแบบ ทั้งขอความ รูปภาพ กราฟก 

ภาพเคล่ือนไหว เสียง ภาพยนตร และสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดอยางเหมาะสม บูรณะ สมชัย (2542) บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึงการจัดโปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนโดยใหคอมพิวเตอรเปนส่ือชวยถายทอดเน้ือหาความรูให

ผูเรียน บุปผชาติ ทัฬหิกรณ และคณะ (2544) 

 จากการสํารวจสภาพปญหาการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวา นักเรียนมีปญหา

ในเรื่องการเรียนรูเก่ียวกับคําศัพทภาษาอังกฤษ นักเรียนสวนใหญจะขาดทักษะการฟง การพูด การฝกออกเสียงภาษาอังกฤษ 

เน่ืองจากสาเหตุที่หลากหลาย เชน นักเรียนมีปญหาในการออกเสียงคําศัพทเพราะขาดความเชื่อม่ันในการอานหรือการพูด

ภาษาอังกฤษ นักเรียนจะสะกดคําไมถูกตองและเขียนไมชัดเจน เพราะนักเรียนไมมีความรูหรือความแมนยําเก่ียวกับคําศัพท  

 จากหลักการและเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการ

จดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปาก

โลง ขึ้นมาเพื่อที่จะชวยแกปญหาในการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนใหดียิ่งขึ้น 
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2. วัตถุประสงคการวิจัย  
 

    2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการ

เรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง  

  2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อ

เสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนบานหนองปากโลง 

    2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู เรียนที่ มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะ 

การจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบาน 

หนองปากโลง  

 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

  3.1 เอกสาร 

  พัชรี พลาวงศ (2536) กลาววา การเรียนรูดวยตนเอง คือ กระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนริเริ่มการเรียนรูดวยตนเอง 

ตามความสนใจ ความตองการ และความถนัดมีเปาหมาย รูจักแสวงหาแหลงทรัพยากรของการเรียนรู เลือกวิธีการเร ียนรู 

จนถึงการประเมินความกาวหนาของการเรียนรูของตนเองโดยจะดําเนินการดวยตนเองหรือรวมมือชวยเหลือกับผูอ่ืนหรือไม 

ก็ได 

  วุฒิชัย ประสารสอน (2543) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หรือบทเรียนซีเอไอ (Computer-Assisted 

Instruction; Computer-Aided Instruction : CAI) คือ การจัดโปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปน ส่ือ

ชวยถายโยงเน้ือหาความรูไปสูผูเรียน และปจจุบันไดมีการบัญญัติศัพทที่ใชเรียกส่ือชนิดน้ีวา “คอมพิวเตอรชวยการสอน”  

  ฐิตินันท สินธาราประเสริฐ และ โปรดปราน จิตราคนี (2546) กลาววา Adobe Captivate เปนโปรแกรมสําหรับใช

ในการสรางส่ือเพื่อการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ เชน Acrobat Connect Pro, Adobe Presenter, Adobe 

RoboHelp, Adobe Contribute, Adobe Flash, เปนตน ซ่ึงโปรแกรม Captivate ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อสนับสนุนการสราง 

Movie ในรูปแบบส่ือเรียนรู หรือส่ือการนําเสนอแบบมัลติมีเดีย เชน การนําเสนอผลงาน การจับหนาจอภาพเพื่อนําไปสราง 

ส่ือเรียนรู การสรางแบบทดสอบ รวมไปถึงการตัดตอวิดีโอเพื่อใชสําหรับงานนําเสนอหรือผลิตส่ือเรียนรู 

  วิชาภาษาอังกฤษ เปนสวนหน่ึงของแผนการเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ของโรงเรียนบานหนองปากโลง เปน

รายวิชาที่มีเน้ือหาเก่ียวกับคําศัพทของ สัตว ผลไม และ ส่ิงของในโรงเรียน การแตงประโยคจากคําศัพทตาง ๆ โครงสรางของ

ประโยค และการออกเสียง  

  3.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

   ธนกฤต โพธ์ิขี (2555) ไดพัฒนาผลการใชเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดชินวราราม (เจริญผลวิทยาเวศม) ผลการออกแบบและสรางเกมมัลติมีเดียสําหรับพัฒนาการจํา

และความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนมีประสิทธิภาพ 84.33/85.59 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  80/80  

ผลการเปรียบเทียบคะแนนการเรียนรูและหลังการเรียนรูผานเกมมัลติมีเดีย พบวาคะแนนหลังการเรียนรูผานเกมมัลติมีเดีย

ของนักเรียนมีคาสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ .05 

   สุชญา พุมสวย (2559) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 โรงเรียนชลบุรี "สุขบท" จากผลการวิจัยขอที่ 3 กลุมตัวอยางมีความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอแบบฝกกลวิธีการเรียน 

คําศัพทภาษาอังกฤษที่ดีมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยมีคาเฉล่ียภาพรวม เทากับ 4.47 
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โดยพิจารณาตามรายดาน เรียงลําดับจากมากไปนอย คือ ดานเน้ือหาการสอน (̅4.55 = ݔ, S.D. = 0.53) รองลงมาคือ  

ดานการนําเสนอ (̅4.53 =ݔ, S.D. = 0.55) ดานประโยชนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 

     ตามลําดับ (S.D. = 0.66 ,4.31 =ݔ̅) และดานการออกแบบบทเรียน (S.D. = 0.59 ,4.49 =ݔ̅) 

  

4. วิธีการดําเนินการวิจัย 

  4.1 ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามรูปแบบ ADDIE MODEL มนตชัย เทียนทอง (2556) โดยมี

ข้ันตอนการพัฒนาดังนี้ 

     4.1.1 Analysis ผูวิจัยไดทําการวิเคราะห 

       4.1.1.1 เน้ือหาประกอบดวย 1) คําศัพทสัตว 2) คําศัพทผลไมและผัก 3) คําศัพทอุปกรณภายในโรงเรียน 

          4.1.1.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก 

          4.1.1.3 รูปแบบจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเอง ตามความสนใจ ความตองการ และความถนัด 

อยางมีเปาหมาย รูจักแสวงหาแหลงเรียนรู เลือกวิธีการเรียนและประเมิน ความกาวหนาการเรียนรูของตนเอง ซ่ึงทําดวย

ตนเอง หรือขอความชวยเหลือผูอ่ืนก็ได 

          4.1.1.4 แผนจัดการเรียนรู เปนการเตรียมการสอน หรือกําหนดกิจกรรมการเรียนรูไวลวงหนาอยางเปนระบบมี

การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนวัดผลประเมิน โดยการวิเคราะหจากคําอธิบายรายวิชาหรือหนวยการเรียนรู ซ่ึงยึดผล

การเรียนรูที่คาดหวังและสาระการเรียนรูที่กําหนด เพื่อใหนักเรียนบรรลุตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว กรมวิชาการ (2546) 

          4.1.1.5 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนส่ือการนําเสนอเน้ือหาผานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรซ่ึงมีการออกแบบ

เปนระบบ ในลักษณะ Tutorial instruction ซ่ึงมีลักษณะประกอบดวยภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ขอความ เสียง และกราฟฟก

ตาง ๆ ตลอดจนการใชปฏิสัมพันธและการเสริมแรงผูเรียนจะไดเรียนรูเน้ือหาที่ไดกําหนดไว ประภาทิทย อัคคะปญญาพงศ 

(2559) 

     4.1.2 Design ขั้นตอนการออกแบบ 

          4.1.2.1 ออกแบบบทเรียนดวยการสรางสตอรี่บอรดที่ใชในการนําเสนอเน้ือหาตาง ๆ เชน ภาพ เสียง ขอความ 

และภาพเคล่ือนไหว และสวนของแบบทดสอบ 

          4.1.2.2 ออกแบบเทคนิคการนําเสนอส่ือ โดยกําหนดรูปแบบบทเรียน การแบงพื้นที่หนาจอ รูปแบบ ขนาด ภาพ

และสีของตัวอักษร 

          4.1.2.3 ออกแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียนและหลังเรียน โดยสรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมตามบทเรียนจํานวน 3 บทเรียน จํานวนทั้งส้ิน 30 ขอ เสนอผูเชี่ยวชาญเพื่อหาดัชนีความสอดคลอง

ของขอคําถามกับวัตถุประสงค (IOC)  

      4.1.3 Development ผูวิจัยพัฒนางานตามที่ไดออกแบบไวในขั้นตน และนําแบบทดสอบใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 

ทาน ตรวจสอบเพื่อหาดัชนีความสอดคลองของขอคําถามกับวัตถุประสงค (IOC) ผลการประเมินมีคาเทากับ 1.00 เม่ือพัฒนา

เครื่องมือวิจัยเรียบรอยแลว จากน้ันนําบทเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ทําการตรวจสอบทางดานเน้ือหา ผลที่ไดดังน้ี

คุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับความพึงพอใจในระดับมาก และนําบทเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ทําการตรวจสอบ

ทางดานเทคนิคอยูในระดับมาก       

     4.1.4 Implementation นําบทเรียนที่ไดรับการประเมินจากผูเชี่ยวชาญใหที่ปรึกษางานวิจัยและอาจารยประจํา

รายวิชา เพื่อตรวจสอบขอบกพรอง และอุปสรรคที่อาจจะเกิดขึ้นในการทดลองและนําขอบกพรองที่ไดจากการแกไขไปพัฒนา

ปรับปรุงและพัฒนาตอไป 



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 1811 

      4.1.5 Evaluation นําบทเรียนที่ผานการทดลองใช และผานการประเมินไปใชไปใชกับกลุมเปาหมาย เพื่อหา

ผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจที่นําไปใชในการวิจัยตอไป 

  4.2 วิธีการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

     ในการดําเนินการทดลองโดยใชเครื่องมือในการวิจัยที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นตาหลักเกณฑและวิธีในการดําเนินงานวิจัยโดยมี

ขั้นตอนมีดังน้ี 

     4.2.1 วิธีดําเนินการทดลอง 

           4.2.1.1 ประสานงานกับทางโรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม เพื่อกําหนดวันและเวลาในการดําเนินการ

ทดลอง 

        4.2.2.2 ดําเนินการทดลองดังน้ี 

         1) นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

         2) ดําเนินการเรียนการสอนตามรูปแบบการจัดการเรียนโดยเทคนิค การเรียนรูดวยตนเอง ขั้นรู โดยให

นักเรียนเปดส่ือ แลวใหอานเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ถานักเรียนมีความสงสัยในเน้ือหาใหยกมือแลวครูจะเดิน

เขาไปตอบคําถาม          

         3) ขั้นการเรียนรู ดําเนินการสอบถามความอยากรูของนักเรียน เพื่อใหนักเรียนเกิดความสนใจใน เน้ือหา 

เรื่องคําศัพทเก่ียวกับสัตว ผลไมและผัก และอุปกรณภายในโรงเรียน เพื่อเปนไปตามกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง 

         4) หลังจากดําเนินการเรียนการสอนครบทั้ง 3 บทเรียนแลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน และ

แบบสํารวจความพึงพอใจเพื่อเก็บรวบรวมขอมูลตอไป      

  4.3 เคร่ืองมือการวิจัย 

     4.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวย

ตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3     

     4.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

     4.3.3 แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียน 

     4.4 กลุมเปาหมาย 

          4.4.1 ประชากร  

         4.4.1.1 กลุมประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง 

จํานวนทั้งหมด 1 หองเรียน 20 คน  
 

5. ผลการวิจัย 
 

     5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการ

เรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง มีรายละเอียดดังภาพที่ 1 (ก) ภาพที่ 1 (ข)  

และภาพที่ 1 (ค) 
 

                    

ภาพที่ 1 (ก) หนาเขาสูบทเรียน            ภาพที่ 1 (ข) เน้ือหาบทเรียน            ภาพที่ 1 (ค) เกมฝกทักษะ 
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   5.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อ

เสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ n คะแนน ̅ݔ S.D. t sig 

ทดสอบกอนเรียน 20 30 15.05 2.26 
27.25* 0.0000 

ทดสอบหลังเรียน  20 30 25.60 2.46 

 *นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 

   จากตารางที่ 1 พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 15.05 ( S.D. = 2.26) และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 

25.60 (S.D. = 2.46) ซ่ึงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 5.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ผูวิจัยดําเนินการสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากจัดกิจกรรมการ

เรียนรูเสร็จส้ิน จากน้ันนําผลการสอบถามมาวิเคราะหไดคาแสดงดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการ ࢞ഥ S.D. ระดับความคิดเหน็ 

1. ความพึงพอใจดานการรายงานผลการทําแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน 4.44 0.59 มาก 

2. ความพึงพอใจดานความถูกตองของภาษาที่ใช 4.49 0.60 มาก 

3. ความพึงพอใจดานปริมาณเน้ือหาของแตละบทเรียนมีความเหมาะสม 4.51 0.55 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.48 0.64 มาก 

 

 จากตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา ระดับที่ผูเรียนมี

ความพึงพอใจมากและเม่ือพิจารณารายดานเรียงลําดับจากมากไปนอยคือความพึงพอใจดานปริมาณเน้ือหาของแตละบทเรียน 

มีคาเฉล่ียเทากับ 4.51 (S.D. = 0.55) รองลงมาคือความพึ่งพอใจดานความถูกตองของภาษาที่ใชมีคาเฉล่ียเทากับ 4.49 (S.D. 

= 0.60) และดานความพึงพอใจดานการรายงานผลการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคาเฉล่ียเทากับ 4.44 (S.D. = 

0.59) ตามลําดับ 

 

6. สรุปผลการวิจัย 
 

  การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช

เทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม สามารถสรุปผลได

ดังน้ี 

  6.1 ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียน ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 15.05 (S.D. = 2.26) และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 25.60, (S.D. = 2.46) 

จากคะแนนเต็ม 30 และเม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ธนกฤต โพธ์ิขี (2555) ไดพัฒนาผลการใชเกม



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 1813 

มัลติมีเดียเพื่อพัฒนาการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดชินวราราม (เจริญผลวิทยา

เวศม) ผลการออกแบบและสรางเกมมัลติมีเดียสําหรับพัฒนาการจําและความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน

มีประสิทธิภาพ 84.33/85.59 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 80/80 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการเรียนรูและหลังการเรียนรูผานเกม

มัลติมีเดีย พบวาคะแนนหลังการเรียนรูผานเกมมัลติมีเดียของนักเรียนมีคาสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ .05 

  6.2 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะ 

การจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนอง 

ปากโลง จ.นครปฐม พบวา การประเมินในภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 4.48 คาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.64 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สุชญา พุมสวย (2559) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพท

ภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที่ 3 โรงเรียนชลบุรี "สุขบท" จากผลการวิจัยขอที่ 3 กลุมตัวอยางมีความคิดเห็น

ของนักเรียนที่มีตอแบบฝกกลวิธีการเรียน คําศัพทภาษาอังกฤษที่ดีมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทที่ผูวิจัยสราง

ขึ้น โดยมีคาเฉล่ียภาพรวม เทากับ 4.47 โดยพิจารณาตามรายดาน เรียงลําดับจากมากไปนอย คือ ดานเน้ือหาการสอน 4.55, 

(S.D. = 0.53) รองลงมาคือ ดานการนําเสนอ 4.53, (S.D. = 0.55) ดานประโยชนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย สอน

คําศัพทภาษาอังกฤษ ( ̅4.49 =ݔ, S.D. = 0.59) และดานการออกแบบบทเรียน 4.31, (S.D. = 0.66) ตามลําดบั    

  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิค 

การเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม สามารถแกปญหาที่

เกิดขึ้นไดจริง และการใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในรายวิชาที่เรียนมากขึ้น พิจารณาได

จากผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน อีกทั้งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากน้ียังเปนการประยุกตใชกับรายวิชาตาง ๆ ไดโดยการใชเทคโนโลยีใหเกิดประโยชนสูงสุดตอไป 

 

7. อภิปรายผลกาวิจัย 
 

  7.1 ผลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน 15.05 (S.D. = 2.26) และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 25.60 (S.D. = 2.46) จาก

คะแนนเต็ม 30 และเม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 เน่ืองจากผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนใหตรงกับลักษณะของนักเรียนเม่ือเรียนแลวนักเรียนมีความ

สนใจและสนุกกับส่ือที่ไดพัฒนาขึ้นและนักเรียนไมรูสึกเบื่อตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพราะนักเรียนมี

ความตื่นเตนกับเน้ือหาอยูตลอดเวลา 

   7.2 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะ 

การจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิคการเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนอง

ปากโลง จ.นครปฐม พบวา การประเมินในภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 4.48 คาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.64 เน่ืองจากนักเรียนชื่นชอบและสนใจบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีสีสันสะดุดตาและสนุกสนานกับ

การเรียน 

 

8. ขอเสนอแนะ 
 

  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเทคนิค 

การเรียนรูดวยตนเองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองปากโลง จ.นครปฐม  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะใน
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การนําผลการวิจัยไปประยุกตใชและขอเสนอแนะในการวิจัยในครั้งตอไป ดังน้ี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ี สามารถนําไป

ปรับเปล่ียนเน้ือหาในวิชาอ่ืน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนใหสูงขึ้น 
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