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ABSTRACT 

The purposes of this research were as follows: 1) to develop the computer assisted instruction on 

technology (designing and technology) subjects for roundtable learning management, 2) to evaluate the 

quality of the content of the computer assisted instruction on technology (designing and technology) 

subjects for roundtable learning management, and 3) to evaluate the quality of the techniques and 

methodology of the computer assisted instruction on technology (designing and technology) subjects for 

roundtable learning management. 

The research results showed that 1) the developed computer assisted instruction consisted of 3 

units for teaching with a roundtable on technology (designing and technology) subjects for grade 7 students, 

2) the computer assisted instruction on technology (designing and technology) subjects had the quality of

the content at the highest level (  = 4.83, S.D. = 0.12) , and 3) the computer assisted instruction on 

technology (designing and technology) subjects had the quality of the techniques and methodology at the 

highest level (  = 4.57, S.D. = 0.33). 

Keywords: Computer Assisted Instruction, Roundtable Techniques, Technology (Designing and Technology) Subjects 

1. บทนำ
ปŦจจุบันสังคมไทยเกิดการเปล่ียนแปลงในดšานตŠาง ๆ รวมทั้งการปฏิรูปการศึกษา เพื่อใหšการศึกษาเปŨนเครื่องมือใน

การพัฒนาประเทศทั้งเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และการเมือง เปŜาหมายของการจัดการศึกษา คือการทำใหšผู šเร ียนมี
คุณลักษณะที่มีความพรšอมทั้งดšานศักยภาพและความสามารถที่จะพัฒนาตนเองและสังคมไปสูŠความสำเร็จไดš  วิสัยทัศนŤของ
แผนการศึกษาแหŠงชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 กำหนดไวšวŠา คนไทยทุกคนตšองไดšรับการศึกษาและเรียนรูšตลอดชีวิตอยŠางมี
คุณภาพ ดำรงชีวิตอยŠางเปŨนสุข สอดคลšองกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการเปล่ียนแปลงของโลกศตวรรษท่ี 21 

และไดšกำหนดบทบาทของผูšเรียน ใหšผูšเรียนไดšเรียนรูšและพัฒนาทักษะ ความรูš และคุณลักษณะจากการเรียนรูšทั้งในหšองเรียน 

นอกหšองเรียน โดยเนšนการฝřกปฏิบัติ ใหšผู šเร ียนไดšฝřกทักษะการคิด ทักษะการใชšเหตุผล และทักษะกระบวนการกลุŠม 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 

การเรียนรูšแบบรŠวมมือ เปŨนการเรียนแบบกลุŠมยŠอย ในแตŠละกลุŠมจะมีสมาชิกที่มีความสามารถแตกตŠางกันประมาณ 

3 – 6 คน ผูšเรียนไดšเรียนรูšเน้ือหาสาระดšวยตนเอง และความรŠวมมือ ชŠวยเหลือจากสมาชิกในกลุŠม การเรียนในรูปแบบน้ี ผูšเรียน
จะไดšพัฒนาทักษะการสื่อสาร ทักษะการทำงานรŠวมกับผูšอ่ืน ทักษะการสรšางความสัมพันธŤ ทักษะการแสงหาความรูš ทักษะการ
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คิดและการแกšปŦญหา และทักษะอื่น ๆ (ทิศนา แขมมณี, 2562) เทคนิคการเขียนรอบวง หรือ เทคนิคโตŢะกลม หรือ เทคนิค
อัศวินโตŢะกลม (Roundtable) เปŨนการเรียนรูšแบบรŠวมมือ มีลักษณะการเขียนรอบวง โดยสมาชิกคนแรกเริ่มตšนเขียนใน
กระดาษที่แจกใหš โดยกำหนดชŠวงเวลาใหšเขียน หรือกำหนดใหšเขียนคนละหนึ่งประโยคหรือหนึ่งยŠอหนšา ตามลักษณะความ
ซับซšอนของหัวขšอเรื่อง หลังจากน้ันจึงใหšสมาชิกคนอ่ืน ๆ เขียนตŠอจนครบตามจำนวนสมาชิก ซ่ึงอาจเขียนคนละหลายรอบไดš
จนกวŠาจะไดšใจความที่สมบูรณŤ (มนตŤชัย เทียนทอง, 2556) 

การนำเทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีทางดšานคอมพิวเตอรŤ มาประยุกตŤใชšทางดšานการศึกษาจะชŠวยใหšผูšเรียนเกิด
การเรียนรูšไดšเร็ว สามารถเรียนรูšไดšดšวยตัวเอง มีประสิทธิภาพตรงตามเปŜาหมายของหลักสูตร เกิดแรงจูงใจในการเรียน และ
ประหยัดเวลาในการจัดการเรียนการสอน (กิดานันทŤ มลิทอง, 2536) ผูšเรียนสามารถใชšคอมพิวเตอรŤในการติดตŠอสื่อสาร
แลกเปลี่ยนความรูš หรือปรึกษากันไดš ผูšเรียนเกิดความกระตือรือรšน สนุกสนานไปกับการเรียน ซ่ึงแตกตŠางจากวิธีการสอนแบบ
บรรยาย ที่เปŨนการอธิบายใหšผูšเรียนฟŦง ทำใหšผูšเรียนขาดความสนใจ ขาดแรงจูงใจในการเรียน  

บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) เปŨนการนำเสนอเนื้อหาสาระในรูปแบบ
ของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรŤ ใหšผูšเรียนไดšเรียนรูšดšวยตนเอง โดยอาศัยการปฏิสัมพันธŤกับบทเรียนในคอมพิวเตอรŤ 
ตัวอยŠางของบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน เชŠน บทเรียนคอมพิวเตอรŤแบบติว บทเรียนแบบฝřกหัด บทเรียนแบบสถานการณŤ
จำลอง แบบเกม แบบคšนพบ แบบแกšปŦญหา และแบบทดสอบ (ทิศนา แขมมณี, 2562)  บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน 

สนับสนุนการเรียนแบบรายบุคคล ผูšเรียนจะเรียนซ้ำเวลาใดก็ไดšตามความตšองการ 
วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) มุŠงพัฒนาผูšเรียนใหšมีความรูš ความสามารถ มีทักษะในการคิดวิเคราะหŤ 

แกšปŦญหาอยŠางเปŨนขั้นตอน และเปŨนระบบ สามารถแกšปŦญหาดšวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม และตšองการใหšผูšเรียนรูš
และเขšาใจเทคโนโลยีเพื่อดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอยŠางรวดเร็ว เลือกใชšเทคโนโลยีไดšอยŠางเหมาะสม (สถาบัน
สŠงเสริมการสอนวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลยี, 2561) จากการสอบถามผูšสอนในรายวิชานี้ พบวŠา การสอนสŠวนใหญŠเปŨนการ
บรรยาย และใหšผูšเรียนจดบันทึกความรูš จึงทำใหšผูšเรียนบางสŠวนไมŠสนใจท่ีจะเรียน และพบปŦญหาวŠาผูšเรียนไมŠมีทักษะในการ
เขียนสรุปความรูš 

จากเหตุผลดังกลŠาวผูšวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบ
และเทคโนโลยี) เพื่อใหšผูšเรียนสามารถนำบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนไปใชšในการเรียนและทบทวนความรูš ในเวลาและ
สถานที่ที่สะดวก และผูšวิจัยไดšออกแบบการจัดการเรียนรูšเปŨนแบบการเขียนรอบวง ซึ่งเปŨนการเรียนรูšแบบรŠวมมือมาใชšใน
งานวิจัยน้ี โดยมุŠงหวังใหšผูšเรียนไดšรับความรูš เกิดความสนใจ เกิดความกระตือรือรšน มีทักษะการเรียนรูšดšวยตนเอง เพิ่มทักษะใน
การเขียน รูšจักการทำงานรŠวมกันภายในกลุŠม และสามารถนำความรูšที่ไดšรับไปแกšปŦญหาในอนาคตตŠอไปไดš 

2. วตัถุประสงคŤการวิจัย

 2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับการจัดการเรียนรูšแบบการ
เขียนรอบวง 
 2.2  เพื่อประเมินคุณภาพดšานเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับ
การจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง 
 2.3  เพื่อประเมินคุณภาพดšานเทคนิคและวิธีการในการจัดทำบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี สำหรับการจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง  
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3. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวขšอง

3.1 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวขšอง 
บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน คือ สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรŤที่ใชšความสามารถของคอมพิวเตอรŤใน

การนำเสนอสื่อประสม เพื่อถŠายทอดเนื้อหาบทเรียน หรือองคŤความรูšในลักษณะที่ใกลšเคียงกับการสอนจริงในหšองเรียนมาก
ที ่สุดโดยมีเปŜาหมายที ่สำคัญก็คือ สามารถดึงดูดความสนใจของผู šเร ียน และกระตุ šนใหšเกิดคว ามตšองการที ่จะเรียนรูš 
คอมพิวเตอรŤชŠวยสอนเปŨนตัวอยŠางที่ดีของสื่อการศึกษาในลักษณะตัวตŠอตัว ซ่ึงผูšเรียนเกิดการเรียนรูšจากการมีปฏิสัมพันธŤ หรือ
การโตšตอบพรšอมทั้งการไดšรับผลปŜอนกลับ (มนตŤชัย เทียนทอง, 2545) 

กิจกรรมโตŢะกลม (Roundtable หรือ Round robin) เปŨนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่กลุŠมนักเรียนท่ีมี
มากกวŠา 2 คนขึ้นไป และเปŗดโอกาสใหšนักเรียนทุกคนในกลุŠมเขียนขšอความคิดเห็นของแตŠละคน เลŠาประสบการณŤความรูšสิ่งที่
ตนกำลังศึกษาดšวยดินสอหรือปากกาสีลงบนกระดาษ แลšวเขียนใหšเพื่อนคนถัดไปเขียนโดยเวียนไปทางดšานใดดšานหนึ่งของ
สมาชิกทุกคน จะใชšเวลาเทŠา ๆ กันหรือใกลšเคียงกัน (วิภา เพ็ชรเจริญรัตนŤ, 2555) 

3.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวขšอง 
ภานุวัฒนŤ เกริกชัยศรี และสุขสวัสดิ์ แซŠล่ิม (2562) ไดšวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน โดย

ใชšเทคนิคการเรียนรู šแบบรŠวมมือ เรื ่อง การใชšงานโปรแกรมไมโครซอฟทŤ เพาเวอรŤพอยตŤ 2010 สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปŘที่ 6 โรงเรียนเทศบาล 1 ทรงพลวิทยา ผลการวิจัยพบวŠา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนที่พัฒนาขึ้น 

ประกอบดšวยเน้ือหา 3 หนŠวยการเรียนรูš 2) ผูšเชี่ยวชาญประเมินคณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน พบวŠาดšานเน้ือหาอยูŠใน
ระดับมากที่สุด (  = 4.69, S.D. = 0.24) และดšานเทคนิคอยูŠในระดับมากที่สุด (  = 4.73, S.D. = 0.35) 3) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวŠากŠอนเรียน อยŠางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผูšเรียนมีความพึงพอใจตŠอ
บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนในระดับมากท่ีสุด (  = 4.87, S.D. = 0.32) 

  มนัสนิต ใจดี และ ปนิศรา สิงหาทอ (2562) ไดšทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปŘที่ 3 โรงเรียนวัดจินดาราม โดยใชšบทเรียนการŤตูนมัลติมีเดีย รŠวมกับการ
จัดการเรียนรูšดšวยเทคนิคโตŢะกลม ผลการวิจัยพบวŠา 1) บทเรียนการŤตูนมัลติมีเดีย ประกอบดšวยเนื้อหา จำนวน 3 บท คือ 

อุปกรณŤคอมพิวเตอรŤเบื้องตšน การดูแลรักษาอุปกรณŤคอมพิวเตอรŤ และประโยชนŤทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  บทเรียนการŤตูน
มัลติมีเดียมีคุณภาพดšานเน้ือหาและคุณภาพดšานเทคนิคและวิธีการอยูŠในระดับดีมากบทเรียนการŤตูนมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 

87.44/86.11 สูงกวŠาเกณฑŤ 80/80 2) คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวŠากŠอนเรียนอยŠางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) 

นักเรียนมีความพึงพอใจตŠอบทเรียนการŤตูนมัลติมีเดียและการเรียนดšวยเทคนิคโตŢะกลมอยูŠในระดับมากท่ีสุด 

4. วิธีดำเนินการวิจัย

 4.1  กลุŠมเปŜาหมาย ผูšเชี่ยวชาญดšานเน้ือหา จำนวน 5 ทŠาน ซ่ึงเปŨนอาจารยŤสอนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 1 มีประสบการณŤสอนไมŠนšอยกวŠา 5 ปŘ ไดšมาโดยการเลือกแบบเจาะจง และผูšเชี่ยวชาญดšานเทคนิค
และวิธีการ จำนวน 5 ทŠาน ซึ่งเปŨนอาจารยŤสอนวิชาคอมพิวเตอรŤ มีประสบการณŤในการสอนไมŠนšอยกวŠา 5 ปŘ และมีความ
เชี่ยวชาญในการจัดทำบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน ไดšมาโดยการเลือกแบบเจาะจง 

 4.2  เครื่องมือการวิจัย 

  4.2.1  บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน คือ บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบ
และเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 1 และแผนการจัดการเรียนรูš 
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  4.2.2  แบบประเมิน ไดšแกŠ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเนื้อหา แบบประเมิน
คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเทคนิคและวิธีการ และแบบประเมินความสอดคลšองระหวŠางขšอคำถามและ
จุดประสงคŤ 

4.3 ขัน้ตอนการดำเนินการวิจัย 

 4.3.1 ขัน้การวิเคราะหŤ (Analysis) ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขšองกับการสรšางแผนการจัดการเรียนรูš
บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน ศึกษาแนวคิดทฤษฎีการจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง ศึกษาเน้ือหาในรายวิชาเทคโนโลยี 
(การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 1 วิเคราะหŤผูšเรียนในเรื่องความรูšและทักษะการใชšคอมพิวเตอรŤ ศึกษาคูŠมือ
การทำบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนโดยใชšโปรแกรม Captivate 

 4.3.2 การออกแบบ (Design)  

4.3.2.1 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรูš จากการที ่ผูšวิจัยศึกษาเนื้อหาในรายวิชาเทคโนโลยี (การ
ออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 1 ผูšวิจัยไดšคัดเลือกเน้ือหามาจัดทำแผนการจัดการเรียนรูš จำนวน 3 หนŠวยการ
เรียนรูš ไดšแกŠ 1) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 2) ระบบทางเทคโนโลยี และ 3) วัสดุและเครื่องมือชŠางพื้นฐาน โดยในแตŠละ
หนŠวยการเรียนรูšจะมีจุดประสงคŤการเรียนรูš จำนวน 3 ขšอ  กิจกรรมการเรียนรูš ใบงาน และการวัดและประเมินผล ซ่ึงการจัด
กิจกรรมการเรียนรูšเปŨนแบบการเขียนรอบวง โดยเริ่มตšนจากขั้นนำ ผูšสอนแจšงจุดประสงคŤการเรียนรูš ถามคำถามเพื่อกระตุšน
ความคิด และใหšผูšเรียนทำแบบทดสอบกŠอนเรียน ในขั้นสอน จะแบŠงกลุŠมผูšเรียนคละตามความสามารถ ใหšผูšเรียนแตŠละกลุŠม
รŠวมกันศึกษาความรูšจากบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนที่ไดšจัดทำไวš จากน้ันใหšทำใบงาน โดยใหšสมาชิกคนที่ 1 เขียนคำตอบ 

แลšวสŠงตŠอใหšสมาชิกคนที่ 2 อŠาน และเขียนคำตอบเพิ่มเติม แลšวสŠงตŠอใหšสมาชิกคนที่ 3 อŠาน และเขียนคำตอบเพิ่มเติม ทำ
เชŠนน้ีไปเรื่อย ๆ จนครบทุกคนในกลุŠม จากน้ันสมาชิกทุกคนในกลุŠมรŠวมกันอภิปรายจนไดšคำตอบท่ีถูกตšอง ในข้ันสรุป ผูšสอน
และผูšเรียนรŠวมกันสรุปความรูš และใหšผูšเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน 

4.3.2.2 นำจุดประสงคŤการเรียนรูšของแตŠละแผน มาออกขšอสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ไดšขšอสอบ
ทั้งหมด จำนวน 45 ขšอ  โดยแบŠงเปŨนแผนที่ 1 จำนวน 15 ขšอ แผนที่ 2 จำนวน 14  ขšอ และแผนที่ 3 จำนวน 16 ขšอ 

4.3.2.3 ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน ไดšแกŠ หนšาแรกของบทเรียน เมนูควบคุม หนšาจอ
นำเสนอเน้ือหาและแบบฝřกหัด ออกแบบการปฏิสัมพันธŤกับผูšเรียน 

4.3.2.4 ออกแบบแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเนื้อหา และแบบประเมิน
คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเทคนิคและวิธีการ โดยออกแบบเปŨนแบบมาตรประมาณคŠา (Rating Scale) 5 ระดับ 

คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นšอย และนšอยท่ีสุด 

 4.3.3 การพัฒนา (Development)  

4.3.3.1 พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนตามที่ไดšออกแบบไวš ซ่ึงประกอบดšวย 3 ขั้นตอน ไดšแกŠ 1) 

การเตรียมการ คือ การเตรียมสŠวนประกอบตŠาง ๆ ที่ใชšในการสรšางบทเรียน ไดšแกŠ ขšอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ
เก่ียวกับการเรียนการสอน 2) สรšางเอกสารประกอบบทเรียน ไดšแกŠ ใบความรูš ใบงาน คูŠมือการใชšงานบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวย
สอน 3) สรšางบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšวยโปรแกรม Captivate  

4.3.3.2 สรšางแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดšวย google forms 

4.3.3.3 สรšางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเน้ือหา และแบบประเมินคุณภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเทคนิคและวิธีการ google forms 
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 4.3.4 การนำไปใชš ( Implementation) ทดลองใชšบทเร ียนคอมพิวเตอร Ťช Šวยสอนที ่พ ัฒนาขึ ้น ซ่ึง
ประกอบดšวย 3 ขั้นตอน ไดšแกŠ 1) ทดลองใชšโดยผูšวิจัยเอง เพื่อตรวจสอบขšอผิดพลาดเบื้องตšนและปรับปรุงแกšไข 2) ตรวจสอบ
คุณภาพดšานเนื้อหาโดยผูšเชี่ยวชาญดšานเนื้อหา จำนวน 5 ทŠาน ซึ่งเปŨนอาจารยŤในโรงเรียนบางแพปฐมพิทยา 3) ตรวจสอบ
คุณภาพดšานเทคนิคและวิธีการโดยผูšเช่ียวชาญดšานเทคนิคและวิธีการ จำนวน 5 ทŠาน ซ่ึงเปŨนอาจารยŤในมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม เพื่อนำขšอเสนอแนะ และขšอคิดเห็นไปปรับปรุงแกšไขบทเรียนใหšสมบูรณŤยิ่งขึ้น 

 4.3.5 การประเมินผล (Evaluation) 1) ประเมินผลดšานเนื ้อหาและดšานเทคนิคและวิธีการของบทเร ียน
คอมพิวเตอรŤชŠวยสอนที่พัฒนาขึ้น ดšวยการคำนวณหาคŠาเฉลี่ย สŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมิน 2) คำนวณหาคŠา
ดัชนีความสอดคลšองของขšอสอบกับจุดประสงคŤ พบวŠา ขšอสอบ จำนวน 45 ขšอ ผŠานการประเมินโดยมีคŠา IOC อยูŠระหวŠาง 0.6 

ถึง 1 ซึ่งผูšวิจัยไดšคัดเลือกขšอสอบ จำนวน 30 ขšอ ใหšครบทุกจุดประสงคŤการเรียนรูšนำไปใชšสรšางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน  

5. ผลการวิจัย

5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน รายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) สำหรับการ
จัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง  

บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)ที่พัฒนาขึ้น ประกอบดšวยเนื้อหา
จำนวน 3 หนŠวยการเรียนรูš ไดšแกŠ 1) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 2) ระบบทางเทคโนโลยี และ 3) วัสดุและเครื่องมือชŠาง
พื้นฐาน โดยมีรูปแบบของหนšาจอแสดงผลบทเรียนหนšาตŠาง ๆ  แสดงดังภาพท่ี 1-4 

ภาพท่ี 1 หนšาเขšาสูŠบทเรียน ภาพท่ี 2 หนšาเมนูหลัก 

ภาพท่ี 3 หนšาบทเรียน       ภาพท่ี 4 หนšานำเสนอเน้ือหา 

จากภาพที่ 1 หนšาเขšาสูŠบทเรียน เปŨนหนšาแรกของบทเรียน ออกแบบใหšมีการใสŠช่ือผูšเรียน ภาพที่ 2 หนšาเมนูหลัก
บทเรียน ออกแบบใหšมีการใชšรูปภาพที่สื่อความหมายไดšเปŨนอยŠางดี ภาพที่ 3 หนšาของบทเรียน โดยผูšเรียนสามารถเลือกเรียนใน
แตŠละบทไดšตามความสนใจของตนเอง งŠายตŠอการคšนหาเน้ือหาแตŠในละบท และภาพท่ี 4 เปŨนหนšานำเสนอเน้ือหาของบทเรียน 
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 5.2  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนท่ีพัฒนาขึ้น 

การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนที่พัฒนาขึ้น ประกอบดšวยการประเมิน 2 ดšานหลัก ๆ 

ไดšแกŠ 1) ดšานเน้ือหา โดยการสอบถามความคิดเห็นจากผูšเช่ียวชาญดšานเน้ือหา จำนวน 5 คน และ 2) ดšานเทคนิคและวิธีการ 
โดยการสอบถามความคิดเห็นจากผูšเชี ่ยวชาญดšานเทคนิคและวิธีการ จำนวน 5 คน ไดšผลดังตารางที ่ 1 และตารางที่ 2 

ตามลำดับ 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเน้ือหา 

รายการประเมิน  S.D. ความหมาย 

ดšานเน้ือหาและการดำเนินเรื่อง 4.85 0.10 มากที่สุด 

ดšานการจัดการเรียนการสอนแบบการเขียนรอบวง 4.90 0.14 มากที่สุด 

ดšานใบงานและแบบทดสอบ 4.73 0.17 มากที่สุด 

โดยรวม 4.83 0.12 มากท่ีสุด 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนที่พัฒนาขึ้น พบวŠา มีคุณภาพดšานเนื้อหา
โดยรวมอยูŠในระดับมากที่สุด (  = 4.83, S.D. = 0.12) ซ่ึงทุกดšานมีผลการประเมินอยูŠในระดับมากที่สุด โดยดšานการจัดการ
เรียนการสอนแบบการเขียนรอบวง มีคŠาเฉล่ียของผลการประเมินสูงสุด คือ 4.90  

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเทคนิคและวิธีการ 

รายการประเมิน  S.D. ความหมาย 

ดšานเน้ือหาและการดำเนินเรื่อง 4.68 0.24 มากที่สุด 

ดšานภาพและภาษา 4.57 0.25 มากที่สุด 

ดšานตัวอักษรและสี  4.52 0.50 มากที่สุด 

ดšานการจัดการบทเรียน 4.53 0.45 มากที่สุด 

โดยรวม 4.57 0.33 มากท่ีสุด 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเทคนิคและวิธีการ พบวŠา มีคุณภาพดšาน
เทคนิควิธีการโดยรวมอยูŠในระดับมากที่สุด ( = 4.57, S.D. = 0.33) ซ่ึงทุกดšานมีผลการประเมินอยูŠในระดับมากที่สุด โดยดšาน
เน้ือหาและการดำเนินเรื่อง มีคŠาเฉล่ียของผลการประเมินสูงสุด คือ 4.68 

6. สรุปผลการวิจัย

  6.1 บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับการจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง 
ประกอบดšวยเน้ือหาการเรียนรูšจำนวน 3 หนŠวยการเรียนรูš ไดšแกŠ 1) การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 2) ระบบทางเทคโนโลยี 
และ 3) วัสดุและเครื่องมือชŠางพื้นฐาน 

  6.2 บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับการจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง 
มีคุณภาพดšานเน้ือหาโดยรวมอยูŠในระดับมากท่ีสุด (  = 4.83, S.D. = 0.12) เปŨนไปตามสมมติฐานขšอที่ 1 

  6.3 บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับการจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง 
มีคุณภาพดšานเทคนิคและวิธีการโดยรวมอยูŠในระดับมากท่ีสุด (  = 4.53, S.D. = 0.45) เปŨนไปตามสมมติฐานขšอที่ 2 
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7. อภิปรายผล

7.1 บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับการจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง 
ที่พัฒนาขึ้น มีการนำเสนอความรูšในลักษณะมัลติมีเดีย คือ มีทั้งขšอความ ภาพนิ่ง และวิดีโอ ผูšเรียนสามารถควบคุมลำดับ
เน้ือหา เลือกเรียนกŠอน-หลัง หรือเรียนซ้ำไดšตามความตšองการ และผนวกกับการเรียนรูšแบบการเขียนรอบบวงที่จะทำใหšการ
เรียนไมŠแตกตŠางจากการเรียนกับครูผูšสอน สอดคลšองกับ ณัฐกร สงคราม (2557) ที่กลŠาววŠา การเรียนการสอนที่ใชšมัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธŤ ใหšผูšเรียนควบคุมการเรียน และเวลาไดšดšวยตนเอง จะสŠงผลดีตŠอการเรียนเปŨนรายบุคคล สอดคลšองกับแนวคดิที่
ผูšเรียนเปŨนศูนยŤกลาง จึงเหมาะท่ีจะนำไปประยุกตŤใชšใหšผูšเรียนไดšเรียนรูšดšวยตนเองเปŨนรายบุคคลตามความสามารถ ความถนัด
ของแตŠละคน  

 7.2 บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับการจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง 
มีคุณภาพดšานเนื้อหาโดยรวมอยูŠในระดับมากที ่สุด (  = 4.83, S.D. = 0.12) เนื่องจากผูšวิจัยไดšจัดทำเนื้อหาบทเรียนใหš
สอดคลšองกับจุดประสงคŤการเรียนรูš และเน้ือหาในหนังสือวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 1 การนำเสนอ
เน้ือหาสอดคลšองกับวัยและความสามารถของผูšเรียน สอดคลšองกับงานวิจัยของ มนัสนิต ใจดี และ ปนิศรา สิงหาทอ (2562) ที่
พบวŠา บทเรียนการŤตูนมัลติมีเดียมีคุณภาพดšานเน้ือหา อยูŠในระดับดีมาก (  = 4.63, S.D. = 0.44) เน่ืองจากไดšมีการกำหนด
วัตถุประสงคŤและเน้ือหาที่จะสอนโดยการศึกษาขšอมูลจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 เม่ือพิจารณาผล
การประเมินเปŨนรายดšาน พบวŠา ดšานการจัดการเรียนการสอนแบบการเขียนรอบวง มีคŠาเฉลี่ยของผลการประเมินอยู Šใน
ระดับสูงกวŠาดšานอื่น ๆ (  = 4.90, S.D. = 0.14) อาจเนื่องมาจากการเขียนรอบวงเปŨนกิจกรรมการเรียนรูšที ่ผูšเรียนเขียน
บรรยายเพื่อตอบคำถามตามหัวขšอที่กำหนด ทำใหšผูšเรียนไดšฝřกทักษะการประมวลความรูš การเขียน และทักษะการทำงานรŠวมกัน 

 7.3 บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับการจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง 
มีคุณภาพดšานเทคนิคและวิธีการโดยรวมอยู Šในระดับมากที่สุด (  = 4.57, S.D. = 0.33) เนื่องจากมีกระบวนการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนอยŠางเปŨนระบบตามขั้นตอน ADDIE Model สอดคลšองกับงานวิจัยของภานุวัฒนŤ เกริกชัยศรี 
และสุขสวัสดิ์ แซŠล่ิม (2562) ที่พบวŠา ความคิดเห็นของผูšเชี่ยวชาญท่ีมีตŠอบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอนดšานเทคนิคการผลิตสื่อ 

โดยรวมอยูŠในระดับมากที่สุด (  = 4.73, S.D. = 0.35) เม่ือพิจารณาผลการประเมินเปŨนรายดšาน พบวŠา ดšานเน้ือหาและการ
ดำเนินเรื่อง มีคŠาเฉลี่ยของผลการประเมินอยูŠในระดับสูงกวŠาดšานอื่น ๆ (  = 4.68, S.D. = 0.24) เนื่องมาจากการนำเสนอ
เน้ือหาในแตŠละหนšาจอมีปริมาณเหมาะสม วิธีการนำเสนอนŠาสนใจ เหมาะสมกับระดับของผูšเรียน 

8. ขšอเสนอแนะ

 8.1 ขšอเสนอแนะในการนำไปใชš 
  ควรเพิ่มจำนวนแบบฝřกหัดที่ใชšในการทวนสอบความรูš และจัดทำในรูปแบบที่หลากหลาย 

8.2  ขšอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตŠอไป 

ผูšวิจัยจะนำบทเรียนคอมพิวเตอรŤชŠวยสอน วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ไปใชšสอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปŘ
ที่ 1 และใชšการจัดการเรียนรูšแบบการเขียนรอบวง เพื่อพัฒนาใหšผูšเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น และพัฒนาดšาน
อารมณŤและสังคมของผูšเรียน 
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