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บทคัดยอ 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการ
สอนแบบ MIAP 2) เพื่อประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการ
สอนแบบ MIAP และ 3) เพื่อประเมินคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย 
Scratch สําหรับการสอนแบบ MIAP  

ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch ประกอบดวยเน้ือหา จํานวน 3 หนวย
การเรียนรู 2) บทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch มีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับมากที่สุด (  = 4.80, 

S.D.= 0.27) และ 3) บทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch มีคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับ 
มากที่สุด (  = 4.60, S.D. = 0.32)  

คําสําคัญ: บทเรียนออนไลน การสอนแบบ MIAP โปรแกรม Scratch 
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Abstract 

The purposes of this research were 1) to develop the online lesson on programming with Scratch 

program for MIAP teaching, 2) to evaluate the quality of the content of an online lesson on programming 

with Scratch program for MIAP teaching, and 3) to evaluate the quality of technique and methodology of 

an online lesson on programming with Scratch program for MIAP teaching. 

The research results showed that 1) the online lesson on programming with Scratch program 

consisted of 3 units, 2) the online lesson on programming with Scratch program had the quality of the 

content at the highest level (  = 4.80, S.D.=0.27), and 3) the online lesson on programming with Scratch 

program had the quality of the technique and methodology at the highest level (  = 4.60, S.D. = 0.32). 

Keywords: Online Lesson, MIAP Teaching, Scratch Program 

1. บทนํา
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564)  พบวา ประเทศไทยประสบปญหาในดาน

ศักยภาพและคุณภาพชีวิตของคนไทยที่ต่ํากวาเปาหมายและไมสอดคลองกับทิศทางการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมบน
ฐานความรู ปญหาที่สําคัญเชน ปญหาเร่ืองคุณภาพการศึกษาและการเรยีนรู เด็กวัยเรียนมีปญหาดานสติปญญา ขาดการแปลง
ความรูสูทักษะท่ีเพียงพอ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 12 จึงมีแนวทางที่จะพัฒนาเด็กวัยเรียนใหมีทักษะ
การคิดวิเคราะห คิดสรางสรรค ทักษะการทํางานและใชชีวิตพรอมเขาสูตลาดงาน (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2559) การนําเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอน จะชวยใหนักเรียนไดเรียนรูอยางมี
ประสิทธิภาพ ชวยใหการจัดการศึกษาเปนไปตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ที่ตองการใหการจัด 
การศึกษายึดหลักวา ผูเรียนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได โดยจัดใหผูเรียนไดเรียนรูดวยวิธีการตาง ๆ ตามสติปญญาและ 
ความสามารถของตน และในหมวดท่ี 9 ไดใหความสําคัญของเทคโนโลยีทางการศึกษาวา เปนสิ่งสําคัญในการชวยแกปญหา
ดานการศึกษาใหสําเร็จลุลวงไปได (วีรวัชร ทองสุข, 2562) 

หลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน ฉบับปรับปรุงพุทธศักราช 2560 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ไดกําหนด
สาระสําคัญในการเรียนวิทยาการคํานวณ ใหเรียนรูเกี่ยวกับ การคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะหแกปญหาเปนข้ันตอนและเปน
ระบบ ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแกปญหาที่พบในชีวิต
จริงไดอยางมีประสิทธิภาพ และเม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ผูเรียนจะตองสามารถประยุกตใชความรู ทักษะ และทรัพยากร
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เพื่อออกแบบและสรางผลงาน โดยใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม สามารถใชทักษะการคิดเชิงคํานวณในการแกปญหา
และเขียนโปรแกรมอยางงายเพ่ือชวยในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงได (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)  

โปรแกรม Scratch เปนโปรแกรมภาษา ที่สามารถสรางช้ินงานไดงาย เชน นิทานที่สามารถโตตอบกับผูอานได 
ภาพเคลื่อนไหว เกมดนตรี และศิลปะ และเมื่อสรางเปนช้ินงานเสร็จแลวสามารถนําช้ินงาน แสดง และแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นรวมกับผูอืน่บนเว็บไซตได ทําใหผูเรียนไดเรียนรูหลักการทางคณิตศาสตร และแนวคิดการโปรแกรมไปพรอม ๆ กับการ
คิดอยางสรางสรรค มีเหตุผล เปนระบบ และเกิดการทํางานรวมกัน (สถาบันสงเสริมการ  สอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 
2559) การเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1 กําหนดใหผูเรียนไดเรียน
โปรแกรม Scratch เพื่อใหผูเรียนสามารถออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย เพื่อแกปญหาทางคณิตศาสตรหรือ
วิทยาศาสตรได ตามตัวช้ีวัด ว 4.2 ม.1/2 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560 จากการสอบถามครูที่สอนโปรแกรม Scratch นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 พบปญหาในการสอนปฏิบัติในประเด็นที่นักเรียนบางสวนยังเคยชินกับวิธีการเรียนและพฤติกรรมการ
เรียนในระดับชั้นประถมศึกษา ไมมีความสามารถในการจดบันทึกความรูดวยตนเองวามีขั้นตอนอยางไร ขาดทักษะการเรียนรู
ดวยตนเอง และความพยายามในการทํางานใหสําเร็จ   

กระบวนเรียนรูแบบ MIAP ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปนการทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในการ
เรียนรูเกิดแรงจูงใจในการเรียน ชวยใหผูสอนสรางความสนใจในการสอน เนื้อหาท่ีเตรียมไวครอบคลุมกับรายวิชาสอน นําไป
ประยุกตใชไดตรงกับเนื้อหาและมีการตรวจผลการเรียนรู อีกทั้งผูสอนบรรลุตามวัตถุประสงคการสอน ชวยใหการเรียนการ
สอนประสบความสําเร็จ (ชวลิต ศุภศักดิ์ธํารง, 2561) การสอนแบบ MIAP ประกอบดวย 4 ขั้นดังนี้ 1) M: Motivation การ
กระตุนใหสนใจปญหา 2) I: Information การศึกษาขอมูล 3) A: Application ขั้นพยายาม และ 4) P: Progress ขั้นสําเร็จผล 
การนํากระบวนการเรียนรูแบบ MIAP มาใชจะชวยสนับสนุนในการเรียนเขียนโปรแกรมดวย Scratch เนื่องจากในข้ันแรก
ผูเรียนจะไดเห็นผลงานท่ีสรางเสร็จแลวเปนการกระตุนใหผูเรียนอยากรู อยากทํา ในขั้นศึกษาขอมูล ผูเรียนจะไดศึกษาคําสั่ง
และวิธีการของโปรแกรม Scratch ขั้นพยายามผูเรียนจะไดฝกคิด ฝกเขียนโปรแกรมใหไดช้ินงานตามท่ีไดรับมอบหมาย ในขั้น
สําเร็จผล ผูเรียนจะไดอภิปรายผลงานของตัวเองและผลงานของเพื่อน เพื่อนําไปสูการพัฒนาการเขียนโปรแกรมในคร้ังตอ ๆ ไป 

จากเหตุผลขางตนผูวิจัยจึงมีแนวความคิดที่จะพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch เพื่อ
ใชสอนการเขียนโปรแกรมแบบบล็อก ซึ่งจะชวยสงเสริมกระบวนการคิดอยางเปนระบบ เสริมสรางจินตนาการใหแกผูเรียน ซึ่ง
เปนทักษะท่ีสําคัญในศตวรรษที่ 21 และผูวิจัยเลือกใชการสอนแบบ MIAP เพื่อกระตุนใหผูมีความตองการท่ีเรียนรู การใชการ
สอนแบบ MIAP จะชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน (สโรชา บุเมิง และ ปถมาภรณ ไทยโพธิ์ศรี, 
2563) เนื่องจากผูเรียนสามารถศึกษา ทบทวนความรูไดตลอดเวลาที่ตองการ 

2. วัตถุประสงคการวิจัย

 2.1 เพือ่พัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการสอนแบบ MIAP  

2.2  เพื่อประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการสอน
แบบ MIAP  

2.3  เพื่อประเมินคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับ
การสอนแบบ MIAP  

3. สมมติฐานงานวจิัย
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3.1  ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการ
สอนแบบ MIAP มีคุณภาพอยูในระดับมาก 

3.2  ผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch 

สําหรับการสอนแบบ MIAP มีคุณภาพอยูในระดับมาก 

4. ขอบเขตของการวิจัย

4.1 กลุมเปาหมาย 

 4.1.1 ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา เปนอาจารย ในโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการปราณบุรี  สอนวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch มาไมนอยกวา 5 ป จํานวน 5 ทาน ไดมาโดยการเลือก
แบบเจาะจง 

 4.1.2 ผูเช่ียวชาญดานเทคนิคและวิธีการ เปนอาจารยโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการปราณบุรี มีความ
เชี่ยวชาญในการจัดทําบทเรียนออนไลน มีประสบการณในการสอนไมนอยกวา 5 ป จํานวน 5 ทาน ไดมาโดยการเลือกแบบ
เจาะจง 

4.2  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 

4.2.1  บทเรียนออนไลน เรื่อง การเขยีนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการสอนแบบ MIAP  

4.2.2  แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนออนไลนดานเนื้อหา 
4.2.3  แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนออนไลนดานเทคนิคและวิธีการ 

5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

5.1 ทฤษฎีทีเ่กี่ยวของ 
   บทเรียนออนไลน (e-Learning) คือ การเรียน การสอนในลักษณะ หรือรูปแบบใดก็ได ซึ่งการถายทอดเน้ือหา 

กระทําผานทางสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน ซีดีรอม เครือขายอินเทอรเน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ ทราเน็ต ทางสัญญาณโทรทัศน 
หรือสัญญาณดาวเทียม เปนตน การเรียนการสอนในลักษณะของบทเรียนออนไลน เชน คอมพิวเตอรชวยสอนดวยซีดีรอม    

การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Learning) การเรียนออนไลน (On-line Learning) การเรียนทางไกลผานดาวเทียม 
หรือ การเรียนดวยวีดีโอผานออนไลน e-Learning มักจะใชกับการเรียน การสอน หรือการอบรม ที่ใชเทคโนโลยีของเว็บ 
(Web Based Technology) ในการถายทอดเน้ือหา รวมถึงเทคโนโลยีระบบการจัดการหลักสูตร (Course Management 

System) ในการบริหารจัดการงานสอนดานตาง ๆ เนื้อหาตาง ๆ ของ e-Learning สามารถนําเสนอโดยอาศัยเทคโนโลยี
มัลติมีเดีย (Multimedia Technology) และเทคโนโลยีเชิงโตตอบ (Interactive Technology) (ชุติมา วรรณพงศ, 2559) 

 เทคนิคการสอน MIAP มีกระบวนการ 4 ขั้น ดังนี้ 1) M : Motivation คือ ขั้นสนใจปญหา อาจเปนคําถาม 
ปญหา ประกอบส่ือตาง ๆ ท่ีทาทายความคิด และนาสนใจใหคิดแกปญหา 2) I : Information ขั้นศึกษาขอมูล เปนชวงการให
เนื้อหา โดยการสอนดวยรูปแบบตาง ๆ หรือวิธีการตาง ๆ  3) A : Application ขั้นพยายาม เปนขั้นที่เปดโอกาสใหผูเรียนนํา
เนื้อหาและความรูที่ไดรับมาทดลองแกปญหา และ 4) P : Progress ขั้นสําเร็จผล เปนขั้นเฉลยใหผูเรียนไดทราบผลการ
แกปญหา วาสามารถแกปญหาไดมากนอยเพียงใด (สุราษฎร พรมจันทร, 2556) 

5.2  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
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 คงศักดิ์ บุญเสม และอุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ (2562) ไดวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แบบจําลองสถานการณ เรื่อง การใชโปรแกรม Scratch สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสวนแตงวิทยา พบวา              
1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบจําลองสถานการณที่พัฒนาข้ึนมีคา 86.18/81.37 สูงกวาเกณฑที่ตั้งไว
คือ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนที่มี
ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบจําลองสถานการณโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

 ธนชิต จิตหมั่น และมนัสนิต ใจดี (2561) ไดวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 2 เรื่อง Microsoft Excel 2013 ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับเทคนิคการสอนแบบ MIAP 
ผลการวิจัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพดานเน้ือหา และดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับดีมากและคา
ประสิทธิภาพเทากับ 82.22/80.44 เปนไปตามเกณฑ 80/80 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการเรียนดวยเทคนิค MIAP อยูใน
ระดับมาก (  = 4.41, S.D. = 0.07) 

 เสาวลักษณ รักสอาด และมนัสนิต ใจดี (2564) ไดทํางานวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลนในรายวิชา 
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ MIAP เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสามชุกรัตนโภคาราม ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนออนไลนประกอบดวยเนื้อหา จํานวน 
3 หนวยการเรียนรู 2) บทเรียนออนไลนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ MIAP มีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับมากท่ีสุด        
(  = 4.50, S.D. = 0.35) 3) บทเรียนออนไลนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ MIAP มีคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการอยูใน
ระดับมากที่สุด (  = 4.63, S.D. = 0.20) และ 4) ขอสอบ จํานวน 6 ขอ มีคา IOC อยูระหวาง 0.6 – 0.8 และขอสอบ จํานวน 
39 ขอ มีคา IOC เทากับ 1 สามารถนําขอสอบทั้ง 45 ขอไปสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

6. วิธีการดําเนินการวิจัย
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการสอนแบบ MIAP ผูวิจัย

ไดดําเนินการวิจัยตามแนวคิดของ ADDIE Model ดังนี ้

 6.1  ขั้นวิเคราะห (Analysis) 

6.1.1 ศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางแผนการจัดการเรียนรู บทเรียนออนไลน และการจัดการ
เรียนรูแบบ MIAP 

6.1.2 ศึกษาเนื้อหาในรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1      
เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch  

6.1.3 วิเคราะหผูเรียนในเรื่องความรูและทักษะการใชคอมพิวเตอร 
6.1.4 ศึกษาการทําเว็บไซต โดยใชเว็บไซต Wix.com 

6.2 ขั้นการออกแบบ (Design) 

6.2.1  ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู จํานวน 3 หนวย ดังนี้  หนวยที่ 1 รูจักและเริ่มตนใชงานโปรแกรม 
Scratch หนวยท่ี 2 การสรางตัวแปรใน Scratch และหนวยที่ 3 เง่ือนไขการวนซ้ําแบบมีเง่ือนไข โดยในแตละหนวยจะมีการ
กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู ใบงาน และการวัดและประเมินผล ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรูจะ
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เริ่มตนดวยการช้ีแจงจุดประสงคการเรียน และใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน จากนั้นจะ ใชเทคนิค MIAP ซึ่งมี
กระบวนการ 4 ขั้น ดังนี้ 1) ขั้นสนใจปญหา ครูจะถามคําถาม ใหดูผลงานที่สรางจากโปรแกรม Scratch เพื่อกระตุนความ
สนใจของนักเรียน  2) ขั้นศึกษาขอมูล ใหนักเรียนศึกษาเน้ือหาจากบนเรียนออนไลนที่จัดทําไว 3) ขั้นพยายาม นักเรียนทําใบ
งานเพ่ือตรวจสอบความรู และ 4) ขั้นสรุป ครูสุมใบงานมาตรวจเพ่ือตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน ครูเฉลยใบงานและ
อธิบายเพิ่มเติมหากมีนักเรียนที่ยังไมเขาใจ จากน้ันใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

6.2.2  ออกแบบหนาจอบทเรียนออนไลน การติดตอกับผูใชและการเช่ือมโยงในแตละหนา 
6.2.3  ออกแบบแบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเนื้อหา แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนออนไลนดาน

เทคนิคและวิธีการ เปนแบบมาตรประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด 
จากนั้นนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาการทําวิจัยพิจารณาความถูกตอง ความเหมาะสมของขอคําถาม และผูวิจัยไดปรับปรุงตาม
คําแนะนํา  

6.3 ขั้นการพัฒนา (Development) 

6.3.1  พัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch โดยใชเว็บไซต Wix.com ตามที่ได
ออกแบบไวในขั้นตอนที่ 6.2.2 ทดสอบความถูกตองในเบื้องตนโดยตัวผูวิจัย จากนั้นนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาการทําวิจัย
ตรวจสอบและผูวิจัยไดแกไขตามที่ไดรับคําแนะนํา 

6.3.2  สรางใบงานแบบอัตนัยโดยใช Google Document และสรางใบงานแบบจับคูและแบบแผนภาพมีปาย
กํากับโดยใชเว็บไซต wordwall.net 

6.3.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 35 ขอ โดยใช Google 

Forms 

6.3.4  สรางแบบประเมินบทเรียนออนไลนดานเน้ือหา และแบบประเมินบทเรียนออนไลนดานเทคนิคและวิธีการ 
โดยใช Google Forms 

6.4 การนําไปใช (Implementation) 

6.4.1  นําบทเรียนออนไลนไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา จํานวน 5 ทาน ซึ่งเปนอาจารยในโรงเรียนเตรียม
อุดมศึกษาพัฒนาการปราณบุรี จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบคุณภาพดานเน้ือหาของบทเรียนออนไลน  

6.4.2  นําบทเรียนออนไลนไปใหผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการ จํานวน 5 ทาน ซึ่งเปนอาจารยในโรงเรียน
เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการปราณบุรี จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการในการพัฒนาบทเรียนออนไลน 

6.4.3  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาประเมินเพื่อหาความสอดคลอง
ของขอคําถามกับจุดประสงค  

6.5 การประเมินผล (Evaluation) 

6.5.1  คํานวณหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินดานเนื้อหาและดานเทคนิคและวิธีการ
6.5.2  คํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองของขอสอบกับจุดประสงค พบวา ขอสอบทั้ง 35 ขอ มีคา IOC = 1 

จึงคัดเลือกขอสอบ จํานวน 30 ขอ โดยคัดเลือกใหครบทุกจุดประสงคเพื่อนําไปสรางเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

7. ผลการวิจัย

 7.1  ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ือง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการสอนแบบ MIAP  
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 บทเรียนออนไลน เร่ือง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการสอนแบบ MIAP ประกอบดวยเนื้อหา 
จํานวน 3 หนวย คือ หนวยท่ี 1 รูจักและเริ่มตนใชงานโปรแกรม Scratch หนวยที่ 2 การสรางตัวแปรใน Scratch และหนวย
ที่ 3 เงื่อนไขการวนซํ้าแบบมีเงื่อนไข ตัวอยางบทเรียนแสดงดังภาพท่ี 1 – ภาพที่ 4 

ภาพท่ี 1 หนาหนวยท่ี 1           ภาพที่ 2 หนาหนวยท่ี 2 

ภาพท่ี 3 หนาหนวยที่ 3                                            ภาพที่ 4 หนาแบบฝกหัด 

จากภาพท่ี 1 – ภาพที่ 4 เปนภาพตัวอยางหนาจอบทเรียนออนไลนซึ่งในแตละบทเรียนประกอบดวยเน้ือหาท่ีเปน 

ขอความ ภาพประกอบ และวิดีโอ เพื่อชวยใหผูเรียนเขาใจไดมากขึ้น 

7.2 ผลการประเมินบทเรียนออนไลนดานเนื้อหา และดานเทคนิคและวิธีการ 

 ผูวิจัยนําบทเรียนออนไลนไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  และผูเช่ียวชาญดานเทคนิคและวิธีการ ประเมิน
คุณภาพ ไดผลแสดงดังตารางที่ 1 และ ตารางที่ 2 

ตารางที่ 1 : ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญ

รายการ  S.D. ความหมาย 
1. การแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบ 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. ความสอดคลองระหวางเน้ือหากับวัตถุประสงค 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. ปริมาณของเน้ือหาในแตละบทเรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 

4. ความถูกตองของเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 

5. ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 

6. ความเหมาะสมในการจัดเรียงลําดับเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 

7. ภาพประกอบสื่อความหมายตรงกับเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 

8. ความเหมาะสมในการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ดวย Scratch  รวมกับการสอนแบบ MIAP ในการสอนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

4.80 0.45 มากที่สุด 
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รายการ  S.D. ความหมาย 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 
9. ความเหมาะสมในการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ดวย Scratch  รวมกับการสอนแบบ MIAP ในการสอนเนื้อหา หนวยการเรียนรูที่ 1 รูจัก
และเริ่มตนใชงานโปรแกรม Scratch 

4.80 0.45 มากที่สุด 

10. ความเหมาะสมในการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนออนไลนเรื่อง การเขียนโปรแกรม
ดวย Scratch  รวมกับการสอนแบบ MIAP ในการสอนเนื้อหา หนวยการเรียนรูที่ 2 การ
สรางตัวแปรใน Scratch  

4.80 0.45 มากที่สุด 

11. ความเหมาะสมในการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนออนไลนเรื่อง การเขียนโปรแกรม
ดวย Scratch  รวมกับการสอนแบบ MIAP ในการสอนเนื้อหา หนวยการเรียนรูที่ 3 
เงื่อนไขการวนซํ้าแบบมีเงื่อนไข 

4.80 0.45 มากที่สุด 

12. ความเหมาะสมของแบบฝกทักษะท่ี 1 4.60 0.55 มากที่สุด 

13. ความเหมาะสมของแบบฝกทักษะท่ี 2 4.60 0.55 มากที่สุด 

14. ความเหมาะสมของแบบฝกทักษะท่ี 3 4.60 0.55 มากที่สุด 

โดยรวม 4.80 0.27 มากที่สุด 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนโดยผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา พบวา ดานเน้ือหาของบทเรียน
ออนไลนโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (  = 4.80, S.D. = 0.27) 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนออนไลนดานเทคนิคและวิธีการโดยผูเชี่ยวชาญ 

รายการ  S.D. ความหมาย 
1. การนําเขาสูบทเรียนออนไลนมีความนาสนใจ 4.60 0.55 มากที่สุด 

2. การออกแบบเมนูใชงานงาย ไมสับสน 4.60 0.55 มากที่สุด 

3. เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวม 4.60 0.55 มากที่สุด 

4. การใชภาษาสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน 4.60 0.55 มากที่สุด 

5. การยกตัวอยางปริมาณท่ีเหมาะสม 4.60 0.55 มากที่สุด 

6. การออกแบบหนาจอมีความสวยงาม 4.80 0.45 มากที่สุด 

7. รูปภาพประกอบมีความชัดเจน สื่อความหมายและสอดคลองกับเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 

8. ตัวอักษรท่ีใชมีความเหมาะสม 4.40 0.55 มาก 

9. วิดีโอที่ใชมีความเหมาะสม 4.40 0.55 มาก 

โดยรวม 4.60 0.32 มากที่สุด 

จากตารางท่ี 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนโดยผูเช่ียวชาญดานเทคนิคและวิธีการ พบวา บทเรียน
ออนไลนมีคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการ โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (  = 4.60, S.D. = 0.32) 
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8. สรุปผลการวิจัย

8.1 บทเรียนออนไลน เร่ือง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการสอนแบบ MIAP ประกอบดวยเนื้อหา 
จํานวน 3 หนวย คือ หนวยท่ี 1 รูจักและเริ่มตนใชงานโปรแกรม Scratch หนวยที่ 2 การสรางตัวแปรใน Scratch และหนวย
ที่ 3 เงื่อนไขการวนซํ้าแบบมีเงื่อนไข 

 8.2 ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการ
สอนแบบ MIAP โดยผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.80        
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.27 เปนไปตามสมติฐานขอท่ี 1 

8.3 ผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch 

สําหรับการสอนแบบ MIAP โดยผูเช่ียวชาญดานเทคนิคและวิธีการ พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมี
คาเฉลี่ยเทากับ 4.60 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.32 เปนไปตามสมติฐานขอท่ี 2 

9. อภิปราย

9.1  เนื้อหาของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch ประกอบดวยขอความ ภาพ และวิดีโอ 
ที่จะนําเสนอใหผูเรียนเขาใจการเขียนโปรแกรมแบบบล็อก การทบทวนความรูโดยใหผูเรียนทําแบบฝกหัดที่สรางจากเว็บไซต 
wordwall.net ทําใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ มีสวนรวมกับบทเรียน เปนการดึงความสนใจของผูเรียนไวกับบทเรียนชวยใหผูเรียน
เขาใจเนื้อหาไดดีขึ้น สอดคลองกับ สุราษฎร สามโกเศศ (2563) ที่กลาววา การที่ผูสอนมีการจัดการความรูในบทเรียนออนไลน
ทีด่ีจะชวยใหเกิดผลลัพธการเรียนรูที่ดี  

9.2 บทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการสอนแบบ MIAP มีคุณภาพดานเน้ือหา
โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (  = 4.80, S.D. = 0.27) เน่ืองจากการนําเสนอเนื้อหามีการเรียงลําดับจากงายไปยาก 
สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู เหมาะสมกับความรูความสามารถของผูเรยีน สอดคลองกับธนชิต จิตหมั่น และมนัสนิต ใจ
ดี (2561) ที่ทํางานวิจัยเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 เรื่อง Microsoft Excel 

2013 ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับเทคนิคการสอนแบบ MIAP พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพ
ดานเน้ือหาอยูในระดับดมีาก เนื่องจากการนําเสนอเนื้อหาตอเนื่องกันไปตามลําดับ และมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคการ
เรียนรู    การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch รวมกับการสอนแบบ MIAP ในการ
สอนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ในหนวยที่ 1 รูจักและเร่ิมตนใชงานโปรแกรม 
Scratch หนวยที่ 2 การสรางตัวแปรใน Scratch และหนวยที่ 3 เง่ือนไขการวนซ้ําแบบมีเง่ือนไข ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหามี
ความคิดเห็นวามีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (  = 4.80, S.D. = 0.45) อาจเน่ืองมาจากการสอนแบบ MIAP มี
ขั้นตอนนอยไมยุงยาก เริ่มตนจากการกระตุนใหผูเรียนมีความตองการที่จะรู มีความตองการท่ีจะเรียน 
 9.3 บทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch สําหรับการสอนแบบ MIAP มีคุณภาพดานเทคนิค
และวิธีการโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (  = 4.60, S.D. = 0.32) เนื่องจากไดมีการพัฒนาอยางเปนขั้นตอนตามแบบของ 
ADDIE สอดคลองกับสโรชา บุเมิง และ ปถมาภรณ ไทยโพธิ์ศรี (2563) ที่ทํางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับ
กระบวนการเรียนรูแบบ MIAP เรื่อง เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนศรีวิชัย
วิทยา พบวา บทเรียนอีเลิรนนิงมีคุณภาพดานเทคนิคการผลิตในระดับมากที่สุด เนื่องจากมีการพัฒนาอยางเปนระบบ 
เริ่มตั้งแตการวิเคราะหขอมูลท่ีเกี่ยวของ นําผลการวิเคราะหไปสูการออกแบบและพัฒนา 
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10. ขอเสนอแนะ

10.1  ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  การนําวิธีการสอนแบบ MIAP ไปใช ผูสอนควรปฏิบัติตัวเปนเพียงผูสนับสนุนผูเรียน รอคอยและกระตุนให
ผูเรียนผานการเรียนรูไปทีละขั้น โดยเฉพาะขั้น Application 

 10.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

  10.2.1 บทเรียนออนไลนควรเพ่ิมตัวอยางที่มีปฏิสัมพันธ ใหผูเรียนปอนขอมูลแลวแสดงผลลัพธที่ได 
  10.2.2  ควรเพิ่มแบบฝกหัดที่ใชในการทวนสอบความรูใหมีความหลากหลาย 

  10.2.3 ผูวิจัยจะนําบทเรียนออนไลน เรื่อง การเขียนโปรแกรมดวย Scratch ไปใชสอนนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 และใชการสอนแบบ MIAP เพื่อพัฒนาผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดี และมีเจตคติที่ดีตอการเรียนวิชา
เขียนโปรแกรม 
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