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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีจุดประสงคเพื่อ 1) พัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการ
จัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัด
ประทุมคณาวาส 2) หาคุณภาพของสื่อเสมือนจริง (AR) รวมกับรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส ที่พัฒนาขึ้น กลุมเปาหมายท่ีใชในการ วิจัยครั้งนี้ คือ กลุม
ผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 3 ดาน ไดแก 1) ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ 2) ผูเช่ียวชาญดานบทเรียนและเน้ือหา 3) ผูเช่ียวชาญดานการ
พัฒนาสื่อ ซึ่งไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจงจํานวน 5 ทาน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ประกอบไปดวย 1) แบบประเมิน
คุณภาพสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA 

MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส 2) แผนการจัดกิจกรรม
การสอนแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ผลการวิจัยพบวา 1) ไดสื่อ
การเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เร่ืองรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ใน
รายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส 2) สื่อที่สรางข้ึนมีคุณภาพอยูใน
ระดับดีมาก (X = 4.78, S.D. = 0.10) 

คําสําคัญ: เทคโนโลยีเสมือนจริง, รางกายของเรา, วิทยาศาสตร 
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Abstract 
This research aims to 1) develop Augmented Reality about our body Using the CIPPA MODEL in the science 

courses Of the sixth grade students at Wat Pratumkhanawas Municipality School 2) find the quality of 

Augmented Reality The developed target groups for this research were 1) experts in design, 2) lesson and 

content specialist, 3) media development specialist. Which was obtained by selecting a specific number of 5 

people. The tools used in this research include 1) the quality assessment of Augmented Reality The 

development of Augmented Reality about our body Using the CIPPA MODEL on science courses for grade 6 

students Wat Pratumkhanawat Municipal School 2) CIPPA Model Teaching Activity Plan (CIPPA MODEL) 3) 

Student Achievement Test The results of the research showed that 1) received a Augmented Reality about 

our body. Using the CIPPA MODEL in the science courses. Of the 6th grade students at Wat Pratumkhanawas 

Municipality School 2) The generated media perfrmace is at the highest level (X = 4.78, S.D. = 0.10) 
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1. บทนํา
ในปจจุบันพบวาการพัฒนาแนวทางวิธีการเรียนการสอน เพื่อสรางแรงจูงใจใหผูเรียนเกิดความอยากเรียน อยากรู

และใหความสนใจกับการเรียน เปนการพัฒนาพฤติกรรมของผูเรียน และการเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ตลอดจนการ
เสริมสรางบรรยากาศการเรียนรู เพื่อใหเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ  ปจจุบันวิวัฒนาการของโลก ไดมีการ
เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็วตลอดเวลาทุกประเทศอยู ทามกลางการเปลี่ยนแปลงแมแตประเทศไทยเรา ดังนั้นเพื่อใหสังคมได
กาวทันโลก ที่มีการ เปลี่ยนแปลงประกอบกับการกาวเขาสูประชาคมอาเซียนอยางเสรี เราจึงตองมีการปรับเปลี่ยน  แนวคิด
และพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชากรในประเทศ ซึ่งหนึ่งในน้ันก็คือการพัฒนาเร่ือง  การศึกษา เพื่อใหเยาวชนของชาติไดมี
ความใฝรู ใฝเรียน มีความคิดริเริ่มสรางสรรคใหเปนคนยุคใหมกาวทันกับการเปลี่ยนแปลงในปจจุบันและรองรับกับอนาคต 
การศึกษาเปนพื้นฐาน ที่ชวยให คุณภาพชีวิตของบุคลากร ไดมีการปรับตัว เพื่อเตรียมพรอมรับการเปลี่ยนแปลงไดอยางมี 

ประสิทธิภาพ (สุภาภรณ เผนโผน, 2561) 
วิทยาศาสตรมีบทบาทสําคัญย่ิงในสังคมปจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตรเกี่ยวของกับชีวิตมนุษยของทุกคน

ทั้งในการดํารงชีวิตประจําวันและในการงานอาชีพตาง ๆเครื่องมือ เครื่องใชตลอดจนผลผลิตตางๆใชเพื่ออํานวยความสะดวก
ในชีวิตและในการทํางานลวนเปนผลของความรูวิทยาศาสตรผสมผสานกับความคิดสรางสรรคและศาสตรอื่น ๆ ความรู
วิทยาศาสตร ทําใหเกิดการพัฒนาเทคโนโลยีอยางมากในทางกลับกัน เทคโนโลยีก็มีสวนสําคัญมากท่ีจะใหมีการศึกษาคนควา
ความรูทางวิทยาศาสตรเพิ่มมากข้ึนอยางไมหยุดย้ัง วิทยาศาสตรทําใหคนได พัฒนาท้ังความรู ความคิด มีความสามารถในการ
แกไขงานไดอยางเปนระบบ (กระทรวงศึกษาธิการ ,  2553: หนา56) วิทยาศาสตรเปนวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม ซึ่งเปน
สังคมแหงความรู (Knowledge based society) ทุกคนจึง จําเปนที่จะไดรับการพัฒนาใหความรูทางวิทยาศาสตร และนํา
ความรูไปใชอยางมีเหตุผล สรางสรรค อยางมี คุณธรรม ความรูวิทยาศาสตรยังชวยเพ่ิมขีดความสามารถ ในการพัฒนา
เศรษฐกิจสามารถแขงขันกับนานาประเทศ และดําเนินชีวิตอยูรวมกันในสังคมโลกอยางมีความสุข (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ สุกรี 
รอดโพธ์ิทอง และคณะ, 2544)  

เทคโนโลยีมิติเสมือนจริง AR (Augmented reality) เปนเทคโนโลยีที่ผสานเอาโลกแหงความจริง (Real) เขากับ
โลก เสมือน (Virtual) โดยผานทางอุปกรณเว็บแคม, กลองในโทรศัพทเคลื่อนที่ หรือคอมพิวเตอร รวมกับการใชซอฟทแวร
ตาง ๆ ซึ่งจะทําใหภาพที่เห็นในจอภาพจะเปนวัตถุ (object) อาทิ คน สัตว สิ่งของ เปนลักษณะ 3 มิติ ซึ่งมีมุมมองถึง 360 

องศา ฉะนัน้เทคโนโลยีมิติเสมือนจริง สามารถทําใหผูใชเห็นภาพเสมือนจริงไดรอบดาน 360 องศา โดยท่ีผูใชไมจําเปนตองไป
ยัง สถานท่ีจริง เทคโนโลยีมิติเสมือนจริงจัดเปนแขนงหนึ่งของงานวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร วาดวยการเพ่ิมภาพเสมือน
ของ โมเดลสามมิติที่สรางจากคอมพิวเตอรลงไปในภาพท่ีถายมาจากกลองวิดีโอ เว็บแคม หรือกลองในโทรศัพทเคลื่อนที่ แบบ
เฟรม ตอเฟรม ดวยเทคนิคทางดานคอมพิวเตอรกราฟก แตดวยขอจํากัดทางเทคโนโลยีจึงยังไมแพรหลาย แตปจจุบัน
เทคโนโลยี โทรศัพทเคลื่อนที่และการสื่อสารขอมูลไรสาย รวมทั้งการประมวลผลตาง ๆ มีความรวดเร็วขึ้นและราคาถูก จึงทํา
ใหอุปกรณ เคลื่อนที่ ที่มีความสามารถทําการติดตั้งแอปพลิเคชันเทคโนโลยีมิติเสมือนจริง จึงทําใหสามารถดาวนโหลดมาใช
งานไดงาย ในอนาคตแอปพลิเคชันที่ใชเทคโนโลยีมิติเสมือนจริงจะถูกพัฒนาไปอยางกวางไกล โดยสามารถนํามาประยุกตใช
งานไดกวางขวาง หลากหลาย ทั้งดานอุตสาหกรรม การทหาร การแพทย การตลาด การบันเทิง การสื่อสาร และการศึกษา  

ในปจจุบันเทคโนโลยีมิติเสมือนจริง สามารถนํามาพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือชวยเสริมสรางการเรียนรูของเด็กอายุ ตั้งแต 4 - 10 

ป โดยนําเทคโนโลยีมิติเสมือนจริงสรางเปนโมเดล 3 มิติ ประกอบดวย ภาพ เสียง และขอความ เพื่อใหเด็กได ศึกษาเรียนรู
ผานเทคโนโลยีที่เสมือนจริงบนอุปกรณเคลื่อนที่บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด เพื่อกระตุนการเรียนรูและชวย เสริมสราง
การเรียนรูที่แตกตางจากหนังสือการตูนธรรมดา (เกวลี ผาใต, 2561)   
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จากปญหาที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยไดเล็งเห็นถึงปญหาของนักเรียนท่ีไมคอยจะสนใจกับเนื้อหาหรือสื่อการสอนทั่วไป
เทาท่ีควร ผูวิจัยจึงไดมีแนวคิดในการออกแบบและพัฒนาสื่อเสมือนจริง (AR) รวมกับรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิป
ปา (CIPPA MODEL) ขึ้น เพื่อชวยใหเกิดประโยชนกับนักเรียนอยางสูงสุด 

2. วัตถุประสงค
2.1  พัฒนาส่ือการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา

(CIPPA MODEL) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส 

2.2  หาคุณภาพของสื่อเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA 

MODEL) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส ที่พัฒนาข้ึน 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ
3.1 เอกสารที่เกี่ยวของ

3.1.1  เทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง Augmented Reality (AR) 
เทคโนโลยี AR ยอมาจากคําวา (Augmented Reality) สําหรับประเทศไทยพจนานุกรม ราชบัณฑิตยสถาน 

ไดบัญญัติศัพทคําวา Augmented Reality เปนภาษาไทยวา “ความเปนจริงเสริม” (สํานักงานราชบัณฑิตยสถาน, 2544) 

นอกจากน้ียังมีนักวิชาการไดเรียกช่ือไวแตกตางกัน ดังนี้ 
รักษพล ธนานุวงศ (2556) กลาวถึงเทคโนโลยี AR วาเปนเทคโนโลยีที่ผสมโลกของความจริง (Real world) 

เขากับโลกเสมือน (Virtual world) โดยใชวิธีซอนภาพสามมิติที่อยูในโลกเสมือนไปอยูบนภาพที่เห็นจริง ๆ ในโลกของความเปน
จริง ผานกลองดิจิทัล เว็บแคม หรืออุปกรณอื่น ๆ และใหผลการแสดงภาพ ณ เวลาจริง (Real time)  

เกรียงไกร พละสนธิ (2559) กลาววา เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (Augmented Reality) หรือ AR เปน
ประเภทหน่ึงของเทคโนโลยีความจริงเสมือนท่ีผสมผสานโลกของความจริง (Real world) เขากับโลกเสมือน (Virtual world) โดย
ใชวิธีซอนภาพสามมิติที่อยูในโลกเสมือนไปอยูบนภาพที่เห็นจริง ๆ ในโลกของความเปนจริ ง เพื่อสรางสิ่งที่เสมือนจริงใหกับผูใช
แบบเฟรมตอเฟรมดวยเทคนิคทางดานคอมพิวเตอรกราฟก โดยใชวิธีซอนภาพ สามมิติที่อยูในโลกเสมือนไปอยูบนภาพท่ีเห็นจริง ๆ 
ในโลกของความเปนจริง 

พนิดา ตันศิริ (2553) กลาววา AR Code เปนเทคโนโลยีความจริงเสมือนที่มีการนําระบบ ความจริงเสมือนมา
ผนวกกับเทคโนโลยีภาพเพื่อสรางสิ่งที่เสมือนจริงใหกับผูใชและเปนนวัตกรรมหรือ  เทคโนโลยี วาดวยการเพ่ิมภาพเสมือนของ
โมเดลสามมิติที่สรางจากคอมพิวเตอรลงไปในภาพท่ีถายมา จากกลองวิดีโอ เว็บแคม หรือกลองในโทรศัพทมือถือ แบบเฟรมตอ
เฟรม ดวยเทคนิคทางดานคอมพิวเตอรกราฟก  

ชุติสันต เกิดวิบูลยเวช (2554) ที่กลาววา AR Code ก็คือเทคโนโลยีการผสมผสานโลกเสมือนเขาไปในโลกจริง 
เพื่อทําใหเห็นภาพสามมิติในหนาจอโดยท่ีมีองคประกอบของสิ่งแวดลอมจริง 

วศกร เพ็ชรชวย (2557) ที่กลาวไดอยางนาสนใจวา เทคโนโลยีความจริงเสมือน เปนเทคโนโลยีที่ผสมผสานเอา
โลกความจริงและโลกเสมือนท่ีสรางข้ึนจากคอมพิวเตอร มาผสานเขา ดวยกันผานซอฟตแวรและอุปกรณเช่ือมตอตาง ๆ เชนกลอง
วิดีโอ เว็บแคม หรือกลองใน โทรศัพทมือถือ เปนระบบซ่ึงชวยเพิ่มเติมขอมูลตาง ๆ ใหกับผูใชงานท้ังในรูปแบบของตัวหนังสือ 

ภาพกราฟก และภาพเคลื่อนไหว ซึ่งสามารถนําเสนอสภาพแวดลอมจําลองไดทันที  
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Santiago and Banner (2010) กลาววา เทคโนโลยีเสมือนจริงเปนการเห็นภาพ องคประกอบสามมิติรวมกับ
สิ่งแวดลอมท่ีเปนจริง เมื่อคอมพิวเตอรอานคาของรูปภาพหรือมารคเกอรที่กําหนดไว 

3.1.2  การจัดการเรียนรูโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) 

ทิศนา แขมมณี (2545 : 14) กลาววา การเรียนการสอนแบบซิปปา เปนรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนท่ี
เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง รูปแบบหนึ่งท่ีไดรับความสนใจและมีนักการศึกษาใหคําจํากัดความของการจัดการเรียนการสอนแบบซิป
ปา ซึ่งมีความหมายตามตัวอักษร  คือ 

 C หมายถึง Construct คอืการใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง โดยกระบวนการแสวงหาขอมูลทํา
ความเขาใจ คิดวิเคราะห ตีความ แปลความ สรางความหมาย สังเคราะหขอมูลและสรุปขอความ 

I  หมายถึง Interaction คือ การใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธตอกัน เรียนรูจากกันแลกเปลี่ยนขอมูล
ความคิดและประสบการณแกกันและกัน 

          P  หมายถึง Participation คือการใหผูเรียนมีบทบาท มีสวนรวมในการเรียนรูมากท่ีสุด 

       P หมายถึง Process หรือ Product คือการใหผูเรียนไดเรียนรูกระบวนการควบคูไปกับผลงาน 
ขอความท่ีสรุปได 

        A หมายถึง Application คือการใหผูเรียนนําความรูที่ไดไปใชใหเปนประโยชนในชีวิตประจําวัน 

การจัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลัก “CIPPA” ซึ่งสามารถใชวิธีการและกระบวนการหลากหลายซึ่งอาจจัดเปนแบบ
แผนไดหลายรูปแบบแตในท่ีนี้ขอเสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยไดมีการนําไปทดลองใชแลวไดผลดีประกอบดวย 

ขั้นตอนการดําเนินการจัดการเรียนรู 7 ขั้นตอนดังน้ี 

ขั้นที่ 1 การทบทวนความรูเดิมเปนข้ันตอนการดึงความรูเดิมของผูเรียนที่จะเรียนเพ่ือชวยใหผูเรียนมี
ความพรอมในการเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของตนซ่ึงครูผูสอนอาจใชวิธีการตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย  

ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรูใหมเปนขั้นตอนการแสวงหาขอมูลความรูใหมของผูเรียนจากแหลงขอมูล
หรือแหลงความรูตาง ๆ ซึ่งครูอาจจัดเตรียมมาใหผูเรียนหรือใหคําแนะนําเกี่ยวกับ แหลงขอมูลตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนไป
แสวงหาได  

ขั้นที่ 3 การศึกษาทําความเขาใจ/ความรูใหมและเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิมเปนข้ันตอนที่ผูเรียน
จะตองศึกษาและทําความเขาใจกับขอมูล/ความรูที่หามาได ผูเรียนจะตองสราง 25 ความหมายของขอมูล/ ประสบการณ
ใหมๆ โดยใชกระบวนการตาง ๆ ดวยตนเอง เชน ใชกระบวนการคิด และกระบวนการกลุมในการอภิปรายและสรุปความ
เขาใจเกี่ยวกบขอมูลนัน้ ๆ ซึ่งจําเปนตองอาศัยการเช่ือมโยงกบความรูเดิม 

ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม เปนขั้นที่ผูเรียนอาศัยกลุมเปน เครื่องมือในการ
ตรวจสอบความรูความเขาใจของตนเอง รวมทั้งขยายความรูความเขาใจของตนให กวางขึ้น ซึ่งจะชวยใหผูเรียนไดแบงปน
ความรูความเขาใจของตนแกผูอื่นและไดรับประโยชนจาก ความรู ความเขาใจของผูอื่นไปพรอม ๆ กัน  

ขั้นที่ 5 การสรุปจัดระเบียบความรู และวิเคราะหกระบวนการเรียนรูเปนขั้นตอน การสรุปความรูที่
ไดรับท้ังหมดทัง้ความรูเดิมและความรูใหม และจัดสิ่งที่เรียนใหเปนระบบ ระเบียบเพ่ือชวยใหผูเรียนจดจําสิ่งที่เรียนรูได
งาย รวมทั้งวิเคราะหกระบวนการเรียนรูทั้งหลายที่เกิดขึ้น  

ขั้นที่ 6 การปฏิบัติและ/ หรือแสดงผลงาน เปนขั้นที่ชวยใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผล งานการสราง
ความรูของตนใหผูอื่นรับรู เปนการชวยใหผูเรียนไดตอกยํา้หรือตรวจสอบความเขาใจ ของตนและชวยสงเสริมใหผูเรียนใช
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ความคิดสรางสรรค แตหากตองมีการปฏิบัติตามขอความรูที่ไดขั้นนี้จะเปนขั้นตอนปฏิบัติ และมีการแสดงผลงานที่ได
ปฏิบัติดวย  

ขั้นที่ 7 การประยุกตใชความรู เปนขั้นของการสงเสริมใหผูเรียนไดฝกฝนการนําความรู ความเขาใจ
ของตนไปใชในสถานการณตาง ๆ ที่หลากหลายเพ่ือเพิ่มความชํานาญ ความเขาใจ  ความสามารถในการแกปญหาและ
ความจําในเรื่องนัน้ ๆ 

4. วิธีการดําเนินงานวิจัย
การพัฒนาส่ือการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา 

(CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส โดยมีขั้นตอน
ของการดําเนินการวิจัยดังนี ้

4.1 การศึกษาและรวบรวมขอมูล 

ขั้นตอนน้ีเปนการศึกษา และวิเคราะหขอมูลการเรียนการสอน โดยผูวิจัยเลือกโรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส 
ในการเก็บขอมูล ศึกษารูปแบบการเรียนการสอน สํารวจ และวิเคราะหความตองการใชบทเรียน ในเบ้ืองตนสอบถาม  ขอมูลจาก
คุณครูผูสอนที่สอนประจํารายวิชาวิทยาศาสตร ในเรื่องของบทเรียน และนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ศึกษารูปแบบการจัดการ
เรียนการสอนโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) จากบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ทําการศึกษาเอกสารตําราเรียน แผนการสอน 
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ตลอดจนทําการวิเคราะหความพรอมของเทคโนโลยีในการสอน และกําหนดเน้ือหาของ  บทเรียน ซึ่ง
เนื้อหาประกอบดวยเร่ือง เราเจริญเติบโต ระบบอวัยวะในรางกาย และสารอาหารที่จําเปน เมื่อไดผลจากการศึกษา และวิเคราะห
ขอมูลแลว ไดทําการออกแบบสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR)กําหนดรูปแบบ บทเรียนเพ่ือเปนตนแบบ เชน การแบงพื้นที่
หนาจอ รูปแบบ ขนาด ภาพและสีของตัวอักษร ออกแบบในสวนของแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียนจํานวน 20 ขอ 

4.2 การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

     การพัฒนาส่ือการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิป
ปา (CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส โดยมี
ขั้นตอนของการดําเนินการวิจัยดังน้ี 

4.2.1 Analysis ผูวิจัยไดทําการวิเคราะห  
4.3.1.1 เนื้อหาท่ีประกอบดวย 1) เครื่องคอมพิวเตอร 2) อุปกรณเช่ือมตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 3) อุปกรณ

คอมพิวเตอร  
4.3.1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

4.3.1.3 รูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL)  เปนหลักการหรือแนวคิดที่
สามารถนําไปใชเปนหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ใหแกผูเรียนการจัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลัก “CIPPA” ซึ่ง
สามารถใชวิธีการและกระบวนการหลากหลายซ่ึงอาจจัดเปนแบบแผนไดหลายรูปแบบแตในที่นี้ขอเสนอรูปแบบการจัดการเรียน
การสอนโดยไดมีการนําไปทดลองใชแลวไดผลดีประกอบดวย 7 ขั้นตอนดังน้ี 

ขั้นที่ 1 การทบทวนความรูเดิม 

ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรูใหม 
ขัน้ท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหมและเชื่อมกับความรูเดิม 

ขัน้ท่ี 4  การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม 
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ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู 
ขั้นที่ 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน 

ขั้นที่ 7 การประยุกตใชความรู (ทิศนา แขมมณี 2545, 14) 
 4.3.1.4 แผนการจัดการเรียนรู แผนการหรือโครงการที่จัดทําเปนลายลักษณอักษรเพื่อใชในการปฏิบัติการ

สอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง เปนการเตรียมการสอนอยางมีระบบ และเปนเครื่องมือท่ีชวยใหครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู
จุดประสงคการเรียนรูและจุดมุงหมายของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ (วัฒนาพร ระงับทุกข, 2543, หนา 1) เปนแผนการ
เรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) เกี่ยวกับรางกายของเรา 

4.3.1.5 เทคโนโลยีทีใ่ชในการพัฒนาบทเรียนใชเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง AR (Augmented Reality) เปนการ 
ผสานเอาโลกแหงความเปนจริง และความเสมือนจริงเขาดวยกัน ผานซอฟตแวรและอุปกรณเช่ือมตอแสดงผลผานหนาจอ 

โทรศัพทมือถือ สามารถปฏิสัมพันธไดโดยโปรแกรมที่ใชในการพัฒนาคือ v-director 

4.3.2 Design ขั้นตอนการออกแบบ  

4.3.2.1 ออกแบบบทเรียนดวยการสรางสตอรี่บอรดที่ใชในการนําเสนอเนื้อหาตางๆเชน ภาพ เสียง ขอความ 
และ ภาพเคลื่อนไหว และสวนของแบบทดสอบ  

4.3.2.2 ออกแบบแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดยสรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมตามบทเรียนจํานวน 3 บทเรียน เปนจํานวนทั้งสิ้น 20 ขอ เสนอผูเช่ียวชาญเพ่ือหาดัชนีความ สอดคลองของขอคําถาม
กับวัตถุประสงค (IOC) 

4.3.3 Development พัฒนาบทเรียนตามรูปแบบที่ไดออกแบบไว 
4.3.4 Implementation  

4.3.4.1 นาํแบบทดสอบจํานวน 40 ขอ ไปหา IOC 

4.3.4.2 นําสื่อที่พัฒนาข้ึน ไปประเมินโดยผูเชียวชาญ 
4.3.5 Evaluation นําขอมูลที่ไดจากการประเมินมาวิเคราะหหาคุณภาพของสื่อและขอสอบ 

5.ผลการวิจัย 

จากการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิป
ปา (CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส ได
ผลการวิจัยดังน้ี 

 5.1 ผลการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดล
ซิปปา (CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส 
ประกอบดวย 1) หนาหลักของสื่อ 2) เนื้อหา 3 บท 3) หนาเนื้อหา PDF 4) หนาผูจัดทํา ดังภาพ 1-5 
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ภาพท่ี 1 หนาหลักของสื่อ                ภาพที่ 2 หนาวีดีโอเนื้อหา 

ภาพท่ี 3 หนาเนื้อหา PDF                     ภาพท่ี 4 หนาผูจัดทํา 

ภาพท่ี 5 การใชสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) 
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         5.2 ผลการหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดล
ซิปปา (CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส 

ตารางที่ 1 ผลการหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคณุภาพส่ือ 
X S.D. 

1. ดานสวนนําของบทเรียน 4.71 0.45 ดีมาก 

2. ดานกราฟกและการออกแบบ 4.40 0.06 ดีมาก 

3. ดานเทคนิค 4.93 0.26 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.78 0.10 ดีมาก 

จากตารางที่ 1 พบวาผูเช่ียวชาญท่ีประเมินหาคุณภาพสื่อเสมือนจรงิ (AR)  พบวาโดยรวมคุณภาพของสื่ออยูในระดับดี
มาก (X = 4.78, S.D. = 0.10) 

6. อภิปรายและสรุปผล
 6.1 สรุปผลการวิจัย 

6.1.1 ไดสื่อเรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ใน
รายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส ประกอบดวยเน้ือหา 3 บท แตละ
บทจะมีคลิปเกี่ยวกับเนื้อหา เพื่อใหนักเรียนสามารถเขาไปศึกษาเองแลวเขาใจงายยิ่งข้ึน  

6.1.2 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรปูแบบ
การจดัการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร อยูในระดับดมีาก (X = 4.78, S.D. = 0.10) 

 6.2 อธิปรายผลการวิจัย 

6.2.1 การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ
โมเดลซิปปา (CIPPA MODEL)ในรายวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดประทุมคณาวาส 
ประกอบดวยเน้ือหา 3 บท 1) เร่ืองเราเจริญเติบโต 2) เรื่องระบบอวัยวะในรางกาย 3) เรื่องสารอาหารที่จําเปน แตละบทเนื้อหาจะ
เปนคลิปวีดีโออนิเมช่ัน เพื่อใหนักเรียนสามารถเขาไปเรียนเองแลวเขาใจงายไมเกินการเบ่ือหนายอีกทั้งตัวนักเรียนเองไมตองมานั่ง
อานแตตัวหนังสือ แตเปล่ียนมาเปนดูคลิปการตูนท่ีผูวิจัยไดนําเนื้อหาเขาไปสอดแทรกแทน จึงทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่ดีขึ้น  

6.2.2 การหาคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการ
เรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร ผลการประเมินของสื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่อง
รางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร อยูในระดับดีมาก (X 

= 4.78, S.D. = 0.10) 

6.3 ขอเสนอแนะ 
สื่อการเรียนการสอนเสมือนจริง (AR) เรื่องรางกายของเรา โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา 

(CIPPA MODEL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนไดดี มีความทันสมัยเหมาะสมกับเทคโนโลยีใน
ปจจุบันและยังสามารถนําไปพัฒนาในรายวิชาอ่ืนตอไป ขอจํากัดในการจัดการเรียนรูดวยสื่อรูปแบบน้ีจะตอง อาศัยเทคโนโลยี และ
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อุปกรณในการจัดการเรียนการสอนที่เพียงพอ เชน เครือขายอินเทอรเน็ต แทปเล็ตหรือสมารทโฟน ที่ใชประกอบการเรียนการสอน 
ดังนั้นผูใชควรตองวิเคราะถึงความพรอมทางดานเทคโนโลยีควบคูกันไปดวย 
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