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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปจจัยที่มีอิทธิพลตอความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสของประชาชนชาวไทย
โดยใชแบบสอบถามในการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางจำนวน 177 ตัวอยาง และนำขอมูลที่ไดมาวิเคราะห ความถี่ รอยละ 
คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณ จากการศึกษา  พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญให
ความสำคัญกับปจจัยดานความเพลิดเพลินและสนุกสนาน (คาเฉลี่ย = 3.717) รองลงมาปจจัยดานทัศนคติ (คาเฉลี่ย = 3.418) 
ดานกลุมเพื่อนและเครือขายสังคม (คาเฉลี่ย = 3.410)  ดานประสบการณ (คาเฉลี่ย = 3.031) และดานพฤติกรรม (คาเฉลี่ย = 

2.893) ตามลำดับ ซึ่งปจจัย 5 ดาน ที่สงผลตอความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส โดยปจจัยความเพลิดเพลินและสนุกสนาน มี
คาสัมประสิทธิ์การถดถอยสูงสุด รองลงมาเปน ปจจัยดานกลุมเพื่อนและเครือขายสังคม ปจจัยดานดานทัศนคติ ปจจัยดาน
พฤติกรรม และปจจัยดานประสบการณ มีคาสัมประสิทธ์ิการถดถอยเทากับ .378 , .336 , .071 ,  -.095 และ -.159 ตามลำดับ 

คำสำคัญ :  ความตั้งใจ กีฬาอิเล็กทรอนิกส ประชาชนชาวไทย 
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Abstract  

The purpose of this research was to study about Factors Influencing Intention to watch E-sports the 

Thai citizens. By using questionnaires is the tool to collecting data from 177 peoples. And find the frequency, 

percentage, mean, standard deviation and multiple regression analysis to analyze From the study, the results 

that are the most respondents pay attention to Enjoyment and Fun factors (mean = 3.717), followed by Attitude 

factors (mean = 3.418), Friends groups and Social networks factors (mean = 3.410) Experience factors (mean = 

3.031) and Behavior factors (mean = 2.893) respectively, which 5 factors that affect the Intention to Watch E-

sports. With the Enjoyment and Fun factors affecting the Intention to Watch E-sports, the most has the highest 

regression coefficient and next is the Friends groups and social networks factors, Attitude factors, Behavior 

factors and Experience factors with regression coefficients .378, .336, .071, -.095 and -.159 respectively. 

Keywords: Intention, E-sports, Thai citizens 

1. บทนำ 
กระแสของกีฬาอิเล็กทรอนิกสในปจจุบันกำลังไดรับความนิยม การแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกสไดมีการจัดขึ้นในหลาย

ประเทศท่ัวโลก ทั้งในสหรัฐอเมริกา ยโุรป และเอเชีย โดยการแขงขันเกมมีประเภทหรือรูปแบบของเกมที่หลากหลาย ไมวาจะเปน
เกมการตอสู เกมยิงปน และอื่นๆ โดยผูเลนหลายคนเลนเกมในเวลาเดียวกัน และเสมือนอยูในโลกเดียวกัน ( Wagner, 2006) การ
แขงขันเกมจำนวนมากมีการ รับชมผานการถายทอดสด (Live streaming) ทางเว็บไซต หรือแอปพลิเคชัน เชน ทวิช (Twitch), ยู
ทูป (YouTube), ทวิตเตอร (Twitter) และ เฟซบุก (Facebook) (Seitz, 2018) เปนการถายทอดสด ผานทางอินเทอรเน็ตใน
ลักษณะรูปแบบที่คลายคลึงกับการถายทอดสดฟุตบอลทางโทรทัศน สามารถ ดึงดูดผูชม และผูเลนที่ชื่นชอบการเลนเกมใหเขามา
ชม มีการคาดการณวาจะมีจำนวนผูรับชมเพิ่มขึ้นอีกรอยละ 50 เปน 286 ลานคนในป พ.ศ. 2563 กลุมเปาหมายสวนมากจะเปน
ผูชายที่มีชวงอายุ อยูระหวาง 21 - 35 ป มีสัดสวนอยูที่รอยละ 62 จากผูชมทั้งหมด โดยจะเปนกลุมคนที่ชื่นชอบ ในเทคโนโลยี
สารสนเทศ และไมยึดติดอยูกับแบรนดใดแบรนดหนึ่งมากนัก มักจะมีการใช สื่อสังคมออนไลนอยูเปนประจำ และไมคอยใ ห
ความสำคัญกับการดูโทรทัศน สักเทาไหร โดยในสวนของผูหญิงอีกรอยละ 38 น้ันจะมีชวงอายุระหวาง 20 - 30 ป และสวนมาก จะ
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มีครอบครัวแลว มีการสำรวจพบวากีฬาอิเล็กทรอนิกส ไดรับความนิยมไมนอยกวากีฬา ชนิดอื่น ๆ โดยเฉพาะในกลุมของคนรุนใหม 
(Newzoo, 2018)  

ในสังคมไทยยังมองวาการเลนเกมเปนปญหาสังคมอีกทั้งยังสงผลกระทบตอการเรียน การศึกษาและพฤติกรรมกาวราว
ของเด็ก ยังมีการถกเถียง กันอยางตอเนื่องวากีฬาอิเล็กทรอนิกสนับเปนกีฬาหรือไม ซึ่งการแขงขันเกมก็มีความ คลายคลึงกัน
บางอยางกับกีฬา ที่ประกอบไปดวยผูเลน อุปกรณ มีการฝกฝน การทำงานเปนทีม หรือมี การดำเนินกลยุทธเพื่อความสมบูรณแบบ 
และมีการวางแผนไวลวงหนา (Hutchins, 2008) งานวิจัยในอดีตที่ศึกษาเกี่ยวกับกีฬาอิเล็กทรอนิกส ไดแก งานวิจัย Juho and 

Max (2017) กลาววา กีฬาอิเล็กทรอนิกสเปนรูปแบบของ กิจกรรมกีฬาที่มีการใชระบบอิเล็กทรอนิกสเปนปจจัยหลักในการ
ดำเนินการแขงขัน ผูแขงขันทั้งแบบ เดี่ยวและแบบกลุมนั้นกระทำกิจกรรมไดโดยผานระบบ Human-computer interfaces 

นอกจากน้ัน ยังหมายรวมถึงการแขงขันเกมท้ังแบบมืออาชีพและสมัครเลน ภาพิมล ไชยวุฒ (2014) ไดทำการวิจัยเรื่องแรงจูงใจใน
การสมัครเขาเปนนักกีฬา อิเล็กทรอนิกสมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาแนวโนมการเจริญเติบโตของกีฬา Electronic Sports และศึกษา
โอกาสในการทาธุรกิจที่เกี่ยวของกับกีฬาอิเล็กทรอนิกสและยังเปน แนวทางในการตัดสินใจทำธุรกิจ แบบการวิจัยเชิงคุณภาพโดยใช
การสัมภาษณเชิงลึก สรุปไดดังนี้ เนื่องจากปจจุบันสังคมไทยยังมองวาการเลนเกมเปนปญหาสังคมอีกทั้งยังสงผลกระทบตอการ
เรียน การศึกษาและพฤติกรรมกาวราวของเด็ก ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งตอไปคือทำอยางไร  ใหสังคมไทยปรับเปลี่ยน
ทัศนคติในการเลนเกมใหเปลี่ยนเปนการเลนกีฬาที่สามารถสรางรายไดและ ธุรกิจที่เกี่ยวของได และการวิจัยชิ้นนี้เปนการวิจัยเชิง
คุณภาพโดยมีการสัมภาษณแคซึ่งมีมุมมอง จากกลุมคนผูที่สนใจเลน Electronic Sports  

ทั้งนี้ผูวิจัยมีความสนใจที่จะทำการศึกษาในเรื่องปจจัยใดบางสงผลตอการตั้งใจรับชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสของประชาชน
ชาวไทย ซึ่ง eSports มีการเติบโตอยางรวดเร็ว และกำลังเปนที่นิยมในปจจุบัน อีกทั้งการศึกษาในเรื่องของ eSports ในประเทศ
ไทยยังมีอยูไมมากนัก โดยงานวิจัยนี้จะเลือกศึกษาผูที่สนใจทั้งนักเรียน นักศึกษาและวัยทำงาน และมีความพรอมในการเขาถึง
เทคโนโลยี จากเหตุผลและความสำคัญที่กลาวมาขางตนจึงเปนที่มาของงานวิจัยนี้ ผูวิจัยเห็นวาเรื่องนี้ เปนเรื่องที่นาสนใจที่จะ
ทำการศึกษาเพ่ือท่ีจะมีความรูความเขาใจมากข้ึนในแงของการการตั้งใจรับชม กีฬาอิเล็กทรอนิกสและเพื่อการพัฒนาในดานนี้ตอไป 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

เพื่อศึกษาปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสของประชาชนชาวไทย 

3. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากร คือ ผูที่สนใจในกีฬาอิเล็กทรอนิกส  ไมทราบจำนวน กลุมตัวอยาง คือ ผูที่สนใจในกีฬาอิเล็กทรอนิกสไดมาโดย

การคำนวณขนาดกลุมตัวอยางตามโปรแกรม G*Power กำหนดสถิติทดสอบ F-Test ดวยการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณจำนวน
ตัวแปรอิสระ 5 ตัว คาความคลาดเคลื่อนเทากับ 0.05 และอำนาจการทดสอบเทากับ 0.95 ซึ่งไดขนาดกลุมตัวอยางจำนวน 138 
คน (ผูวิจัยจึงกำหนดการเก็บขอมูลตัวอยางเพิ่มเติมรอยละ 20 ไดขนาดตัวอยาง 166 คน แตไดกลุมตัวอยางที่มีขอมูลครบถวน
จำนวน 177 คน เพื่อเก็บรวบรวมขอมูลโดยการจัดทำแบบสอบถามรูปแบบออนไลนโพสตลง Facebook และสงทาง Messenger 

โดยมี URL ดังนี ้ https://forms.gle/EDyBfjTaSadtrqRr7 
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4. เคร่ืองมือและคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 ใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมลูปฐมภมูิโดยแบบสอบถามจะแบงออกเปน  3 สวน 

 สวนท่ี1 : ขอมูลทั่วไปเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถาม เชน เพศ อาย ุประเภทกีฬาอิเล็กทรอนิกสที่รับชม ระยะเวลาในการ
รับชม และอุปกรณที่ใชในการรับชม ไดรูจักกีฬาอเิล็กทรอนิกสจากไหน 

 สวนท่ี2 : ขอคำถามเก่ียวกับปจจัยที่มีอิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกฬีาอิเล็กทรอนิกสของประชาชนชาวไทย
ประกอบดวย 6 ดาน คือ ดานความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส ดานทัศนะคติ ดานประสบการณ ดานกลุมเพื่อนและเครือขาย
สังคม ความเพลดเพลินและสนุกสนาน และดานพฤติกรรม รวมคำถามทั้งหมด 32 ขอ 

 สวนท่ี3 : ขอเสนอแนะ 
โดยสวนท่ี 2 ดานที่ 1 ใชเกณฑคะแนน 5 ระดับโดยแบงระดับคะแนน 5,4,3,2,1 ตามแบบของ Likert Scale แทนระดับ

การปฏิบัติ และดานที่ 2-6 แทนระดับความคดิเห็น ซึ่งมเีกณฑการวเิคราะหขอมูลความหมายคาเฉลี่ยดังนี้ 1.00 -1.50, 1.51-2.50, 

2.51-3.50, 3.51-4.50, 4.51-5.00 แทนความหมาย ในแตละระดับสอดคลองตามแนวของ Importance Scale 

การตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหาผูวิจัยไดวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง IOC โดยเลือกขอคำถามท่ีมีคา 0.667-
1.000 มาใชเปนขอคำถามและวิเคราะหหาคาอำนาจจำแนกโดยใช t-test มีคาอยูระหวาง 2.359 - 5.016 โดยมีคา p-value นอย
กวา .05 การทดสอบความเช่ือมั่น (Reliability Analysis) เมื่อผูวิจัยปรับปรุงแกไขแบบสอบถามเรียบรอยแลวหลังจากน้ันจึงนำไป
ทดสอบ (Try out) โดยการแจกแจงแบบสอบถามใหกลุมตัวอยาง จำนวน 30 ชุด เพื่อทดสอบความเชื่อม่ันของแบบสอบถาม โดย
ใชวิธีหาคาสัมประสิทธ์ิแอลฟาครอนบาค ดวยการใชโปรแกรมสำเรจ็รูปทางสถิตไิดเทากับ 0.939 ซึง่มีคาสูงจึงถือวาเปน
แบบสอบถามทท่ีม ีความนาเชือ่ถือสูง 

5. วิธีการรวบรวมขอมูล 

ไดเก็บรวบรวมขอมูลผานทางแบบสอบถามออนไลนโดยการกระจายทางโซเชียลมีเดีย เชน เฟซบุก โดยสงเจาะจงไปท่ีผูที่
สนใจชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสและวิเคราะหขอมลูที่ไดจากแบบสอบถามออนไลน 

6. ผลการวิจัย  
จากการวิเคราะหขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม จำนวนผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด 177 คน เปนเพศชาย คิด

เปนรอยละ 56.5 และเพศหญิง คิดเปนรอยละ 43.5 ผูตอบแบบสอบถามมีชวงอายุต่ำกวา 18 ป คิดเปนรอยละ 4 อายุ 18-23 ป 
คิดเปนรอยละ 75.7 และอายุ 24 ปขึ้นไป คิดเปนรอยละ 20.3 ประเภทกีฬาอิเล็กทรอนิกสที่ผูตอบแบบสอบถามรับชม กีฬา
อิเล็กทรอนิกสเลียนแบบหรือจำลอง คิดเปนรอยละ 10.22 กีฬาอิเล็กทรอนิกสแอคชั ่นแบบ คิดเปนรอยละ 14.22 กีฬา
อิเล็กทรอนิกสผจญภัย คิดเปนรอยละ 17.33 กีฬาอิเล็กทรอนิกส คิดเปนรอยละ 8.23 กีฬาอิเล็กทรอนิกสตอสู คิดเปนรอยละ 
14.44 กีฬาอิเล็กทรอนิกสวางแผน คิดเปนรอยละ 9.78 กีฬาอิเล็กทรอนิกสปริศนา คิดเปนรอยละ 8.00 กีฬาอิเล็กทรอนิกสและ
การแขงขัน คิดเปนรอยละ 17.78 ระยะเวลาในการรับชม ต่ำกวา 1 ชั่วโมงตอวัน  คิดเปนรอยละ 39  1-3 ชั่วโมงตอวัน คิดเปน
รอยละ 46.9  3-5 ชั่วโมงตอวัน คิดเปนรอยละ 10.7  5 ชั่วโมงขึ้นไปตอวัน คิดเปนรอยละ 3.4  อุปกรณที่ใชในการรับชม สมารต
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โฟน  คิดเปนรอยละ 56.16 คอมพิวเตอร คิดเปนรอยละ 23.55 แท็บเล็ต คิดเปนรอยละ 13.77 โทรทัศน คิดเปนรอยละ 6.52 ทาน
รูจักกีฬาอิเล็กทรอนิกสจากไหน เพื่อน คิดเปนรอยละ 35.6 รุนพี่ คิดเปนรอยละ 4.0 รุนนอง คิดเปนรอยละ  1.1 โซเซียลมีเดีย คิด
เปนรอยละ 57.1 และ อ่ืนๆ คิดเปนรอยละ 2.2 

จากการวิเคราะหปจจัยที่มีอิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสของประชาชนชาวไทย พบวาอยูในระดับ
บางคร้ัง ของความต้ังใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส และโดยรวม อยูในระดับไมแนใจ เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา อยูในระดับ
เห็นดวย จำนวน 1 ดาน ระดับไมแนใจ จำนวน 4 ดาน โดย เรียงลำดับคาเฉลี่ยจากมากไปหานอย ไดแก ดานความเพลิดเพลินและ
สนุกสนาน ดานทัศนคต ิดานกลุมเพ่ือนและเครือขายสังคม ดานประสบการณ และดานพฤติกรรม 

ตารางที่ 1 การวิเคราะหการถดถอยพหุคูณดวยวิธี Enter 

ผลการวิเคราะหความต้ังใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสของผูที่สนใจในกีฬาอิเล็กทรอนิกส 
 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอความตัง้ใจที่จะชมกีฬา
อิเล็กทรอนิกส 

 

B 

 

Beta 

 

Sig 

Collinearity Statistics 

Tolerance VIF 

(Constant) .938 - .020 - - 
ทัศนคติ .134 .071 .210 .696 1.437 

ประสบการณ -.210 -.159 .018 .496 2.018 

กลุมเพื่อนและเครือขายสังคม .340 .336 .000 .483 2.069 

ความเพลิดเพลินและสนุกสนาน .458 .378 .000 .544 1.840 

พฤติกรรม -.089 -.095 .201 .399 2.504 

R Square = 0.623 

Adjust R Square = 0.612 

Durbin Watson = 2.123 

     

จากตารางท่ี 1 ความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส มี 5 ดาน ดานที่มีนัยสำคัญทางสถิติ คือ ดานประสบการณ ดาน
กลุมเพื่อนและเครือขายสังคม ดานความเพลิดเพลินและสนุกสนาน สวนดานที่ไมมีนัยสำคัญทางสถิติ คือ ดานทัศนคติ ดาน
พฤติกรรม และสามารถอธิบายความผันแปรของความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสไดรอยละ 4.87 โดยดานความเพลิดเพลิน
และสนุกสนานมีอิทธิพลตอความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสสูงสุด  มีคาสัมประสิทธิ์การถดถอยมาตรฐาน เทากับ .378

รองลงมาเปน ดานกลุมเพื่อนและเครือขายสังคม มีคาสัมประสิทธ์ิการถดถอยมาตรฐานเทากับ .336 ดานทัศนคติ มีคาสัมประสิทธ์ิ
การถดถอยมาตรฐาน เทากับ .071 ดานพฤติกรรม มีคาสัมประสิทธิ์การถดถอยมาตรฐาน เทากับ -.095 และดานประสบการณ มี
คาสัมประสิทธิ์การถดถอยมาตรฐาน เทากับ -.159 โดยตัวแปรทั้ง 5 ไดพยากรณความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส ไดรอยละ 
61.2 ซึ่งสามารถสรางเปนสมการพยากรณในรูปแบบคะแนนดิบและคะแนนมาตรฐาน 

ผลการวิเคราะหพบวาปจจัยที่มีอิทธิพลตอความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส อยางมีนัยสำคัญ โดยมีคา F เทากับ 
56.464 และมีคา Sig. เทากับ .000 จากการวิเคราะหขอมูล พบวา คา Durbin-Watson มีคาเทากับ 2.123  ซึ่งอยูระหวาง 1.5-
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2.5 แสดงวาตัวแปรอิสระที่นำมาใชในการทดสอบไมมีความสัมพันธภายในตัวเอง และจากการตรวจสอบระหวางตัวแปรอิสระ 
พบวา คา Tolerance ที่มีคานอยที่สุด .399 ซึ่งไมต่ำกวา .200 และ คา VIF สูงสุดที่ไดมีคา 2.504 ซึ่งไมเกิน 10 แสดงวาตัวแปร
อิสระไมมีความสัมพันธกันในระดับสูงหรือไมเกิด Multicollinearity 

สมการถดถอยสามารถเขียนไดดังนี้ 
 รูปแบบคะแนนดิบ 

ความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส = .938 + .134 (ทัศนคติ)  -.210 (ประสบการณ)* + .340 (กลุมเพื่อนและ
เครือขายสังคม)* + .458 (ความเพลิดเพลินและสนุกสนาน)* -.089 (พฤติกรรม) 
 รูปแบบคะแนนมาตรฐาน 

ความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส = .071 (ทัศนคติ)  -.159 (ประสบการณ) + .336 (กลุมเพื่อนและเครือขายสังคม) 
+ .378 (ความเพลิดเพลินและสนุกสนาน) -.095 (พฤติกรรม) 

7. สรุปผลการวิจัย  
 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส แบงออกเปน 5 ดาน คือ 1.ดานทัศนคติ 2.ดานประสบการณ 
3.ดานกลุมเพื่อนและสังคม 4.ดานความเพลิดเพลินและสนุกสนาน 5.ดานพฤติกรรม ไดแก ดานความเพลิดเพลินและสนุกสนาน 
คาเฉลี่ยเทากับ 3.717 ดานทัศนคติ คาเฉลี่ยเทากับ 3.418  ดานกลุมเพื่อนและเครือขายสังคม คาเฉลี่ยเทากับ 3.410  ดาน
ประสบการณ คาเฉลี่ยเทากับ 3.031 และดานพฤติกรรม คาเฉลี่ยเทากับ 2.893 ตามลำดับ ซึ่งปจจัยทั้ง 5 ดาน ที่สงผลตอความ
ตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส โดยดานดานความเพลิดเพลินและสนุกสนาน มีคาสัมประสิทธิ์การถดถอยมาตรฐานสูงสุด เทากับ 
.378 รองลงมาเปนกลุมเพื่อนและเครอืขายสังคม มีคาสัมประสิทธ์ิการถดถอยมาตรฐานเทากับ .336  ดานทัศนคติ มีคาสัมประสทิธิ์
การถดถอยมาตรฐาน เทากับ .071 ดานพฤติกรรม มีคาสัมประสิทธิ์การถดถอยมาตรฐาน เทากับ -.095 และดานประสบการณ มี
คาสัมประสิทธ์ิการถดถอยมาตรฐาน เทากับ -.159 ตามลำดับ 

8.ประโยชนของงานวิจัย 
 1.ดานความเพลิดเพลินและสนุกสนาน สามารถเปนประโยชนแกผูทีก่ำลังริเริ่มจะสตีมหรือเปนสตรีมเมอร เพราะการท่ีจะ
มีรายไดนั้นเกดิจากยอดวิวของผูรบัชม โฆษณาสินคาและการบริจาคจากผูรับชม ดั่งนั้นเมื่อจะทำการสตรมีสิ่งแรกท่ีควรคำนึงคือ 
ทำอยางไรใหผูชม เกดิความเพลิดเพลินและสุกสนาน ตัวอยางเชน น้ำเสียงและลลีาของการพากย การตอบโตกับคนดู ทำอยางไร
เพื่อใหผูชมผอนคลายความตึงเครยีด 

 2.ดานอิทธิพลทางสังคมพบวาในปจจุบันเปนโลกการสื่อสาร ไรพรหมแดน การใชงานอินเทอรเน็ตกำลงัไดรับความนิยม 
สะทอนใหเห็นถึงความเปล่ียนแปลง ที่เกิดขึ้นบนโลกออนไลน โดยผูมีอิทธิพลทางสังคมหรือผูมีชื่อเสยีงจะเปนที่ช่ืนชอบของผูคน 

 3.ดานกลุมเพื่อนและเครือขายสังคม ถือเปนอีกหนึ่งปจจัยที่สงผลใหเกิด พฤติกรรมการมสีวนรวม ใหผูคนมสีวนรวมจาก
บุคคลใกลชิดนับเปนสิ่งท่ีชวย กีฬาอิเล็กทรอนิกสถือเปน กิจกรรมทางความบันเทิงและความเพลดิเพลิน  
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9. อภิปรายผล 

จากการวิจัยเกีย่วกับปจจัยที่มีอิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเลก็ทรอนิกสของประชาชนชาวไทยมีประเด็นที่สำคัญ
มาอภิปรายผลตามวัตถุประสงคเพือ่ศึกษาท่ีมีอิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสของผูที่สนใจในกีฬาอิเล็กทรอนิกส มี 
5 ปจจัย ไดแก ปจจัยดานทัศนะคติ ปจจัยดานประสบการณ ปจจัยดานกลุมเพื่อนและเครือขายสังคม ปจจัยดานความเพลดเพลิน
และสนุกสนาน  และปจจัยดานพฤติกรรม 

1. ผลการศึกษาพฤติกรรมดานตาง ๆ ท่ีมีีผลตอความตั้งใจท่ีจะชมกฬีาอิเล็กทรอนิกสของประชาชนชาวไทย 
1.1 ปจจัยดานความเพลิดเพลินและสนุกสนาน ในภาพรวมความคิดเห็นอยูในระดับ เห็นดวย ซึ่งมีอทิธิพลตอความตั้งใจท่ี

จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสของประชาชนชาวไทย ซึ่งผูวิจัยมีความเหน็วา ในการเลือกจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส ควรคำนึงถึงมากท่ีสดุ 
สอดคลองกับงานวิจัยของ พุฒตาล ปราชญศรีภูมิ (2561) ที่ไดศึกษาเรื่องปจจัยที่มีอิทธิพลตอความตัง้ใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส 
: ความสัมพันธระหวาง การรับรูความเพลิดเพลินสนุกสนาน และความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสจากการศึกษาพบวาความ
เพลิดเพลิน มีอิทธิพลตอพฤติกรรมความตั้งใจในการใชงาน 

1.2 ปจจัยดานกลุมเพื่อนและเครอืขายสังคม ในภาพรวมความคิดเห็นอยูในระดับ ไมแนใจ ซึ่งมีอิทธิพลตอความตั้งใจท่ี
จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกสของประชาชนชาวไทย สอดคลองกับงานวิจัยของ พุฒตาล ปราชญศรีภูมิ (2561) ที่ไดศึกษาเรื่องปจจัยที่มี
อิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส : ความสัมพันธระหวาง บุคคลผูอิทธิพลทางสังคม และความตั้งใจท่ีจะชมกีฬา
อิเล็กทรอนิกสการศึกษาพบวา เปนการสรางแรงจูงใจเพราะสามารถท่ีจะตอบสนอง ความตองการสำหรับการพัฒนาตนเอง เปน
การหาประสบการณดวยตนเอง อิทธิพลทางสังคมจึงเปนแรงจูงใจท่ีสำคัญที่ทำใหเกดิความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส 

1.3 ปจจัยดานทัศนคติ ในภาพรวมความคิดเห็นอยูในระดับ ไมแนใจ ซึ่งมีอิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกีฬา
อิเล็กทรอนิกสของประชาชนชาวไทย สอดคลองกับงานวิจัยของ ซัมซูดิน มามะและคณะ (2562) ที่ไดศึกษาเรื่องการจัดกลุมการ
ยอมรับอีสปอรตของผูใชสื่อสังคมออนไลนในประเทศไทย : ผลการวิจัยพบวากลุมยอมรับอีสปอรต มรีะดับความคิดเห็นอยูในระดับ 
ไมแนใจ/เฉยๆ ในดานทัศนคติ ประเด็นคำถามที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุดคือทานคิดวาจะดมีาก ถามีการทำรายการที่เกี่ยวกับขอดีของ
เกมเพื่อใหคนที่มอง เกมเปนลบใหกลายเปนบวกบาง 

1.4 ปจจัยดานพฤติกรรม ในภาพรวมความคดิเห็นอยูในระดับ ไมแนใจ ซึ่งมีอิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกีฬา
อิเล็กทรอนิกสของประชาชนชาวไทย สอดคลองกับงานวิจัยของปรียานันท มวงทอง (2560) ท่ีไดศึกษาเรื่อง ผลกระทบของอี
สปอรตที่มตีอสุขภาวะเด็ก และการสรางรูปแบบความรับผดิชอบรวมของหนวยงานท่ีเกี่ยวของ โดยไดมีการนำเสนอหัวขอท่ี
นาสนใจ ประเด็นในการ นำเสนอคือ เรื่องของพฤติกรรมและพัฒนาการในการเปลี่ยนแปลงของเด็ก Generation Z พฤติกรรมใน
การเปลีย่นแปลงทางดานบวกและลบท่ีเกินขึ้นกับยุคสมัยที่มีการเปลีย่นไปอยางรวดเร็ว 

1.5 ปจจัยดานประสบการณ ในภาพรวมความคิดเห็นอยูในระดับ ไมแนใจ ซึ่งมีอิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกีฬา
อิเล็กทรอนิกสของของประชาชนชาวไทย สอดคลองกับงานวิจัยของ พุฒตาล ปราชญศรภีูมิ (2561) ที่ไดศึกษาเร่ืองปจจัยที่มี
อิทธิพลตอความตั้งใจท่ีจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส : ความสัมพันธระหวางประสบการณ และความตั้งใจที่จะชมกีฬา อิเล็กทรอนิกส 
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การศึกษาพบวา ประสบการณมีอทิธิพลตอความตั้งใจ ที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส ในบริบทของเกมทางออนไลนประสบการณเชิง
บวกสงผลตอ ความตั้งใจจะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส  

10. ขอเสนอแนะ 
1.ควรมีการศึกษาตัวแปรปจจัยดานอื่นๆเพิ่มเติม ที่อาจมีอิทธิพลตอความตั้งใจที่จะชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส  เขามารวมใน

การวิเคราะห เพื่อจะไดนำมาใชวิเคราะหขอมูลที่ครอบคลุมเนื้อหาไดมากยิ่งขึ้น 

2.เพิ่มวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล โดยใชวิธีการสัมภาษณเชิงลึกกับกลุมเปาหมาย เพื่อใหไดขอมูลที่ชัดเจนยิ่งข้ึน 
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