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บทคัดยอ 

 
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ  1) เพ่ือพัฒนาสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 

กรณีศึกษานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี 2) เพ่ือประเมินคุณภาพของสื่อดิจิทัล
เรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม กรณีศึกษานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัด
สุพรรณบุรี และ 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 
กรณีศึกษานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี จํานวน 30 คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง โดย
มีการพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC)  เครื่องมือที่ใชในการพัฒนาประกอบไปดวยโปรแกรม Unity 
ภาษา C# โปรแกรม Blender โปรแกรม Visual Studio โปรแกรม Android Studio โปรแกรม InShot และ Vuforia สถิติที่
ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการพัฒนาสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม กรณีศึกษานักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี ประกอบดวย เอกสารเน้ือหาเกี่ยวกับระบบสุริยะและมารค
เกอรสําหรับใชสแกนเพ่ือแสดงขอมูลในรูปแบบของวีดีโอ ภาพสองมิติ สามมิติ และเสียง ในรูปแบบเทคโนโลยีความเปนจริง
เสริม ซึ่งชวยใหผูเรียนมีความรูความเขาใจและเพ่ิมความสนใจในการเรียนมากย่ิงข้ึน  2) ผลการประเมินคุณภาพจาก
ผูเชี่ยวชาญที่มีความคิดเห็นตอสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม กรณีศึกษานักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที ่4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด ( =4.53, S.D.=0.50)  และ 3) ผลการประเมิน
ความพึงพอใจตอการใชงานสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม กรณีศึกษานักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที ่4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี ในภาพรวมอยูในระดับมากมากท่ีสุด (  =4.53, S.D.=0.64) 
 
คําสําคัญ: ระบบสรุิยะ, สื่อดิจิทัล, เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 
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ABSTRACT 

 
The purposes of the research were 1) to develop the digital media on the solar system with the 

augmented reality technology: a case study of grade 4 students, Watthapkradan School, Suphanburi 
province, 2) to evaluate the digital media on the solar system with the augmented reality technology: a 
case study of grade 4 students, Watthapkradan School, Suphanburi province, and 3) to study student 
satisfaction on the digital media on the solar system with the augmented reality technology: a case study 
of grade 4 students, Watthapkradan School, Suphanburi province. The sample used in this research was 30 
students in grade 4, Watthapkradan School. This research was developed by System Development Life 
Cycle (SDLC).  The application development tools include Unity, C#, Blender, Visual Studio, Android Studio, 
InShot, and Vuforia. The statistics used in the research were mean and standard deviation.  

The results of the research were as follows: 1) the results of the digital media on the solar system 
with the augmented reality technology: a case study of grade 4 students, Watthapkradan School, 
Suphanburi province consists of document on the solar system and marker for displaying information in the 
form of augmented reality technology that helps learners gain more knowledge and understanding and 
increase their interest in learning, 2) the quality evaluation from experts who gave opinions on the digital 
media for planets in the solar system with the augmented reality technology. Case studies of grade 4 
students, Watthapkradan School, Suphanburi province at the highest level ( =4.53, S.D.=0.50) and 3) the 
target group was satisfied with the digital media at a highest level (  =4.53, S.D.=0.64) 
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1. บทนํา 

ทามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการศึกษาภายใตยุทธศาสตรของการปฏิรูปการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 
จําเปนตองพัฒนาทักษะในดานตาง ๆ ทั้งการเรียนรูและนวัตกรรม การบริหารจัดการดานการศึกษาแบบใหม โดยการจัดการ
เรียนการสอนในสถานศึกษาในปจจุบันตองอาศัยการใชเทคโนโลยีที่ผูเรียนสามารถเขาถึงและมีอุปกรณในการเขาถึงไดงาย น่ัน
คือ คอมพิวเตอร โทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต เปนตน ดวยวิธีการถายคลิปวีดีโอการเรียนการสอนและอัพโหลดเขาในระบบ 
นักศึกษาสามารถที่จะเขาไปเรียนรูไดทุกเวลา ทุกสถานที่ที่มีอินเตอรเน็ต 

ปจจุบันเทคโนโลยีความเปนจรงิเสริม (Augmented Reality: AR) ซึ่งเปนเทคโนโลยีที่นําระบบความจรงิเสมือนมา
ผนวกกับเทคโนโลยีภาพเพ่ือสรางสิ่งที่เสมือนจริงใหกับผูใช ปจจุบันเทคโนโลยีเสมือนจริงถูกนํามาประยุกตใชกับงานตาง ๆ 
ไมวาจะเปนดานอุตสาหกรรม บันเทิง การตลาด การแพทย  การทองเท่ียว หรือการศึกษา เปนตน โดยใชงานผานซอฟตแวร
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และอุปกรณเชื่อมตอตาง ๆ โดยการสแกนมารคเกอรตาง ๆ  ไมวาจะเปนสมุด หนังสือ รูปภาพ เพ่ือใหสื่อน้ัน ๆ สามารถโตตอบ
กับผูใชได โดยผูใชจะเห็นภาพซึ่งเปนท้ังในรูปแบบสามมิติ วีดีโอเขากับฉากน้ันผานจอคอมพิวเตอร สมารตโฟนหรือแท็บเล็ต  

ในการผลิตสื่อสําหรับใชในการเรียนการสอนน้ัน สื่อการเรียนการสอนสามารถใชเปนสื่อกลางที่มีความสําคัญใน
กระบวนการเรียนการสอน มีหนาที่เปนตัวนําความตองการของผูสอนไปสูผูเรียน จึงมีความจําเปนท่ีจะตองมีสื่อการสอนที่
หลากหลายเพ่ือสรางความสนใจใหกับผูเรียนไดเกิดความกระตือรือรนในการเรียนรู  ซึ่งการนําเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม
มาใชจะชวยสรางเรื่องราวที่นาสนใจสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดอยางดี  โดยผูวิจัยไดนําเทคโนโลยีดังกลาวมา
ประยุกตใชกับการพัฒนาสื่อการเรียนรูเรื่องระบบสุริยะ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน 
จังหวัดสุพรรณบุรี ซึ่งแตเดิมไดมีว ิธีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบบรรยายตามหน ังสือเร ียน และดูรูปภาพจากหนังสือ ไม
มีอะไรแปลกใหม ทําใหเกิดความเบื่อหนายไมสนใจที่จะเรียนรู  

ดังน้ันผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ที่สามารถสรางความ
สนใจในการศึกษาเรียนรูระบบสุริยะใหเพ่ิมสูงข้ึน  โดยจะสงเสริมพัฒนาการเรียนรูทางสติปญญา ความคิดสรางสรรค 
จินตนาการ และใหเกิดความสนุกสนานแกผูเรียน  อีกท้ังยังสามารถนําผลการวิจัยท่ีไดไปใชเปนแนวทางในการจัดการเรียน
การสอนในดานอื่น ๆ ใหเหมาะสมและสอดคลองกับการศึกษาของผูเรียนตอไป 
  
2. วัตถุประสงคการวิจัย 

2.1 เพ่ือพัฒนาสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม กรณีศึกษานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี 

2.2 เพ่ือประเมินคุณภาพของสื่อดิจิทัลท่ีพัฒนาดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 
2.3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 

กรณีศึกษานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

Augmented Reality (AR) เปนเทคโนโลยีความเสมือนจริงโดยการผสานโลกแหงความเปน จริง (Real) เขากับโลก
เสมือน (Virtual) ผานอุปกรณดานฮารดแวรรวมกับการใชซอฟตแวรตาง ๆ สามารถมองเห็นภาพท่ีมีลักษณะวัตถุแสดงผลใน
จอภาพเปนสามมิติ ลอยอยูเหนือพ้ืนผิวจริง โดยผานทางอุปกรณเคลื่อนท่ี (Mobile Device) เชน สมารตโฟนหรือ 
คอมพิวเตอร และแท็บเล็ต เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม แบงเปน 2 ประเภท ไดแก แบบที่ใชภาพสัญลักษณ (ImageBased 
AR) และแบบท่ีใชระบบพิกัดในการวิเคราะหขอมูลเพ่ือสรางขอมูลบนโลกเสมือนจริง (Location-Based) ซึ่งภาพสัญลักษณที่
ใช จะเรียกวา ตัวระบุตําแหนง (Marker) โดยใชกลองในการรับภาพ เมื่อโปรแกรมท่ีเราใชงานอยูประมวลผลรูปภาพเจอ
สัญลักษณที่กําหนดไวก็จะแสดง ขอมูลภาพ 3 มิติที่ถูกระบุไวในโปรแกรมใหเห็นบนตัวระบุตําแหนง ทาํใหเกิดภาพสามมิติที่มี
มุมมอง 360 องศา  

อัจฉริยะ เอี้ยวตระกูล (2559) ไดใหนิยามของคําวาสื่อการสอนวาเปนวัสดุ อุปกรณ หรือวิธีการใด ๆ ก็ตามท่ีเปน
ตัวกลางหรือพาหะในการถายทอดความรู ทัศนคติ ทักษะและประสบการณไปสูผูเรียน สื่อการสอนแตละชนิดจะมีคุณสมบัติ
พิเศษและมีคุณคาในตัวของมันเองในการเก็บและแสดงความหมายท่ีเหมาะสมกับเน้ือหาและเทคนิควิธีการใชอยางมีระบบ 
 David Cearley (2017) ไดกลาวไวใน Gartner Top 10 Strategic Technology Trends for 2018 วาจะมี 10
เทคโนโลยีในอนาคตท่ีนาจับตามอง ซึ่งหน่ึงในน้ันไดแก Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR) และ Mixed 
Reality (MR) ซึ่งเทคโนโลยีน้ีจะสามารถชวยเพ่ิมประสิทธิผลและจะกลายมาเปนชองทางในการแสดงผลขอมูลและ
เปลี่ยนแปลงวิธีการที่ผูคนรับรูสิ่งตาง ๆ ในโลกของดิจิทัลแทน  

อุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ และสรเดช ครุฑจอน (2560) การพัฒนาส่ือการสอนดวยเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง 2 มิติ แบบ
มีปฏิสัมพันธ เรื่องปรากฏการณของโลกและเทคโนโลยีอวกาศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยการนําเทคโนโลยีโลก
เสมือนจริงมาชวยแกปญหาในการเรียนการสอนแบบบรรยายตามหนังสือเรียน ซึ่งไมมีความนาสนใจ และไมสามารถดึงความ
สนใจของผูเรียนในอยูกับเน้ือหาไดมากเทาที่ควร  

เอกรัฐ วะราโภ และอรวรรณ แทงทอง (2562) พัฒนาสื่อการเรียนรูดาวเคราะหในระบบสุริยะดวยเทคโนโลยี AR 
โดยใชเครื่องมือ HP Reveal ที่สามารถสรางความสนใจในการศึกษาเรียนรูใหเพ่ิมสูงข้ึน มีเน้ือหาดึงดูดความสนใจของผูเรียน
ไดดี  ผูเรียนไดมีการปฏิสัมพันธกับสื่อการเรียนการสอน และมีการแสดงเน้ือหาภาพ 3D และมีเสียงบรรยายท่ีชัดเจน 
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จิตรนันท ศรีเจริญ และคณะ (2562) พัฒนาแอปพลิเคชันสงเสริมการทองเท่ียว 8 แหลงทองเท่ียวที่ตองไปในจังหวัด
เพชรบูรณ ดวยเทคโนโลยีเสมือนจริง  โดยใชโปรแกรม Unity และภาษา C# ผลที่ได คือแอปพลิเคชันสงเสริมการทองเท่ียว 8 
แหลงทองเท่ียวท่ีประกอบดวย ขอมูลที่เปนรูปภาพ คําบรรยายสั้น ๆ บอกเลาเรื่องราวตาง ๆ และ Marker สําหรับใชสองเพ่ือ
แสดงวิดีโอในรูปแบบเทคโนโลยีเสมือนจริง ซึ่งผลการประเมินความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับมาก 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ผูวิจัยไดนําแนวคิดจากงานวิจัยขางตนในหลาย ๆ ประเด็นมาใชใน
งานวิจัยครั้งน้ี พรอมทั้งมีแนวคิดเสริมเพ่ิมเติมในการพัฒนาสื่อดิจิทัลดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม โดยใชเครื่องมือและ
วิธีการที่แตกตางไปจากงานวิจัยที่กลาวมา เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการดําเนินงานใหมากข้ึนกับแอปพลิเคชันที่พัฒนาข้ึน 

ดังน้ันผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ที่สามารถสรางความ
สนใจในการศึกษาเรียนรูระบบสุริยะใหเพ่ิมสูงข้ึน โดยจะสงเสริมพัฒนาการเรียนรูทางสติปญญา ความคิดสรางสรรค 
จินตนาการ และใหเกิดความสนุกสนานแกผูเรียน อีกท้ังยังสามารถนําผลการวิจัยท่ีไดไปใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนการ
สอนในดานอื่น ๆ ใหเหมาะสมและสอดคลองกับการศึกษาของผูเรียนตอไป 

 
4. วิธีดําเนินการวิจัย 

 ผู วิจัยไดทําการพัฒนาสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม กรณีศึกษานักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี โดยใชหลักการวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) มีรายละเอียดใน
การดําเนินการ ดังน้ี 
 4.1 การศึกษาเบ้ืองตน ผูวิจัยไดทําการศึกษาเก่ียวกับรูปแบบของสื่อการเรียนการสอนเรื่องระบบสุริยะ พบวายังคง
เปนรูปแบบเดิม ๆ ที่เปนหนังสือและมีรูปภาพประกอบ   
 4.2 การวิเคราะห ผูวิจัยไดศึกษาวรรณกรรม ทฤษฎี และเอกสารที่เกี่ยวของ มีการลงพ้ืนท่ีสํารวจและเก็บขอมูลที่
เก่ียวของโดยการสังเกตและสัมภาษณผูสอนและผูเรียน และรวบรวมขอมูลสําคัญที่จะนําไปใชในการวิเคราะห ออกแบบ และ
พัฒนาเปนสื่อดิจิทัลเพ่ือใชประกอบการเรียนการสอน 
 4.3 การออกแบบ กลุมผูวิจัยไดทําการออกแบบรายละเอียดของเน้ือหา โดยแบงการทํางานของระบบออกเปน 2 
สวน คือ ผูพัฒนาระบบ และผูใชงาน โดยผูพัฒนาจะเปนผูสรางสื่ออันประกอบดวยแบบจําลองสามมิติ วิดีโอ ภาพน่ิง และเสียง 
ที่มีการเช่ือมตอกับสัญลักษณมารคเกอร เพ่ือใชในการเรียกดูผลลัพธดวยเทคโนโลยีความจริงเสริม โดยการพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนสมารตโฟนเพ่ือเปนสวนติดตอกับผูใช  ซึ่งผูใชงานสามารถเรียกดูขอมูลตาง ๆ เหลาน้ันผานแอปพลิเคชันที่พัฒนาข้ึน 

 

 

ภาพที ่1 ภาพรวมของการออกแบบระบบ 

 
 4.4 การพัฒนาและนําไปใช ผูวิจัยไดทําการพัฒนา ดังน้ี 
  4.4.1 การออกแบบมารคเกอร (Marker) สําหรับแสดงสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะ จํานวน 11 มารคเกอร 
แลวนําไปใสในหนังสือที่จัดทําข้ึน โดยใชภาพถายจริง  
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  4.4.2 การสรางวิดีโอนําเสนอเก่ียวกับระบบสุริยะจํานวน 11 คลิปวิดีโอ  
 4.4.3 การสรางแบบจําลองสามมิติ โดยใชโปรแกรม Blender จํานวน 11 โมเดล 
  4.4.4 การเขียนโปรแกรม โดยใชโปรแกรมภาษา C# รวมกับโปรแกรม Unity และ Vuforia แลวทําการ 
นําเขาโมเดลเพ่ือกําหนดการเชื่อมโยงระหวางโมเดลและขอมูล เมื่อเสร็จก็จะทําการสรางไฟล. apk เพ่ือนําไปใชกับ
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 
 

                
 

         ภาพที่ 2 มารคเกอรสําหรับดาวเคราะห ทั้ง 11 ภาพ        ภาพที่ 3 วิดีโอแสดงขอมูลดาวเคราะห ทั้ง 11 คลิป    
 

 
 

ภาพที ่4 แบบจําลองสามมิติของดาวตาง ๆ 
 

5. เคร่ืองมือการวิจัย 
5.1 สื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจรงิเสริม กรณศีึกษานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน

วัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี 
5.2 แบบประเมินคุณภาพของสื่อดิจิทัล  
5.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี 

 
6. กลุมเปาหมาย  

ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียน โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ใชวิธีคัดเลือกกลุมตัวอยางการสุมแบบเจาะจง (Purposive  Sampling)  จาก

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี จํานวน 30 คน  
 
7. สถิติที่ใชในการวิจัย  

สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  โดยนําผลท่ีไดเทียบกับเกณฑการประเมิน 
ดังน้ี  (กัลยา วานิชยบัญชา, 2556) 
    คาเฉลี่ยเทากับ 4.50 – 5.00 หมายความวา ระดับมากที่สุด    
    คาเฉลี่ยเทากับ 3.50 – 4.49 หมายความวา ระดับมาก    
    คาเฉลี่ยเทากับ 2.50 – 3.49 หมายความวา ระดับปานกลาง    
    คาเฉลี่ยเทากับ 1.50 – 2.49 หมายความวา ระดับนอย    
    คาเฉลี่ยเทากับ 1.00 – 1.49 หมายความวา ระดับนอยที่สุด  
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8. ผลการวิจัย 

8.1 การพัฒนาสื่อดิจิทัลและหนังสือระบบสุริยะ ในหนังสือจะมีเน้ือหาและสัญลักษณมารคเกอรของระบบสุริยะและ
ดาวเคราะหตาง ๆ ไดแก ดวงอาทิตย ดาวพุธ ดาวศุกร โลก ดาวอังคาร ดาวพฤหัสบดี ดาวเสาร ดาวยูเรนัส ดาวเนปจูน 
ผูใชงานสามารถดาวนโหลดและติดต้ังแอปพลิเคชัน โดยการสแกนไปท่ี QR Code ดานหลังหนังสือระบบสุริยะที่จัดทําข้ึน ซึ่ง
จะปรากฏไอคอนของแอปพลิเคชันอยูบนหนาจอสมารตโฟนเพ่ือใชสําหรับเปดแอปพลิเคชันแลวสแกนไปยังสัญลักษณมารค
เกอรในหนังสือระบบสุริยะก็จะแสดงภาพสามมิติ วิดีโอ และเสียงบรรยายออกมา รวมถึงมีการควบคุมการทํางานกับโมเดลตาง 
ๆ ที่สรางข้ึนดวย 

 

     
 

ภาพที ่5 หนังสือระบบสรุิยะท่ีจัดทําข้ึน 
 

        

ภาพที ่6 คลิปวิดีโอและโมเดลระบบสรุิยะ โดยใชเทคโนโลยี AR แสดงผลบนสมารตโฟน 
 

8.2 การประเมินคุณภาพของสื่อดิจิทัล เรื่องระบบสุริยะสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับ
กระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน พบวามีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (  = 4.53, S.D. 
= 0.50) เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานที่มีคาสูงสุด คือดานประสิทธิภาพของการทํางาน มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด  
(  = 4.67, S.D. = 0.38)  รองลงมา คือ ดานประโยชนของสื่อดิจิทัลตอการนําไปใชงาน  (  = 4.56, S.D. = 0.58)  และดาน
เน้ือหา (  = 4.56, S.D. = 0.38)  มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด  สวนดานการออกแบบหนังสือระบบสุริยะ และดานการ
ออกแบบและการใชงานสื่อดิจิทัล  ทั้งคูมีคุณภาพอยูในระดับมาก (  = 4.44, S.D. = 0.58)   ดังตารางท่ี 1  

 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อดิจิทัลดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมโดยผูเชี่ยวชาญ 
รายการ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ดานการออกแบบและการใชงานสื่อดิจิทัล 4.44 0.58 มาก 
2. ดานการออกแบบหนังสือระบบสุริยะ 4.44 0.58 มาก 
3. ดานเน้ือหา 4.56 0.38 มากท่ีสุด 
4. ดานประสิทธิภาพในการทํางานแอปพลิเคชัน 4.67 0.38 มากที่สุด 
5. ดานประโยชนของสื่อดิจิทัลตอการนําไปใชงาน 4.56 0.58 มากที่สุด 

โดยรวม 4.53 0.50 มากที่สุด 
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8.3 การประเมินความพึงพอใจ  โดยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี ซึ่ง
เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน โดยผลการประเมินพบวามีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (  = 4.53, S.D. = 0.64) 
เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานท่ีมีคาสูงสุด คือสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะมีความแปลกใหมและทันสมัย มีคุณภาพอยูใน
ระดับมากที่สุด (  = 4.73, S.D. = 0.58)  รองลงมา คือกระตุนใหเกิดความสนใจเรียนมากข้ึน มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด 
(  = 4.63, S.D. = 0.56)  และเน้ือหาที่นําเสนอมีประโยชนและเขาใจไดงาย มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด (  = 4.57, S.D. 
= 0.73)  ตามลําดับ  ดังตารางท่ี 2 

 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอแอปพลิเคชัน    
รายการ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. หนังสือมีความสวยงาม ขอมูลสมบูรณ ครบถวน 4.47 0.57 มาก 
2. วิดีโอ ภาพ เสียง และโมเดลสามมิติของสื่อมีความชัดเจน 4.50 0.68 มากที่สุด 
3. ชอบการนําเสนอโดยใชเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 4.43 0.73 มาก 
4. ไดรับความรูและความเพลินในการใชงาน 4.40 0.62 มาก 
5. เน้ือหาท่ีนําเสนอมีประโยชนและเขาใจไดงาย 4.57 0.73 มากที่สุด 
6. กระตุนใหเกิดความสนใจเรียนมากข้ึน 4.63 0.56 มากที่สุด 
7. สื่อดิจิทัลเรื่องระบบสรุิยะมีความแปลกใหมและทันสมัย 4.73 0.58 มากท่ีสุด 

โดยรวม 4.53 0.64 มากที่สุด 
 
9. อภิปรายผลการวิจัย 

การอภิปรายผลของการวิจัย พบวา ไดสื่อดิจิทัลเรื่องระบบสุริยะดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม กรณีศึกษา
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทับกระดาน จังหวัดสุพรรณบุรี ผูใชสามารถดาวนโหลดและติดต้ังใชงานผานคิวอาร
โคด ซึ่งสื่อดิจิทัลที่ไดชวยสนับสนุนการเรียนรูของนักเรียน ทําใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ สนใจและต่ืนเตนกับบทเรียน ซึ่ง
สอดคลองกับแนวคิดของ เอกรัฐ วะราโภ และอรวรรณ  แทงทอง (2562) ทีนํ่าเสนอบทเรียนดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 
สามารถสรางความสนใจในการศึกษาเรียนรูใหเพ่ิมสูงข้ึน มีเน้ือหาดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดดี   

สําหรับผลการประเมินความพึงพอใจ พบวานักเรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด โดยนักเรียนได
ใหความสนใจกับลักษณะของความแปลกใหมในการนําเทคโนโลยีมาชวยในการนําเสนอ  ทําใหเกิดความสนใจเรียนมากย่ิงข้ึน 
และพบวาเน้ือหาที่นําเสนอน้ันมีประโยชนและเขาใจงาย สอดคลองกับแนวคิดของ นิภาพร สุนทรสนิท และอภิชาต เหล็กดี 
(2560) ที่ไดศึกษาเรื่องการประยุกตใชเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงเพ่ือสงเสริมการเรียนรูดวยเทคนิคเพ่ือนคูคิด  มีความพึงพอใจ
โดยรวมในระดับมากท่ีสุด และพบวาสื่อเสมือนจริงสามารถสรางแรงจูงใจและสงเสริมการเรียนรูของนักเรียนได รวมถึงยังมี
ประโยชนตอนักเรียน 

 
10. ขอเสนอแนะ 

10.1 ดวยขนาดของไฟลงานมีขนาดใหญ ทําใหใชหนวยความจําของเครื่องสมารตโฟนคอนขางมากในการติดต้ัง จึง
ทําใหขนาดของไฟลงานมีขนาดที่เล็กลง 

10.2 แอปพลิเคชันที่พัฒนาข้ึนน้ีใชไดเฉพาะระบบแอนดรอยด ทําใหขาดโอกาสในการใชงานสําหรับผูใชงานบน
ระบบ iOS ดังน้ันควรพัฒนาใหรองรับการทํางานบนระบบ iOS เพ่ือสามารถใหผูใชไดใชงานไดอยางทั่วถึง 
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