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บทคัดยอ 

การวิจ ัยในครั ้งน้ีเปนการศึกษาเกี ่ยวกับการจัดการเรียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ของนักเร ียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว กอนเรียน
และหลังเรียน 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีเปนนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก จำนวน 120  คน กลุมตัวอยางไดมาโดยการสุ มอยางงาย จำนวน 30 คน   

เครื่องมือที่ใชในงานวิจัยประกอบดวย 1)  แผนการจัดการเรียนรู จำนวน  12  แผน  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

จำนวน 22 ขอโดยเปนแบบทดสอบปรนัย จำนวน 20 ขอ และแบบทดสอบอัตนัย จำนวน 2 ขอ  3) แบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู สถิติที่ใช ไดแก คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบคาที ผลการวิจัย
พบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก

คำสำคัญ: การจัดการเรียนรู, แอปพลิเคชัน Photomath , สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
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Abstract 

The purposes of this research were to study of learning management  by using Photomath 

application of Mathayomsuksa I students 1) compare the learning achievement of a one variable linear 

equation  Pre and post  2) study the satisfaction of Mathayomsuksa I students, the student used in this 

study was Mathayomsuksa I, Mattayomwatnongchok School 120 students. The sample groups used in this 

study was obtained by randomly with 30 students. The tools used in this research were 1) one variable 

linear equation learning plan, 12 plans 2) an achievement test were 22 items into multiple-choice, 20 items 

and a subjective test of 2 items  3) the satisfaction questionnaire of Mathayomsuksa I students. The statistics 

were used by mean, standard deviation, and dependent sample t-test. The results of the research were as 

follows: 1) learning achievement after was significantly higher than pre-learning management at the .05 

level  2) satisfaction of students overall satisfaction was at a high level. 

Keywords: Managing Learning, Photomath Application, One Variable Linear Equation. 

1. บทนำ

คณิตศาสตรเปนวิชาที่มีความสำคัญเปนอยางมาก เนื ่องจากมนุษยสามารถนำความรู ทางคณิตศาสตรไปใช  
ใหเกิดประโยชนในชีวิตประจำวันและใชเปนพื้นฐานในการเรียนคณิตศาสตรในระดับสูง กระทรวงศึกษาธิการจึงไดกำหนด
คณิตศาสตรเปนหนึ ่งในแปดกลุ มสาระการเร ียนรู ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐานพุทธศักราช  2551 

โดยการนำความรูทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาการดำเนินชีวิต 

จากการศึกษาสภาพปจจุบันของโรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก  เขตหนองจอก  จังหวัดกรุงเทพมหานคร สำนักงาน
เขตพื้นที ่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 ซึ่งเปนโรงเรียนที ่เปดสอนในระดับชั ้นมัธยมศึกษาตั ้งแตชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ถึงชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 พบวา ผลการทดสอบการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O - NET) ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ในปการศึกษา
2560 ถึง ปการศึกษา 2562 พบวา คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตรโดยเฉลี่ยระดับโรงเรียนมีคาต่ำกวารอยละ 50 และสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรที่โรงเรียนควรเรงพัฒนา คือ สาระพีชคณิต โดยเฉพาะเรื่องการแกโจทยสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

ผูวิจัยจึงไดวิเคราะหถึงสภาพปญหาในการจัดการเรียนรูจากประสบการณและการสัมภาษณครูผูสอนวิชาคณิตศาสตร
โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก พบวา ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรไมไดสงเสริมใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิดหรือทักษะ
การแกปญหาอยางเปนระบบ ทำใหนักเรียนสวนใหญยังขาดความสามารถในการคิดวิเคราะหการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร
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ทำใหไมสามารถแกสมการทางคณิตศาสตรได รวมถึงการแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ซึ่งเปนเน้ือหาที่คอนขางเขาใจยาก 

ทำใหผูเรียนไมสนใจเรียน เกิดความเบื่อหนาย ผูเรียนสวนใหญไมสามารถสรางสมการเพ่ือใชในการปญหาได หรือสรางสมการ
ไดแลวแตยังผิดพลาดในขั้นตอนการแกสมการ  จากปญหาดังกลาวจึงจำเปนที่ครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของจะตองคนหาวิธี  

การจัดการเรียนรูใหเหมาะสมกับเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร 
ในปจจุบันเทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญอยางยิ่งตอการจัดการเรียนการสอน ผูวิจัยเห็นวา แอปพลิเคชัน Photomath  

เปนแอปพลิเคชันที่นาสนใจ สามารถนำมาใชในการแกสมการเชิงเสน สมการกำลังสอง การแยกตัวประกอบ และเนื้อหาอื่น ๆ  

โดยสามารถดาวนโหลดลงในโทรศัพทมือถือใชงานสะดวกไมยุงยาก แอปพลิเคชันสามารถแกโจทยคณิตศาสตรที่ซับซอน 

ไมมากได  โดยแอปพลิเคชันจะชวยคำนวณหาคำตอบของโจทย พรอมแสดงคำอธิบายอยางละเอียดใหผูเรียนสามารถศึกษา 
ไดดวยตนเอง  ซึ่งการใชเทคโนโลยีเหลานี้จะชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียน ใหรูสึกสนุกกับการเรียนไมมองคณิตศาสตร  
เปนเรื่องยาก เกิดเจตคติที่ดี สงเสริมใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการแกปญหา
โดยการใชแอปพลิเคชันของนักการศึกษาหลายทาน ไดแก ปทมา ยีสิดิ (2561)  วัฒนศิริ ชมหมู (2562) และซอนดาราจัน 

และออสมัน (Saundarajan and Osman, 2020: 123 – 131) พบวา การจัดการเร ียนการสอนโดยใชแอปพลิเคชันหรือ
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนและมีเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตรเพ่ิมมากข้ึน 

จากผลการวิจัยขางตน ทำใหผูวิจัยสนใจท่ีจะนำแอปพลิเคชัน Photomath มาใชในการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยมุงหวังใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจ และสามารถแกโจทยปญหา 
ในบทเรียนได สามารถอธิบายความหมายและเชื่อมโยงความรูในชีวิตประจำวันได และยังเปนแนวทางสำหรับครูผู สอน 

วิชาคณิตศาสตรในการพัฒนาคุณภาพการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอไป 

2. วัตถุประสงคการวิจัย

2.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใช
แอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  

 2.2 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

3. สมมติฐานการวิจัย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื ่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

หลังการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath สูงกวากอนการจัดการเรียนรูที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05 

4. วิธีดำเนินการวิจัย

4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 4.1.1 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 

โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก กรุงเทพมหานคร จำนวน 120 คน จัดเปน 4 หองเรียนแบบคละความสามารถ 

 4.1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาครั้งน้ีคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2563   

โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก กรุงเทพมหานคร ซึ่งไดมาโดยการสุม 1 หองเรียน มีนักเรียน 30 คน 
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 4.2 เคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

  4.2.1 แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียน
ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 จำนวน 12  แผน ทำการสอนแผนละ  50  นาที โดยผู วิจัยไดใหผู เชี ่ยวชาญตรวจสอบคาดัชนี  

ความสอดคลอง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู พบวา  อยูระหวาง 0.67 - 1.00 

  4.2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว แบงเปน 2 ตอนคือ ตอนที่ 1 

เปนแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ 20 คะแนน ตอนที่ 2 เปนแบบทดสอบอัตนัย จำนวน 2 ขอ 10 คะแนน
รวม 30 คะแนน โดยผูวิจัยไดใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) และหาคุณภาพของเครื่องมือ พบวา 
คาความยากงาย(p) มีคาต้ังแต 0.47 - 0.80  คาอำนาจจำแนก(r) มีคาต้ังแต 0.21 - 0.78 และคาความเชื่อมั่น เทากับ 0.89 

 4.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรูเรื่อง สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath เปนแบบสอบถามชนิดมาตรสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยผูวิจัยไดใหผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) พบวา อยูระหวาง 0.67 - 1.00 

 4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 

  4.3.1 ผูวิจัยชี้แจงวัตถุประสงค และรายละเอียดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ใหนักเรียนกลุมตัวอยางทราบ 

 4.3.2 ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ของนักเรียนกลุมตัวอยาง
กอนการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยใช
เวลา 1 คาบ  รวบรวมขอมูลไวเพ่ือเปรียบเทียบกับผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนตอไป 

  4.3.3 ผูวิจัยดำเนินการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

ตามแผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น จำนวน 12 แผน แผนละ 1 คาบ เปนเวลาทั้งหมด 12 คาบ ซึ่งผูวิจัยไดออกแบบ 

ใบกิจกรรมไวทั้งหมด 12 ชุด แตละชุดมีแบบฝกหัด 12 ขอ โดยเรียงลำดับจากงายไปยาก  แบบฝกหัดขอ 1 และ 2 ผูสอน 

จะพานักเรียนวิเคราะหโจทยปญหา จนสามารถสรางสมการได จากน้ันใหนักเรียนศึกษาวิธีแกสมการจากการใชแอปพลิเคชัน 

Photomath  ผูสอนอธิบายแตละข้ันตอนโดยละเอียดตามสมบัติของการเทากัน จากน้ันแบบฝกหัดขอ 3 และ 4 ซึ่งเปนโจทย
คูขนานกับ ขอ 1 และ 2 แตจะใหนักเรียนสรางสมการและลงมือแกสมการดวยตนเอง โดยใชความรูที่ ไดจากการศึกษา 

การแกสมการจากแอปพลิเคชัน Photomath  แบบฝกหัดขอที่เหลือจะเพิ่มระดับความยากขึ้น และจะสลับการใชแอปพลเิคชัน 

Photomath กับการลงมือทำดวยตนเอง จนครบทั้ง 12 ขอ และใชกระบวนการเดียวกันในการทำใบกิจกรรมทั้ง 12 ชุด 

  4.3.4 เมื่อดำเนินการทดลองเสร็จสิ้น ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง สมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว ของนักเรียนกลุมตัวอยางหลังการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางข้ึน ใชเวลา 1 คาบ 

  4.3.5 ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

แลวนำคะแนนที่ไดมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 

 4.3.6 นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรูเรื่องสมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ มาสอบถามนักเรียน แลวนำมาวิเคราะห
หาระดับความพึงพอใจของนักเรียน 

 4.4 การวิเคราะหขอมูล 

  4.4.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชสถิติทดสอบ t – test แบบ 

Dependent Sample 

 4.4.2 หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath  โดยนำมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 

การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 13 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม | นครปฐม | ประเทศไทย | วันที่ 8 - 9 กรกฎาคม 2564

492 The 13th NPRU National Academic Conference

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 8 - 9 July 2021



5. ผลการวิจัย

5.1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรู  เรื่อง สมการ เชิงเสนตัวแปรเดียว  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใช  t-test   

ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

n = 30 
t p-valued X SD 

กอนเรียน 8.7 3.03 
21.856 .000

หลังเรียน  20.17 3.77 

* p-value < .05

จากตารางที่ 1 พบวา คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใช 
แอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  สูงกวากอนการจัดการเรียนรู อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว 

 5.2  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนเรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

ตารางที่ 2  คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู 
เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

ขอที ่ รายการ X  SD ระดับ

1 การเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ชวยเราความสนใจและสงเสริมให
นักเรียนอยากเรียนรูดวยตนเอง 

4.53 0.55 มากท่ีสุด 

2 การเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath มีความทันสมัย ตางจากการเรียนปกติ 4.55 0.60 มากท่ีสุด 

3 แอปพลิเคชัน Photomath เปนสื่อการเรียนรู สามารถใชศึกษาข้ันตอนการแก
สมการเชิงเสนตัวแปรเดียวและเน้ือหาอื่น ๆ ไดถูกตองและรวดเร็ว 

4.60 0.59 มากท่ีสุด 

4 การเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียน 3.85 0.89 มาก 

5 นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากข้ึน 4.25 0.74 มาก 

6 นักเรียนพยายามทำแบบฝกหัดดวยตนเองมากข้ึน 4.05 0.99 มาก 

7 นักเรียนรูสึกวาการแกสมการไมใชเรื่องยาก 3.78 0.92 มาก 

8 นักเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนหลังจากเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 4.18 0.78 มาก 

9 การจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photo math  มีประโยชนตอนักเรียน 4.53 0.64 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.26 0.81 มาก 

จากตารางที่ 2  พบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว  โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath โดยภาพรวมอยูในระดับมาก  
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6. สรุปผลการวิจัย

 6.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  สูงกวากอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

6.2 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว  

โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

7. อภิปรายผล

จากการศึกษาผลการจัดการเร ียนรู  เร ื ่อง สมการเชิงเส นตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ในครั้งน้ีสามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 

 7.1 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการ เชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใช 
แอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  จำนวน 30 คน พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู
เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  สูงกวากอนการจัดการเรียนรู
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว  อาจเน่ืองมาจากผูวิจัยจัดสถานการณการเรียนการสอน 

ที่นาสนใจ ใหนักเรียนไดคิดเอง ทำเอง และไดชวยกันแกปญหา เปนไปตามหลักการ และขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath  มีลำดับขั้นตอนดังน้ี 1) ขั้นสรางความสนใจ เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจ อยากรู 
โดยใชการเลนเกม ยกตัวอยางสถานการณ โจทยที่นาสนใจ  2) ข้ันสำรวจและคนหา เนนการใชกระบวนการแกปญหาของโพลยา  
3 ข้ันตอน ซึ่งประกอบดวย  2.1) ข้ันทำความเขาใจปญหา  วิเคราะหโจทยเพ่ือหาวา โจทยกำหนดอะไรมาใหและใหหาอะไร 

กำหนดตัวแปรแทนสิ่งที ่โจทยใหหาพรอมทั้งเขียนประโยคสัญลักษณแทนประโยคภาษาจากขอความที่โจทยกำหนด  

2.2)  ข้ันวางแผนแกปญหา  พิจารณาเงื่อนไขที่แสดงการเทากันในโจทย แลวนำมาเขียนเปนสมการ  2.3) ข้ันลงมือแกปญหา  
ศึกษาวิธีหาคำตอบของสมการโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath บนโทรศัพทมือถือ  3) ขั้นอธิบายและลงขอสรุป เนนการใช
กระบวนการแกปญหาของโพลยาข้ันท่ี 4 ข้ันตรวจสอบคำตอบ คือการอธิบายคำตอบ และตรวจสอบคำตอบที่ไดกับเงื่อนไขในโจทย 
ตรวจสอบความถูกตอง ความสมเหตุสมผลของคำตอบ 4) ขั้นขยายความรู   ใหนักเรียนทำแบบฝกหัดเพิ ่มเติม ซึ่งแบบฝกหัด 

มีความยากงายในระดับตาง ๆ  โดยใหนักเรียนอานโจทยปญหาและสรางสมการ และใชแอปพลิเคชัน Photomath เพ่ือหาคำตอบ 

ศึกษาวิธีการแกสมการจากแอปพลิเคชัน จากนั้นใหนักเรียนทำแบบฝกหัดดวยตนเองโดยไมใชแอปพลิเคชัน  เพื่อตรวจสอบ
ความเขาใจ 5) ข้ันประเมินผล ประเมินผลการเรียนรูโดยตรวจสอบจากการเขียนขอสรุป การทำแบบฝกหัดเพ่ิมเติมของนักเรียน
และการทดสอบความรู  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดังกลาวเกิดผลดี สงเสริมใหนักเรียนไดใชเทคโนโลยีในการแสวงหา
ความรู  คนพบความรูหรือความจริงดวยตนเอง กิจกรรมการเรียนการสอนมีความนาสนใจ นักเรียนมีสวนรวมในการคิด  

และปฏิบัติการแกปญหาทีละขั้นตอน เขาใจกระบวนการแกปญหา โครงสรางของปญหาทั้งหมดอยางมีระบบและเปนรูปธรรม 

นักเรียนยังมีสวนรวมในการประเมินตนเอง  ทั้งไดรับขอมูลยอนกลับเก่ียวกับความรูความเขาใจในการแกปญหาและความสามารถ
ของตนเอง สอดคลองกับ วชิราภรณ กุดแถลง (2553 : 29) ที่กลาววา กิจกรรมที่สงเสริมบรรยากาศในการเรียนใหนาสนใจ  

ทำใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน ไมนาเบื่อหนายตอการฝกทักษะ  เปนกิจกรรมที่ชวยพัฒนาการดานตาง ๆ  

ของรางกายและการเรียนรูของนักเรียนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

 นอกจากนี ้การจัดการเร ียนรู  เร ื ่อง สมการเชิงเส นต ัวแปรเด ียว โดยใช แอปพลิเคชัน Photomath 

เปนการจัดการเรียนรูที่นำเทคโนโลยีเขามาเปนตัวชวย หรือเปนสื่อการเรียนรู นักเรียนสามารถศึกษาขั้นตอนการแกสมการ
อยางละเอียดไดดวยตนเอง  และสามารถใชแอปพลิเคชัน Photomath  ในการตรวจสอบคำตอบของแบบฝกหัดที่นักเรียน 

คิดดวยตนเอง นักเรียนสามารถทราบผลไดทันทีวา นักเรียนทำแบบฝกหัดไดถูกตองหรือไม ทำใหนักเรียนมีความสนใจมากข้ึน  
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ไมเกิดความเบื่อหนาย มองวาการแกสมการเปนเรื่องไมยาก ทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย นักเรียนสวนใหญ 
สามารถทำแบบฝกหัดไดถูกตอง โดยกอนเริ่มเรียนในแตละคาบ ครูผูสอนจะมีบัตรสมการเพื่อทดสอบความรูการแกสมการ  
โดยใหนักเรียนทำดวยตนเอง ซึ่งจะพบวา นักเรียนสวนใหญ สามารถแกสมการได ซึ่งเปนความรูที่เกิดข้ึนจากกระบวนการเรียนรู
โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath สงผลใหคะแนนเฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรู อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยหลายงานวิจัย ไดแก งานวิจัยของปทมา ยีสิดิ(2561) ไดศึกษาเรื ่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื ่ององคประกอบคอมพิวเตอรโดยใช Augmented Reality และแอปพลิเคชัน 

Quizizz สําหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่1 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชสื่อการสอนเทคโนโลยี 

Augmented Reality และแอปพลิเคชัน Quizizz มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ที ่ระด ับ .01 งานวิจ ัยของ วัฒนศ ิร ิ ชมหมู  (2562) ได ศ ึกษาการพัฒนาผลส ัมฤทธิ ์ทางการเร ียน โดยใช ช ุดก ิจกรรม 

การจัดการเรียนรูแบบการเรียนรู เชิงรุกที ่ร วมกับแอปพลิเคชัน วิชาคณิตศาสตร เรื ่องตรรกศาสตรเบื้องตน ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวและงานวิจัยซอนดาราจันและออสมัน (Saundarajan and Osman, 

2020: 123-131) ไดศึกษาการเรียนพีชคณิตโดยใชความจริงเสริม: การตรวจสอบเบื้องตนเกี่ยวกับการประยุกตใชแอปพลิเคชัน
Photomath สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  จากการศึกษานี้พบวา  แอปพลิเคชัน Photomath ไดกระตุนใหนักเรียน
ทั้งสองกลุมเกิดการเรียนรูเรื่องสมการพีชคณิตอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ อยางไรก็ตาม ความเชื่อและความพรอมตอการเรียน 

ที่มีตอแอปพลิเคชัน Photomath ของนักเรียนกลุมตัวอยาง ยังอยูในระดับปานกลาง  
 7.2 ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู เรื่องสมการเชิงเสน  

ตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู ในระดับมาก  โดยที่ผู วิจัยไดเรียงลำดับ 

ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ไดแก แอปพลิเคชัน 

Photomath เปนสื ่อการเรียนรู  สามารถใชศึกษาขั ้นตอนการแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวและเนื ้อหาอื่น ๆ ไดถูกตอง 
และรวดเร็ว รองลงมาคือ การเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath มีความทันสมัย แปลกใหม ตางจากการเรียนปกติ  

ซึ่งตรงกับแนวคิดของบลูม (Bloom, 1976: 52) เก่ียวกับสภาพการณหรือแรงจูงใจที่จะทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรูใหม ไดแก 
ความสนใจ เจตคติที่มีตอเนื้อหาวิชาที่เรียนในโรงเรียน  ระบบการเรียน ความคิดเห็นเกี่ยวกับตนเองและลักษณะบุคลิกภาพ  

การไดรับคำแนะนำ การมีสวนรวมในการเรียนการสอน การเสริมแรงจากครู การแกไขขอผิดพลาด และรูผลวาตนเองกระทำ
ไดถูกตองหรือไม  ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยหลายงานวิจัย ไดแก งานวิจัยของวิไลพร สัมมา (2560) ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรู
แบบหองเรียนกลับดานดวยแอปพลิเคชัน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวานักเรียนที่เรียน
ดวยการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานดวยแอปพลิเคชัน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีความพึงพอใจ 

ตอการเรียนอยูในระดับมากที่สุดและงานวิจัยของ ทศพร ดิษฐศิริ (2560) ไดศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณแท็บเล็ต 

เรื่องการบวก ดวยเทคนิค ซีคริท ออฟ เมนเทิล แมธ เพื่อสรางเสริมทักษะการคิดเลขเร็ว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

ผลการวิจัยพบวาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแอปพลิเคชันบนอุปกรณแท็บเล็ต อยูในระดับมากท่ีสุด 

8. ขอเสนอแนะ

8.1 ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 
 8.1.1  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน Photomath  ในข้ันสรางความสนใจ อาจจะออกแบบ

ใหมีกิจกรรมที่หลากหลายนาสนใจ เชน  ใชการเลนเกม ยกตัวอยางสถานการณ โจทยที่นาสนใจ  หรือกิจกรรมที่นักเรียน 

ไดลงมือทำ เปนตน เพ่ือจูงใจใหนักเรียนสนใจในบทเรียนมากย่ิงข้ึน และเปนการงายที่จะใหนักเรียนเปดใจและมีความกระตือรือรน

การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 13 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม | นครปฐม | ประเทศไทย | วันที่ 8 - 9 กรกฎาคม 2564

495 The 13th NPRU National Academic Conference

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 8 - 9 July 2021



ในการเรียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath เนื ่องจากผู วิจัยสังเกตเห็นวา ทุกคาบที่มีขั ้นสรางความสนใจโดยใชเกม  

หรือกิจกรรมที่นักเรียนไดลงมือทำ นักเรียนจะเกิดความกระตือรือรน และใหความรวมมือในการทำกิจกรรมการเรียนการสอน
เปนอยางดี 

 8.1.2  การออกแบบกิจกรรมการเร ียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath ตองคำนึงถึงความยากงาย 

ในระดับตาง ๆ ที่เหมาะสมกับเนื้อหา  ตองไมยากเกินไปเพราะจะทำใหเบื่อหนาย ไมอยากคิด ไมอยากเรียน ถางายเกินไป  

จะเกิดประโยชนนอย 

8.2 ขอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตอไป 

8.2.1  ควรจะศึกษาความคงทนในความรู ความจำ และความเขาใจ หลังจากการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชัน
Photomath 

 8.2.2  ควรจะวิจัยศึกษาการจัดการเรียนรู โดยใชแอปพลิเคชัน Photomath  ในเนื ้อหาคณิตศาสตรอื่น ๆ  

ในแตละระดับชั้นตาง ๆ  
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