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บทคัดยอ 

การพนันเปนกิจกรรมทางสังคมอยางหนึ่งที่มีมานานต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน แมในประเทศไทยจะเปนสิ่งที่ผิด
กฎหมาย แตการพนันนั้นก็ยังคงเปนที่นิยมกันอยางแพรหลาย เมื่อยุคสมัยเปลี่ยนแปลง อินเทอรเน็ตไดมีบทบาทและ
ความสําคัญเปนอยางมากตอมนุษย การพนันไดมีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุคตามสมัยเชนกัน กอใหเกิดการเลนการพนันผาน
ระบบอินเทอรเน็ต หรือท่ีรูจักกันในช่ือการพนันออนไลน ปญหาที่เกิดขึ้นจากการเลนการพนันออนไลนจึงตามมามากมายและ
ไมอาจทําใหปญหาดังกลาวหมดลงไปจากสังคมไทยได อีกทั้งยังมีแนวโนมที่จะเพิ่มมากขึ้น ดังนั้น รัฐบาลรวมถึงภาคสวนที่
เกี่ยวของควรเขามาดูแล ควบคุม และตรวจสอบผูที่ใหบริการเว็บไชตการพนันออนไลนอยางเขมงวด และมีมาตราการปองกัน
และปราบปรามอยางเด็ดขาด  

คําสําคัญ: การพนัน การพนันออนไลน คาสิโน 
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Abstract 

Gambling is a social activity that has existed since the past to the present. Although it is illegal 
in Thailand, gambling is still widely popular. When the era changed, internet has played a huge role and 
importance to humans. Gambling has changed over as well. Gambling can be playing through internet or 
known as online gambling. Many problems arise from online gambling and they cannot be eliminated 
from Thai society. They are also likely to increase. Therefore, the government including relevant sectors 
should take strict control and oversight of those who provide online gambling websites, and it should 
have a definite measure to prevent and suppress online gambling.  
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1. บทนํา
การพนันน้ันเปนกิจกรรมทางสังคมอยางหน่ึงที่มีมานานตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน การพนันแมในประเทศไทยจะเปน

สิ่งผิดกฎหมายแตก็ยังคงเปนที่นิยมกันอยางแพรหลาย การพนันมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบและวิธีการในการเลนอยางมากมาย 
ซึ่งทําใหผูที่มีหนาที่บังคับใชกฎหมายนั้นยากท่ีจะควบคุมตรวจสอบหรือแมกระท้ังจะนําตัวผูเลนการพนันมาลงโทษตาม
กฎหมาย อาจเปนเพราะวาการเลนการพนันนั้นเปนชองทางที่ทําใหผูเลนสามารถหาเงินไดโดยงาย รวดเร็ว ไมเหนื่อยและได
ผลตอบแทนท่ีเกินคาด ทําใหผูเลนไมคํานึงถึงผลเสียที่จะตามมาจากการเลนการพนัน 

เมื่อยุคสมัยเปลี่ยนแปลงไประบบอินเทอรเน็ตน้ันนับไดวามีบทบาทและความสําคัญเปนอยางมากตอมนุษยและอาจ
ถือไดวาเปนอีกหนึ่งปจจัยสําคัญอยางหลีกเลี่ยงไมไดในการนําเอาระบบอินเทอรเน็ตมาอํานวยความสะดวกเพื่อใหเกิด
ประโยชน ความสะดวกสบายและความรวดเร็วในการดํารงชีวิตของผูคนในยุคนี้ก็วาได อินเทอรเน็ต คอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีกอใหเกิดนวัตกรรมใหม ๆ เครือขายอินเทอรเน็ตที่มีขนาดใหญเปนที่นิยมและรูจักกันอยางแพรหลายทางสังคม ซึ่ง
บุคคลทุกเพศทุกวัยสามารถเขาถึงแอพพลิเคชั่นหรือเว็บไซตผานเครือขายอินเทอรเน็ตไดโดยงาย และในขณะเดียวกันการพนัน
นั้นก็มีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุคตามสมัยเชนเดียวกัน กอใหเกิดการเลนการพนันผานระบบอินเทอรเน็ต (การพนันออนไลน) 
เพื่อตอบสนองความตองการของผูเลน ทําใหผูเลนนั้นเขาถึงการเลนการพนันงายมากยิ่งข้ึนและสะดวกสบายโดยการอาศัย
ชองทางดังกลาวในการกระทําความผิดกอใหเกิดปญหาทางดานอาชญากรรมโดยการใชโซเชียลมเีดียเปนสื่อกลาง เมื่อการพนัน
ในปจจุบันสามารถเขาถึงไดงายจึงทําใหมีเยาวชนเองและผูเลนหนาใหมเพิ่มมากขึ้นกอใหเกิดผลเสียตอสังคมและประเทศชาติ 
(สุชารัตน คําภีรานนท, 2563) ดังนั้น การศึกษาถึงปญหาของการพนันออนไลนนั้นจึงมีความสําคัญเปนอยางยิ่งในการทําความ
เขาใจเกี่ยวกับสาเหตุและวิธีการที่ทําใหเกิดการกระทําความผิดขึ้น ตลอดทั้งการศึกษาปญหาของตัวผูกระทําความผิดเองดวย
วามีปจจัยอยางไรท่ีเปนแรงจูงใจใหผูกระทําความผิดตัดสินใจท่ีจะกระทําความผิด รวมถึงการหาวิธีการปองกันและชวยเหลือ
เพื่อเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการติดการพนันของผูกระทําความผิด  
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2. ความหมายของการพนัน
ในทางกฎหมายมิไดระบุความหมายของคําวาการพนันไวอยางชัดเจน โดยมีการเขียนระบุไวใหเขาใจกันเอาเอง แต

หากมีปญหาเกิดขึ้น การแสวงหาความหมายเพ่ือความเขาใจจึงเปนความสําคัญเปนอยางมาก อันจะนําไปสูการตีความให
ความรูตามวัตถุประสงคของกฎหมายท่ีครบถวนถูกตองกับความเปนจริง มีการพยายามหาความหมายของการพนันในตํารา
ตาง ๆ ไว (ชาญชัย สุนทรส, 2559, หนา 6-7) ดังนี ้

1) ตามพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช 2554 นิยามความหมายของคําวา “การพนัน” หมายถึง
เลนเอาเงินหรือสิ่งอื่นโดยอาศัยความฉลาด ความชํานาญ เลหเหลี่ยม ไหวพริบและฝมือ รวมทั้งโชคดวย การเลนเชนนั้น
เรียกวา การพนัน 

2) หลวงประเสริฐมนูญกิจ ไดใหความหมายคําวา การพนัน คือ การเขาเสี่ยงโชคดวยความมีไหวพริบและฝมือ
พนันเอาเงินหรือทรัพยสินโดยชอบดวยกฎหมายหรือมิชอบดวยกฎหมายและผูเลนทุกคนไดเขารวมในการเสี่ยงโชค และผูเลน
บางคนอาจจะไมไดไมเสียเมื่อเลิกเลนแลว 

3) สุปน พลูพัฒน ไดใหคํานิยามวา การพนันและขันตอ คือ สัญญาชนิดหนึ่งในเอกเทศสัญญา ซึ่งผูพนันและขันตอ
ที่เปนคูสัญญาไดใหคํามั่นตอกันไววา เมื่อเหตุการณอันเปนเง่ือนไขซึ่งยังไมรูแนนอนตามที่ตกลงกันไวเกิดข้ึนแนนอนไปใน
ทศิทางใด อีกฝายหนึ่งจะจายเงินหรือทรัพยสิน ซึ่งผูที่ตองจายเงินหรือทรัพยสิน เรียกวา ผูแพ สวนผูที่ไดรับเงินหรือทรัพยสิน
นั้นเรียกวา ผูชนะ 

4) มาโนช สุทธิวาทนฤพุฒิ ไดใหคํานิยามไววา การพนันขันตอ คือ สัญญาซึ่งคูสัญญาตกลงซึ่งกันและกันวาฝาย
หนึ่ง(ฝายแพ) จะนําเงินหรือทรัพยสินใหแกอีกฝายหนึ่ง(ฝายชนะ) เมื่อสัญญาอยางหนึ่งซ่ึงคูสัญญายังไมรูแนนอน ไดปรากฏผล
เปนที่แนนอนอยางใดแลว  

กลาวโดยสรุป การพนัน หมายถึง การเลนชนิดหนึ่งเพื่อแสวงหาประโยชนโดยอาศัยการเสี่ยงโชคดวยไหวพริบและ
ฝมือ โดยพนันเปนเงิน ทรัพยสินหรือสิ่งอ่ืนใด การพนันเปนการที่บุคคลตั้งแตสองคนขึ้นไปตกลงรวมกันทําการเสีย่งโชคเอาจาก
ทรัพยสินที่ตนนํามารวมๆกันเพื่อพนัน โดยการทํานายหรือคาดเดาผลท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคต การพนันอาจแบงไดหลายอยาง 
เชน การพนันในการแขงขัน ตัวอยางเชน เกมไพ เกมลูกเตา การพนันโดยการทํานายผลท่ีคาดหมายวาจะเกิดในอนาคต เชน 
การแทงบอล การแทงมาและการพนันท่ีไมมีการแขงขันโดยขึ้นอยูกับความนาจะเปนของเหตุการณที่เกิดขึ้น เชน หวย 

3. ความเปนมาของการพนัน
ประเทศไทยในเรื่องของการพนันเริ่มเขามาในยุคใด สมัยใดไมมีการบันทึกเปนหลักฐานที่แนชัดไว แตสันนิษฐานวา

การพนันนาจะเขามาโดยการติดตอทางการคากับประเทศจีน ซึ่งประเทศจีนเปนผูนําเขามา คือ การพนันประเภทท่ัวไป ตั้งแต
กรุงสุโขทัยเปนราชธานี แตมีที่ปรากฏหลักฐานใหเห็นเดนชัดนั้นในขอมูลในกรุงศรีอยุธยาเปนราชธานี โดยในสมัยของสมเด็จ
พระเจาปราสาททอง หรือในสมัยสมเด็จพระนารายณมหาราชไดมีการเลนการพนันชนิดหนึ่งเรี ยกวา กําตัด ซึ่งมีวิธีการเลน
และอุปกรณการเลนคลายคลึงกับการเลนถ่ัววา คนไทยไดรูจักการเลนการพนันมาตั้งแตสมัยกรุงสุโขทัยเปนราชธานี 

สวนในสมัยพระเจาบรมโกศทรงเห็นวา ประชาชนนิยมเลนการพนันกันมาก จึงโปรดใหมีการเก็บคาธรรมเนียมจาก
เจาของบอนการพนันเปนเงินชวยราชการเรียกวาอากรบอนเบ้ีย และยอมใหมีผูผูกขาดอากรไปตั้งบอนเบ้ียตามหัวเมืองทั่วไป 
ซึ่งระบบน้ียังคงใชตอมาจนถึงสมัยกรุงรัตนโกสินทรตอนตน และในสมัยรัชกาลที่ 4 ไดมีการจัดเก็บภาษีการพนันเพิ่มขึ้น
นอกเหนือจากบอนเบี้ยอีกประเภทหน่ึงเพื่อใชทดแทนรายไดภาษีที่ขาดไปเนื่องจากผลของการยกเลิกภาษีผูกขาดหลาย
ประเภท ซึ่งสืบเนื่องมาจากท่ีประเทศไทยมีสัญญาทางการคากับตางชาติมากข้ึน  

ในสมัยรัชกาลที่ 4 ตอนตนแนวการปฏิบัติเกี่ยวกับการพนันในประเทศไทยเปนการแสวงหาผลประโยชนจากการ
พนันมากกวาการจํากัดหรือควบคุมการเลนการพนันและเปนการแสวงหาประเภทเร่ิมปรากฏชัดขึ้นในปลายรัชกาลท่ี 4 และ
รัชกาลท่ี 5 โดยมีการดําเนินการปดบอนการพนันหลายแหง เชน จังหวัดเพชรบุรี จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จังหวัด
นครศรีธรรมราช และจังหวัดชุมพร พรอมทั้งใหจํากัดการเลนการพนันในท่ีอื่น ๆ ใหนอยลง เน่ืองจากปรากฏวาราษฎรพากัน
หมกมุนกับการพนันจนยากจนลงไปมาก ตลอดจนอาชญากรรมเกิดขึ้นมากมายเพราะสาเหตุจากการพนัน (ณัฏฐกร ศิริผอง
แผว, 2563) 
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4. วิวัฒนาการของการพนันออนไลน  
 การพนันออนไลนเปนการเลนการพนันผานระบบอินเทอรเน็ต โดยพนันออนไลนนั้นถูกพัฒนาจากการเลนตามบอน

คาสิโน ท่ีมีเกมสพนันออนไลนตาง ๆ ใหกับผูเลนไดเลือกเขาไปใชบริการอยางสบาย เชน เกมสคาสิโน แทงบอลออนไลน หวย
ออนไลนและเกมสอื่นๆ ถายทอดสดโดยตรงจากบอนคาสิโน ที่ชวยใหผูเลนรูสึกเหมือนไดเลนเกมสพนันอยูในบอนจริงๆ ทั้งยัง
มีความปลอดภัยและความม่ันคงสูง ซึ่งการพนันออนไลนนั้นผูเลนสามารถเลนไดผานทางคอมพิวเตอรและโทรศัพทมือถือ 
เพียงแคมีอินเทอรเน็ตเรียกไดวามีความสะดวกสบายเปนอยางยิ่ง 

เดิมการเลนการพนันแตละครั้งน้ันผูเลนอาจจะตองเดินทางไปเลนพนันในบอนหรือคาสิโน อาจทําใหหลายคนไม
สะดวกในการเดิมพันมากนัก จึงทําใหมีการเลนการพนันผานเว็บไซตที่ชวยใหการเดิมพันออนไลนมีความสะดวกสบายตอผูเลน
มากยิ่งขึ้น เนื่องดวยการเลนพนันในยุคสมัยนี้มีความทันสมัยมากขึ้น โดยมีระบบการเลนพนันผานเว็บไซตที่สามารถเขารวม
เลนพนันไดอยางอิสระมากกวาเดิม ไมเพียงแตการเลนการพนันตามกติกาในอดีตที่มีการตั้งวงเลน  อุปกรณและผูเลนพนัน
จริง แตยังมีการเลนพนันทางอินเทอรเน็ต  หรือเรียกวา  การเลนพนันออนไลน  มีปรากฏอยูในโทรศัพทมือถือ เครื่อง
คอมพิวเตอร เครือขายหรือระบบตางๆ ผานทางอินเทอรเน็ตเปรียบเสมือนการรวมเอาบอนการพนัน เจามือพนัน ผูเลนพนัน 
มาอยูดวยกันในสถานที่เดียวกันในเวลาพรอม ๆ กัน สามารถเลนการพนันกันไดทุกเมื่อทุกเวลาทุกหนทุกแหงที่มีเครื่อง
คอมพิวเตอรและระบบอินเทอรเน็ต ซึ่งมีระบบที่ไมซับซอนมากนัก โดยผูเลนสามารถแทงพนันโดยตรงกับเจามือ ไมตองผาน
บุคคลท่ี  3 หรือแทงพนันผานกันเปนทอด ๆ เหมือนพนันฟุตบอลโตะ หรือหวยใตดิน  ความนิยมกับการพนันรูปแบบน้ีจึงมี
แนวโนมเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว เพราะมีความสะดวก ไมซับซอน และยากแกการปองกัน (มัทยา ศรีพนา, 2556, หนา 2-3) 

 
5. ประเภทของพนันออนไลน 
 เกมสการพนันออนไลนที่โฆษณา เชิญชวน และดําเนินการรับพนันผานเว็บไซตตาง  ๆ ในปจจุบัน สามารถจัดแบง
ประเภทของการพนันออนไลนออกเปน 4 ประเภทหลัก ๆ (ไพศาล ลิ้มสถิตย, 2563, หนา 11-12) คือ 

1) การพนันแบบคาสิโน เชน บาคาราออนไลน รูเล็ตออนไลน แบล็กแจก หรือเกมสไพอ่ืน ๆ 

2) การทายผลการแขงขันกีฬา เชน การแขงมา การแขนขันฟุตบอล เปนการพนันแบบทายผลแพชนะของการ
แขงขันกีฬาประเภทตาง ๆ 

3) การออกหวยออนไลน เชน หวยใตดิน หวยรัฐบาล หวยไทย หรือการเลนหวยใตดินที่หลายคนรูจักกันดี เปน
การการเสี่ยงโชคดวยการทายผลตัวเลข โดยอาศัยอางอิงเลขการออกผลรางวัลของสลากกินแบงรัฐบาล  

4) การพนันประเภทอื่น ๆ เชน การเลนกําถั่ว การเลนไฮโล การพนันออนไลนจําพวกน้ีจะมีชองทางหรือวิธีการ
เลนเหมือนกับการเลนพนันออนไลนอ่ืน ๆ  

 

6. ทฤษฎีที่เกี่ยวของ  
 การพนันออนไลนเปนการพนันรูปแบบใหมที่กําลังเปนที่นิยมและแพรขยายไปทั่วสังคมไทย ซึ่งปญหาของการพนัน
ออนไลนมีหลายปจจัยที่สงผลใหผูเลนหนาใหมมีความเสี่ยงที่จะถูกชักชวนใหเขาถึงการเลนการพนันออนไลนไดโดยงาย การ
พนันสามารถกอใหเกิดผลกระทบทางสังคม โดยปญหาการติดการพนันเปนผลกระทบที่สําคัญที่สุด ซึ่งจะสงผลตอเนื่องใหเกิด
ปญหาอื่น ๆ ตามมาได โดยทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการศึกษา มีดังตอไปนี้ คือ 
 

6.1 ทฤษฎีประโยชนนิยม (Utilitarianism) 
เจเรมี เบ็นแธม (Jeremy Bentham) เชื่อวาพฤติกรรมของมนุษยถูกควบคุมโดยหลักธรรมชาติ 2 ประการ คือ 

ความพึงพอใจและความเจ็บปวด ดังนั้น กอนที่มนุษยจะตัดสินใจกระทําการใด มนุษยจะคํานวณเปรียบเทียบระหวางความ
พอใจและความเจ็บปวดทุกขทรมานอันเปนผลจากการกระทํานั้น หากพิจารณาแลวพบวาการกระทํานั้นสรางความพอใจ
มากกวาความทุกขมนุษยก็จะทําสิ่งน้ัน แตถาการกระทํานั้นสรางความทุกขใหมากกวา มนุษย ก็จะตัดสินใจที่จะไมทําการ
กระทําความผิดเชนเดียวกัน ถาผูกระทําความผิดคิดวาสิ่งที่ตนจะกระทํานั้นกอใหเกิดความพอใจ เชน ร่ํารวยในพริบตา ซึ่ง
คุมคาตอการเสี่ยงท่ีจะถูกจับ ผูนั้นก็อาจตัดสินใจท่ีจะกระทําความผิดดังกลาว (ปยะพร ตันณีกุล, 2558, หนา 12) 
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  6.2 ทฤษฎีการคบหาสมาคมที่แตกตาง (Theory of Differential Association) 
เอ็ดวิน ซัทเธอรแลนด (Edwin Sutherland) เช่ือวาพฤติกรรมอาชญากรเรียนรูไดโดยการติดตอกันอยาง

ใกลชิดภายในกลุม ความประพฤติที่แสดงมาในลักษณะอาชญากรขึ้นอยูกับความแตกตางในชวงระยะเวลา ความสมํ่าเสมอใน
การติดตอ ความสัมพันธซึ่งกันและกัน โดยทฤษฎีนี้มีหลักการที่สําคัญ 9 ประการ คือ 

1) พฤติกรรมอาชญากรรมเกิดจากการเรียนรู 
2) พฤติกรรมอาชญากรรม เกิดจากการเรียนรู ในการคบหาสมาคมกับบุคคลอื่น ตามกระบวนการ

ติดตอสื่อสาร 
3) หลักการสําคัญในสวนของการเรียนรูพฤติกรรมอาชญากรรมนั้น เกิดขึ้นในกลุมบุคคลท่ีสนิทสนมใกลชิด 

4) เมื่อพฤติกรรมอาชญากรรมไดรับการเรียนรู กระบวนการเรียนรูนี้จะรวมถึงเทคนิคในการกระทําความ
ความผิด ซึ่งบางคร้ังก็งายบางครั้งก็ซับซอนและทิศทางเฉพาะของแรงดลใจ แรงผลักดัน การใชเหตุผล ตลอดทัศนะคติเกี่ยวกับ
การกระทําความผิด 

5) ทิศทางเฉพาะของแรงดลใจและแรงผลักดัน จะถูกเรียนรูจากการทําใหเห็นดวยหรือไมเห็นดวยกับ
กฎหมาย ในบางสังคม บุคคลอยูในกลุมบุคคลที่เห็นดวยกับการปฏิบัติตามกฎหมายในขณะท่ีบุคคลอื่นอยูในกลุมบุคคลที่เห็น
ดวยกับการละเมิดกฎหมาย 

6) หลักการสําคัญของการคบหาสมาคมที่แตกตาง คือ บุคคลจะกลายเปนผูกระทําความผิดเพราะวา 
ความเห็นดวยกับการละเมิดกฎหมายมีมากกวาความเห็นดวยกับการไมละเมิดกฎหมาย 

7) การคบหาสมาคมอาจจะแจกจางกันในดานความถี่ ระยะเวลา การใหความสําคัญและความเขมขน 

8) กระบวนการของการเรียนรูพฤติกรรมอาชญากรรมจะมีกลไกลการทํางานท่ีเหมือนกับการเรียนรูทั่วไป 

9) ในขณะที่พฤติกรรมอาชญากรรมเปนการแสดงออกถึงความตองการและคานิยมทั่วไปของคนในสังคมท่ี
ไมใชอาชญากรรมก็เปนความตองการเหมือนกัน ก็ไมจําเปนตองอธิบายโดยความตองการหรือคานิยมนั้น เชน ขโมยลักทรัพย
เพื่อตองการความม่ันคงในการเงินเชนเดียวกับกรรมกรท่ีหาเชากินค่ําโดยสุจริตก็ทํางานหนักเพื่อความม่ันคงในการเงิน
เชนเดียวกัน (ปยะพร ตันณีกุล, 2558, หนา 130-131) 

 

6.3 ทฤษฎีการลงโทษเพ่ือปกปองคุมครองสังคม (Social Protection Theory) 
1) ควรจะมีการมองวิธีดาํเนินการกับผูกระทําความผิดอยางเปนระบบ โดยมุงคุมครองสังคมจากอาชญากรรม

มากกวาการลงโทษผูกระทําความผิดเปนรายบุคคล 

2) การลงโทษผูกระทําความผิด ไมอาจใชหลักกฎหมายเพียงอยางเดียวได จําเปนจะตองศึกษาพฤติกรรมของ
ผูกระทําความผิดเปนรายบุคคล และสถานการณของอาชญากรรมเพ่ือนํามาประกอบการพิจารณารวมกัน 

3) การบัญญัติกฎหมายจะตองคํานึงถึงมนุษยธรรม คุมครองสิทธิผูกระทําความผิดในฐานะเปนมนุษยคนหน่ึง 
ไมวาผูนั้นจะเปนเพียงผูถูกกลาวหาหรือถูกตัดสินวาเปนผูกระทําความผิดหรือไมก็ตาม 

 นอกจากน้ี ทฤษฎีการลงโทษเพื่อปกปองคุมครองสังคมยังมีแนวความคิดเกี่ยวกับการปฏบิัติตอผูกระทําความผดิ โดย
เนนไปที่การแกไขฟนฟูและการอบรมบมนิสัยเปนรายบุคคลมากกวาการลงโทษและการแกแคน การแกไขฟนฟูผูกระทํา
ความผิดไดก็ตองอาศัยการศึกษาผูกระทําความผิดโดยวิธีการทางวิทยาศาสตร แลวช วยผูกระทําความผิดใหปรับตัวเขากับ
สังคม เพราะฉะนั้นการปองกันสังคมตามทฤษฎีการลงโทษเพ่ือปกปองคุมครองสังคมจึงแตกตางจากการปองกันตามทฤษฎี
ปองกันตรงท่ีวาปองกันเปนการลงโทษแตการปองกันตามทฤษฎีการลงโทษเพื่อปกปองคุมครองสังคมเปนการแกไขฟนฟู (ปยะ
พร ตันณีกุล, 2558, หนา 158-159) 
 

จะเห็นไดวา ทฤษฎีเหลานี้มีความเกี่ยวของกับปญหาและสาเหตุของการเกิดอาชญากรรมประเภทการพนันออนไลน
ที่แสดงออกมาในลักษณะของการเลนพนันออนไลนในรูปแบบตางๆ พฤติกรรมการเลนพนันออนไลนที่สรางผลกระทบและ
ความเสียหายตอผูเลน ตลอดจนสิ่งท่ีผูเลนมุงหวังที่จะไดรับผลตอบแทนจากการเลน อีกทั้งปจจัยที่เปนตัวกระตุนในการ
ตอบสนองกับความตองการของผูเลน ทําใหผูเลนมีแนวโนมเกิดความสนใจที่จะเลือกเลนการพนันออนไลน ซึ่งการศึกษาทฤษฎี
เหลานี้จะทําใหเกิดความเขาใจ และนําไปสูแนวทางการแกไขปญหาตอไป 
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7. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการพนนัออนไลน
รัชกฤช รัมจันทร (2561) ศึกษาวิจัยเรื่อง การศึกษาสาเหตุและแรงจูงใจในการเลนการพนันฟุตบอลออนไลนใน

ประเทศไทย : กรณีศึกษาในเขตพ้ืนท่ีกรุงเทพมหานคร  ผลการศึกษาวิจัย พบวา พฤติกรรมในการเลือกเลนการพนันฟุตบอล
ออนไลนมีปจจัยหลักๆอยูทั้งหมด 3 ปจจัย 1) การพนันฟุตบอลออนไลนสามารถเขาถึงไดงาย 2) เพื่อนชักชวนใหลองเลนการ
พนันฟุตบอลออนไลน และ 3)  เมื่อเห็นเพื่อนเลนจึงอยากเลนตาม ในสวนของรูปแบบการพนันฟุตบอลออนไลน ในปจจุบันมี
การพัฒนาใหทันสมัยมากข้ึน แตกตางจากโตะบอลแบบเดิม (เดินโพยบอล) โดยมีการใชเทคโนโลยีที่มีการเขาถึงงายกบผูเลน 
คืออินเทอรเน็ต ซึ่งจะใชระบบการกดทายผลบอลในเว็บไซตที่เปดรับแทงผลการพนัน ดานปญหาและอุปสรรคในการทางาน
ของเจาหนาที่ที่มีความเก่ียวของกับการปองกันและปราบปรามการพนันฟุตบอลออนไลนพบวามีปจจัยที่สงผลตอการทํางาน
ของเจาหนาที่ทําใหการทํางานไมเกิดประสิทธิภาพ ทั้งหมดดวยกัน 4 ดาน ไดแก 1) กฎหมายที่ไมมีประสิทธิภาพเพียงพอใน
การจับกุม  2) ไมมีนโยบายควบคุมและปราบปรามที่ชัดเจน 3) เทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงานยังไมทันสมัย และ 4) 
เจาหนาท่ีไมเพียงพอ  

วิษชญะ ศิลานอย (2560) ศึกษาวิจัยเรื่อง กลยุทธการสื่อสารของเว็บไซตการพนันฟุตบอลออนไลน  ผลการ
ศึกษาวิจัย พบวา กลยุทธการสื่อสารของเว็บไซตการพนันฟุตบอลออนไลน คือ การจัดการระบบของเว็บไซตใหเขาถึงงาย 
รูปแบบของเว็บไซตไมซับซอน และสรางความนาเช่ือถือของเว็บไซต ซึ่งมีเทคนิคเฉพาะดึงดูดผูเลนการพนันฟุตบอลออนไลน 
คือ การสรางรูปแบบการเลนการพนันฟุตบอลออนไลนท่ีหลากหลาย เพิ่มทางเลือกการพนันชนิดอื่น ๆ คํานึงถึงความปลอดภัย
ดวยการลบประวัติการวางเดิมพันการพนัน การสรางเว็บไซตบันเทิงอื่น ๆ ในการเปนชองทางประชาสัมพันธขอมูลขาวสาร 
และวิธีการคนหากลุมเปาหมายที่ตองการสื่อสารดวยวิธีตาง ๆ อีกหนึ่งกลยุทธสําคัญ คือการใชผูมีอิทธิพลทางความคิดในการ
ชักจูงผูเลนการพนันฟุตบอลออนไลน กลุมผูมีอิทธิพลทางความคิดเหลาน้ีจะใชความใกลชิดกับผูติดตาม และความนาเช่ือถือ
ของตนเองเปนเครื่องมือสําคัญ ซึ่งกลยุทธนี้มีขอดีคือสามารถวัดผลจากสื่อสังคมออนไลนของผูที่มีอิทธิพลทางความคิดได  

8. บทวิเคราะห
บทความเร่ืองการพนันออนไลน: ภัยรายในสังคมไทย สามารถวิเคราะหปญหาและวิธีการแกไขเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมการติดการพนันของผูกระทําความผิดไดดังนี้  
จากการศึกษาพบวาสถานการณการพนันออนไลนในประเทศไทยปจจุบันพบวามีการขยายตัวเพิ่มมากขึ้น ทั้งจํานวน

ผูเลนและเว็บไซตพนันออนไลนที่เปดใหบริการผานเครือขายอินเทอรเน็ต ตลอดทั้งยังพบวามีผูเลนหนาใหมซึ่งสวนใหญเปน
เยาวชนท่ีมีแนวโนมที่จะตกเปนเหยื่อของการพนันออนไลนเพิ่มสูงข้ึนอยางตอเนื่อง สาเหตุที่การพนันออนไลนเปนที่นิยมและ
แพรหลายเปนอยางมากอาจเปนเพราะเกมการพนันออนไลนนั้นเปนเกมที่เขาถึงไดโดยงาย สามารถเลนไดทุกที่ทุกเวลา รวมทั้ง
สภาพสังคมหรือปจจัยทางดานการไดรับสื่อขาวสารหรือแมแตโฆษณาการพนันออนไลนที่มีเน้ือหาท่ีแสดงใหเห็นถึงชองทางใน
การหารายไดที่งายและสะดวกสบายย่ิงขึ้น สามารถเช่ือมตอกับบัญชีธนาคารในการเบิก-ถอน กอใหเกิดความสะดวกรวดเร็ว 
ทั้งยังเปนศูนยรวมความหลากหลายของเกมการพนันทุกประเภททําใหผูเลนเ กิดความทาทาย ความเราใจและสิ่งเหลานี้ลวน
ดึงดูด ทําใหผูเลนไดเห็นขอดีและสิ่งที่ไดจากการเลนการพนัน ทําใหเกิดการตัดสินใจท่ีจะลองเขาไปในวงจรการพนันออนไลน 
โดยไมปรากฏวาไดมกีารชักชวน เชิญชวน หรือเอาผลประโยชนอ่ืนใดหยิบยกมาใหเห็นในขณะท่ีผูเลนจะติดสินใจเลือกเลนการ
พนันออนไลนแตอยางใด  

แมวาการพนันจะเปนสิ่งผิดกฎหมายและอยูคูกับสังคมไทยมาอยางยาวนาน แตประเทศไทยก็ยังไมมีการอนุญาตใหมี
บอนการพนันหรือคาสิโนที่ถูกตองตามกฎหมาย เมื่อการพนันในปจจุบันไดพัฒนารูปแบบจากการเลนในบอนคาสิโน มาเปน
การพนันออนไลนที่ผูเลนนั้นสามารถเขาถึงบริการของการพนันออนไลนไดในรูปแบบตาง  ๆ โดยมีการใชเทคโนโลยีที่มีการ
เขาถึงไดงายกับผูเลน คือ อินเทอรเน็ต เนื่องดวยสื่อทางอินเตอรมีการโฆษณามากมายเกี่ยวการใหบริการ บอนคาสิโนออนไลน 
การเลนพนันผานเว็บไซตตาง ๆ จึงทําใหการพนันออนไลนเปนที่ยอมรับของผูเลนและเปดกวางมากยิ่งขึ้นประกอบกับ
มาตรการในทางกฎหมายท่ีไมการครอบคลุมไปถึงการพนันบางประเภท แมประเทศไทยจะมีการแสวงหามาตรการทาง
กฎหมายมาเพื่อปองกันและควบคุมการพนันออนไลน ไมวาจะเปนการกํากับดูแลการเขาถึงการเลนพนันผ านระบบ
อนิเทอรเน็ต รวมถึงการปรับเปลี่ยนทัศนคติของสังคมตอปญหาการพนันออนไลนก็ตาม ซึ่งในความเปนจริงนั้นการปราบปราม
หรือการดําเนินการในทางกฎหมายกับผูใหบริการหรือแมแตผูเลนเองก็ตาม ยังไมสามารถดําเนินการไดอยางเต็มที่ เน่ืองดวย
ปญหาทางเทคโนโลยีหรือระบบเครือขายอินเตอรในปจจุบันที่มีความทันสมัย รวดเร็วและยากแกการควบตรวจสอบเพ่ือนําตัว
ผูกระทําความผิดมาลงโทษ ซึ่งการการวิจัยของรัชกฤช รัมจันทร (2561) ศึกษาวิจัยเรื่อง การศึกษาสาเหตุและแรงจูงใจในการ
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เลนการพนันฟุตบอลออนไลนในประเทศไทย ผลการศึกษาวิจัย พบวา มีปญหาและอุปสรรคในการทางานของเจาหนาที่ที่มี
ความเกี่ยวของกับการปองกันและปราบปรามการพนันฟุตบอลออนไลนพบวามีปจจัยที่สงผลตอการทํางานของเจาหนาที่ทําให
การทํางานไมเกิดประสิทธิภาพ ทั้งหมดดวยกัน 4 ดาน ไดแก 1) กฎหมายที่ไมมีประสิทธิภาพเพียงพอในการจับกุม 2) ไมมี
นโยบายควบคุมและปราบปรามที่ชัดเจน 3) เทคโนโลยีที่ใชในการปฏิบัติงานยังไมทันสมัย และ 4) เจาหนาที่ไมเพียงพอ เมื่อ
รูปแบบและวิธีการเลนนั้นมีความแตกตางไปจากการเลนการพนันแบบเดิม ที่ผูเลนจะตองเดินไปยังสถานที่เลนการพนัน 
กลาวคือ การพนันออนไลนทําใหผูเลนเขาถึงการพนันไดงายขึ้น ไมจํากัดเวลาและสถานที่ในการเลนการพนัน ทําใหผูเลนยาก
ตอการถูกจับกุมรวมไปถึงกําไรหรือผลประโยชนตอบแทนท่ีสูงจนกลายเปนความเสี่ยงที่ผูเลนเห็นวามีความคุมคาตอการ
ตัดสินใจในการที่จะกระทําความผิด ตามหลักทฤษฎีประโยชนนิยม ที่เ ช่ือวามนุษยจําคํานวณเปรียบเทียบระหวางความพ่ึง
พอใจและความเจ็บปวดทุกขทรมานอันเปนผลจากการกระทําความผิดนั้น หากพิจารณาแลววาการกระทํานั้นสรางความพึง
พอใจมากกวาความทุกขมนุษยก็จะเลือกทําสิ่งน้ัน แตหากสิ่งนั้นกอใหเกิดความทุกขมากกวาความพึงพอใจของตน มนุษยก็จะ
ตัดสินใจไมเลือกกระทําความผิดเชนกัน 

องคการอนามัยโลกกําหนดใหพฤติกรรมติดการพนันเปนความผิดปกติทางจิตชนิดหนึ่ง เรียกวา “พาโธโลจิคอล แกม
บลิ้ง” (Pathological Gambling) อาการ คือ ผูปวยจะหมกมุนคิดถึงแตเรื่องการเลนพนัน อยากกลับไปเลนซ้ําแลวซ้ําอีก ไม
ตางจากคนติดเหลา ติดบุหรี่ หรือติดยาเสพติด ผูปวยกลุมนี้จะรูสึกวาตัวเองมีความสุขหลังจากไดเสี่ยงดวง ยิ่งไปกวานั้นผูติด
การพนันมักมีพฤติกรรมคลายคลึงกัน คือ ยิ่งเสียยิ่งทุกข ยิ่งอยากลงเงินเลนเพิ่มมากขึ้นเรื่อย  ๆ (โพสตทูเดย, 2556) และ
เพราะพฤติกรรมการติดการพนันที่ถือเปนความผิดปกติทางจิตนั้น  การปองกันและการชวยเหลือนั้นควรมุงไปท่ีตัวบุคคลซึ่ง
สอดคลองกับทฤษฎีการลงโทษเพื่อปกปองคุมครองสังคม ท่ีมีหลักการการลงโทษผูกระทําความผิด ซึ่งไมอาจใชหลักกฎหมาย
เพียงอยางเดียวได จําเปนจะตองศึกษาพฤติกรรมของผูกระทําผิดเปนรายบุคคล แตอยางไรก็ตาม ตัวบุคคลนั้นก็ตองใหความ
รวมมือดวย การรักษาในบางคร้ังจึงเปนไปไดยาก การปองกันจึงสําคัญกวาการรักษาโดยตองปลูกฝงตั้งแตยังเด็ก ครอบครัวไม
ทําพฤติกรรมที่เด็กรับรูและสามารถเลียนแบบได  หากิจกรรมใหเด็กทําในเวลาวางเพ่ือหางานอดิเรกท่ีชอบ และการใชสมารท
โฟนสําคัญมาก  ครอบครัวในปจจุบันสวนใหญใหเด็กเขาถึงสมารทโฟนไดงาย  และไมไดรับการดูแลอยางใกลชิดในการใช
อินเทอรเน็ต สงผลใหในบางครั้งเด็กไปพบเจอกับเว็บหรือโฆษณาชักชวนที่คาดไมถึง และการใหเด็กไดใชความสามารถของ
ตนเองเพ่ือประสบความสําเร็จมากกวาการใชโชคหรือรอโอกาส การอบรมบมนิสัยตั้งแตยังเด็กจะสงผลใหการเติบโตของเด็ก
เปนไปอยางมีประสิทธิภาพ ฉะน้ันการแกไขฟนฟูสังคมจึงสําคัญเชนกัน การอบรมถึงโทษของการพนัน นโยบายของภาครัฐตอ
เรื่องของการพนัน และการรณรงค รวมถึงภาคเอกชนบริษัทการทํางาน กอนเขารับการทํางาน และหลังเขาทํางาน จัดใหมีการ
อบรมและตรวจสุขภาพจิตอยางสม่ําเสมอ และเนนการลงโทษไปท่ีตัวการมากกวาตัวผูที่ติดการพนัน เพื่อใหปรับตัวเขากับ
สังคมไดมากข้ึนและไมเขาไปพัวพันกับการพนันอีก   

9. บทสรุป
ในขณะน้ีการพนันออนไลนกําลังขยายตัวกวางเขาสูสังคมไทยโดยเฉพาะเด็กและเยาวชนที่มักจะถูกชักจูงใหหลงเช่ือ

ไดงาย ซึ่งอาจจะเปนเพราะสภาพสังคมไทย และการไดรับสื่อขาวสารหรือแมแตโฆษณาที่มีเน้ือหา แสดงใหเห็นถึงการจูงใจให
เขาสูวังวนของการพนันออนไลน  เมื่อการพนันออนไลนนั้นเปนที่นิยมและมีผูติดการพนันเพิ่มขึ้นเปนจํานวนมาก ทําให
สังคมไทยมีแนวโนมที่จะเกิดปญหาในอนาคต ไมวาจะเปนปญหาทางดานหนี้สิน อาชญากรรม การขายบริการทางเพศ หรือแม
กระท้ังการฆาตัวตาย ดังนั้น รัฐบาลรวมถึงภาคสวนท่ีเกี่ยวของควรเขามาดูแล ควบคุม และตรวจสอบเว็บไซตหรือผูที่ใหบริการ
เว็บไชตการพนันออนไลนอยางเขมงวดและมีมาตราการปองกันและปราบปรามอยางเด็ดขาด 

10. ขอเสนอแนะ
จากการศึกษา พบวา มนุษยนั้นมีการเลนการพนันผานระบบอินเทอรเน็ตเปนจํานวนมาก เพื่อตอบสนองตอความ

ตองการของผูเลน ทําใหผูเลนเขาถึงการพนันออนไลนไดงายจึงทําใหเด็กเยาวชนและผูเลนหนาใหม ๆ หันมาสนใจมากยิ่งข้ึนจึง
ถือไดวาเปนการสงผลเสยีตอสงัคมไทยและประเทศชาติอยางมาก เพราะกฎหมายไทยยังไมมีมาตราการที่เขมงวดพอท่ีจะมีการ
เอาผิดกับนักการพนันออนไลนท้ังหลายที่เพิ่มมากขึ้น ดังนั้น ผูเขียนจึงมีขอเสนอแนะ ดังน้ี  

1) รัฐบาลควรจัดใหมีการสงเสริมกิจกรรมท่ีสรางสรรคปลูกฝงเด็กและเยาวชน เชน การออกกําลังกาย การสราง
กจิกรรมที่สงเสริมสัมพันธภาพอันดีใหกับคนในครอบครัวเพ่ือใหเด็กและเยาวชนเลิกสนใจในเรื่องการพนันออนไลน 

2146



The 12th NPRU National Academic Conference   
Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 9 - 10 July 2020

8 | King's Philosophy and Research for Life Balance in Disruptive Technology Era

2) รัฐบาลหรือองคกรตาง ๆ ควรสรางชองทางในการทราบเบาะแสหรือศูนยออนไลน เพื่อแกไขปญหาไดอยาง
รวดเร็วและใกลสถานท่ีการพนันออนไลนหรือผูที่ติดการพนันออนไลนมากขึ้น 

3) รัฐบาลหรือองคกรตาง ๆ ควรสงเสริมคานิยมใหมๆมากกวาการท่ีจะรวยทางลัดโดยอาศัยผานทางดานการเลน
การพนันออนไลนซึ่งมักจะประสบความสําเร็จนอยกวาการทํางานท่ีสุจริตและมีความขยันหมั่นเพียร 

4) รัฐบาลหรือองคกรตาง ๆ ควรใหมีการจัดโครงการใหความรูความเขาใจเกี่ยวกับการพนันออนไลนและสราง
มาตราการปองกัน 

5) สถาบันครอบครัวควรดูแลเอาใจใสใกลชิดกับบุตรหลานหรือผูที่ติดการพนันออนไลนแสดงใหเห็นวามันสราง
ความหายนะใหกับครอบครัวและผูเลนอยางไร 
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