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บทคัดยอ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติ โปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตาม
แนวความคิดของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลน 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติระหวางกลุมนักศึกษาที่เรียนดวยกิจกรรม
สงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามแนวคิดของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศึกษา
สาขาวิชาแอนิเมช่ันและดิจิทัลมีเดียกับกลุมนักศึกษาท่ีเรียนดวยวิธีการเรียนการสอนปกติ และ 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจ
ของนักศึกษาตอกิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามแนวความคิดของซิมพซันผานสื่อสังคม
ออนไลนสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัลมีเดยี ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนนักศึกษาสาขาวิชา
แอนิเมชั่นและดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการลำดับภาพและตัดตอ
ดิจิทัลมีเดีย ไดมาโดยการสุมอยางงายแบบจับฉลากกลุมหมูเรยีน แบงเปน 2 กลุม ไดแก กลุมควบคุม จำนวน 22 คน และกลุม
ปกติ จำนวน 25 คน เครื่องมือที่ใช ไดแก กิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามแนวิดของ
ซิมพซัน  แบบวัดทักษะปฏิบัติ  แบบสังเกตการฝกปฏิบัติ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาตอการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู สถิติที่ใชในการวิเคราะห ไดแก คาเฉลี่ย รอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที 

ผลการวิจัย พบวา กิจกรรมสงเสริมทักษะปฎิบัติ โปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามแนวิดของซิมพซัน  
ในภาพรวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมากและการนำไปใชมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก กิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติที่
พัฒนาขึ้นประกอบดวย 7 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้นการรับรู ขั้นที่ 2 ขั้นการเตรียมความพรอม  ขั้นที่ 3 ขั้นตอบสนองภานใต
การควบคุม ขั้นท่ี 4 ขั้นการใหลงมือกระทำจนกลายเปนกลไกท่ีสามารถกระทำไดเอง ขั้นท่ี 5 ขั้นการกระทำอยางชำนาญ ขั้นที่ 
6 ขั้นปรับปรุงและประยุกตใช และขั้นที่ 7 ขั้นการคิดริเริ่ม ผลการเปรียบเทียบทักษะปฎิบัติของนักศึกษาที่เรียนดวยกจิกรรม
สงเสริมทักษะปฏิบัติสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ผลความพึงพอใจของนักศึกษาดาน
การจัดการเรียนรู  ดานกิจกรรมการเรียน  ดานทักษะฝกปฎิบัติ  มีคาเฉลี่ยรวมอยูในระดับมาก 

คำสำคัญ : ทักษะปฎิบัติซอฟตแวรจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพ  แนวความคิดของซิมพซัน  สื่อสังคมออนไลน 
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Abstract 

The purposes of this research were 1) to develop activities to promote practical skills Use Software 

to create special visual techniques based on Simpson's conceptualization via social media, 2) to compare 
practical skills among students studied by Activity to promote software operating skills with student groups 

that study by normal teaching methods and 3) to assess Students' satisfaction with software skills 

promoting activities to promote practical skills Use Software to create special visual techniques based on 
Simpson's conceptualization via social media. The population and samples used in the research were 

students in animation and digital media. Bansomdejchaopraya Rajabhat University Registered for the 
course Digital media image sequencing and editing using sample random sampling by divided the students 

into 2 groups, 22 control groups and 25 students in a normal group. Tools used include activities to 

promote practical skills. Practice Skill Test, observation form and questionnaires for learning activities. 
Statistics used in the analysis were average, percentage, standard deviation and t-Test Dependent. 

Results of the research revealed that the overall skills promotion activities were suitable at a high 

level and the usage was at a high level. The skills' development activities that were developed consisted 

of 7 steps which were 1 perception Stage, 2 Preparedness, 3 Responsive Control Stage, 4 Action until 

became a mechanism that can be done by yourself, 5 expert action, 6 improve and apply, and 7 initiative. 
Comparison of the group of students learning by using skills promoting activities were higher than those in 

the normal learning groups. With statistical significance at the level of .05. Student opinions in learning 

management Learning activities Skills, practice with averaging at a high level. 

Keyword: Practical skills Using make special effects software, Simpson's conceptualization, Social Media
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1. บทนำ

การศึกษานับวาเปนปจจัยพื้นฐานที่สำคัญในการพัฒนาประเทศและสังคม เพราะการศึกษาเปนกระบวนการมุงที่
พัฒนาคนทั้งความรู สติปญญาและคุณธรรม สำหรับในยุคปจจุบันไดยึดแนวทางการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 คือ เนน
ผูเรียนเปนสำคัญดวยวิธีการสอนหรือรูปแบบการสอนที่มีลักษณะการจัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ ความ
ถนัดของผูเรียน คำนึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล และการจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติให
ทำได คิดเปนและทำเปน มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม เพื่อใหมีความรูความสามารถ มีทักษะการทำงานในการประกอบอาชีพ
และการศึกษาตอไปอยางมีประสิทธิภาพ (จรัสศรี  พัวจินดาเนตร, 2558) 

จากปญหาที่พบและประสบการณการสอนของผูวิจัยในรายวิชาการลำดับภาพและตัดตอดิจิทัลมีเดียสวนของการ
ปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพ พบวา นักศึกษายังขาดกระบวนการวิเคราะห การวางแผนงานการจัดทำเทคนิค
พิเศษทางภาพ  รวมทั้งการใชโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพ ยังขาดความชำนาญ ปญหาดังกลาวผูวิจัยมีแนวคิดในการ
จัดกิจกรรมดวยการพัฒนาทักษะการฝกปฏิบัติที ่มุ งหวังใหผู เรียนนำความรู การปฏิบัติที ่จากสถานการณเดิมที่พบใน
กระบวนการเรียนรูไปใช  จึงมีแนวคิดในการนำรูปแบบการสอนที่เนนการพัฒนาการฝกปฏิบัติของซิมพซัน (Simpson, 1972) 
ที่มีขั้นนตอน 7 ชั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้นการเรียนรู ขั้นที่ 2 ขั้นการเตรียมความพรอม ขั้นที่ 3 ขั้นการสนองตอบภายใตการ
ควบคุม ขั้นที่ 4 ขั้นการใหลงมือกระทำจนกลายเปนกลไกที่สามารถกระทำไดเอง ขั้นที่ 5 ขั้นการทำอยางชำนาญ ขั้นที่ 6 ขั้น
การปรับปรุงและประยุกตใช ขั้นที่ 7 ขั้นการคิดริเริ่ม เปนการเรียนการสอนที่มุงใหผูเรียนลงมือทำงานดวยตนเอง โดยมุงเนน
ทักษะปฏิบัติที่เปนไปตามลำดับขั้นตอนที่มุงชวยพัฒนาความสามารถของผูเรียนในดานการปฏิบัติการกระทำ  การฝกปฏบิัติ
อยางสม่ำเสมอ สามารถชวยในการทำงานใหบรรลุตามเปาหมายอยางเชี่ยวชาญ  นอกจากยังใหประโยชนดานการจำและเกิด
ความสามัคคีในหมูคณะในระหวางการทำกิจกรรม   

สำหรับการเรียนรูที่สงเสริมทักษะฝกปฏิบัติเปนกระบวนการหนึ่งที่มีความเหมาะสมกับบริบทการเรียนการสอนใน
ปจจุบัน เพราะเปนกระบวนทัศนที่เหมาะสมและสอดคลองกับสมัยปจจุบันและสภาพการเรียนรูของผูเรียนชวยใหผูเรียนเกิด
ความเขาใจเนื้อหาและเพิ่มทักษะการปฎิบัติงาน ทำใหผูเรียนเกิดความเขาใจในสาระวิชานั้นมากขึ้น  โดยสามารถนำมา
ประยุกตใชกับสื่อสังคมออนไลนในการเพิ่มชองทางในการสื่อสารและสรางปฏิสัมพันธในการเรียน แลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร 
สอดคลองกับเอกศักดิ์ แหชัยภูมิและคณะ (2561) ที่กลาวถึงสื่อสังคมออนไลนกอเกิดนวัตกรรมทางการศึกษาบนออนไลน  
สรางเปนชุมชนแหงการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนดวยกระบวนการสรางชิ้นงานที่นักศึกษาเปนผูปฏิบัติ มีความทาทาย มี
ปฏิสัมพันธระหวางกัน ทำใหสามารถชวยสงเสริมทักษะฝกปฏิบัติของนักศึกษาใหเกิดความชำนาญได

จากเหตุผลดังกลาวขางตนผูวิจัยจึงไดทำการศึกษาผลการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิค
พิเศษทางภาพตามรูปแบบซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัลมีเดี ย ที่มุงพัฒนา
ทักษะกระบวนการทำงานจนชำนาญของนักศึกษา เพื่อกอใหเกิดการเรียนรูอยางตอเนื ่องและเต็มประสิทธิภาพ รวมท้ัง
สอดคลองกับคุณลักษณะอันพึงประสงคในการทำงานในอนาคตของนักศึกษาตอไป 

2. วัตถุประสงค
2.1 เพื่อพัฒนากิจกรรมสงเสรมิทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซัน

ผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศกึษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทลัมีเดีย 

2.2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบตัิระหวางกลุมนักศึกษาท่ีเรียนดวยกิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัตโิปรแกรมจดัทำ
เทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนกับกลุมนักศึกษาท่ีเรยีนดวยวิธีการเรียนการสอน
ปกติของนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทลัมีเดีย 

2.3 เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาตอกิจกรรมสงเสรมิทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพ
ตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศกึษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทลัมีเดีย 
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3. ขอบเขตการวิจัย
3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง  ไดแก  นักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัลมีเดีย ที่ลงทะเบียนเรียน

รายวิชาการลำดับภาพและตัดตอดิจิทัลมีเดีย มีจำนวน 2 หมูเรียน รวม 47  คน ทำการสุมอยางงายดวยการจบัฉลากกลุมหมู
เรียน ที่เปนกลุมปกติและกลุมควบคุมไดดังนี้ หมูเรียนที่ 1  คือ กลุมนักศึกษาที่เรียนดวยกิจกรรมสงเสริมทักษะปฎิบัติ
โปรแกรมจัดทำเทคนิคทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลน  จำนวน 22  คน  หมูเรียนที่ 2 คือ 
กลุมนักศกึษาท่ีเรียนดวยวิธีปกติ จำนวน 25 คน โดยใชวิธีการสอนดวยแผนการสอนแบบปกติ 

3.2 เคร่ืองมือการวิจัย 

 3.2.1 กิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบตัิโปรแกรมจดัทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซัน
ผานสื่อสังคมออนไลน ที่ผานการหาคาสัมประสิทธ์ิความสอดคลอง (IOC) จากผูเช่ียวชาญ 3 คน มีคาระหวาง 0.67-1.00 
ประเมินคาความเหมาะสมและการนำไปใช อยูในระดับ ดี 

 3.2.2 แบบวัดทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพมลีกัษณะเปนเกณฑประเมินแบบรบูริค 
(Rubric Scoring) มีคาสมัประสิทธิ์ความสอดคลอง (IOC) จากผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน มีคาระหวาง 0.67-1.00  

 3.2.3 แบบสังเกตการฝกปฏิบัติ มลีักษระเปนแบบตรวจรายการประมาณคา 5 ระดับ มีคาสัมประสิทธ์ิ
ความสอดคลอง (IOC) จากผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน มีคาระหวาง 0.67-1.00  

3.2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู มีลักษณะขอคำถามแบบ
มาตรประมาณคา 5 ระดับ มีคาสมัประสิทธ์ิความสอดคลอง (IOC) จากผูเช่ียวชาญ จำนวน 3 คนมีคาระหวาง 0.67-1.00 

3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 3.3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับทักษะปฏิบัติของซิมพซัน  ศึกษาเก่ียวกับกิจกรรมการเรียน

การสอนผานสื่อสังคมออนไลน  ศกึษาเน้ือหาปฏิบัตโิปรแกรมจดัทำเทคนิคพิเศษทางาภาพ จากเอกสาร ตำรา หนังสือ ทั้งใน
และตางประเทศ  

 3.3.2 กำหนดเปนกระบวนการ ขั้นตอนและกิจกรรม เพื่อสรางกิจกรรมการเรยีนรูสงเสริมทักษะปฏิบตัิ
โปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานส่ือสังคมออนไลน  

 3.3.3 ปฐมนิเทศนักศึกษาใหมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูตามรูปแบบทักษะ
ปฏิบัติของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลน ช้ีแจงใหนักศึกษาทราบถึงกิจกรรมการเรียนการสอน 

 3.3.4 ดำเนินการตามกจิกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัตโิปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการ
สอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนกับหมูเรยีนที่ 1 คือ กลุมนักศึกษาท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบการเรียน
การสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลน  จำนวน 22  คน และกลุมนักศึกษาท่ีเรียนดวยวิธีปกติ จำนวน 25 คน โดยใช
วิธีการสอนดวยแผนการสอนแบบปกติ ขณะทำการกิจกรรมอาจารยผูสอนไดทำการสังเกตุนักศึกษาดวยแบบสังเกตการฝก
ปฏิบัต ิ

 3.3.5 หลังจากทำกิจกรรมการเรียนรูสงเสริมทักษะปฏิบัตโิปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตาม
รูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนเสร็จสิ้นแลวจึงทำการวัดทักษะปฏบิัติดวยแบบวัดทักษะฝกปฏิบัติ และทำ
การประเมินความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรยีนรูสงเสริมทักษะปฏิบตัิดวยแบบสอบถามความพึงพอใจ 

3.3.6  ทำการเก็บรวบรวมขอมลูเพื่อนำไปวิเคราะหโดยวิธีการทางสถิติ 
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4. ผลการวิจัย
4.1 ผลการพัฒนากิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอน

ของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศกึษาสาขาวิชาแอนเิมชั่นและดิจิทัลมีเดีย 
การพัฒนากิจกรรมสงเสรมิทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพเิศษทางภาพตามรูปแบบสอนของซิมพซันผาน

สื่อสังคมออนไลน มีการนำวิดีทัศน ใบความรู แบบทดสอบและแบบฝกปฏิบัติ ผานสื่อสังคมออนไลนเฟสบุค (Facebook) ที่มี
ขั้นตอน 7 ขั้นตอน ดังนี้ 

1.1 ขั้นการเรียนรู (Perception) เปนขัน้การใหนักศึกษารับรูในสิ่งท่ีจะทำ สังเกตการณทำงานอยางตั้งใจ เรา
ความสนใจของนักศึกษาดวยช้ินงานตัวอยางท่ีหลากหลาย โดยใหนักศึกษาไดชมวีดิทัศนสาธิตการทำเทคนิคพิเศษทางภาพผาน
สื่อสังคมออนไลน 

1.2 ขั้นการเตรียมความพรอม (Readiness) เปนขั้นการปรับตัวใหพรอมเพื่อการทำงานหรือแสดงพฤติกรรมนั้น 
ทั้งทางดานรางกาย จิตใจ และอารมณ โดยการปรับตัวใหพรอมที่จะทำการเคลื่อนไหวหรือแสดงทักษะน้ัน ๆ และมีจิตใจและ 
สภาวอารมณทีด่ีตอการท่ีจะทำหรอืแสดงทักษะน้ัน ๆ ในข้ันตอนน้ีจะใหนักศึกษาไดเตรยีมความพรอมไดทำความรูจักกับ
โปรแกรมการทำภาพพิเศษ วิธีการ เทคนิคการทำภาพพิเศษ 

1.3 ขั้นการสนองตอบภายใตการควบคุม (Guided Response) เปนข้ันท่ีใหโอกาสแกนักศึกษาในการตอบสนอง
ตอสิ่งที่รับรู ซึ่งอาจใชวีการใหนักศกึษาเลียนแบบการกระทำ หรือการแสดงทักษะน้ัน หรืออาจใชวิธีการใหนักศึกษาลองผิด
ลองถูก จนกระท่ังสามารถตอบสนองไดอยางถูกตอง ข้ันตอนน้ีนักศึกษาจะไดรับทดลองใชโปรแกรมจดัทำเทคนิคพิเศษทาง
ภาพ ใหนักศึกษาสังเกตการณทำโปรแกรม วิธีการ เทคนิคการทำภาพพิเศษ 

1.4 ขั้นการใหลงมือกระทำจนกลายเปนกลไกท่ีสามารถกระทำไดเอง (Mechanism) เปนขั้นท่ีชวยใหนักศึกษา
ประสบผลสำเร็จในการปฏิบัติและเกิดความเชื่อมั่นในการทำส่ิงนั้น ๆ เปนขั้นท่ีใหนักศึกษาลงมือฝกปฏิบัติตามขั้นตอนวีดิทัศน
ผานเครือขายสังคมออนไลน นักศกึษาสามารถสอบถามผานสื่อสังคมออนไลน และขอคำแนะนำจากอาจารยผูสอนเม่ือมีขอ
สงสัยหรือสอบถามจากเพื่อน ทำใหนักศึกษาเกิดการเรียนรูรวมกัน เกิดแรงกระตุนในการทำช้ินงานกอใหเกิดการเรียนรูที่ไมนา
เบื่อหนาย 

1.5 ขั้นการทำอยางชำนาญ (Complex Overt Response) เปนขัน้ท่ีชวยใหนักศึกษาไดฝกนการกระทำน้ัน ๆ 
จนนักศึกษาสามารถทำไดอยางคลองแคลว ชำนาญเปนไปโดยอตัโนมัติและดวยความเช่ือมั่นในตนเอง เมื่อนักศึกษาไดทำ
ช้ินงานตามใบงาน และบันทึกเปนภาพขั้นตอนการทำเปนวีดิทัศนแตละใบงาน จากนั้นนำเสนอวีดิทัศนผานสื่อสังคมออนไลน 
และนำสงอาจารยผูสอน 

1.6 ขั้นการปรับปรุงและประยุกตใช (Adaptation) เปนข้ันท่ีชวยใหผูเรีนปรับปรุงทักษะหรือการปฏิบตัิของตน
ไดดยีิ่งข้ึนและประยุกตใชทักษะทีตนไดรับการพัฒนาในสถานการณตาง ๆ เปนขั้นท่ีชวยใหนักศึกษาปรับปรุงแกไขจดุบกพรอง
ของช้ินงาน ทำใหนักศึกษาเกิดความมั่นใจในการสรางช้ินงานช้ินตอไป และใหเพื่อนในช้ันเรียนรวมกนัวิพากษช้ินงานรวมกัน
ผานสื่อสังคมออนไลน เพื่อใหนักศึกษาไดทบทวนความรูที่มีอยูเดมิและปรับปรุงแกไขจดุบกพรอง 

1.7 ขั้นการคิดริเริ่ม (Origination) เมื่อนักศึกษาสามารถปฏิบตัิหรือกระทำสิ่งใดสิ่งหนึ่งอยางชำนาญ และ
สามารถประยุกตใชในสถานการณที่หลากหลายแลว ผูปฏิบตัิจะเริ่มเกิดความคิดใหม ในการกระทำหรือปรับการกระทำนั้นให
เปนไปตามที่ตนตองการ ในช้ันตอนนี้อาจารยผูสอนกำหนดสรางช้ินงานดวยความคิดริเริ่มสรางสรรคของนักศึกษาดวยตนเอง 
และนำเสนอผานสื่อสังคมออนไลน 

จากนั้นนำมาประเมินความเหมาะสมและการนำไปใช แสดงผลดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1  ผลการประเมินความเหมาะสมและการนำไปใชของแผนการเรยีนรูกิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำ
เทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัล
มีเดีย 

รายการประเมิน  S.D. ความ
เหมาะสม 

 S.D. การ
นำไปใช 

1. ขั้นการเรียนรู (Perception) 4.33 0.58 มาก 4.33 0.58 มาก 

2. ขั้นการเตรียมความพรอม (Readiness) 4.67 0.58 มากท่ีสุด 4.33 0.58 มาก 

3. ขั้นการสนองตอบภายใตการควบคุม (Guided Response) 4.67 0.58 มากท่ีสุด 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4. ขั้นการใหลงมือกระทำจนกระทำไดเอง (Mechanism 4.33 0.58 มาก 4.00 0.00 มาก 

5. ขั้นการทำอยางชำนาญ (Complex Overt Response) 4.33 0.58 มาก 4.33 0.58 มาก 

6. ขั้นการปรับปรุงและประยุกตใช (Adaptation) 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 

7. ขั้นการคิดริเริ่ม (Origination) 3.67 0.58 มาก 4.00 0.00 มาก 

คาเฉลี่ย 4.29 0.56 มาก 4.24 0.44 มาก 

จากตารางที่ 1  พบวา  ระดับความเหมาะสมของแผนการเรียนรูกิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำ
เทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัล
มีเดีย โดยภาพรวม มีระดับความเหมาะสมอยูในระดับมาก และการนำไปใชอยูในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา 
ขั้นการสนองตอบภายใตการควบคุม มีระดับความความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (  = 4.67 S.D. = 0.58)  และการ
นำไปใชอยูในระดับมากที่สุด (  = 4.67 S.D. = 0.58)  รองมาคือ ขั้นการเตรียมความพรอม มีระดับความความเหมาะสมอยู
ในระดับมากที่สุด (  = 4.67 S.D. = 0.58)  และการนำไปใชอยู ในระดับมาก (  = 4.33 S.D. = 0.58)  ลำดับตอมาคือ 
ขั ้นการเรียนรู    ขั ้นการทำอยางชำนาญ มีระดับความความเหมาะสมอยู ในระดับมาก (  = 4.33 S.D. = 0.58)  และ 
การนำไปใชอยูในระดับมากที่สุด (  = 4.33 S.D. = 0.58)  ขั้นการใหลงมือกระทำจนกลายเปนกลไกที่สามารถกระทำไดเอง 
มีระดับความความเหมาะสมอยูในระดับมาก (  = 4.33 S.D. = 0.58)  และการนำไปใชอยูในระดับมาก (  = 4.00 S.D. = 

0.00)   ลำดับถัดมา ขั้นการปรับปรุงและประยุกตใช มีระดับความความเหมาะสมอยูในระดับมาก (  = 4.00 S.D. = 0.00) 

และการนำไปใชอยูในระดับมาก (  = 4.00 S.D. = 0.00)  และขั้นการคิดริเริ่ม มีระดับความความเหมาะสมอยูในระดับมาก 
(  = 3.67 S.D. = 0.58)  และการนำไปใชอยูในระดับมาก (  = 4.00 S.D. = 0.00)    

4.2 ผลการเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติระหวางกลุมนกัศึกษาท่ีเรียนดวยกิจกรรมสงเสริมทกัษะปฏบิัติโปรแกรม
จัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศกึษาสาขาวิชาแอนิเมชั่น
และดิจิทัลมีเดีย กับกลุมนักศกึษาท่ีเรียนดวยวิธีการเรียนการสอนปกติ 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะปฏิบัตริะหวางกลุมนักศึกษาที่เรียนดวยกจิกรรมสงเสรมิทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำ
เทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลน กับกลุมนักศึกษาท่ีเรียนดวยวิธีการเรียนการสอน
ปกติ 
รายการประเมิน กลุมตัวอยาง n  S.D. t Sig. 

ทักษะปฏิบัติ 
ทดลอง 22 29.73 3.72 

2.14* 0.03 ปกติ 25 27.40 3.72 

P< .05 

จากตารางที่ 2  พบวา ผลการเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติระหวางกลุมนักศึกษาท่ีเรียนดวยกิจกรรมสงเสริมทักษะ
ปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนมีทักษะฝกปฏิบัติสูงกวา
กลุมนักศึกษาท่ีเรียนดวยวิธีการเรียนการสอนปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และจากการสังเกตการฝกปฏิบัติของ
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นักศึกษา พบวา นักศึกษามีความสนใจและมีความกระตือรือรนในการทำกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบการสอนของซิมพซัน
ที่จัดขึ้น นักศึกษาทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรมที่จัดขึ้นทำใหนักศึกษาสามารถปฏิบัติในการวิเคราะห วางแผน การใชโปรแกรม 
การสรางชิ้นงาน เปนไปตามวัตถุประสงคการเรียนรูที่กำหนดไว นอกจากนี้ในชั้นเรียนนักศึกษารวมกันปรึกษาหารือในการ
สรางชิ้นงาน ยอมรับฟงความคิดเห็นของกันและกัน  จึงมีผลตองานที่ไดรับมอบหมายในการปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิค
พิเศษทางภาพถูกตองเหมาะสมและตรงตอเวลา 

4.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษาตอกจิกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษ
ทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัลมีเดีย 

ตารางที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตอกิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัตโิปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตาม
รูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัลมีเดยี 

รายการประเมิน  S.D. ระดับ 

ดานการจัดการเรียนรู 
1.บรรยากาศการเรียนเปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในการทำกิจกรรม 3.82 0.73 มาก 
2. บรรยากาศของการเรียนทำใหนักศึกษามีความรับผิดชอบตอตนเอง 4.05 0.65 มาก 

3. บรรยากาศของการเรียนเปดโอกาสใหนักศึกษาทำกิจกรรมไดอิสระ 4.09 0.75 มาก 

4. บรรยากาศของการเรียนทำใหนักศึกษาเกิดการคิดท่ีหลากหลาย 3.73 0.83 มาก 

5. วีดิทัศนท่ีนำมาใชในการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสม 4.00 0.70 มาก 

6. สื่อสังคมออนไลนท่ีนำมาใชจัดการเรียนรูมีความเหมาะสม 4.05 0.79 มาก 

เฉลี่ยรายดานการจัดการเรียนรู 3.95 0.71 มาก 

ดานกิจกรรมทักษะฝกปฏิบัติ 
7. กิจกรรมการเรียนรูมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 3.82 0.66 มาก 

8. กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหนักศึกษาไดแลกเปล่ียนความรูความคิด 4.05 0.65 มาก 

9. กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมการคิดและตัดสินใจ 4.18 0.66 มาก 

10. กิจกรรมการเรียนรูทำใหนักศึกษากลาคิดกลาตอบ 3.86 0.64 มาก 

11. กิจกรรมการเรียนรูทำใหนักศึกษามีโอกาสแสดงความคิดเห็น 4.14 0.56 มาก 

12. กิจกรรมการเรียนรูทำใหนักศึกษาเขาใจในเน้ือหามากขึ้น 3.95 0.79 มาก 

13. กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมการเรียนรูรวมกัน 4.27 0.55 มาก 

14. กิจกรรมการเรียนรูทักษะฝกปฏิบัติผานส่ือสังคมออนไลนเหมาะสม 3.95 0.65 มาก 

15. แบบฝกปฏิบัติมีความเหมาะสม 4.00 0.69 มาก 

16. เกณฑการประเมินผลมีความเหมาะสม 4.09 0.61 มาก 

เฉลี่ยรายดานทักษะฝกปฏิบัติ 4.03 0.65 มาก 

ดานประโยชนที่ไดรับ 

17. การจัดการเรียนรูทำใหเขาใจเนื้อหาไดงาย 3.95 0.65 มาก 

18. การจัดการเรียนรูทำใหจำเนื้อหาไดนาน 4.09 0.75 มาก 

19. การจัดการเรียนรูชวยใหนักศึกษาสรางความรู ความเขาใจดวยตนเองได 4.05 0.65 มาก 

20. การจัดการเรียนรูทำใหนักศึกษานำวิธีการเรียนรูไปใชในวิชาอื่น ๆ 4.00 0.69 มาก 

21. การจัดการเรียนรูทำใหนักศึกษาพัฒนาทักษะฝกปฏิบัติสูงขึ้น 4.09 0.75 มาก 

22. การจัดการเรียนรูทำใหบูรณาการ ประยุกตใชในการปฏิบัติงาน 4.18 0.66 มาก 

23. กิจกรรมการเรียนการสอนน้ีนำไปใชในชีวิตประจำวันได 3.86 0.64 มาก 

เฉลี่ยรายดานประโยชนที่ไดรับ 4.03 0.68 มาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.01 0.68 มาก 
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จากตารางที ่ 3 พบวา ความคิดเห็นของนักศึกษาตอการจัดกิจกรรมอยู ในระดับ มาก (  = 4.01  

S.D. =0.68) และถาพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานการจัดการเรียนรู อยูในระดับ มาก (  = 3.95 S.D. =0.71) ดานทักษะ
การฝกปฏิบัติ อยูในระดับ มาก (  = 4.03 S.D. =0.65)  และดานประโยชนที่ไดรับ อยูในระดับ มาก (  = 4.03  S.D. 

=0.68) 

5. อภิปรายผลการวิจัย
5.1 การพัฒนากิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพ

ซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัลมีเดีย พบวากิจกรรมสงเสริมทักษะปฎิบัติโปรแกรม
จัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลน มีระดับความเหมาะสมอยูในระดับมาก 
และการนำไปใชอยูในระดับมาก ทั้งนี้เพราะกิจกรรมที่จัดขึ้นเนนใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัติดวยตนเองตามข้ันตอนของซิมพซัน
ที่มีขั้นตอน 7 ขั้นตอนสอดคลองกับทิศนา แขมณี (2553) ที่กลาวถึงข้ันนตอนทักะปฏิบัติของซิมพซัน 7 ขั้นตอน ประกอบดวย 
ขั้นที่ 1 ขั้นการรับรู ขั้นที่ 2 ขั้นการเตรียมความพรอม  ขั้นที่ 3  ขั้นตอบสนองภานใตการควบคุม ขั้นที่ 4 ขั้นการใหลงมือ
กระทำจนกลายเปนกลไกท่ีสามารถกระทำไดเอง ขั้นท่ี 5 ขั้นการกระทำอยางชำนาญ ขั้นที่ 6 ขั้นปรับปรุงและประยุกตใช และ
ขั้นที่ 7 ข้ันการคิดริเริ่ม โดยผูวิจัยไดนำขั้นตอนมาพัฒนากิจกรรมรวมกับสื่อสงัคมออนไลนจะเห็นไดวานักศึกษาจะมคีวามสนใจ
กับกิจกรรมที่ไดพัฒนาขึ้น เนื่องดวยสื่อสังคมออนไลนเปนแหลงชุมชนบนออนไลนที่นักศึกษาเฝาติดตามความเคลื่อนไหวตาง 
ๆ ตลอดเวลาและเปนแหลงพบปะพูดคุย แสดงความคิดเห็นอยางไมจำกัดขอบเขต อีกทั้งยังมีความสัมพันธกับเครื่องมือที่ใชใน
การคนหาขอมูลผานเว็บไซต จึงทำใหนักศึกษามีความคลองตัวในการใชงานมากขึ้น จึงทำใหผลการประเมินมีความเหมาะสม
และสามารถนำไปใชในการการเรียนการสอนได สอดคลองกับปภิชญา เรืองโค และคณะ (2562) ไดศึกษาผลการพัฒนา
บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพซัน เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติและ
ความคิดสรางสรรค พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นโดยรวมอยูในระดับเหมาะสมมาก  

5.2  การเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติระหวางกลุมนักศึกษาท่ีเรียนดวยกิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำ
เทคนิคพิเศษทางภาพตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัล
มีเดีย กับกลุมนักศึกษาที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนปกติ  ผลการวิจัย พบวา กลุมนักศึกษาที่เรียนดวยกิจกรรมสงเสริม
ทักษะปฏิบัติ ฯ สูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ทั้งนี้เนื่องมากจาก ผูวิจัยดำเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพและผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวอยางเปนระบบ ใน
สวนกิจกรรมการเรียนรูผานสื่อสังคมออนไลนมีการปรับแกและสอดแทรกกระบวนการตามปญหาที่เกิดขึ้น มีองคประกอบของ
กิจกรรมการเรียนรูอยางครบถวน และมีวิธีการจัดประเมินที่เหมาะสม กิจกรรมการเรียนรูที่จัดขึ้นมีการแบงเปนกิจกรรมฝก
ปฏิบัติยอย ๆ เมื่อนักศึกษาไดทำการฝกตามกิจกรรมยอย นักศึกษาสามารถปฏิบัติดวยตนเองไดจะเกิดองคความรูและเขาใจ
เน้ือหา แลวจึงปฏิบัติรวมเปนทักษะของแตละคน สงผลตอการทักษะฝกปฏิบัติของนักศึกษาสอดคลองกับงานวิจัยของนุชษนัย 
แมบุญเรือง (2555) ไดศึกษาการเรียนรูดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกับการสอนแบบปกติ วิชาศิลปะ เรื่องทัศนธาตุ 
พบวา คะแนนปฏิบัติงานของผูเรียนที่เรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 70 

  5.3  การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาตอกิจกรรมสงเสริมทักษะปฏิบัติโปรแกรมจัดทำเทคนิคพิเศษทางภาพ
ตามรูปแบบการสอนของซิมพซันผานสื่อสังคมออนไลนสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาแอนิเมช่ันและดิจิทัลมีเดีย ความคิดเห็นของ
นักศึกษาตอการจัดกิจกรรมอยูในระดับ มาก เมื่อจัดลำดับควาวมพึงพอใจจำแนกเปนรายดานที่มีลำดับมากที่สุด พบวา ดาน
ประโยชนที่ไดรับ เนื่องจากผลที่นักศึกษาไดรับจากการจัดกิจกรรมที่สะทอนถึงกิจกรรมที่สงผลตอตัวนักศึกษาที่ทำใหจดจำ
เนื้อหาไดนาน เขาใจเนื้อหาไดงาย มีการลงมือปฏิบัติจริง ฝกฝนอยางสม่ำเสมอ  รองลงมาด านทักษะฝกปฏิบัติ เนื่องจาก
กิจกรรมที่ผูสอนไดดำเนินการในการทำกิจกรรมสอดคลองกับพฤติกรรมการเรียนรูที่นักศึกษาตองการในการแสดงความคิดเหน็ 
การเรียนรูรวมกัน แลกเปลี่ยนเรียนรู สะทอนถึงกิจกรรมที่นักศึกษาตองการในชั้นเรียน และดานการจัดการเรียนรู เนื่องจาก
ผูสอนตองออกแบบการเรียนรูที่เปดโอกาสการทำกิจกรรมไดอิสระ มีความรับผิดชอบตอตนเอง มีสวนรวมในการทำกิจกรรม
และการคิดที่หลากหลาย เพื่อใหเหมาะกับกิจกรรมการเรียนรูที่จัดขึ้นใหกับนักศึกษา  สอดคลองกับธัชพนธ สรภูมิและเหม
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มิญญ  ธนปทมมีมณี (2562) ไดศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตอผลการจัดการการเรียนการอสนแบบผสมผสานประกอบ
แนวคิดของซิมพซัน พบวา นักศึกษามีความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอนอยูในระดับมาก  

ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 
1. การเตรยีมความพรอมของรายวิชาตองมีวัตถุประสงคที่ชัดเจนและมีการแบงเนื้อหาในการฝกปฏิบัตใิหเหมาะสม

กับระดับความสามารถการฝกปฏบิัติของนักศึกษานำไปสูการเรียนรูที่เต็มศักยภาพของแตละบคุคล 

2. กอนการจัดกิจกรรมอาจารยผูสอนตองมีการเตรียมความพรอมทางดานระยเวลา ความอดทนท่ีตองติดตาม
ตรวจสอบกจิกรรมในแตละขั้นตอน รวมสรางความคิดริเริ่มสรางสรรคใหนักศึกษา และชวยกันหาเทคนิคการสรางช้ินงาน จะ
ชวยใหการจัดกิจกรรมมปีระสิทธิภาพ  

3. อาจารยผูสอนนำผลการวิจยัไปปรับใชในการเรียนการสอนในรายวิชาอื่น เพื่อใหนักศึกษาเกิดองคความรู สามารถ
พัฒนาและสงเสรมิใหนักศึกษาเกิดการเรียนรูไดดวยตนเอง 

ขอเสนอแนะการวิจัยคร้ังตอไป 

1. ควรมีการศึกษาเก่ียวกับการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะฝกปฏิบตัิของซิมพซัน ในเน้ือหาอ่ืน หรือในรายวิชาปฏิบัติ
2. นำผลการวจิัยไปตอยอดในการจัดกิจกรรมท่ีเอื้อตอการเรียนรูของนักศึกษาไดทุกที่ ทุกเวลา กอใหเกิดการเรียนรู

อยางตอเนื่องตลอดชีวิต 
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