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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาและหาคุณภาพสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลม
โครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 2) หาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน 
3) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนกอนเรียนและหลังเรียนดวยสื่อเรียนรูออนไลน และ 4) ประเมินความพึงพอใจของผูเรียน
ที่มีตอสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักศึกษาปริญญาตรี
ช้ันปท่ี 4 หอง 59/8 จำนวน 30 คน ซึ่งไดมาจากการเลือกแบบสุมอยางงาย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ไดแก สื่อการเรียนรู
ออนไลน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิจัย 
ไดแก คาเฉลี่ย รอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดลอง 

ผลการวิจัยพบวา 1) คุณภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ที่ผานการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญซึ่งอยูในเกณฑดีมาก 2) ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อ
ฝกอบรมออนไลนท่ีพัฒนาข้ึนซึ่งเปนไปตามเกณฑเมกุยแกนส 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรยีนหลังเรียน สูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผูเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อเรียนรูออนไลน ที่พัฒนาข้ึนอยูในระดับมากท่ีสุด 

คำสำคัญ: สื่อการเรียนรูออนไลน, รูปเลมโครงงานวิจัย 
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ABSTRACT 

The purposes of this research were 1)  to develop and quality the efficiency of online learning 

media, book format research Project Computer Education Department Nakhon Pathom Rajabhat 

University 2) find the efficiency of online learning media, book format research 3) to compare the learning 

achievement before and after studied with online learning media, and 4 ) to evaluate the satisfaction of 

the students on the online learning media, book format research. The sample group in this research was 30 

students in 4th year undergraduate students, Room 59/8 The by the simple randomly sampling. Research 

instruments were the online learning media, the before and after learning achievement test, and the 

satisfaction questionnaire. The statistics uses in this research were mean, percentage, standard deviation, 

and the dependent t-test. 

The results of the research were as follows: 1) the quality of the online learning, book format 

research Project Computer Education Department Nakhon Pathom Rajabhat University That has been 

evaluated by experts, has a value (  = 4.94, S.D. = 0.08) is very good. 2)  find the efficiency of online 

learning media, book format research was 1.85 3) the learning achievement of the students after studied 

with the online learning media was statistically significant higher than before studied at .05 level, and 4) 
Students had the satisfaction on the online lesson that was developed was at the highest level ( = 4.52, 

S.D. = 0.60). 

Keywords: learning media, book format research project 
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1. บทนำ 
 ตั ้งแต ป ลายป พ .ศ .  2559 ค ํา ว า“Thailand 4.0” หรือ“ประ เทศ ไทย  4.0” จากน โยบ ายของทาน
นายกรัฐมนตรีพลเอกประยุทธจันทรโอชาโดยรัฐบาลคสช. เพื่อที่จะขับเคลื่อนประเทศใหกาวไกลซ่ึงความคาดหวังของ
นโยบายประเทศไทย 4.0 คือการหลุดพนจากกับดักประเทศรายไดปานกลางดวยการสรางนวัตกรรมเทคโนโลยีและความคิด
สรางสรรคซึง่ในแวดวงการศึกษาไดสอดรับกับนโยบายดังกลาวเชนกันโดยกําเนิดเปนแนวทางการศึกษา 4.0 โดยเนนใหผูเรียน
เปนผูสรางนวัตกรรมไดซึ่งเปนยคุผลติภาพหรือผลิตผลสรางสรรคตลอดจนเนนใหการศึกษาชวยสงเสรมิการปฏิวัติอุตสาหกรรม
ในยุคที่ 4 (New Product) เพ่ือหลุดออกจากกับดักรายไดปานกลางของประชากรการศึกษาจึงเปนสวนหนึ่งของนโยบาย
ดังกลาวซึ่งการศึกษาถือวาเปนรากฐานสําคัญของการพัฒนาประเทศ ครู-อาจารยในระดับอุดมศึกษา คือกลไกสําคัญของระบบ
การศึกษาในฐานะผูดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะดานตาง ๆ ของผูเรียนใหมีประสิทธิภาพเปนจุดหมาย
ปลายทางของการศึกษากอนที่ผูเรียนจะออกไปทํางานหรือประกอบอาชีพ  เมื่อนโยบายของรัฐบาลและสถานการณของ
การศึกษาไดเปลี่ยนแปลงไปการออกแบบการสอนรูปแบบการสอนและวิธีการสอนเพื่อใหมีวัตถุประสงคสําคัญที่มุงสอดคลอง
กับการศึกษา 4.0 จึงตองมีการพัฒนารูปแบบระบบและวิธีการใหทันตามยุคสมัยเพื่อผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพเปนผูสราง
นวัตกรรมใหกับประเทศไทย 

 ประเทศไทย 4.0 ไดอธิบายและใหแนวทางสําหรับการศึกษาและการเรียนรูซึ่งเปนสวนสําคัญประการหนึ่งในการ
ขับเคลื่อนประเทศไปสูยุคประเทศไทย 4.0  ซึ่งไพฑูรย สินลารัตน (2559) ไดอธิบายถึงการศึกษา 4.0 คือการศึกษายุคผลิต
ภาพเปนยุคที่ตองการผลผลิตหรือ Products ใหไดมากที่สุดเพื่อประโยชนของชุมชนตนเองและชุมชนอื่น ๆ  ดวยทักษะ
การศึกษาท่ีเนนการทําไดและลงมือทําแลวออกมาเปนผลผลิต นอกจากน้ีการศึกษาไทย 4.0 ยังถือวาเปนสวนหน่ึงของศตวรรษ
ที่ 21 ที่ประเทศไทยตองมองผลิตภาพในลักษณะท่ีตามใหทันและกาวไปขางหนา 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ ที่มุงผลิตบัณฑิตใหมีความรอบรูทั้งภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ เนนความรูและ
ทักษะดานวิชาการ สามารถนําความรูไปประยุกตใชในสถานการณจริงไดอยางสรางสรรค (กระทรวงศึกษาธิการ, 2558) 
เนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศไดเขามามีบทบาทสำคัญตอการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน เชน การนำ
มัลติมีเดียมาเปนสื่อการสอนของครูอาจารย ใหผู เรียนสามารถเรียนรูคนควาดวยตนเอง ดวยการเรียนผานเครือขาย
คอมพิวเตอรอินเทอรเน็ต การเรียนทางไกล การใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ที่เรียกวา Stand-alone หรือการเรียนผาน
เครือขายเช่ือมโยงสูอินเทอรเน็ตเพื่อการคนควาขอมูลแลกเปลี่ยนคนหาความรูบนเครือขาย ทั้งสื่อเทคโนโลยีมีแนวโนมที่จะ
ไดรับความสนใจสูงขึ้นเรื่อย ๆ เพราะเปนนวัตกรรมในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่สามารถดึงดูดความสนใจของ
ผูเรียนโดยผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองโดยไมจำกัดสถานท่ีและเวลาและมีงานวิจัยสำรวจพบวาผูเรียนไดรับการ
ฝกอบรมดวยบทเรียนบนเครือขายมีความคงทนความพึงพอใจ และผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึนในทุกดาน (ฉัตรพงศ พีระวราสิทธ์ิ, 2549 
และนริสราญานะ, 2551) 
 สื่อการเรียนรูดวยตนเอง นับวาเปนเคร่ืองมือที่นิยมนำมาใชในการพัฒนาองคการ โดยเฉพาะอยางยิ่งสำหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ถือวาเปนหัวใจสำคัญขององคการ และตามท่ีแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแหงชาติฉบับท่ี 8 (พ.ศ. 2540-2544) ไดกลาวถึงการพัฒนาประเทศ คือ การพัฒนาคนโดยคน เพราะคนเปนทรัพยากรที่
มีคาสูงสุดขององคการจำเปนตองไดรับการพัฒนาใหมีคุณภาพอยูเสมออันเปนจุดสำคัญที่นำไปสูการจัดกิจกรรมวิชาการเสริม
การเรียนการสอนนอกหลักสูตรใหกับนักศึกษา การพัฒนานักศึกษาในแตละคณะดวยวิธีจัดการฝกอบรมซึ่งเปนรูปแบบหรือ
เทคนิคที่สามารถนำมาใชพัฒนาความรูอยางเปนระบบใหกับนักศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ เพื่อใหนักศึกษามีคุณลักษณะ
ความรูความสามารถตามจุดมุงหมายท่ีกำหนดไวในหลักสูตรและเปนบัณฑิตที่พึงประสงคตามที่พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 1 มาตรา 6 และหมวด 24 (4) ไดกลาวถึงการจัดการศึกษาตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปน
มนุษยท่ีสมบูรณทั้งรางกายจิตใจ สติปญญาความรูและคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดำรงชีวิต สามารถอยูรวมกับ
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ผูอื่นไดอยางมีความสุขจึงตองจัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูตาง ๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกันรวมท้ังปลูกฝง
คุณธรรม คานิยมที่ดีงาม และคุณลักษณะอันพึงประสงคไดทุกวิชา ทั้งความรูในสาขาวิชาการและวิชาชีพ โดยการพัฒนา
กระบวนการเรียนการสอนและกิจกรรมเสริมตาง ๆ ทีเ่สริมสรางกระบวนการเรียนรู (นุชตรียา ผลพานิชย, 2553) 

จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยไดสัมภาษณอาจารยสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา เนื่องจากปจจุบันนักศึกษาปริญญาตรี
ช้ันปที่ 4 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ไมมีความชำนาญในการใช Microsoft word ในการ
จัดรูปแบบเลมโครงงานวิจัยทางคอมพิวเตอร ในเร่ืองของการตั้งคาหนากระดาษ แบบฟอรมตาง ๆ เชน หนาปก บทคัดยอ 
กิตติกรรมประกาศ สารบัญ สารบัญตาราง สารบัญภาพ และอางอิง ในจำนวนนักศึกษาปริญญาตรี 1 คน จะตองแกไข
โดยประมาณคนละ 7 รอบ โดยเฉพาะในตัวรูปแบบอยางเดียวไมรวมกับตัวเนื้อหาท่ีรูปแบบฟอรมไมถูกตอง จะเกิดการ
เสียเวลากับตัวอาจารยที่ปรึกษาวิจัยในการตรวจสอบหลายรอบ จึงเกิดปญหาท่ีจะตองสรางสื่อเรียนรูออนไลนขึ้นมาเพื่อให
นักศึกษาสามารถเห็นตัวอยางการจัดรูปแบบฟอรมเลมวิจัยใน Microsoft word อยางชัดเจน เพื่อลดตนทุนในการพิมพเลม
โครงงานวิจัยทางคอมพิวเตอรเพื่อตรวจสอบ (อาจารยประจำสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา, 2562: สัมภาษณ) 

จากความเปนมาและเหตุผลขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลม
โครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เพื่อเพิ่มทักษะ ความรู และแนวทางการปฏิบัติใน
การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัยทางคอมพิวเตอรใหแกนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา และลดภาระเวลาในตรวจรูป
แบบฟอรมใหแกอาจารยเพื่อความสะดวกรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 

2. วัตถุประสงคของงานวิจัย
1. เพือ่การพัฒนาสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สำหรับนักศึกษาปริญญาตรีชั้นปท่ี 4
2. เพือ่หาประสิทธิภาพของสือ่การเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย
3. เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนดวยสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ที่พัฒนาข้ึน 
4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชา

คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ที่พัฒนาข้ึน 

3. สมมติฐานการวิจัย
1. คุณภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยผานการประเมินผูเช่ียวชาญ 3 ทาน อยูในระดับดีมาก  

2. ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เปนไปตามเกณฑของเมกุยแกนส 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนดวยสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย
สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4. ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อยูในระดับดีมาก  

4. วิธดีำเนินการ
1. ประชากรและกลุมตัวอยางการวิจัย
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 งานประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 12 มหาวิทยาลยัราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย | 9 - 10 กรกฎาคม 2563 

ศาสตรพระราชา และการวิจยัเพือ่สรางดุลยภาพชีวิตในยุค Disruptive Technology | 5 

    1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาปริญญาตรี หอง 59/8 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ในภาคเรียนท่ี 1/2562 รวมทั้งสิ้น 72 คน 

     1.2 กลุมตัวอยางการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชวิธีการเลือกแบบสุมอยางงาย โดยเลือกเปนนักศึกษาปริญญาตรีชั้นปที่ 4 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จำนวน 30 คน  

2. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย
2.2 ตัวแปรตน ไดแก สื่อการเรียนรูออนไลนการจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

- หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง สวนประกอบเลมวิจัย 

- หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง รูปแบบการพิมพสวนเนื้อหา 
- หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การอางอิงและลักษณะการอางอิง 
- หนวยการเรียนรูที่ 4 เรื่อง การอางอิงวัสดุตีพิมพ 
- หนวยการเรียนรูที่ 5 เรื่อง การอางอิงสารสนเทศหมวดอางอิงและสารสนเทศลักณะพเิศษ 

2.3 ตัวแปรตาม ไดแก 
1. ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน
2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน
3. ความพึงพอใจของนักศึกษาปริญญาตรี

3. การพัฒนาบทเรียนออนไลน
ผูวิจัยไดดำเนินการตามกระบวนของ ADDIE MODEL ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดังนี้
3.1 ข้ันการวิเคราะห  (Analysis)

3.1.1 ผูวิจัยทำการวิเคราะหในสวนของเนื้อหาที่ใชสำหรับการจัดรูปเลมโครงงานวิจั ยโดยแบงเนื้อหา
ออกเปน 5 หนวยการเรียนรู 

หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง สวนประกอบเลมวิจัย 

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง รูปแบบการพิมพสวนเนื้อหา 
หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การอางอิงและลักษณะการอางอิง 
หนวยการเรียนรูที่ 4 เรื่อง การอางอิงวัสดุตีพิมพ 
หนวยการเรียนรูที่ 5 เรื่อง การอางอิงสารสนเทศหมวดอางอิงและสารสนเทศลักณะพิเศษ 

 3.1.2 วิเคราะหกลุมผูเรียนสำหรับการทดลองคือนักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปที่ 4 สาขาวิชา
คอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี จำนวน 30 คน  

3.1.3 โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาไดแก Google Site, Adobe Photoshop CC 2019 และ Camtasia 

2019 
 3.2 ขั้นการออกแบบ  (Design) 
  3.2.1 กำหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมจำนวนทั้งหมด 21 ขอ ซึ่งครอบคลุมเนื้อหาการเรียนรูออนไลน 

    3.2.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรูออนไลนกอนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) ซึ่งเปน
ขอสอบชุดเดียวกัน ลักษณะขอสอบเปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 48 ขอ  

    3.2.3 ออกแบบขั้นตอนการเรียนรูออนไลนจากสื่อ 

    3.2.4 ออกแบบสตอร่ีบอรดการดำเนินเรื่องของสื่อการเรียนรูออนไลนรวมถึงภาพ เสียง วีดีโอ และสื่อประกอบ
อื่น ๆ รวมทั้งออกแบบประเมินเพ่ือหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคำถามกับวัตถุประสงค (IOC) แบบประเมินคุณภาพ
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ดานเทคนิคและเนื้อหา แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู ท่ีใชในการวิจัยในครั้งน้ี 

3.3 ขั้นการพัฒนา (Development) 
    3.3.1 นำขอสอบที่ไดจากขั้นตอนการออกแบบจำนวน 48 ขอ ใหผูเช่ียวชาญจำนวน 3 ทาน ประเมินเพื่อหาคา

ดัชนคีวามสอดคลองระหวางขอคำถามกับวัตถุประสงค (IOC) ผลจากการประเมิน ไดคา IOC = 1  
    3.3.2 นำขอสอบไปหาคาความเชื่อมั่น จำนวน 48 ขอ ผลจากการหาคาความเชื่อมั่น ดวยสูตร KR-20 คาความ

ยากงาย มีคารอยละ 0.65  
    3.3.3 นำคูมือการใชสื่อไปประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ มีคาเทากับ (  = 4.83, S.D. = 0.23) อยูในเกณฑดีมาก 

    3.3.4 พัฒนาส่ือการเรียนรูออนไลนตามที่ไดออกแบบไวขางตนทุกประการ เมื่อเสร็จสมบูรณนำไปใหผูเชี่ยวชาญ
ทั้ง 3 ทานผลการประเมินคุณภาพทางดานเน้ือหาและดานเทคนิค ผลจากการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา มีคาเทากับ (  = 

4.97, S.D. = 0.06) อยูในเกณฑดีมาก และการประเมินดานเทคนิคมีคาเทากับ (  = 4.90, S.D. = 0.18) อยูในเกณฑดีมาก  
3.4 ขั้นการนำไปใช (Implementation) 

     นำสื่อการเรียนรูออนไลน Google Site ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยมีรายละเอียดในการดำเนินงานดังน้ี 

    3.4.1 ปฐมนิเทศนักศึกษาปริญญาตรกีลุมตัวอยาง จำนวน 30 คน โดยชี้แจง แนะนำการใชงานสื่อเรียนรูออนไลน 
ตามขั้นตอนในแผนการเรียนรูออนไลน 

    3.4.2 ทำการทดสอบกอนเรียน (pre-test) โดยใชแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผานสื่อการเรียนรูออนไลน ที่
ผูวิจัยสรางข้ึนใน จำนวน 45 ขอ 

    3.4.3 นำสื่อการเรียนรูออนไลน Google Site มาทดลองใชกับกลุมตัวอยางเพื่อนำคะแนนกอนและหลังเรียนมา
หาประสิทธิภาพตามเกณฑของเมกุยเกนส และผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาปริญญาตรี โดยใหนักศึกษาปริญญาตรีศึกษาคนควา
ดวยสื่อการเรียนรูออนไลน Google Site ที่ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนใหครบท้ัง 5 หนวยการเรียน  

    3.4.4 หลังจากทดลองใชสื่อการเรียนรูออนไลน นักเรียนไดรับการทดสอบหลังเรียน  (post-test) ดัวย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิชุดเดียวกับแบบทดสอบกอนเรียน 

3.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
 3.5.1 รวบรวมขอมูลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน วิเคราะหขอมูลทางสถิติ 

    3.5.2 รวบรวมขอมูลจากการสอบถามความพึงพอใจตอการใชสื่อการเรียนรูออนไลน Google Site และ
ขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงและพัฒนาตอไป เพื่อนำมาใชในการประกอบฝกอบรมไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เคร่ืองมือการวิจัย 

1. สื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม 

2. แบบประเมินคุณภาพเนื้อหา และดานเทคนิคของสื่อการเรียนรูออนไลนที่พัฒนาข้ึน
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการฝกอบรม
4. แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อการเรียนรูออนไลนที่พัฒนาข้ึน

การเก็บรวบรวมขอมูล ทดลองกับกลุมตัวอยางตามแผนการทดลองแบบกลุมเดียวสอบกอนเรียน-สอบหลัง (One 

Group Pretest-Posttest Design)  
การวิเคราะหขอมูล   คาเฉลี่ย , สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน , เป รียบ เท ียบค าสถิต ิ และค าทดสอบสถิต ิท ี 

(Dependent t-test)  
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5. ผลการวิจัย 

 1. ผลการพัฒนาสื่อฝกอบรมออนไลน เร่ือง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ผูวิจัยไดดำเนินการพัฒนาและหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชา
คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ตามขั้นตอนการดำเนินการวิจัย แสดงดังภาพท่ี 1 

(ก)                (ข)       (ค) 
ภาพท่ี 1 ผลการพัฒนา 

            จากภาพที่ 1 สื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย ที่พัฒนาข้ึนประกอบดวย ภาพ (ก) หนา
แรกของบทเรียน โดยจะมีเนื้อหาของบทเรียนแตละบท และเอกสารประกอบการอบรม ภาพ (ข) เน้ือหาบทเรียน ภาพ (ค) 
ทดลองใชสื่อการเรียนรูออนไลนกับกลุมตัวอยาง 
 1.1 ผลการหาคุณภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน 
   ผูวิจัยดำเนินการหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่องการจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย ที่พัฒนาขึ้น 
สามารถสรุปผลที่ไดดังตารางท่ี 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพ โดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน  
รายการ  S.D. ระดับความคิดเห็น 

1. ดานเน้ือหา 4.97 0.06 ดีมาก 

2. ดานเทคนิค 4.90 0.18 ดีมาก 

โดยรวม 4.94 0.08 ดีมาก 

 

จากตารางที่ 1 พบวาผลการประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย โดย
ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาจำนวน 3 ทาน พบวา อยูในระดับดีมาก (  = 4.97, S.D. = 0.06) และดานเทคนิคอยูในระดับดีมาก 
(  = 4.90, S.D. = 0.18) เมื่อเฉลี่ยรวมทั้งสองดานอยูในระดับดีมาก (  = 4.94, S.D. = 0.08) 
 

 1.2 ผลการประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน 
 ผูวิจัยดำเนินการหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่องการจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัยที่พัฒนาขึ้น สามารถ
สรุปผลท่ีไดดังตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน 

แบบทดสอบ 
คะแนน
เต็ม     S.D. 

คาประสิทธิภาพตาม 

เกณฑเมกุยแกนส 
คะแนนกอนเรียน 45 20.66    2.62 

1.85 
คะนนหลังเรียน 45 38.17   1.86 

จากตารางที่ 2 พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีคาเทากับ 1.85 ซึ่งมากกวา 1.00 ตามเกณฑเมกุย
แกนส (Meguigans) ดังนั้นจึงสรุปไดวาสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย ที่สรางขึ้นมามี
ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑของเมกุยแกนส (Meguigans) ที่กำหนดไว 

1.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
ผูวิจัยนำคะแนนจากการทำแบบทดสอบกอนเรียน การทำกิจกรรมระหวางเรียน และการทำแบบทดสอบหลังเรียน 

มาวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยางโดยการทดสอบคา t-test แบบ dependent แสดงในตาราง
ที่ 3 

ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนดวยสื่อการเรียนรูออนไลน 
แบบทดสอบ N  S.D. df t 

กอนเรียน 45 20.66 2.82 
44 26.92 

หลังเรียน 45 38.17 1.86 

* มีนยัสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

จากตารางท่ี 3 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน พบวา คาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน 
(  = 38.17, S.D. = 1.86) ที่ดวยบทเรียนออนไลน มีคามากกวาคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรียน (  = 20.66, S.D. = 2.82) 
โดยไดคา t เทากับ 26.92 ดังน้ันผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

1.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อฝกอบรมออนไลน 
ผูวิจัยไดทำการประเมินความพึงพอใจของผูเรียน หลังจากเรียนดวยสื่อการเรียนรูออนไลนที่พัฒนาขึ้น แสดงใน

ตารางที่ 4 

ตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียน 
รายการ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ดานเน้ือหา 4.52 0.52 มากที่สุด 

2. ดานเทคนิคการนำเสนอ 4.51 0.70 มากที่สุด 

3. ดานประโยชนที่ไดรบัจากการเรียนสื่อการเรียนรูออนไลน 4.53 0.56 มากที่สุด 

โดยรวม 4.52 0.60 มากที่สุด 
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           จากตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจหลังการใชสื่อการเรียนรูออนไลน พบวา ความพึงพอใจของผูเรียนที่
เรียนมีคาเฉลี่ย ( ) เทากับ 4.52 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.60 อยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 

 

6. สรุปผลการวิจัย 

1. การประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ปรากฏวา ระดับความคิดเห็นของผู เช่ียวชาญ 3 ทาน ที่มีตอสื่อการเรียนรูออนไลนนี้ มี
ประสิทธิภาพ (  = 4.94, S.D = 0.08) ซึ่งอยูในเกณฑดีมาก 

2. ประสิทธิภาพสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย ที่พัฒนาขึ้นมีคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการ
ทำแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 20.66 และแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 38.17 ระดับประสิทธิภาพของสื่อที่พัฒนาขึ้น
เทากับ 1.85 ซึ่งสูงกวาเกณฑของเมกุยแกนส (Meguigans) 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเขา เรียนสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลม
โครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเขาอบรมหลัง
เรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

4. ผลการประเมินความพึงพอใจหลังเขาใชงานสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชา
คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม พบวา ผูเขาเรียนรูมีความพึงพอใจตอสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำ
รูปเลมโครงงานวิจัย โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (  = 4.52, S.D. = 0.60) 

 

7. อภิปรายผลการวิจัย 

1. คุณภาพของสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม มีประสิทธิภาพ (  = 4.94, S.D. = 0.08) เนื่องจากสื่อการเรียนรูออนไลนมีการนำเทคโนโลยีมา
ผสมผสาน ผูวิจัยจึงไดหาขอมูลที่เกี่ยวของอยางละเอียดกอนลงมือทำการวิเคราะห โดยมีที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญคอยแนะนำ
แนวทางในการทำวิจัย โดยผานกระบวนตรวจสอบทางดานเทคนิค ดานเนื้อหา จากผูเช่ียวชาญ 3 ทาน ซึ่งผลการประเมิน
คุณภาพอยูในระดับดีมาก 

2. ประสิทธิภาพสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย ที่พัฒนาขึ้นมีคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการ
ทำแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 20.66 แบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 38.17 และระดับประสิทธิภาพของสื่อที่พัฒนาขึ้น
เทากับ 1.85 ซึ่งเปนไปตามเกณฑของเมกุยแกนส (Meguigans) ที่กำหนดไวมากกวา 1.00 ขึ้นไป เน่ืองจากสื่อการเรียนรู
ออนไลน เปนสื่อที่ชวยผูเขาอบรมไดเรียนรูใหเกิดความชำนาญ และมีเนื้อหาท่ีชัดเจน เขาใจงาย ทั้งในดานของภาพ เสียง และ
วิดีสาธิตการทำ จึงทำใหผูเขาอบรมเกิดความเขาใจมากย่ิงขึ้น ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของเพ็ญพร ใจเย็น และธันวรัชต สินธนะกุล 
(2555 : 32 – 44) ไดทำการศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตแบบสาธิต เรื่องหนังสือราชการประเภทตาง ๆ วิชา
โปรแกรมประมวลผลคำประยุกต ตามเกณฑของเมกุยแกนส ผลที่ไดพบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ 2.26 ซึ่ง
ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑของเมกุยแกนส 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเขาอบรม พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเขาอบรม
หลังเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากสื่อการเรียนรูออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย 
มีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด เพราะสื่อการเรียนรูออนไลนสามารถเขาเรียนรูไดงาย นักศึกษาเขาใจ
วิธีการใชงาน ทำใหนักศึกษาท่ีเขาเรียนรูสามารถเรียนรูดวยตนเองเต็มศักยภาพ สงผลใหผลสัมฤทธ์ิหลังเขารวมอบรมมากกวา
กอนเขาใชงานสื่อการเรียนรูออนไลน ซึ่งสอดคลองกับ งานวิจัยของเขมณัฏฐ มิ่งศิริธรรม (2557) ที่พบวา การสื่อการเรียนรู
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ออนไลน ผูเขารับการอบรมควร มีความรู ความสามารถและทักษะในเรื่องความรูพื้นฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอร เนื้อหาที่ใชใน
การฝกอบรมแบบออนไลน จัดทำในรูปของสื่อที่สามารถเขาใจไดงาย ลักษณะการทำงานหรือการทำกิจกรรมในการฝกอบรม
แบบออนไลน ใหวิทยากรเปนผูถายทอดเนื้อหา เทคนิคและวิธีการในการเรียนรูออนไลนใหผูเขารับการฝกอบรมไดฝกปฏิบัติ
จริง และสื่อที่ใชประกอบการฝกอบรมแบบออนไลนเปนภาพเคลื่อนไหวประกอบบทเรียนและเปนหนังสือ ตาราง คูมือ ที่
สามารถดาวนโหลดได การศึกษาเนื้อหาแตละหนวยควรศึกษาตามลำดับหนวยการเรียน ระหวางการฝกอบรมแบบออนไลน
ควรมีวิทยากรคอยใหคำปรึกษาผูเขารับการฝกอบรม และการประเมินการสื่อการเรียนรูออนไลนควรประเมินจาก
แบบสอบถามและการทดสอบ และการพัฒนาคุณภาพชุดสื่อการเรียนรูออนไลนในภาพรวมของการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ
พบวามีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด (  = 4.51, S.D. = 0.54) และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังฝกอบรมสูงกวากอน
ฝกอบรม อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

4. ผลการประเมินความพึงพอใจหลังเขาใชงานสื่อการเรียนรูออนไลน พบวา ผูเขาอบรมมีความพึงพอใจตอบทเรียน
ออนไลน เรื่อง การจัดทำรูปเลมโครงงานวิจัย โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (  = 4.52, S.D. = 0.60) เนื่องจากสื่อการเรียนรู
ออนไลนที่พัฒนาข้ึน มีความงายตอการเขาใชงาน สามารถเรียนรูไดทุกเวลาตามที่ตองการ อีกทั้งยังสงเสริมใหผูเขาอบรมเกิด
การเรียนรู และสรางความเขาใจดวยตนเอง ทำใหผูเขาอบรมมีความพึงพอใจ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของประสาน สุวรรณรักษ (2557) 
ไดทำการวิจัยเรื่อง ชุดฝกอบรมบนเว็บดวยการสอนแบบโครงงานท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 
3 มีประสิทธิภาพเทากับ 80.00/88.17 ผลการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผล
ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดฝกอบรมบนเว็บดวยการสอนแบบโครงงาน ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 พบวานักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

8. ขอเสนอแนะ
ขอเสนอแนะเชิงนำไปใช ผูวิจัยควรออกแบบเนื้อหาท่ีมีลำดับอยางชัดเจน และมีวิดีโอประกอบการใชงาน เพื่อให

เนื้อหาของสื่อมีความนาสนใจชวนติดตาม 

ขอเสนอแนะเชิงวิจัย สื่ออบรมออนไลน เปนการพัฒนาการทำรูปเลมโครงงานวิจัย ดังนั้นในการวิจัยครั้งตอไป
สามารถนำไปประยุกตใชไดกับรายวิชาอื่น ๆ  

9. กิตติกรรมประกาศ
งานวิจัยฉบับนี้ประสบความสำเร็จอยางสมบูรณ ไดดวยความชวยเหลืออยางดียิ่งจากผูเช่ียวชาญที่ใหความ

อนุเคราะหในการตรวจเคร่ืองท่ีใชในการวิจัยและใหคำปรึกษาอันเปนประโยชนในการทำวิจัยใหมีความสมบูรณยิ่งข้ึน ไดแก 
อาจารยภานุวัฒน ศรีไชยเลิศ อาจารย ดร.สุมาลี สิกเสน อาจารยจรินทร อุมไกร และผูชวยศาสตราจารย ดร.นพดล ผูมีจรรยา 

ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารย อุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ อาจารยที่ปรึกษาที่ไดใหความรู คำแนะนำตรวจทาน และ
แกไขขอพรองตาง ๆ ดวยความเอาใจใสทุกข้ันตอน จนกระทั่งสำเร็จลุลวงดวยดี ขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ โอกาส
นี ้

คุณคาและประโยชนอันพึงมีจากวิจัยนี้ผูวิจัยขอนอมบูชาพระคุณบิดา มารดา และบูรพาจารยทุกทานที่ไดอบรมสั่ง
สอนวิชาความรู และใหความเมตตาแกผูวิจัยมาโดยตลอดเปนกำลังใจสำคัญที่ทำใหการศึกษาวิจัยฉบับน้ีสำเร็จลุลวงไดดวยดี 
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