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บทคัดยอ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ เรื่องการใช
โปรแกรม MSW LOGO 2) ศึกษาประสิทธิภาพของการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรู
แบบคนพบที่พัฒนาข้ึน 3) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนผานเว็บ
แบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบท่ีพัฒนาขึ้น 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนผานเว็บแบบ
การตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบที่พัฒนาขึ้น กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 2 จำนวน 43 คน โดนใชวิธีการสุมอยางงาย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ 1) บทเรียน
ผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบท่ีพัฒนาขึ้น 2) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 3) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการ
เรียนรูแบบคนพบท่ีพัฒนาขึ้น ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ           
ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพที่ 83.88/80.62 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนดไวที่80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
หลังเรียน ( = 24.19, S.D.= 3.86) สูงกวากอนเรียน ( = 18.70, S.D.= 5.53) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยรูปแบบที่พัฒนาข้ึนอยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด โดยมีผลคะแนน
( = 4.76, S.D.= 0.49 ) 

คำสำคัญ: บทเรียนผานเว็บ  การตูน  การเรียนรูแบบคนพบ 
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Abstract 

The purpose of the study were 1) to develop of online lesson by using cartoon with discovery 

method on MSW LOGO programs. 2 )  to evaluate the effectiveness of the developed. 3)  to comparea 

student’s learning achievement result after using the develop. 4) to study student’s satisfaction towards 

using the developed. The sample group used in this research were of student grade 7 anubansuphanburi 

school. using a simple random sampling method. Tools used in this research were: 1) Online lesson by 

using cartoon with discovery Method.  2 )  Learning activities plan.  3 )  the learning achievement test. 

4)questionnaires for student’s satisfaction. The results were as follows: 1)  The effectiveness of online

lesson by using cartoon with discovery Method was 83.88/ 80.62 2)  The learning achievement was 

statistically significant higher ( = 24.19, S.D.= 3.86) than before ( = 18.70, S.D.= 5.53) learning at 0.05 

3) The student’s satisfaction towards using the develop was highest level ( = 4.76, S.D.= 0.49)

Keywords: web-based, Cartoon, Discovery medhod 

1. บทนำ
ประเทศไทยนั้นไดเขาสูศตวรรษที่ 21 การศึกษาในยุคนี้ก็มีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยและการศึกษาใน

ยุคนี้ก็คือ การศึกษาในยุคThailand 4.0 ที่มีการปฏิรูประบบการศึกษาที่สอดคลองกับนโยบายของประเทศ จึงเปนเหตุ               
ใหการศึกษาไทยตองพัฒนา โดยการนำเทคโนโลยี และเครื่องมือระบบดิจิทัลเขามาชวยในการพัฒนาและขับเคลื่อนการศึกษา
ไทย กระทรวงศึกษาธิการไดจัดสงเสริมสนับสนุนโครงการสำคัญตาง ๆ ที่เนนการเรียนรู และการพัฒนาทักษะในศตวรรษ             
ที่ 21 เพื่อยกระดับความสามารถในการจัดการศึกษา และสงเสริมใหผูเรียน มีความสามารถในดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร 
และ เทคโนโลยี ยุคThailand 4.0 สามารถเรียนรูในช้ันเรียนมาเปนการเรียนรูไดทกุสถานที่ ทุกเวลา โดยการใชเคร่ืองมือดาน
เทคโนโลยีที่ทันสมัยมาชวยในการเรียนรูไดมากข้ึน (The department of research adminis-tration and educational 

insurance, 2016) ปญหาท่ีพบในการศึกษาไทยในยุค 4.0 จากความเห็นของนักวิชาการพบวา บุคคลากร ทางการศึกษา 
ยังขาดความรูความเขาใจในการระบบการศึกษาท้ังในการศึกษาพ้ืนฐานจนถึงระดับ อุดมศึกษา (วิลาสินี วัฒนมงคล, 2018) 

ภาษาโลโก (Logo Language) เปนภาษาคอมพิวเตอรระดับสูงที่เหมาะสำหรับใชในการเรียนรู ชวยใหนักเรียนเขาใจ
หลักการการเขียนโปรแกรม ผูเขียนโปรแกรมจะสามารถลองผิดลองถูก แกไขปญหาท่ีเกิดข้ึน เกิดการเรียนรูโดยการคนพบ 
ทำใหมีการพัฒนาความนึกคิดอยางมีเหตุผล มีหลักการ มีความคิดตอเนื่อง และยังชวยเสริมสรางความสามารถทางดาน
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วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร ภาษาโลโกพัฒนาโดย Papert และคณะจาก MIT เพื่อเปนเคร่ืองมือการเรียนรูที่ผูเรียน                   
เปนผูควบคุมและสั่งการคอมพิวเตอร แทนการใหผูเรียนทำตามคำสั่งที่มีผูสอน ตัวแปลภาษาโลโกที่นาสนใจคือ MSW LOGO 

ซึ่งพัฒนาท่ีมหาวิทยาลัยเบิรกเลย สหรัฐอเมริกา (Wally Feurzeig และคณะ 1967) MSW LOGO เปนโปรแกรมการเขียน
โคดที่ใชในการเรียนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอรสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี MSW 

LOGO เหมาะสำหรับใชในการเรียนระดับประถมศกึษาและมธัยมศึกษาตอนตน และไดมีการเรียนการสอนเกี่ยวกับโปรแกรมนี้
อยางแพรหลายในประเทศสหรัฐอเมริกา ญี่ปุน ออสเตรเลีย และประเทศอ่ืน ๆ ทั่วโลก (Papert, Seymour. Mindstorms : 

Childen, Computers, and powerful Ideas.1980) จากการสัมภาษณผูสอนในรายวิชาขางตนพบวา ปญหาในดานตาง ๆ 
เชน อุปกรณไมเพียงพอ สื่อรูปแบบเดิม ๆ ขาดความนาสนใจ ประกอบกับวิธีการสอนที่เนนการอธิบายเปนสวนใหญ จึงทำให
นักเรียนไมสนใจเรียนและไมใหความรวมมือในการเรียนการสอนสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนไมเปนไปตามเกณฑ
ที่กำหนด  ทั้งนี้ทางผูวจิัยไดศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบคนพบ เพื่อนำมาประกอบในการเรียนการสอน โดยทางผูสอน
จะใหนักเรียนไดศึกษาขอมูลตามที่ผูสอนไดเตรียมไวและใหนักเรียนไดทำการทดลองดวยตนเอง เพื่อตรวจสอบดูความเข าใจ
ของนักเรียนท่ีมีตอโปรแกรม 

 ความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บ เปนการใชเว็บในการเรียนการสอนโดยอาจใชเว็บเพื่อนำเสนอบทเรียนใน
ลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตรหรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอย างเพื่อประกอบการสอนก็ได                         
รวมทั้ง ใชประโยชนจากคุณลักษณะตาง ๆ ของการสื่อสารท่ีมีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกันทาง                        
ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสและการพูดคุยสดดวยขอความและเสียงมาใชประกอบดวย (กิดานันท  มลิทอง, 2543) การที่เราจะทำ
ใหการเรียนรูผานเวบ็นั้นนาสนใจมากขึ้นเราจะตองนำสื่อที่มีความสอดคลองกับอายุของนักเรียนและสอดคลองกับเนื้อหาสาระ
ที่นักเรียนจะตองเรียนผูวิจัยจึงนำ การตูนเขามาผสมผสานกับบทเรียนผานเว็บเพื่อใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดทุกที่ทุกเวลา
และยังเลาความสนใจใหกับผูเรียนดวยสื่อการตูนที่นาสนใจ (สังเกต นาคไพจิตร, 2530) ไดกลาวไววา การตูนเปนเครื่องมือ
อยางหนึ่งท่ีใชเปนเครื่องเราความสนใจ กระตุนนักเรียนในหองเรียนไดเปนอยางดี ซึ่งการตูนใชการอธิบายใหผูเรียนเกิดความ
เขาใจจากการใชภาพการตูนงาย ๆ อธิบายในสิ่ งที่จะเรียนรูจะทำใหนักศึกษาเขาใจดียิ่งขึ้น ซึ่งในการใชการตูนประกอบ
กิจกรรมการเรียนจะชวยสรางเสริมใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรค ชวยใหผูเรียนเรียนอยางสนุกสนานเพราะการตูนมี
ลักษณะเฉพาะตัวเอง ใหอารมณขันแกผูดู และชวยสรางเสริมพฤติกรรมที่พึงประสงคแกผูเรียน และการท่ีจะทำใหการเรียน
การสอนประสบผลสำเร็จนั้นเราจะตองนำรูปแบบการจัดการเรียนรูที่นาสนใจไปประกอบกับการเรียนการสอนซึ่งผูวิจัยไดนำ 
รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบคนพบ เขามาจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น อีกทั้ง (ศิริพิมล หงสเหม, 2555)    
ไดกลาวไววา การจัดการเรียนรูแบบคนพบ (Discovery learning) เปนวิธีเนน กระบวนการตอบสนองของนักเรียนตอ 

สถานการณตาง ๆ ดวยตัวเอง การจัดการเรียนรูดวยวิธีนี้จะเปนตัวกระตุนใหนักเรียน  มีความกระตือรือรน มีแรงจูงใจที่จะ
เรียนรู มีความสนใจใฝรูในเรื่องท่ีจะเรยีนเพราะนักเรยีนจะตองคนหาคำตอบดวยตนเอง ครูมีหนาที่เหมือนโคชท่ีคอยชี้แนะและ
คอยใหคำปรึกษา                                              
 ดวยทฤษฎีขางตนที่กลาวมานั้น ผูวิจัยจึงไดเลือกทฤษฎีที่มีประโยชนในการพัฒนาการเรียนการสอนของผู เรียนใน
รายวิชาคอมพิวเตอรในเรื่องการใชโปรแกรม MSW LOGO ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น ผูวิจัยไดนำรูปแบบการเรียนรูผานเว็บมา
ใชในการทำสื่อการสอนเพ่ือใหนักเรียนมีเวลาในการเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลาประกอบกับการนำการตูนเขามาผสมผสานกับการ
เรียนรูผานเว็บเพื่อกระตุนผูเรียนใหเกิดความสนใจในการเรียนและสุดทายการที่เราจัดการเรียนรูที่สมบูรณแบบไดเราจะตองมี
รูปแบบการจัดการเรียนรูและวิธีการจัดการเรียนรูที่สามารถกระตุนผูเรียนใหแสดงศักยภาพออกมาใหมากที่สุดซึ่งผูวิจัย             
ไดเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบคนพบเพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาดวยตนเอง และคิดวิธีในการทำงานออกมาดวยตนเอง          
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วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ เรื่อง  การใชโปรแกรม
MSW LOGO สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี 

2.  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบท่ีพัฒนาข้ึน
3.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบการตูน

รวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบท่ีพัฒนาข้ึน 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ
ที่พัฒนาข้ึน 

วิธีการวิจัย 

  การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ เรื่องการใชโปรแกรม 
MSW LOGO ที่พัฒนาข้ึนในการวิจัยเปนการวิจัยพัฒนา (Research and development) โดยมีรายละเอียดดังนี ้

 

 

ภาพที่1 แผนผังความคิด บทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจดัการเรียนรูแบบคนพบ เรื่องการใชโปรแกรม 
MSW LOGO ทีพั่ฒนาข้ึน 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง
1.1  ประชากร   

ประชากรที่ ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี 
ภาคเรียนท่ี 2 จำนวน 7 หองเรียนรวมจำนวนนักเรียนท้ังสิ้น 315 คน        

1.2  กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนีค้ือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 2 

จำนวนนักเรียน  43 คน  โดยใช วิธีแบบสุ มอยางงาย  โดยการสุม นักเรียน  1 ช้ัน เรียน  คือประถมศึกษาปที่  6/4 
(Simple random sampling) 

การตูน           
1. ทำใหผูเรียนเขาใจงายขึ้น
2. เราความสอนใจของผูเรียน
เฉพาะกลุม 

การเรียนรูแบบคนพบ             
1. การนำเขาสูบทเรียน
4. การลงขอสรุป
2. การสำรวจ
3. การอธิบาย
4. การลงขอสรุป

การเรียนรูผานเว็บ            
1. ตอบสนองความสนใจของผูเรียน
2. เอือ้อำนวยใหกับการ
ติดตอสื่อสารท่ีรวดเร็ว   

บทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกบัการจัดการเรียนรูแบบคนพบ เรือ่ง การใชโปรแกรม MSW 

LOGO สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุร ี

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
2. ความพึงพอใจของผูเรียน
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2.  เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 

 2.1  บทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบท่ีพัฒนาข้ึน  
 2.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบคนพบ 

            2.3  แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา                
            2.4  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรู                     
แบบคนพบที่พัฒนาข้ึน 

 

3.วิธีดำเนินการวิจัย 

 การพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบท่ีพัฒนาข้ึนโดยมีขั้นตอนการดำเนินการ
วิจัย 5 ข้ันตอน โดยใชการพัฒนาตามรูแปบบ ADDIE Model (มนตชัย เทียนทอง, 2556)  
 1.  ขั้นการวิเคราะห         
      1.1  จากการสัมภาษณครูผูสอน พบวา นักเรียนมีความเขาใจในบทเรียนที่อยูในระดับคอนขางต่ำกวาเกณฑ                     
ที่กำหนด และนักเรียนไมกระตือรือรนในการเรียน เพราะนักเรียนตองการสิ่งแปลกใหมในหองเรียนที่จะเ ราความสนใจ                
ของนักเรียน 

    1.2  จากการสัมภาษณผูเรียน พบวา การเรียนในแตละครั้งไมนาสนใจเพราะครูผูสอนใชสื่อ PowerPoint              
ในการบรรยาย ทำใหใชเวลามากและนักเรียนไมสามารถทบทวนบทเรียนเพิ่มเติมได 
    1.3  จากการสำรวจสภาพแวดลอมภายในโรงเรียน พบวา ทางโรงเรียนมีอุปกรณคอมพิวเตอรที่พรอมใชงาน           
มีโปรแกรม MSW LOGO และมีสัญญาณอินเทอรเน็ตท่ีเพียงพอ จึงเหมาะแกการเรียนการสอนออนไลน 
 2.  ขั้นการออกแบบ 

     2.1  ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบคนพบ และนำไปประเมินผล                        
โดยผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน ผลการประเมินอยูในระดับมากทีสุ่ด มีคาเฉลี่ยคะแนน ( = 4.73, S.D = 0.45) 
      2.2  ออกแบบแบบทดสอบกอนและหลังเรียนโดยกำหนด เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ                        
และนำแบบทดสอบไปหาคา IOC  โดยผู เช่ียวชาญจำนวน 3 ทาน แลวเลือกคำถามท่ีมี คาความสอดคลองต้ังแต                         
0.60 ขึ้นไปเพื่อใชในแบบทดสอบ ซึ่งผลการวิเคราะหขอมูลพบวา คาดัชนีความสอดคลอง ( IOC) มีคาเฉลี่ยเทากับ 1.00         
มีขอสอบท่ีใชไดทั้งสิ้น 30 ขอ  
 3.  ขัน้การพัฒนา 
    พัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบดวยการนำการตูนมาประกอบกับสื่อการ
เรียนรูเพื่อเราความสนใจแกผูเรียนและนำไปประเมิน โดยผูเช่ียวชาญจำนวน 3 ทาน โดยมีผลการประเมิน อยูในระดับ
เหมาะสมมาก มีคาเฉลี่ยคะแนน ( = 4.50, S.D= 0.51) 
 4.  ขั้นนำไปใช 
    นำบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบไปทดลองกับเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี ภาคเรียนที่ 2 จำนวนนักเรียน 43 คน โดยใชวิธีแบบสุมอยางงาย โดยการสุมนักเรียน 1 ช้ันเรียน 
คือประถมศึกษาปที่ 6/4 (Simple random sampling)  ในการทดลองใชสื่อกับนักเรียนพบวานักเรียนมีความสนใจและมีผล
การเรียนท่ีเพิ่มมากข้ึนกวาเกา  
 5.  ขั้นการประเมินผล 

    5.1  นำบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบที่พัฒนาขึ้น ไปเก็บข อมูล                        
กับกลุมตัวอยาง จำนวน 43 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและหาคาความพึงพอใจ 
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   5.2  วิเคราะหผลขอมูลที่ไดจากการดำเนินการทดลองดวยสถิติการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ยสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
ประสิทธิภาพ E1/E2 และ t-test 

ผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ เรื่องการใชโปรแกรม
MSW LOGO สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี แสดงดังภาพท่ี 2 

   ก.หนาเมนูเลือกบทเรียน                                   ข.ทดสอบการใชงานบทเรียน 

ภาพที่ 2 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ 

2. ผลการพัฒนาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบท่ีพัฒนาข้ึน นำเสนอ
ผูเชียวชาญ 3 คน ประเมิน ไดดังตารางที ่1 

ตารางท่ี 1 ผลการศึกษาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ           
ที่พัฒนาข้ึน 

รายการประเมิน ผลการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
คะแนนเฉลี่ย S.D. 

ดานตัวอักษร 5.00 0.00 มากที่สุด 
ดานภาพน่ิง 4.50 0.55 มากท่ีสุด 
ดานปฏสิัมพันธ 4.50 0.55 มากที่สุด 
ดานวีดิโอ 4.78 0.44 มากที่สุด 
รวม 4.70 0.18 มากที่สุด 

จากตารางที่ 1 ผลการศึกษาคุณภาพของรูปแบบบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ              
ที่พัฒนาข้ึน พบวา ผลการประเมินคุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.70, S.D.= 0.18)   

3. ผลการศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ
ที่พัฒนาข้ึน ไดผลดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ 

ที่พัฒนาข้ึน 

คะแนนสอบ n คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพ 

คะแนนระหวางเรียน (E1) 43 30 25.21 83.88 

คะแนนหลังเรียน (E2) 43 30 24.19 80.62 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ  
ที่พัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพที่ 83.88/80.62 ซึ่งเปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่กำหนดคือ 80/80  
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4.  การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับ
การจัดการเรียนรูแบบคนพบ  ที่พัฒนาขึ้น   จากการรวบรวมขอมูลคะแนนกอนเรี ยนและหลังเรียนแลวนำมา                 
วิเคราะหไดผลตามตารางที่ 3 

ตารางท่ี 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับ
การจัดการเรียนรูแบบคนพบท่ีพัฒนาข้ึน 

การทดสอบ คะแนนเต็ม N คะแนนเฉลี่ย S.D. t 

กอนเรียน 30 43 18.70 5.53 0.0000 

หลังเรียน 30 43 24.19 3.86 

*หมายถึงมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05
            จากตารางที่ 3 การศึกษาผลคะแนนสอบกอนเรียนและหลังเรียนพบวาคะแนนหลังเรียน ( = 24.19, S.D.= 3.86) 
สูงกวาคะแนนกอนเรียน ( = 18.70, S.D.= 5.53) อยางมีในสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

5.  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรู
แบบคนพบ ที่พัฒนาข้ึน แสดงดังตารางที่ 4 

ตารางที่ 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ
คนพบ ที่พัฒนาข้ึน 

รายการประเมิน ผลการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

คะแนนเฉลี่ย S.D. 

ความพึงพอใจดานสื่อการเรียน 4.63 0.59 มากที่สุด 

ความพึงพอใจดานเนื้อหาของวิชา 4.65 0.57 มากทีสุ่ด 

ความพึงพอใจดานการประเมินผลการเรียนดวย
บทเรียนผานเว็บแบบการตูนท่ีพัฒนาข้ึน 

4.78 0.42 มากทีสุ่ด 

เฉลี่ยรวม 4.69 0.52 มากที่สุด 
            จากตารางท่ี 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับ            
การจัดการเรี ยนรู แบบคนพบ  ที่ พัฒ นาขึ้ น  จากนั ก เรี ยน  43  คน  พบวา  นั ก เรี ยนมีความพึ งพอใจมากที่ สุ ด 
( = 4.69, S.D.= 0.52)            

สรุปและอภิปรายผล 

1.  ผลการศึกษาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ เรื่องการใชโปรแกรม
MSW LOGO สำหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่  6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี  โดยผู เชียวชาญ  3 คน  พบวา 
ผลการประเมินคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด ( = 4.69, S.D.= 0.26) สอดคลองกับงานวิจัยของ (อุไรวรรณ รักผกาวงศ             
,(2555) ที่ ไดวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนออนไลนวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรและอัลกอลิทึ่ม 
ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5  ผลการประเมินคุณภาพอยูในระดับดีมากท่ีสุด             
( = 4.11, S.D.= 0.41)
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2.  ผลการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ ที่พัฒนาข้ึน
มีประสิทธิภาพที่ 83.88/80.62 ซึ่งเปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่กำหนดคือ 80/80 ดังนั้นจึงสรุปไดวาบทเรียนผานเว็บแบบ
การตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบคนพบ ที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด สอดคลองกับงานวิจัยของ         
(เณศรัญญกาณฐ ปามุทาชาววาป ,(2558) ที่ไดวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผานการเรียนรูผานสื่อการตูนออนไลน
บทเรียน“เมืองตะกะศิลายกจิตสำนึกการอนุรักษบานเกิด” สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 และการศึกษาตามปกติ                 
มีประสิทธิภาพดังนี ้84.29./86.67 ซึ่งเปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่กำหนดคือ 80/80   

3. การศึกษาผลคะแนนสอบกอนเรียนและหลังเรียน พบวา คะแนนหลังเรียน ( = 24.19 , S.D.= 3.86) สูงกวา
คะแนนกอนเรียน  ( = 18.70, S.D.= 5.53) อย างมีนั ยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ  .05 สอดคลองกับงานวิจัยของ
(ดาวรถา วีระพันธ และ  ณัฐรดี อนุพงค  ,(2560) ที่ ไดวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรูการตูนมัลติมี เดีย 2 มิติ  
เรื่อง อยูอยางพอเพียง ผานเครือขายอินเทอรเน็ต ผลการเปรียบเทียบผลคะแนนสอบกอนเรียนและหลังเรียนพบวาคะแนน
หลังเรียน ( = 16.46, S.D.= 1.22) สูงกวาคะแนนกอนเรียน ( = 13.70, S.D.= 0.65) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบการตูนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ
คนพบ ที่พัฒนาขึ้น จากนักเรียน 43 คน พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด ( = 4.69, S.D.= 0.52) สอดคลองกับ
งานวิจัยของ (สิริวรรณ ยะไชยศรี ,(2558) ที่ไดวิจัยเรื่อง รูปแบบการตูนแอนิเมช่ัน 2 มิติ เพื่อการเรียนรูดานการมีวินัยสำหรับ
เด็กปฐมวัย ผลการวิจัย พบวา ความพึงพอใจตอสื่อการตูนแอนิเมชัน 2 มิติอยูในระดับมากที่สุด (X= 4.53, S.D. = 0.56)  
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