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การพัฒนาสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ตามรูปแบบการเรียนรูดวย
ตนเอง รายวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐาน ในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบางลี่วิทยา 
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บทคัดยอ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาส่ือการพัฒนาส่ือการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ตามรูปแบบ
การเรียนรูดวยตนเอง รายวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐาน ในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
โรงเรียนบางลี่วิทยา 2) ประเมินประสิทธิภาพของสื่อท่ีพัฒนาข้ึน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียน
และหลังเรียน 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูดวยสื่อที่พัฒนาข้ึน กลุมตัวอยางทีใ่ช คือ นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบางลี่วิทยา จำนวน 29 คน โดยวิธีสุมแบบกลุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ 1) สื่อการเรียนรู
ผานเว็บดวยเทคโนโลยีสือ่เสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง ท่ีผานการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ 2) แผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใชในการวิจัย 
ไดแก รอยละ คาเฉลี่ยเลขคณิต สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test Dependent  

ผลการวิจัยพบวา 1) การเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองท่ีพัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพที่ 80.23/81.61 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตาม
รูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง ในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 

คำสำคัญ: การเรียนรูผานเว็บ เทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง รูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง 
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Abstract 

The purposes of this research were 1) to develop of web-based Learning with Augmented Reality 
Technology by using Self-directed learning Model on basic Science Course to improve learning 
achievement for grade 8 students of Bang Li Witthaya School 2) to determine the effectiveness of web-
based Learning the developed  3) to compared student’s learning achievement result after using the 
developed 4) to study student’s satisfaction towards using the developed. The sample group in this 
research were 29 students by using cluster random sampling method, in grade 8 students of Bang Li 
Witthaya School. Tools used in this research were: 1) web-based learning with augmented reality 
technology by using self-directed learning model that has been evaluated by experts 2) self-directed 
learning plan 3) the learning achievement test 4) questionnaires for students’ satisfaction. The research 
statistics for data analysis are percentage, arithmetic mean, standard deviation and t-test dependent.  
Results were as follows: 1) the effectiveness of web-based learning with augmented reality technology 
by using self-directed learning was 80.23/81.61 which was standard at 80/80 2) the learning achievement 
was statistically significantly higher than before learning at 0.05 level 3) the student satisfaction towards 
the developed of web-based learning with augmented reality technology by using self-directed learning 
model was at high level. 

Keywords: Web-based, Augmented reality technology, Self-directed learning 

1. บทนำ

  ในปจจุบันเทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญในการดำเนินชีวิต และถือวาเปนกลไกสำคัญในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ
ประเทศท่ีมุงเนนใหนักเรียนเกิดการพัฒนา และมีความรับผิดชอบตอสังคม 
   ดังพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 และแกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 หมวด 4 แนวทางการจัด
การศึกษามาตรา 22 ไดกำหนดไววา การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาทุกคนมีความสามารถท่ีจะเรียนรูและพัฒนาตนเองได และ
มาตรา 24 ไดกลาวถึงการจัดกระบวนการเรียนรูโดยใหสถานศึกษาและหนวยงานที่เกี่ยวของ ดำเนินการจัดเนื้อหาสาระและ
กิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจของนักเรียน ใหไดเรียนรูจากประสบการณจากการปฏิบัติจริง ใหทำได คิดเปน ทำเปน 
รวมถึงใหจัดการสอนโดยผสมสาระความรูตาง ๆ ใหสมดุลกัน โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารสมัยใหม มาเปน
เครื่องมือในการพัฒนา และจัดการเรียนรูใหเปนไปตามแผนการสอนที่กำหนดไว  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2561) อีกทั้งการนำ
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เทคโนโลยีสารสนเทศและเคร่ืองมือที่เหมาะสมมาใชในการเรียนการสอน ยังเปนการชวยผูสอนในการจัดการช้ันเรียน และ
สงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง (คณะกรรมการอิสระเพื่อการปฏิรูปการศึกษา (กอปศ.), 2562) 
   รายวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐานสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบางลี่วิทยา ไดมีการจัดการเรียนรูตาม
หลักสูตรในหัวขอเรื่อง รูปแบบตาง ๆ ของมนุษย ท่ีมีเนื้อหาวาดวยเรื่องของกลไกในรางกายมนุษยที่ประกอบดวยอวัยวะตาง ๆ 
ที่ทำงานรวมกันเพื่อดำรงชีวิต เชน รูปแบบหายใจ รูปแบบหมุนเวียนเลือด รูปแบบยอยอาหาร รูปแบบขับถาย รูปแบบประสาท 
และรูปแบบสืบพันธุ โดยในแตละรูปแบบจะชวยใหเกิดความเขาใจและนำไปใชในการดูแลรักษาสุขภาพใหแข็งแรง (ศรีลักษณ 
ผลวัฒนะ, 2562: 3) เน่ืองจากรายวิชาขางตนมีเน้ือหาคอนขางมาก สื่อการสอนท่ีมียังคงเป นรูปแบบเดิม นักเรียนจึงขาด
แรงจูงใจในการเรียนรู สงผลใหนักเรียนมีผลการเรียนไมเปนไปตามเกณฑกำหนด การนำเทคโนโลยีเขามามีสวนชวยในการจัด
กิจกรรมการเรียนจะชวยนักเรียนในการเรียนรู การเรียนรูผานเว็บเปนเทคโนโลยีหนึ่งที่ใชในการจัดการเรียนโดยการใชเว็บเพื่อ
นำเสนอเนื้อหาในลักษณะสื่อหลายมิติ โดยสามารถใชทั้งหมดตามหลักสูตรหรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางสวนเพื่อ
ประกอบการสอน (กิดานันท มลิทอง, 2543: 3) นอกจากเว็บแลวยังมีเทคโนโลยีหนึ่งที่นำมาชวยในการแสดงผลวัตถุหรือสิ่งของ 
ที่นำมาใชประกอบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหนักเรียนสามารถรับรูและมองเห็นไดงายขึ้น คือ เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 
(Augmented Reality Technology: AR) เปนสื่อดิจิทัลประเภทหนึ่งท่ีมีการนำรูปแบบความจริงเสมือนมาผนวกกับเทคโนโลยี
ภาพเพื่อสรางสิ่งที่เสมือนจริง ใหกับผูใช เทคโนโลยีนี้ถูกนำมาประยุกตใช ในงานหลายดาน โดยเฉพาะอยางยิ่งงานดาน
การศึกษาไดถูกนำมาพัฒนาเปนสื่อการสอน ไมวาจะเปนรายวิชาเคมี ฟสิกส แมกระท่ังการเรียนการสอนวิศวกรรมศาสตร หรือ
ทางดานการแพทยก็นำเทคโนโลยีนี้ใชในการเรียนรู  (ศุษมา แสนปากดี 2014 อางถึงใน เกวลี ผาใต , พิเชนทร จันทรปุม และ
อภิวัฒน วัฒนะสุระ, 2561: 24) การจัดการเรียนรูใหเกิดประสิทธิภาพดีจะตองคำนึงรูปแบบการจัดการเรียนรูที่เหมาะสม โดย
รูปแบบหนึ่งที่เปนที่นิยมคือ รูปแบบการจัดการเรียนรูดวยตนเอง (Self-directed learning) เปนการเรียนรูซึ่งนักเรียน
รับผิดชอบในการวางแผน การปฏิบัติ และการประเมินผลความกาวหนาทางการเรียนของตนเอง เปนลักษณะซึ่งนักเรียนทุกคน
มีเมื่ออยูในสถานการณการเรียนรู นักเรียนสามารถถายโอนการเรียนรูและทักษะที่เกิดจากการเรียนจากสถานการณหนึ่งไปยัง
อีกสถานการณหนึ่งได (Hiemstra 1994 อางถึงใน ฉลวย มวงพรวน, 2553: 30) ผลการวิจยัของ นภารัตน แรนาค และวิเชียร 
ธารงโสตถิสกุล (2562: 102) ที่ทำวิจัยเกี่ยวกับ การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูที่ เนนการสรางความรูดวยตนเอง โดยพบวา 
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรสำหรับนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

  จากปญหาที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ตาม
รูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง รายวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐาน ในการยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปที่ 2 โรงเรียนบางลี่วิทยาช เพื่อใหเกิดความรู ความเขาใจ ในเน้ือหามากข้ึน สรางความกระตือรือรนในการเรียน รวมถึง
สามารถใชในการทบทวนเน้ือหา เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนใหเปนไปตามเกณฑที่กำหนดตอไป 

2. วตัถุประสงคการวิจัย

    2.1 เพื่อพัฒนาสื่อการพัฒนาสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง 
รายวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐาน ในการยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบางลี่วิทยา 
    2.2 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเ รียนรูดวย
ตนเอง ท่ีพัฒนาข้ึน ตามเกณฑกำหนดที่ 80/80 
    2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนที่เรียนดวยสื่อการเรียนรู
ผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง ท่ีพัฒนาข้ึน 
    2.4 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอของสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบ
การเรียนรูดวยตนเอง ท่ีพัฒนาข้ึน 

3. วิธีดำเนินการวิจัย

   การพัฒนาส่ือการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสือ่เสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง เปนการวิจัยแบบวิจัย
และพัฒนา (Research and development) โดยมีแผนผังแนวคิดและรายละเอียดดังนี้ 

865



The 12th NPRU National Academic Conference   
Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 9 - 10 July 2020 

4 | King's Philosophy and Research for Life Balance in Disruptive Technology Era 

 

  
 
 
 
 
 

 

 
  
 

 
 
 

ภาพท่ี 1 แผนผังแนวคิด 
 

  3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
    ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบางลี่วิทยา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ที่เรียนในภาคเรียนท่ี 1 จำนวน 7 หองเรียนรวมจำนวนนักเรียน 247 คน 
    กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2/5 โรงเรียนบางลี่วิทยา สังกัดสำนักงานเขต
พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 จำนวนนักศึกษา 29 คน โดยใชวิธีสุมแบบกลุม (cluster random 
sampling) 

   3.2 เคร่ืองมือที่ใชในงานวิจัย  
     3.2.1 สื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง 
     3.2.2 แผนการจัดกิจกรรมการสอนแบบการเรียนรูดวยตนเอง  
     3.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ท้ังกอนเรียนและหลังเรียน  
     3.2.4 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน 

  3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
    การพัฒนาสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงนี้ ดำเนินการพัฒนาตามขั้นตอนของรูปแบบ 
ADDIE Model (มนตชัย เทียนทอง , 2548: 131) โดยมีรายละเอียดดังนี ้
      3.3.1 ขั้นการวิเคราะห 
      3.3.1.1 สัมภาษณผูสอน พบวา นักเรียนมีผลการเรียนในรายวิชาในระดับคะแนนสูง ปานกลาง และต่ำ 
นักเรียนมีความตองการ และเรียนไดดีเมื่อมีสื่อเพื่อกระตุนความสนใจระหวางเรียน  
     3.3.1.2 สอบถามนักเรียน พบวา ขอความและเนื้อหาในหนังสือทำใหเกิดความรูสึกเบื่อหนาย เนื่องจาก
ขอความเน้ือหาคอนขางมีขนาดยาวติดกัน นักเรียนมีความตองการส่ือในรูปแบบสื่อหลายมิติ  สามารถเรียนรูไดตามความ
ตองการ ท้ังในเวลาเรียนและทบทวนหลังเรียน   
     3.3.1.3 สำรวจเทคโนโลยีในโรงเรียน พบวา โรงเรียนมีเครือขายอินเทอรเน็ตและเครื่องคอมพิวเตอรในการ
เรียนการสอนเพียงพอ 
      3.3.1.4 วิเคราะหรายวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐาน ไดหัวขอที่สามารถนำมาใชในการวิจัยจำนวน 3 หนวยคือ 
ระบบหายใจ ระบบหมุนเวียนเลือด และ ระบบกำจัดของเสียทางไต 
     3.3.2 ขั้นการออกแบบ                                                                                 
     3.3.2.1 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู และกิจกรรมสำหรับรูปแบบเรียนรูแบบใชการเรียนรูดวยตนเอง
นำไปประเมินแผน โดยผูเช่ียวชาญจำนวน 3 ทาน ผลการประเมินอยูในระดับเหมาะสมมากมคีาเฉลี่ยคะแนน ( = 4.33, S.D.= 
0.50) 

การเรียนรูผานเว็บ สามารถเรียนรูแบบออนไลน
สะดวกตอการศึกษาคนควาและทบทวนบทเรียน 

เทคโนโลยีโลกเสมือนจริง วิธีการใชสื่อทดแทน
วัตถุของจริง เพ่ือสรางประสบการณที่แปลกใหม 

การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนโดยรับรูสิ่งแปลก
ใหมไดครุนคิดตรึกตรอง ซาบซึ้งและสรางสรรค 

 

สื่อการเรียนรูผ าน
เว็บดวยเทคโนโลยี
สื่อเสมือนจริงตาม
รูปแบบการเรียนรู
ดวยตนเอง 

1. สื่อการเรียนรูผานเว็บ
ดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือน
จ ริ งต าม รู ป แบบ ก าร
เรี ยนรู ด วยตน เองที่ มี
คุณภาพ 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
3 .ความพึ งพ อ ใจขอ ง
นักเรียน 
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3.3.2.2 ออกแบบแบบทดสอบกอนและหลังเรียนเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 45 ขอ และนำ
แบบทดสอบไปหาคา IOC โดยผูเช่ียวชาญ 3 ทาน แลวเลือกคำถามท่ีมีคาความสอดคลองตั้งแต 0.60 ขึ้นไปเพ่ือใชใน
แบบทดสอบ จากการวิเคราะหขอมูลพบวา ขอสอบสามารถเลือกมาใชไดจำนวน 30 ขอ 

3.3.2.3 ออกแบบหนาจอและปฏิสัมพันธ โดยกำหนดใหมีการใชงานท่ีรองรับอุปกรณโมบาย เครื่องคอมพิวเตอร 
และแท็บเล็ต 

3.3.3 ขั้นการพัฒนา 
3.3.3.1 พัฒนาสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง เรื่อง 

รูปแบบตาง ๆ ของมนุษย ดวยภาษา PHP, CSS, JAVA script และ Bootstrap ทำงานรวมกับเว็บเซิรฟเวอร ระบบฐานขอมูล 
และเว็บเบราวเซอร ท่ีสามารถใชงานในแบบออนไลน 

3.3.3.2 นำสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองท่ีพัฒนาข้ึน 
ไปประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ( = 4.91, S.D.= 0.17)   

3.3.4 ขั้นนำไปใช 
3.3.4.1 ทดลองใชสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองที่

พัฒนาข้ึน โดยนำไปทดลองแบบกลุมเล็ก ประกอบดวยนักเรียน จำนวน 3 คน 
3.3.4.2 ทดลองใชสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองที่

พัฒนาข้ึน โดยนำไปทดลองใชกับกลุมยอย จำนวน 10 คน 
3.3.5 ขั้นการประเมินผล 

3.3.5.1 นำสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองท่ีพัฒนาข้ึน 
ไปเก็บขอมูลกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2/5 โรงเรียนบางลี่วิทยา จำนวน 29 คน ที่คัดเลือกไวเปนกลุมตัวอยาง 

3.3.5.2 วิเคราะหผลขอมูลที ่ไดจากการดำเนินการทดลองดวยสถิติการ วิจัย  ไดแก  รอยละ 
คาเฉลี่ยเลขคณิต  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test Dependent 

4. ผลการวิจัย

    4.1 ผลการพัฒนาส่ือการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ไดสื่อการเรียนรู จำนวน 3 หนวยการ
เรียนรู ประกอบดวย 1 ระบบหายใจ 2 ระบบหมุนเวียนเลือด และ 3 ระบบกำจัดของเสียทางไต ตัวอยางสื่อท่ีพัฒนาข้ึนแสดง
ดังภาพท่ี 2 และผลการประเมินคณุภาพของสื่อแสดงดังตารางที่ 1 

ภาพที่ 2  สื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง 

867



The 12th NPRU National Academic Conference   
Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 9 - 10 July 2020 

6 | King's Philosophy and Research for Life Balance in Disruptive Technology Era 

 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคณุภาพสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยสีื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเองท่ี 
พัฒนาข้ึน 

รายการประเมิน ผลการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
 S.D. 

ดานการเรียนรูผานเว็บ 4.94 0.10 มากที่สุด 
ดานเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง 4.87 0.23 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวม 4.91 0.17 มากที่สุด 
 จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวย
ตนเองท่ีพัฒนาขึ้น ผูทรงคุณวุฒิจำนวน 5 คน พบวา ผลการประเมินคุณภาพโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( = 4.91, S.D.= 
0.17)  

 
   4.2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรู
ดวยตนเองท่ีพัฒนาขึ้น ไดผลดังตารางท่ี 2 

 
ตารางท่ี 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวย
ตนเองที่พัฒนาข้ึน 

คะแนนสอบ n คะแนนรวม  ประสิทธิภาพ 
คะแนนระหวางเรียน (E1) 29 30 24.07 80.23 
คะแนนหลังเรียน (E2) 29 30 24.48 81.61 

 จากตารางที่ 2 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบเรียนรูผานเว็บผสมผสานกับเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงที่พัฒนาข้ึน  
 มีประสิทธิภาพที่ 80.23/81.61 ซึ่งเปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่กำหนดคือ 80/80 ดังนั้นจึงสรุปไดวา รูปแบบเรียนรูดวย
รูปแบบเรียนรูผานเว็บผสมผสานกับเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 

 
   4.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยรูปแบบเรียนรูผานเว็บ
ผสมผสานกับเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงโดยใชรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง  จากการรวบรวมขอมูลคะแนนกอนเรียนและ
หลังเรียนแลวนำมาวิเคราะหผล แสดงผลตารางที่ 3 
 
ตารางท่ี 3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบางลี่วิทยาที่เรียนดวยสื่อการ
เรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ที่พัฒนาข้ึน 

การทดสอบ คะแนนเต็ม n 
 

S.D. t 
กอนเรียน 30 29 13.38 5.71 6.5846 
หลังเรียน 30 29 23.79 5.21 

*หมายถึงมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 จากตารางที่ 3 การเปรียบเทียบผลคะแนนสอบกอนเรียนและหลงัเรียน พบวา คะแนนหลังเรียน ( = 23.79, S.D.= 5.21) 
สูงกวาคะแนนกอนเรียน ( = 13.38, S.D.= 5.71) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
   4.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอรูปแบบเรียนรูผานเว็บผสมผสานกับเทคโนโลยีสื่อเสมือน
จริงโดยใชรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง แสดงดังตารางที ่4 

 
ตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอรูปแบบเรียนรูผานเว็บผสมผสานกับเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ที่
พัฒนาข้ึน 
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รายการประเมิน ผลการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
คะแนนเฉลี่ย S.D. 

ความพึงพอใจดานสื่อการเรียน 4.78 0.44 มากที่สุด 
ความพึงพอใจดานเน้ือหาของวชิา 4.80 0.40 มากท่ีสุด 
ความพึงพอใจดานเทคนิคนำเสนอ 4.79 0.41 มากที่สุด 
ความพึงพอใจดานปฏิสัมพันธ 4.83 0.38 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวม 4.80 0.41 มากที่สุด 
 จากตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยรูปแบบเรียนรูผานเว็บผสมผสานกับเทคโนโลยีสื่อ
เสมือนจริง ทีพ่ัฒนาข้ึน จากนักเรียน 29 คน พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด ( = 4.80, S.D. = 0.41) 

5. สรุปผลการวิจัย

จากการพัฒนาสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริง ตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง รายวิชาวิทยาศาสตร
พื้นฐาน ในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบางลี่วิทยา  พบวา สื่อรูปแบบนี้
สามารถตอบสนองการเรียนรูในแตละบุคคลของนักเรียนไดดี และสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนไดจริง  

6. อภิปรายผลการวิจัย

  6.1 ดานการพัฒนาส่ือ ไดสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง 
จำนวน 3 หนวยการเรียนรู ที่มีผลการประเมินคุณภาพ โดยทรงคุณวุฒิ 5 คน พบวา มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด ( = 4.91, 
S.D.= 0.17) โดยผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นวา สื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวย
ตนเอง นักเรียนสามารถเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลา สงเสริมการเรียนโดยเนนนักเรียนเปนสำคัญ และดึงดูดความสนใจนักเรียนไดดี 
สงผลใหนักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียนดี สอดคลองกับแนวคิด ของ (พัทธพล ฟุงจันทึก, 2553: 2 อางถึงใน ลัดดาวรรณ 
ศรีฉิม และบัญชา สำรวยรื่น, 2559: 131) ท่ีกลาวไววา การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บ เปนวิธีการหน่ึง
ที่มีสวนชวยในการพัฒนาการเรียนรูของนักเรียน โดยสามารถใชเวลาใด สถานท่ีใดก็ได ตามความพรอมของนักเรียน โดยผูสอน
สามารถใหผลยอนกลับแกนักเรียนไดทันที และสอดคลองกับแนวคิดของ Knowles (1975: 18) ท่ีกลาวไววาการเรียนรูดวย
ตนเอง นักเรียนไดคิดริเริ่มวินิจฉัยความตองการในการเรียนรู ไดกำหนดเปาหมายและสื่อการเรียน ตลอดจนการเลือกใช
ยุทธวิธีการเรียนรู และประเมินผลการเรียนของตนเอง 
   6.2 ดานประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการเรียนรูดวย
ตนเองท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพที่ 80.23/81.61 ซึ่งเปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่กำหนดที่ 80/80 ดังนั้นจึงสรุปไดวา 
กระบวนการเรียนดวยรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด เน่ืองจากไดดำเนินการพัฒนาตาม
กระบวนการของ ADDIE Model มนตชัย เทียนทอง (2548: 131) ซึ่งประกอบดวยข้ันการวิเคราะห ออกแบบ พัฒนา ทดลอง
ใช และประเมินผล จากกระบวนการแตละขั้นตอนสงผลใหรูปแบบที่พัฒนามีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ วัช
ราภรณ เพ็งสุข (2559: 7) ที่ไดทำการวิจัย เรื่องการพัฒนารูปแบบเรียนรูออนไลน วิชาคอมพิวเตอรสำหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี พบวา คะแนนเฉลี่ยของการทำแบบทดสอบระหวางเรียน (E1) กับคะแนนการ
ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินหลังเรียน (E2) มีคา 83.81/84.22 เปนไปตามเกณฑที่กำหนดไว 80/80 และสอดคลองกับ อัจจิมา บำรุงนา 
และ ทศพร แสงสวาง (2558: 24) ที่ไดทำการวิจัยเรื ่องการพัฒนาการสอนผานเว็บดวยการเรียนรูแบบนำตนเอง วิชา
คอมพิวเตอร สำหรับนัก เร ียน ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 พบวา สื่อที่พัฒนามีประสิทธิภาพตามเกณฑโดยเฉลี่ยเทากับ 
81.92/80.83 เปนไปตามเกณฑที่ตั้งไวคือ 80/80 
   6.3 ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนท่ีเรียนดวยส่ือการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตาม
รูปแบบการเรียนรูดวยตนเองที่พัฒนาขึ้น จากการรวบรวมขอมูลคะแนนแลวนำมาวิเคราะหผล พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน (= 

ู
=23.79, S.D.= 5.21) สูงกวากอนเรียน ( = 13.38, S.D.= 5.71) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีของ (Hiemstra 1994 อางถึงใน ฉลวย มวงพรวน, 2553: 30) ที่ไดกลาวไววา รูปแบบการเรียนรูดวย
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ตนเอง เปนการเรียนรูซึ่งนักเรียนรับผิดชอบในการวางแผน การปฏิบัติ และการประเมินผลความกาวหนาของการเรียนของ
ตนเอง สามารถถายโอนการเรียนรูและทักษะที่เกิดจากการเรียนจากสถานการณหนึ่งไปยังอีกสถานการณหนึ่งได นักเรียน
สามารถเรียนรูไดดีขึ้น สงผลใหสามารถทำผลคะแนนสอบไดผานเกณฑที่กำหนด 
   6.4 ดานพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยสื่อการเรียนรูผานเว็บดวยเทคโนโลยีสื่อเสมือนจริงตามรูปแบบการ
เรียนรูดวยตนเองท่ีพัฒนาขึ้น พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด ( = 4.80, S.D.= 0.41) สอดคลองกับ นภารัตน แร
นาค และวิเชียร ธารงโสตถิสกุล (2562: 102) ท่ีทำวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูที่เนนการสรางความรูดวยตนเอง
เพื่อเสริมสรางความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 จากผลการ วิจัย พบวา 
นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด ทั้งนี้เนื่องมาจากการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู มีเนื้อหาสาระที่ทำ
ใหนักเรียนมีความพึงพอใจที่จะเรียนรูคนพบและสรางองคความรูดวยตนเองสงเสริมใหนักเรียนทุกคนไดทำงานรวมกันและ
ชวยเหลือซึ่งกันและกัน 
 
7. ขอเสนอแนะ 
 

ในการนำการวิจัยไปประยุกตใชกับรายวิชาอื่น ควรพิจารณารายวิชาที่มีลักษณะการสอนแบบทฤษฎีที่มีการแสดงวัตถุ
จำลอง โดยขอกำหนดในการจัดการเรียนรูดวยสื่อรูปแบบนี้จะตองอาศัยความพรอมของอุปกรณ และระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต  
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