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การพัฒนาบทเรียนมัลติมเีดียผาน Moodle on cloud เร่ืองการสรางสื่อแอนิเมชัน สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสมุทรปราการ 
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บทคัดยอ 

      การศึกษาคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 2)เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนกอนการเรียนรูดวยบทเรยีนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน กับการ
จัดการเรียนรูแบบปกติ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสมุทรปราการ จํานวน 40 
คน ซึ่งไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง ( Purposive sampling ) โดยเครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 1)บทเรียน
มัลติมีเดียผาน model on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 2)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3)แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ การหาประสิทธิภาพของคา t-test Dependent ตอผลการศึกษาพบวา 
บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง 
การสรางสื่อแอนิเมชันสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญที่.05 

คําสําคัญ: บทเรียนมัลติมีเดีย, ประสิทธิภาพการเรียน, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน , Moodle on cloud 
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Abstract 
 

The purpose of this study was to 1) develop multimedia lessons on animation media creation. 
2)Comparison of student achievement before learning by using multimedia lessons via Moodle on cloud 
on creating animation media. With normal learning management Sample group used in this research 
Were 40 Grade 8 students in Samutprakarn school, selected from purposive sampling. The research 
instruments consisted of 1) Multimedia lessons through model on cloud on creating animation media 2) 
Achievement tests 3) Satisfaction questionnaire the statistics used in data analysis is to find the 
effectiveness of the t-test Dependent on the results. Multimedia lesson on creating animation media and 
students had higher learning achievement through multimedia lessons on creating animation media than 
before studying. Significantly at .05 

 
Keywords: multimedia lessons, learning efficiency, academic achievement, Moodle on cloud 
 
1. บทนํา  
 

Learning Management System เริ่มมีบทบาทตอการศึกษาไทยในปจจุบันอยางมาก ทั้งการศึกษาในระบบการศึกษา
นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย ไดพยายามปรับแนวทางการจัดการศึกษาใหนักเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเองมาก
ที่สุด โดยจัดหาและประยุกตเครือขายคอมพิวเตอรทั้งอินเทอรเน็ตและอินทราเน็ตเปนชองทางในการนําสงความรูในลักษณะ
ของ E-Learning ไปยังนักเรียน ที่สําคัญที่สุดก็คือบทเรียนคอมพิวเตอรบนเว็บในรูปของ Web-Based Instruction Web-
Based Training เนื่องจากเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที่มีผลตอการเรียนรูของนักเรียนโดยตรงทั้งการศึกษาในหลักสูตรและการ
ฝกอบรม ในสถานประกอบการอีกดวยบทเรียนออนไลนยังเปนสื่อการสอนที่สามารถดึงดูดใจนักเรียน จะตองมีเทคนิคในการ
ชักชวนใหนักเรียนมาใช คือมีภาพ แสง สี เสียงภาพเคลื่อนไหว ซึ่งเปนสื่อที่ไดพัฒนาข้ึนในลักษณะของมัลติมีเดีย การจัดการ
เรียนการสอน E-Learning ซีดีรอม หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-Book) ไฮเปอรเท็กซอินเทอรเน็ต เปนตน ชนิดา อุดมสิทธิพัฒนา, 
และคณะ (2558). 

 ปจจุบันมัลติมีเดียไดรับความนิยมในการใชงานที่หลากหลายรูปแบบ โดยเฉพาะดานการศึกษาที่มีการประยุกต
เทคโนโลยีมัลติมีเดียมาสรางเปนสื่อประกอบการเรียนการสอน (ณัฐกร สงคราม, 2558) กลาววา หลายสถาบันการศึกษาให
ความสนใจและสนับสนุนการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียอยางเต็มที่ มีการจัดตั้งศูนยปฏิบัติการผลิตสื่อมัลติมีเดียโดยเฉพาะ เพ่ือ
สนับสนุนการเรียนการสอนของสถาบัน เน่ืองจากมีการพิสูจนแลววา เทคโนโลยีมั ลติมีเดียชวยใหการออกแบบบทเรียน
ตอบสนองตอแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู รวมท้ังสงผลโดยตรงตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คําวา“มัลติมีเดีย” หรือตามศัพท
บัญญัติของราชบัณฑิตยสถาน หมายถึง สื่อประสม หรือ สื่อหลายแบบ เปนการใชสื่ออิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะในสวนของ
คอมพิวเตอรทั้งในสวนของฮารดแวรและซอฟตแวร เปนเครื่องมือในการผลิตหรือเปนเครื่องมือในการแสดงผล เพื่อถายทอด
ขอมูลเชนขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน ซึ่งกอใหเกิดการรับรูที่หลากหลาย (Multisensory) ตอ
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กลุมเปาหมาย ไมวาจะเปนการไดเห็น (Visual) การไดยิน (Auditory) หรือแมกระท่ังความสามารถในการปฏิสัมพันธโตตอบ 
(Interactive) กับสื่อ จากความหมายดังกลาว ทําให “มัลติมีเดีย”ถูกนํามาประยุกตใชเปนสื่อการเรียนการสอนอยางแพรหลาย 
ทั้งในลักษณะสื่อประกอบบรรยายของผูสอนในช้ันเรียน และสื่อสําหรับผูเรียนนํา ไปใชเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งระบบ 
Moodle on cloud  เปนระบบจัดการบทเรียนออนไลน หรือที่รูจักกันในช่ือ Learning Management System (LMS) หรือ 
Virtual Learning Environment (VLE) โดย Moodle เปนซอฟตแวรฟรี พัฒนาข้ึนในแนวโอเพน ซอรส (Open Source) มี
ลิขสิทธิ์แบบ GPL (General Public License) หรือลิขสิทธิ์แบบฟรีนั่นเองผูใชงานสามารถดาวนโหลดไปติดตั้งใชงานไดฟรีโดย
ไมตองจายคาลิขสิทธิ์แตอยางใด เอกรินทร วทัญูเลิศสกุล. (2556). 

 โรงเรียนสมุทรปราการไดมีการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
เปนหลักสูตรที่มีมาตรฐาน การเรียนรู สมรรถนะสําคัญของผูเรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงคเปนเปาหมายสําคัญ สําหรับ
พัฒนาผูเรียน ซึ่งการพัฒนาผูเรียนใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดน้ัน จะชวยใหผูเรียน เกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ
คือ ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใชทักษะชีวิตและ
ความสามารถในการใชเทคโนโลยี โดยเฉพาะผูเรียนแตละคนมีความรูพื้นฐาน ความสามารถ ทักษะความชํานาญประสบการณ
ในการใชงานคอมพิวเตอรที่ตางกัน ทําใหนักเรียนไมสามารถนําความรูและทักษะ มาสรางช้ินงานตามท่ีกําหนดได  

ดังนั้น ผูวิจัยสรางบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสมุทรปราการ เพื่อเปนสื่อการเรียนการสอน ซึ่งเปนการปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรูโดยนํา
เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตเขามาชวยจัดการกระบวนการเรียนการสอนมากขึ้น 

2. วตัถุประสงค

1. สรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน
2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียผาน

Moodle on cloud เรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน 

3. สมมติฐาน

1. บทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 80/80 

2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนดวย บทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่องการสรางสื่อ
แอนิเมชนั หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

4. วิธีการดําเนินการวิจัย

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสมุทรปราการ ภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2562 จํานวน 12 หองเรียน ผูเรียน 547 คน 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยไดแก นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสมุทรปราการ ภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2562 จํานวน 40 คน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  sampling) 

2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่องการสรางสื่อแอนิเมช่ัน สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 2 ซึ่งผูวิจัยไดกําหนดเครื่องมือที่ใชในการวิจัยไวดังน้ี 
    2.1 บทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมช่ัน ผูเรียนสามารถเรียนรูและทบทวน

ไดตามความตองการ 
    2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ใชเปนแบบทดสอบสําหรับวัดผลการเรียนรูกอนเรียนและหลังการเรียน 

จากการใชบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมช่ัน เพื่อใชสําหรับวัดความรูพื้นฐานเดิมและผล
การเรียนรูหลังเรียน 
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    2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ เปนแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนมัลติมีเดียผาน 
Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมช่ัน 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล
ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลมีขั้นตอนดังนี้ 
   3.1 นําแบบสอบถามไปใหกลุมตัวอยางหรอกขอมูล
   3.2 นําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหโดยใชโปรแกรม SPSS

3.3 จาการเก็บรวมขอมูล ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามไปจํานวน 40 ชุด โดยมีแบบสอบถามที่ไดรับกลับคืนมา และ
มีความสมบูรณ จํานวน 40 ชุด คิดเปน 100 เปอรเซ็นต 

4. การวิเคราะหขอมูล
การวิเคราะหขอมูลไดกับการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

1. คาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมช่ัน มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑโดยใชคารอยละ 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียน และหลังเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud
เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมช่ัน โดยใช คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาสถิติ 

   3. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีตอบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิ
เมช่ัน และการสอนแบบปกติ โดยใช คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

5. กรอบแนวความคิดของงานวิจัย

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดงานวิจัย 
6. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย

    6 . 1 บทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud 

         6 .1. 1  ผูวิจัยศึกษาเน้ือหาในการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียผาน  Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิ
เมช่ัน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

   6.1.1.1 หนาล็อกอินสําหรับสมาชิกในช้ันเรียน ดังแสดงในรูปที่ 1 

รูปที่ 1 หนาล็อกอิน 

6.1.1.2 หนวยการเรียนรู เปนที่รวบรวมขอมูล เน้ือหา เกี่ยวกับการสรางสื่อแอนิเมช่ันเพื่อใหนักเรียน
นํามาศึกษาวิเคราะหในช้ันเรียนและยอนหลังได ดังแสดงในรูปที่ 2 

ตัวแปรตาม 

บทเรียนมลัติมเีดียดวย Moodle on 
cloud เรื่องการสรางสื่อแอนิเมชั่น 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ตัวแปรตน 
บทเรียนมัลติมีเดีย 
- ขอความหรือตัวอักษร (Text) 
- ภาพ )Photo) 
- ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 
- เสียง (Sound) 
- ภาพวิดีโอ (Video) 
เรืองสวรรณ ไชยยศ) .2546.(
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รูปที่ 2 หนวยการเรียนรู 

6.1.1.3 เน้ือหาในหนวยการเรียนรู ประกอบไปดวย หนวยการเรียนรูที่ 1ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ 
flash, หนวยการเรียนรูที่ 2 เทคนิคการ  Draft, หนวยการเรียนรูที่ 3  การสรางตัวละครเคลื่อนไหว หนวยการเรียนรูที่  4  การ
แทรกไฟลเสียง แตละหนวยแสดงเน้ือหาเพื่อใหผูเรียนไดศึกษาและทําความเขาใจ ตามกระบวนการเรีนรู ดังแสดงในรูปที่ 3 

รูปที่ 3 หนวยการเรยีนรู 

6.1.1.4 สื่อมัลติมีเดีย เปนการเปลี่ยนบทบาทของครูที่ทําหนาที่ในการถายทอดความรูมาเปนการ
แนะนํา ชวยเหลือ โดยนักเรียนผูเรียนไดศึกษาและทําความเขาใจผานสื่อและบทเรียนมัลติมีเดีย ดังแสดงในรูปที่ 4 

รูปที่ 4 สื่อมัลตมิีเดีย 

6. 2 แบบประเมินบทเรียนมัลติมีเดียดวย Moodle on cloud
       6 .2. 1  ศึกษากําหนดหัวขอ และสรางแบบประเมินจากเอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เกี่ยวของ โดยแบงการ

ประเมินออกเปน 2 ดานคือ ดานเน้ือหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ โดยใชแบบประเมินมาตราสวน (Rating Scale) 5 ระดับ 
       6 .2. 2  นําแบบประเมินคุณภาพการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียผาน  Moodle on cloud ใหผูทรงคุณวุฒิดาน

เนื้อหา และเทคนิคการผลิตสื่อตรวจสอบหากพบขอผิดพลาดดําเนินการปรับปรุงแกไข 
       6 .2. 3 แบบประเมินที่ผานการตรวจสอบแลวสงใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อประเมิน  

6.2. 4  นําใบประเมินจากผูทรงคุณวุฒิ ประเมินผลดวยการวิเคราะหหาคาเฉลี่ย  ซึ่งผลการประเมินแตละดาน
จะตองมีคาเฉลี่ย 3. 50 ขึ้นไป จึงจะถือวา บทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud มีคุณภาพ และถาผลการประเมินต่ํากวา 
3. 50  ตองทําการแกไขปรับปรุงในสวนที่บกพรองเพื่อใหมีคุณภาพที่เหมาะสม ซึ่งพบวา การประเมินคุณภาพของบทเรียน
มัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่องการสรางสื่อแอนิเมช่ันดานเนื้อหาพบวามีคาเฉลี่ยรวม 4. 47 ซึ่งอยูในระดับคุณภาพดี 
ผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อพบวามีคาเฉลี่ยรวม 4 . 51 ซึ่งอยูในระดับคุณภาพดีมาก  

 6 . 3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

       แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) เปนแบบทดสอบชุด
เดียวกัน โดยสรางขึ้นตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของเน้ือหาในแตละหนวย เปนแบบเลือกตอบ (Multiple Choice)  4 
ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ซึ่งข้ันตอนการสรางแบบทดสอบมีดังนี้  

       6 .3.1 ศึกษาหลักสูตร คูมือการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตําราและ
รายละเอียดเนื้อหาจากหนังสือเรียน จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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       6 .3. 2  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
หนวยเริ่มตนใชงานโปรแกรม Adobe Flash CS 6 เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมช่ัน โดยสรางเปนแบบทดสอบแบบเลอืกตอบ ชนิด 

4 ตัวเลือก จํานวน 30  ขอ โดยใหครอบคลุมทุกจุดประสงคการเรียนรู 
       6 .3. 3 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสรางข้ึนไปใหครูพี่เลี้ยงพิจารณาความถูกต  องเหมาะสมของ

ขอคําถาม ตัวเลือก ตัวลวง และภาษาท่ีใช แลวปรับปรุงแกไขขอคําถามใหถูกตองชัดเจน และเขาใจงาย 
      6 .3. 4  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ปรับปรุงแกไขแลว เสนอผูเช่ียวชาญ จํานวน  3  ทาน เพ่ือ

ตรวจสอบความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความถูกตองทางภาษา ตัวเลือก และการใชคําถาม 
แลวนํามาปรับปรุงแกไขและคัดเลือกแบบทดสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
)IOC) ตั้งแต 0. 5 - 1. 00 ขึ้นไป จํานวน 30  ขอ 
       6.3. 5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท  ี่ปรับปรุงแกไข ตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญแลวไปทดสอบใช 
ครั้งท่ี 1 
       6.3.6 นําผลการตรวจใหคะแนนจากการนําไปทดสอบใชครั้งที่ 1 มาวิเคราะหหาคาระดับยาก  )P) และคา
อํานาจจําแนก )D) เปนรายขอ โดยใชสูตรการหาคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนก และเลือกคําตอบที่มีคุณภาพ โดยมี
คาระดับความยาก ตั้งแต 0.36 - 0.76 และคาอํานาจจําแนก 0.43 - 0.51 
       6.3.7 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวนั้น ไปทดลอง ครั้งท่ี 2 
       6.3.8 นําแบบทดสอบไปใชกับกลุมตัวอยาง 
 

           6. 4 การเก็บรวบรวมขอมูล  
 

       6.4. 1 นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผล สมัฤทธิ์ทางการเรียน ดวยแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-Test) 
       6.4.2 นักเรียนศึกษาวัตถุประสงคการเรียนผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมช่ัน 
       6.4. 3 เมื่อนักเรียนศึกษาจนครบพรอมทั้งแกไขสถานการณปญหาไดเรียบรอย (คะแนนระหวางเรียน) ใหทําการ
ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยการทดสอบหลังเรียน (Post-Test) โดยใชแบบทดสอบชุดเดียวกับกอนเรียนแตสลับขอ
คําถาม 
 

5. ผลการวิจัย 
 

 1. ผลการวิเคราะหการหาประสิทธิของบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on Cloud เรื่องการสรางสื่อแอนิเมช่ัน 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะหการหาประสิทธิของบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on Cloud เรื่องการสรางสื่อแอนิ
เมช่ัน สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 

จากตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะหการหาประสิทธิของบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on Cloud เรื่องการสรางสื่อ
แอนิเมชั่น สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวาผลการทดสอบระหวางเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียผาน  Moodle 
on cloud มีคะแนนเต็ม 30 คะแนน นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 21.28 คิดเปนรอยละ 70. 93 (E1) และผลการทบสอบหลังเรียน
จากแบบทดสอบมีคะแนนเต็ม 30  คะแนน นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย  27 . 18  คิดเปนรอยละ  90 . 6  (E2) ซึ่งแสดงวาบทเรียน
มัลติมีเดียผาน Moodle on Cloud เรื่องการสรางสื่อแอนิเมช่ัน สําหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  มีประสิทธิภาพ
เทากับ 70.93/90.6 สูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/ 80 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว   

 

 
ผลการทดลอง 

จํานวน
นักเรียน 

คะแนน  
คารอย
ละ 

ประสิทธิภาพของบทเรียน  
(E1/E2) 

คะแนนเต็ม คะแนนที่ได ที่คํานวณได ที่กําหนดไวในสมติฐาน 
คะแนนระหวางเรียน 40 30 21.28 70.93 70.93/90.6 ไมนอยกวา  

80/80 
คะแนนหลังเรียน 40 30 27.18 90.6 
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2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียผาน
Moodle on Cloud เรื่องการสรางสื่อแอนิเมช่ัน สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

ผลการทดลอง 
จํานวน
นักเรียน คารอยละ 

สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน t Sig 

กอนเรียน 40 21.28 3.030 -18.562 .000 

หลังเรียน 40 27.18 2.099 

*p<.05
จากตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียน

มัลติมีเดียผาน Moodle on Cloud เรื่องการสรางสื่อแอนิเมช่ัน สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2
จากตารางที่ 2 พบวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on Cloud 

เรื่องการสรางสื่อแอนิเมช่ัน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิตที่ระดับ .05 และเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

6. อภปิรายและสรุปผล

1. ดานการพัฒนาและหาประสิทธิภาพการเรียนรูดวยบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud  เรื่องการสรางสื่อ
แอนิเมช่ัน ตามเกณฑ E1/E2 = 70.93/90.6 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่คณะผูวิจัยไดตั้งสมมติฐานไว บทเรียนมัลติมีเดียผาน 
Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมช่ัน ที่ผูวิจัยไดสรางและพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว คือ 
80/80 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 1 ทั้งนี้อาจเน่ืองมาจากไดผานการศึกษา พัฒนาอยางเปนระบบ และมีการปรับปรุงในแต
ละขั้นตอน อีกทั้งยังไดใชเวลาและกระบวนการในการดําเนินการทดลอง 3 ครั้ง ควบคูไปกับการปรับปรุงแกไขทุกครั้งที่มีผล
การประเมินประสิทธิภาพออกมา กอนท่ีจะนําไปใชกับกลุมตัวอยาง การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud ใน
ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ ใหบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud มีความสมบูรณและเหมาะสมที่สุด 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud เรื่อง การสรางสื่อ
แอนิเมชัน มีผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 2 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก
บทเรียนมัลติมีเดียผาน Moodle on cloud มีการแบงเน้ือหาออกเปนตอน ๆ เพื่อใหนักเรียนศึกษาทําความเขาใจ โดยในแต
ละตอนไดจัดทําบทเรียนใหมีความนาสนใจ ที่ชวยใหสื่อเกิดความเขาใจไดชัดเจนและแมนยําข้ึนสงผลใหนักเรียนอยากเรียนรู
อีกทั้งนักเรียนสามารถเรียนรูเพิ่มเติมไดตามความพรอมของแตละบุคคล  มีแบบฝกหัดกอนเรียนและหลังเรียนประกอบใน
บทเรียนมัลติมีเดียที่มีรูปแบบที่หลากหลายรวมท้ังมีการปอนผลขอมูลยอนกลับเพื่อใหนักเรียนไดรูถึงพัฒนาการของตนเอง 
การเรียนรู จากบทเรียนมัลติมีเดียนี้นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองและงายตอการศึกษานักเรียนสามารถกลับไปทบทวน
บทเรียนดวยตนเองท่ีบานหรือที่ตางๆ ไดเพียงแคมีอินเทอรเน็ต นักเรียนสามารถเรียนไดทุกที่เมื่อตองการ ความเขาใจไดตาม
ความตองการของนักเรียน 

กิตติกรรมประกาศ 

วิจยัเลมนี้สําเร็จไดดวยความเมตตาอยางสูงจาก ผูชวยศาสตราจารยณัฐชณัญ  เสริมศรี อาจารยที่ปรึกษาวิจัย และ
คณะผูเชี่ยวชาญ ที่กรุณาใหคําแนะนําและใหคําปรึกษา ตลอดจนใหความชวยเหลือแกไขขอบกพรอง เพื่อใหวิจัยเลมนี้มีความ
สมบูรณ ซึ่งผูคณะผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง ไว ณ โอกาสนี้ 
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