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บทคัดยอ 

 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบนําตนเองดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย          

ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6              

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนรูแบบนําตนเอง ดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น 3) สอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมเปาหมาย คือ นักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 จํานวน 45 คน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสอบความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ คาเฉล่ีย        

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาทดสอบสถิติที (t-test)  

ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย พบวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยรวมอยูในระดับดีมาก ( X  = 4.72, S.D. 

= 0.01) 

 

คําสําคัญ: การเรียนรูแบบแบบนําตนเอง  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  วิชาคอมพิวเตอร 
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Abstract 

 

The purposes of the research were to 1) develop of Self-Directed Learning with Computer Multimedia 

in Computer Courses Subject calculates simple formulas in Microsoft excel program for Grade 6 Students. 

2) compare students' learning achievement before and after learning the developed Self-Directed Learning 

with Computer Multimedia. 3) inquire students' satisfaction towards learning with the Computer Multimedia. 

The samples used in this research were 45 students with purposive sampling. The research instruments 

were computer multimedia, Pre-Test, Post-Test and questionnaire. The statistics used in data analysis 

were Mean, Standard Deviation and t-test.  

The research findings showed that 1) the students' learning achievement after learning with the 

Computer Multimedia was higher than before learning at the statistically significant level of .01. 2) The 

overall students' satisfaction towards learning with the M-learning online was at a height level. ( X = 4.72, 

S.D. = 0.01). 

 

Keywords: self-directed learning, computer multimedia, computer courses 
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1. บทนํา 
 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551   ไดกําหนดสมรรถนะที่ สําคัญของผูเรียนในดาน

ความสามารถในการใชเทคโนโลยีไววาเปนความสามารถในการเลือกและใชเทคโนโลยีดานตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรูการส่ือสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรคถูกตอง 

เหมาะสม และมีคุณธรรม จึงไดมีการพัฒนาบทเรียนขึ้นมาหลากหลายจนเขารูปแบบส่ือมัลติมีเดีย การนําส่ือหลาย ๆ ประเภท

มาใชรวมกันทั้งวัสดุอุปกรณและวิธีการเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนการสอนโดยใชส่ือแตละชนิดตามลําดับ

ขั้นตอนของเน้ือหาการนําบทเรียนมัลติมีเดียมาจัดการเรียนการสอนตองเปนบทเรียนที่มีคุณภาพเพราะบทเรียนมัลติมีเดีย 

จะเปนส่ือกลางในการนําเน้ือหาจากบทเรียนและจากแหลงการเรียนรูอ่ืน ๆ สามารถนํามารวมไวในบทเรียนมัลติมีเดียถายทอด

ไปยังผูเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนส่ือสําคัญอยางหน่ึง เพราะเหตุวา ผูเรียนสามารถตอบสนองกับบทเรียนไดและ

ทราบผลการตอบสนองไดน้ันทันที  ทําใหเกิดกระบวนการจากการเรียนการสอน ในปจจุบันยังเปนประโยชนในทางการศึกษา 

และสามารถสรางการบูรณาการกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ เปนตัวกระตุนและเสริมแรงจูงใจ สงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดี 

คือทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ และในที่สุดก็จะเรียนรู เทคโนโลยีดานคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของทุกคน

และทุกหนวยงานในสังคมมนุษย เทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดพัฒนาความคิดของมนุษยหลาย ๆ ดานอยางเปนระบบ (กิดานันท 

มลิทอง, 2546) 

ปญหาที่จริงแลวและส่ิงที่เกิดขึ้นจริงในปจจุบัน คือ เน้ือหาในการเรียนการสอน ในรายวิชาตาง ๆ มีวิธีการสอนที่มีรูป

แบบเดิม ๆ ไมมีความหลากหลายในการถายทอดความรูใหผูเรียน จึงทําใหผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียน ในรายวิชาน้ัน ๆ 

และในปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขามาเปนอุปกรณหน่ึงที่ใชในการติดตอส่ือสาร นอกจากน้ี ยังเปนประโยชนในการศึกษา     

วิชาอ่ืน ๆ ที่ใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการเรียนการสอนการสรางส่ือในการเรียนรูตาง ๆ ผูวิจัยไดศึกษาปญหา และเห็นถึง

ความสําคัญ ความจําเปนในการนําส่ือมัลติมีเดียมาใชในการเรียนการสอน จึงไดจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรวมกับ

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 ขึ้นเพื่อชวยในการจัดการเรียนการ

สอนมีความนาสนใจ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น ดึงดูดผูเรียนใหตองที่จะการ

เรียนรู ซ่ึงจากการสํารวจในชั้นเรียน ผูเรียนรอยละ 98 มีคอมพิวเตอรใชที่บาน แตไมสามารถใชอินเทอรเน็ตไดเปนสวนมาก 

ผูวิจัยจึงสรางบทเรียนเปนออฟไลนทําใหผูเรียนสามารถนําบทเรียนมัลติมีเดียชุดน้ีไปศึกษาทบทวนไดดวยตนเองไดทุกเวลาที่

ตองการ ซ่ึงการศึกษาวิจัยในครั้งน้ีจะเปนแนวทางในการปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพที่สูงขึ้นตอไป 

 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม 

Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 

2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รายวิชา

คอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 

2.3 เพื่อศึกษาหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร    

เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 
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3. สมมติฐานในการในการศึกษา 
 

3.1 ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3.2 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปที ่6 อยูในระดับดี 

 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 4.1 เอกสารที่เกี่ยวของ 

                4.1.1 แนวคิดทฤษฏทีี่เกี่ยวของกับ มัลติมีเดีย 
     มัลติมีเดีย คือ การส่ือสารการเรียนรู การส่ือสาร หรือการส่ือความหมาย (Communication) หมายถึง            

การถายทอด เรื่องราวการแลกเปล่ียนความคิดเห็น การแสดงออกของทางความคิดและความรูสึก เพื่อการติดตอส่ือสารขอมูล

ซ่ึงกันและกัน (กิดานันท มลิทอง, 2546) รูปแบบของการส่ือสาร แบงไดเปน 2 รูปแบบ คือ 

                4.1.1.1 การส่ือสารทางเดียว (One-Way Communication) เปนการสงขาวสาร หรือการส่ือ

ความหมายไปยังผูรับแตเพียงฝายเดียว โดยที่ผูรับไมสามารถตอบสนองไดทันที (Immediate - Response) กับผูสงแตอาจจะ

มีผลปอนกลับไปยังผูสงในภายหลังได การส่ือสารในรูปแบบน้ีจึงเปนการที่ผูสงและผูรับไมสามารถมีปฏิสัมพันธตอกันไดทันที 

                  4.1.1.2 การส่ือสารสองทาง (Two-Way Communication) เปนการส่ือความหมายที่ผูรับมีโอกาส

ตอบสนองมายังผูสงไดในทันทีโดยที่ผูสงและผูรับอาจจะอยูตอหนากันหรืออาจอยูคนละสถานที่ก็ไดแตทั้งสองฝายจะสามารถมี

การเจรจา หรือการโตตอบกันไปมาโดยที่ตางฝายตางผลัดกันทําหนาที่เปนทั้งผูสงและผูรับใน เวลาเดียวกัน ดังน้ัน ในการที่จะ

เกิดการเรียนรูขึ้นไดน้ี มักจะพบวาตองอาศัยกระบวนการ ของการส่ือสารในรูปแบบของการส่ือสารทางเดียวและการส่ือสารใน

รูปแบบสองทางน้ันในลักษณะของการใหส่ิงเราเพื่อกระตุนใหผูเรียนมีการแปลความหมายของเน้ือหาบทเรียนน้ันและใหมีการ

ตอบสนองเพื่อเกิดเปนการเรียนรูขึ้นลักษณะของส่ิงเราและการตอบสนองในการส่ือสารน้ีหมายถึงการที่ผูสอนใหส่ิงเราหรือสง

แรงกระตุนไปยังผูเรียนเพื่อใหผูเรียนมีการตอบสนองออกมา โดยผูสอนอาจใชส่ือโสตทัศนูปกรณตาง ๆ เชน คอมพิวเตอรเปนผู

สงเน้ือหาบทเรียน สวนการตอบสนองของผู เรียน ได แก คําพูด การเขียน รวมถึงกระบวนการทั้งหมดทั้งทางดานความคิด 

การเรียนรู ซ่ึงอาศัยรูปแบบการส่ือสารที่เก่ียวของกับการใหส่ิงเราหรือแรงกระตุนการแปลความหมาย 
 

                   4.1.2 การเรียนรูดวยการนําตนเอง (Self-directed Learning) 
   การเรียนรูดวยการนําตนเองจากการศึกษาความหมายของการเรียนรูดวยการนําตนเอง (Self-directed 

Learning) สามารถสรุปไดเปน 2 แนวทาง คือ การเรียนรูในลักษณะเปนรายบุคคล และการเรียนรูเปนกลุม ดังน้ี 

                    4.1.2.1 การเรียนดวยการนําตนเองเปนรายบุคคลหมายถึง กระบวนการที่ผูเรียนมีความริเริ่มในการ

เรียนรูโดยการวินิจฉัยความตองการเรียนรูของตนเอง วางแผนการเรียนรู แสวงหาวิธีเรียนรูและแหลงการเรี ยนรู และ

ประเมินผลการเรียนรูอยางตอเน่ือง โดยไดรับความชวยเหลือจากผูอ่ืนหรือไมก็ได (วิภาวรรณ สุขสถิตย, 2550) 

                     4.1.2.2 การเรียนดวยการนําตนเองเปนกลุม เปนแนวคิดที่ขยายขอบเขตเปนการเรียนรูจาก            

รายบุคคลออกมาเปนกลุม โดยมีกระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนเปนผูริเริ่มดวยตนเองตามความสนใจ กําหนดเปาหมาย วางแผน

ในการเรียนรู วิธีการเรียนรู สามารถเลือกวิธีการเรียนรูที่เหมาะสมกับตนเองและประเมินผลการเรียนรูของตนเองอยางตอเน่ือง 

และมีกิจกรรมที่ผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมระหวางเพื่อน ครูผูสอนหรือบุคคลอ่ืน ๆ ก็ได (ลาวัณย ทองมนต, 2550) 
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 4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ  

      สายใจ ฉิมมณี (2556) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียการอานวิชาภาษาอังกฤษของ

นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัดบางชางใต อ.สามพราน จ.นครปฐม ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน     

24 คน ผลการวิจัยพบวา ความสามารถทางดานการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียการอานวิชาภาษาอังกฤษอยูในระดับมาก ( X = 4.38, S.D. = 0.80) 

      เอกภูมิ ชูนิตย (2553) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทวีปเอเชีย ที่สรุปบทเรียน

ดวยแผนที่ความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการดอนคลัง จํานวน 1 หองเรียน 

จํานวน 26 คน ผลการวิจับพบวา นักเรียนมีผลการเรียนรู เรื่อง ทวีปเอเชียหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมีความสามารถในการสรุปบทเรียนแผนที่ความคิด เรื่อง ทวีปเอเชีย 

อยูในระดับเกณฑดี นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทวิปเอเชีย ในระดับเห็นดวยมากที่สุด 

     บุญรัตน คึมยะราช (2556) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร 

เรื่อง ลําดับและอนุกรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  5 โรงเรียนรมเกลา ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบแบงกลุม         

(Cluster random Sampling) จํานวน 40 คน ผลการวิจัย ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรู

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดียวิชาคณิตศาสตร เรื่องลําดับและอนุกรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

สูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01            

(t = 20.59, p – value = .00) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดียวิชา

คณิตศาสตร เรื่องลําดับและอนุกรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 ในระดับมาก ( X = 4.07, S.D. = 0.72) 

 

5. วิธีการดําเนินการวิจัย 
 
 5.1 ประชากรและกลุมเปาหมาย 

     5.1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี อําเภอเมือง จังหวัดสุพรรณบุรี

ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 9 หองเรียน รวมทั้งหมด 514 คน 

     5.1.2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2    

ปการศึกษา 2560 จํานวน 45 คน ซ่ึงผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึงผูวิจัย

ไดพิจารณาคะแนน GPA เฉล่ียของกลุมตัวอยาง พบวามีผลการเรียนอยูในระดับปานกลางจนมาถึงระดับออน  
 
 5.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

      5.2.1  แผนการจัดการเรียนรู รายวิชาคอมพิวเตอร ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี 

      5.2.2  แบบประเมินหาคุณภาพดานเน้ือหาและดานเทคนิคผลิตส่ือของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย            

ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี 

      5.2.3  ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม 

Microsoft Excel ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 

      5.2.4  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม 

Microsoft Excel 



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 509 

      5.2.5 แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชา

คอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาล

สุพรรณบุรี 
 
 5.3 ข้ันตอนการดําเนินการวิจัยประกอบดวย 5 ข้ันตอน 

       5.3.1 ขั้นการวิเคราะห วิเคราะหตัวผูเรียน ความตองการของผูเรียน เน้ือหาในรายวิชาคอมพิวเตอร            

เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

      5.3.2 ขั้นการออกแบบ ออกแบบกิจกรรมการสอน ส่ือที่จะใชสําหรับสอน แบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

      5.3.3 ขั้นการพัฒนา พัฒนาเน้ือหาบทเรียน 

      5.3.4 ขั้นการนําไปใช  นําเครื่องมือไปหาคาความเชื่อม่ันโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ทดลองนําบทเรียนมา 

ใชกับกลุมตัวอยางเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิของบทเรียน โดยใหนักเรียนศึกษาคนควาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติ มีเดีย เรื่อง  

คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel ที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น ดังภาพที่ 1 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 ผูเรียนศึกษาเน้ือหาภายในบทเรียน 

  5.3.5 ขั้นการประเมินผล แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของผูเรียน แบบประเมินความพึงพอใจ 

ของผูเรียน 
 
 5.4 สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉล่ีย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบคาสถิติ โดยนําผลที่ได

เทียบกับเกณฑการประเมิน (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 121) ดังน้ี 

    คาเฉล่ียเทากับ 4.51 – 5.00 หมายความวา ระดับมากที่สุด 

    คาเฉล่ียเทากับ 3.51 – 4.50 หมายความวา ระดับมาก 

    คาเฉล่ียเทากับ 2.51 – 3.50 หมายความวา ระดับปานกลาง 

    คาเฉล่ียเทากับ 1.51 – 2.50 หมายความวา ระดับนอย 

    คาเฉล่ียเทากับ 1.00 – 1.50 หมายความวา ระดับนอยที่สุด 

 

6. ผลการวิจัย 
 
 6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6/3 

ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขั้นตอนการวิจัยในระยะที่ 1 โดยนําขอมูลจาก

การศึกษา และวิเคราะห มาพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/3 และเครื่องมือของกิจกรรม แสดงดังภาพที่ 2 
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ภาพที่ 2 หนาหลักของบทเรียน 

 จากภาพที่ 2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่พัฒนาขึ้น ประกอบดวย หนาจุดประสงคการเรียนรู หนาบทเรียน  

หนาแบบทดสอบกอนเรียน -แบบทดสอบหลังเรียน เกมเสริมทักษะ 

 

ตารางที่ 1 แสดงผลความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร 

ดานความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญ X  S.D. ระดับความคิดเหน็ 

ดานเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.90 0.22 มากที่สุด 

ดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.92 0.20 มากที่สุด 
  

 จากตารางที่ 1 พบวาผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน ซ่ึงความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสม

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเน้ือหาโดยรวมอยูในระดับมากที่สุดมีคาเฉล่ียเทากับ ( X = 4.90, S.D. = 0.22) และ

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยรวมอยูในระดับมากที่สุดมีคาเฉล่ียเทากับ ( X = 4.92, S.D. = 0.20) 
 

 6.2 ผลการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6/3 

ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม 

Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/3 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/3 จํานวน 30 คน โดยมีการ

ทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน  จากน้ันนําผลการเรียนรูมาวิเคราะหดวยคาสถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล แสดงดัง

ตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ จํานวน (คน) คะแนนเต็ม X  S.D. df t sig 

ทดสอบกอนเรียน 30 30 18.29 2.63 29 
17.95* .00 

ทดสอบหลังเรียน 30 30 24.31 2.11 29 

จากตารางที่ 2 พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 18.29 และคะแนนหลังเรียนเทากับ 24.31 ซ่ึงมี                                                               

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .0 1 
 
 6.3 ผลการศึกษาหาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ผูวิจัยดําเนินการสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หลังจากจัดกิจกรรมการ

เรียนรูเสร็จส้ิน จากน้ันนําผลการสอบถามมาวิเคราะหดวยคาสถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล แสดงดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ผลการหาความพึงพอใจของผูเรียนทีมี่ตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รายการ X  S.D. ระดับความคิดเหน็ 

1 .ความพึงพอใจดานการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.67 0.31 ดีมาก 

2 .ความพึงพอใจดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.73 0.32 ดีมาก 

3 .ความพึงพอใจดานประโยชนจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.78 0.33 ดีมาก 
 

 จากตารางที่ 3 พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับดีมาก เม่ือพิจารณารายดาน พบวาระดับที่ผูเรียนมี

ความพึงพอใจมากที่สุด คือดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคาเฉล่ียเทากับ ( X  = 4.78, S.D. = 0.33) 

รองลงมา คือดานความพึงพอใจดานการเรียนของส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีคาเฉล่ียเทากับ ( X  = 4.73,              

S.D. = 0.32) และดานการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีความพึงพอใจนอยที่สุดมีคาเฉล่ียเทากับ              

( X = 4.67, S.D. = 0.31) 

 

7. สรุปผลการวิจัย 
 

7.1 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft 

Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี มีผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและเทคนิค

ผลิตส่ือโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน มีคาเฉล่ียรวมอยูในระดับมากที่สุด ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหามีคาเฉล่ียเทากับ 

( X = 4.90, S.D. = 0.22) และผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคผลิตส่ือมีคาเฉล่ียเทากับ ( X = 4.92, S.D. = 0.20) 
7.2 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่      

ระดับ .01 โดยคะแนนเฉล่ียกอนเรียนมีคาเทากับ 18.29 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.63 และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนมีคา

เทากับ 24.31 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.11 

7.3 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย 

โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี โดยรวมอยูในระดับดีมาก 

โดยคาเฉล่ียเทากับ 4.72 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.01 

 
8. อภิปรายผลกาวิจัย 
 

8.1 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย 

โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ทั้ง 3 คน ซ่ึงความคิดเห็น

ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีดังน้ี ดานเน้ือหาโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด      

และไดมีคาเฉล่ียเทากับ ( X = 4.90, S.D. = 0.22) และความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉล่ียเทากับ   

( X = 4.92, S.D. = 0.20) เน่ืองมาจากผูวิจัยไดศึกษาจากหนังสือความรูเก่ียวกับส่ือมัลติมีเดีย ศึกษาหลักการวิธีการและ

รายละเอียดเก่ียวกับขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือจากเอกสารการวิจัยตาง ๆ กําหนดเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียและจัดทําแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือผูวิจัยไดดําเนินการตามแผนที่วางไวจึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียออกมามีคุณภาพ 

8.2  ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติอยูที่ .01 

จากคา IOC ที่ผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน ใหคําแนะนํา ตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพราะทําใหผูวิจัยไดทําการสรางและ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดอยางมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด จึงทําใหผูเรียนสามารถเรียนรู
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บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดอยางมีคุณภาพ และทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น มีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน

เทากับ ( X = 18.29, S.D. = 2.63) และคะแนนหลังเรียนเทากับ ( X  = 24.31, S.D. = 2.11) โดยคาทดสอบสถิติทีเทากับ 

17.95 ซ่ึงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สายใจ ฉิมมณี (2556) ไดพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียการอานวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนวัดบางชางใต ซ่ึงคะแนน

ผูเรียนที่ใชส่ือมัลติมีเดียหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 

8.3  ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย 

โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี โดยรวมอยูในระดับมาก 

โดยคาเฉล่ียเทากับ ( X  = 4.72, S.D. = 0.01) เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตอบสนองผูเรียน ทําใหผูเรียนมีความ

สะดวกสบายในการเรียนรู ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ธนวัฒน พันธชัย (2558) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย

ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เรื่อง คอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน สําหรับมัธยมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยพบวาผูเรียนมีความ

พึงพอใจตอบทเรียนมัลติมีเดียโดยรวมอยูในระดับมาก ( X  = 4.44, SD. = 0.64) เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ตอบสนองความตองการเรียนของผูเรียน เพราะบทเรียนพัฒนาขึ้นดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทางดานมัลติมีเดีย สามารถทําให

ผูเรียนสนใจมีความรูสึกที่อยากจะเรียนรู ทําใหผูเรียนมีความเปนอิสระตอการควบคุมบทเรียนดวยตนเอง สงผลใหผูเรียนมี

ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยรวมอยูในระดับความพึงพอใจมาก 

 
9. ขอเสนอแนะ 
 

9.1 ควรนําส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นไปเผยแพรในกลุมโรงเรียนตาง ๆ 

9.2 ควรนําส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นไปใชกับเน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนในวิชาอ่ืน ๆ 

9.3 ควรศึกษารูปแบบและวิธีการนําเสนอส่ือการเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบตาง ๆ เพื่อนํามาปรับใชให

เหมาะสมกับเน้ือหา และระดับความรูของผูเรียน 
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