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บทคัดยอ 

 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบนําตนเองดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย          

ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6              

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนรูแบบนําตนเอง ดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น 3) สอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมเปาหมาย คือ นักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 จํานวน 45 คน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสอบความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ คาเฉล่ีย        

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาทดสอบสถิติที (t-test)  

ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย พบวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยรวมอยูในระดับดีมาก ( X  = 4.72, S.D. 

= 0.01) 

 

คําสําคัญ: การเรียนรูแบบแบบนําตนเอง  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  วิชาคอมพิวเตอร 
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Abstract 

 

The purposes of the research were to 1) develop of Self-Directed Learning with Computer Multimedia 

in Computer Courses Subject calculates simple formulas in Microsoft excel program for Grade 6 Students. 

2) compare students' learning achievement before and after learning the developed Self-Directed Learning 

with Computer Multimedia. 3) inquire students' satisfaction towards learning with the Computer Multimedia. 

The samples used in this research were 45 students with purposive sampling. The research instruments 

were computer multimedia, Pre-Test, Post-Test and questionnaire. The statistics used in data analysis 

were Mean, Standard Deviation and t-test.  

The research findings showed that 1) the students' learning achievement after learning with the 

Computer Multimedia was higher than before learning at the statistically significant level of .01. 2) The 

overall students' satisfaction towards learning with the M-learning online was at a height level. ( X = 4.72, 

S.D. = 0.01). 
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1. บทนํา 
 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551   ไดกําหนดสมรรถนะที่ สําคัญของผูเรียนในดาน

ความสามารถในการใชเทคโนโลยีไววาเปนความสามารถในการเลือกและใชเทคโนโลยีดานตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรูการส่ือสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรคถูกตอง 

เหมาะสม และมีคุณธรรม จึงไดมีการพัฒนาบทเรียนขึ้นมาหลากหลายจนเขารูปแบบส่ือมัลติมีเดีย การนําส่ือหลาย ๆ ประเภท

มาใชรวมกันทั้งวัสดุอุปกรณและวิธีการเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนการสอนโดยใชส่ือแตละชนิดตามลําดับ

ขั้นตอนของเน้ือหาการนําบทเรียนมัลติมีเดียมาจัดการเรียนการสอนตองเปนบทเรียนที่มีคุณภาพเพราะบทเรียนมัลติมีเดีย 

จะเปนส่ือกลางในการนําเน้ือหาจากบทเรียนและจากแหลงการเรียนรูอ่ืน ๆ สามารถนํามารวมไวในบทเรียนมัลติมีเดียถายทอด

ไปยังผูเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนส่ือสําคัญอยางหน่ึง เพราะเหตุวา ผูเรียนสามารถตอบสนองกับบทเรียนไดและ

ทราบผลการตอบสนองไดน้ันทันที  ทําใหเกิดกระบวนการจากการเรียนการสอน ในปจจุบันยังเปนประโยชนในทางการศึกษา 

และสามารถสรางการบูรณาการกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ เปนตัวกระตุนและเสริมแรงจูงใจ สงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดี 

คือทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ และในที่สุดก็จะเรียนรู เทคโนโลยีดานคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของทุกคน

และทุกหนวยงานในสังคมมนุษย เทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดพัฒนาความคิดของมนุษยหลาย ๆ ดานอยางเปนระบบ (กิดานันท 

มลิทอง, 2546) 

ปญหาที่จริงแลวและส่ิงที่เกิดขึ้นจริงในปจจุบัน คือ เน้ือหาในการเรียนการสอน ในรายวิชาตาง ๆ มีวิธีการสอนที่มีรูป

แบบเดิม ๆ ไมมีความหลากหลายในการถายทอดความรูใหผูเรียน จึงทําใหผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียน ในรายวิชาน้ัน ๆ 

และในปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขามาเปนอุปกรณหน่ึงที่ใชในการติดตอส่ือสาร นอกจากน้ี ยังเปนประโยชนในการศึกษา     

วิชาอ่ืน ๆ ที่ใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการเรียนการสอนการสรางส่ือในการเรียนรูตาง ๆ ผูวิจัยไดศึกษาปญหา และเห็นถึง

ความสําคัญ ความจําเปนในการนําส่ือมัลติมีเดียมาใชในการเรียนการสอน จึงไดจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรวมกับ

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 ขึ้นเพื่อชวยในการจัดการเรียนการ

สอนมีความนาสนใจ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น ดึงดูดผูเรียนใหตองที่จะการ

เรียนรู ซ่ึงจากการสํารวจในชั้นเรียน ผูเรียนรอยละ 98 มีคอมพิวเตอรใชที่บาน แตไมสามารถใชอินเทอรเน็ตไดเปนสวนมาก 

ผูวิจัยจึงสรางบทเรียนเปนออฟไลนทําใหผูเรียนสามารถนําบทเรียนมัลติมีเดียชุดน้ีไปศึกษาทบทวนไดดวยตนเองไดทุกเวลาที่

ตองการ ซ่ึงการศึกษาวิจัยในครั้งน้ีจะเปนแนวทางในการปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพที่สูงขึ้นตอไป 

 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม 

Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 

2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รายวิชา

คอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 

2.3 เพื่อศึกษาหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร    

เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 
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3. สมมติฐานในการในการศึกษา 
 

3.1 ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3.2 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปที ่6 อยูในระดับดี 

 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 4.1 เอกสารที่เกี่ยวของ 

                4.1.1 แนวคิดทฤษฏทีี่เกี่ยวของกับ มัลติมีเดีย 
     มัลติมีเดีย คือ การส่ือสารการเรียนรู การส่ือสาร หรือการส่ือความหมาย (Communication) หมายถึง            

การถายทอด เรื่องราวการแลกเปล่ียนความคิดเห็น การแสดงออกของทางความคิดและความรูสึก เพื่อการติดตอส่ือสารขอมูล

ซ่ึงกันและกัน (กิดานันท มลิทอง, 2546) รูปแบบของการส่ือสาร แบงไดเปน 2 รูปแบบ คือ 

                4.1.1.1 การส่ือสารทางเดียว (One-Way Communication) เปนการสงขาวสาร หรือการส่ือ

ความหมายไปยังผูรับแตเพียงฝายเดียว โดยที่ผูรับไมสามารถตอบสนองไดทันที (Immediate - Response) กับผูสงแตอาจจะ

มีผลปอนกลับไปยังผูสงในภายหลังได การส่ือสารในรูปแบบน้ีจึงเปนการที่ผูสงและผูรับไมสามารถมีปฏิสัมพันธตอกันไดทันที 

                  4.1.1.2 การส่ือสารสองทาง (Two-Way Communication) เปนการส่ือความหมายที่ผูรับมีโอกาส

ตอบสนองมายังผูสงไดในทันทีโดยที่ผูสงและผูรับอาจจะอยูตอหนากันหรืออาจอยูคนละสถานที่ก็ไดแตทั้งสองฝายจะสามารถมี

การเจรจา หรือการโตตอบกันไปมาโดยที่ตางฝายตางผลัดกันทําหนาที่เปนทั้งผูสงและผูรับใน เวลาเดียวกัน ดังน้ัน ในการที่จะ

เกิดการเรียนรูขึ้นไดน้ี มักจะพบวาตองอาศัยกระบวนการ ของการส่ือสารในรูปแบบของการส่ือสารทางเดียวและการส่ือสารใน

รูปแบบสองทางน้ันในลักษณะของการใหส่ิงเราเพื่อกระตุนใหผูเรียนมีการแปลความหมายของเน้ือหาบทเรียนน้ันและใหมีการ

ตอบสนองเพื่อเกิดเปนการเรียนรูขึ้นลักษณะของส่ิงเราและการตอบสนองในการส่ือสารน้ีหมายถึงการที่ผูสอนใหส่ิงเราหรือสง

แรงกระตุนไปยังผูเรียนเพื่อใหผูเรียนมีการตอบสนองออกมา โดยผูสอนอาจใชส่ือโสตทัศนูปกรณตาง ๆ เชน คอมพิวเตอรเปนผู

สงเน้ือหาบทเรียน สวนการตอบสนองของผู เรียน ได แก คําพูด การเขียน รวมถึงกระบวนการทั้งหมดทั้งทางดานความคิด 

การเรียนรู ซ่ึงอาศัยรูปแบบการส่ือสารที่เก่ียวของกับการใหส่ิงเราหรือแรงกระตุนการแปลความหมาย 
 

                   4.1.2 การเรียนรูดวยการนําตนเอง (Self-directed Learning) 
   การเรียนรูดวยการนําตนเองจากการศึกษาความหมายของการเรียนรูดวยการนําตนเอง (Self-directed 

Learning) สามารถสรุปไดเปน 2 แนวทาง คือ การเรียนรูในลักษณะเปนรายบุคคล และการเรียนรูเปนกลุม ดังน้ี 

                    4.1.2.1 การเรียนดวยการนําตนเองเปนรายบุคคลหมายถึง กระบวนการที่ผูเรียนมีความริเริ่มในการ

เรียนรูโดยการวินิจฉัยความตองการเรียนรูของตนเอง วางแผนการเรียนรู แสวงหาวิธีเรียนรูและแหลงการเรี ยนรู และ

ประเมินผลการเรียนรูอยางตอเน่ือง โดยไดรับความชวยเหลือจากผูอ่ืนหรือไมก็ได (วิภาวรรณ สุขสถิตย, 2550) 

                     4.1.2.2 การเรียนดวยการนําตนเองเปนกลุม เปนแนวคิดที่ขยายขอบเขตเปนการเรียนรูจาก            

รายบุคคลออกมาเปนกลุม โดยมีกระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนเปนผูริเริ่มดวยตนเองตามความสนใจ กําหนดเปาหมาย วางแผน

ในการเรียนรู วิธีการเรียนรู สามารถเลือกวิธีการเรียนรูที่เหมาะสมกับตนเองและประเมินผลการเรียนรูของตนเองอยางตอเน่ือง 

และมีกิจกรรมที่ผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมระหวางเพื่อน ครูผูสอนหรือบุคคลอ่ืน ๆ ก็ได (ลาวัณย ทองมนต, 2550) 
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 4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ  

      สายใจ ฉิมมณี (2556) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียการอานวิชาภาษาอังกฤษของ

นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัดบางชางใต อ.สามพราน จ.นครปฐม ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน     

24 คน ผลการวิจัยพบวา ความสามารถทางดานการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียการอานวิชาภาษาอังกฤษอยูในระดับมาก ( X = 4.38, S.D. = 0.80) 

      เอกภูมิ ชูนิตย (2553) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทวีปเอเชีย ที่สรุปบทเรียน

ดวยแผนที่ความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการดอนคลัง จํานวน 1 หองเรียน 

จํานวน 26 คน ผลการวิจับพบวา นักเรียนมีผลการเรียนรู เรื่อง ทวีปเอเชียหลังเรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมีความสามารถในการสรุปบทเรียนแผนที่ความคิด เรื่อง ทวีปเอเชีย 

อยูในระดับเกณฑดี นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ทวิปเอเชีย ในระดับเห็นดวยมากที่สุด 

     บุญรัตน คึมยะราช (2556) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร 

เรื่อง ลําดับและอนุกรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  5 โรงเรียนรมเกลา ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบแบงกลุม         

(Cluster random Sampling) จํานวน 40 คน ผลการวิจัย ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรู

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดียวิชาคณิตศาสตร เรื่องลําดับและอนุกรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

สูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01            

(t = 20.59, p – value = .00) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดียวิชา

คณิตศาสตร เรื่องลําดับและอนุกรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 ในระดับมาก ( X = 4.07, S.D. = 0.72) 

 

5. วิธีการดําเนินการวิจัย 
 
 5.1 ประชากรและกลุมเปาหมาย 

     5.1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี อําเภอเมือง จังหวัดสุพรรณบุรี

ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 9 หองเรียน รวมทั้งหมด 514 คน 

     5.1.2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2    

ปการศึกษา 2560 จํานวน 45 คน ซ่ึงผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึงผูวิจัย

ไดพิจารณาคะแนน GPA เฉล่ียของกลุมตัวอยาง พบวามีผลการเรียนอยูในระดับปานกลางจนมาถึงระดับออน  
 
 5.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

      5.2.1  แผนการจัดการเรียนรู รายวิชาคอมพิวเตอร ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี 

      5.2.2  แบบประเมินหาคุณภาพดานเน้ือหาและดานเทคนิคผลิตส่ือของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย            

ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี 

      5.2.3  ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม 

Microsoft Excel ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 

      5.2.4  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม 

Microsoft Excel 



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 509 

      5.2.5 แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชา

คอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาล

สุพรรณบุรี 
 
 5.3 ข้ันตอนการดําเนินการวิจัยประกอบดวย 5 ข้ันตอน 

       5.3.1 ขั้นการวิเคราะห วิเคราะหตัวผูเรียน ความตองการของผูเรียน เน้ือหาในรายวิชาคอมพิวเตอร            

เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

      5.3.2 ขั้นการออกแบบ ออกแบบกิจกรรมการสอน ส่ือที่จะใชสําหรับสอน แบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

      5.3.3 ขั้นการพัฒนา พัฒนาเน้ือหาบทเรียน 

      5.3.4 ขั้นการนําไปใช  นําเครื่องมือไปหาคาความเชื่อม่ันโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ทดลองนําบทเรียนมา 

ใชกับกลุมตัวอยางเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิของบทเรียน โดยใหนักเรียนศึกษาคนควาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติ มีเดีย เรื่อง  

คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel ที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น ดังภาพที่ 1 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 ผูเรียนศึกษาเน้ือหาภายในบทเรียน 

  5.3.5 ขั้นการประเมินผล แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของผูเรียน แบบประเมินความพึงพอใจ 

ของผูเรียน 
 
 5.4 สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉล่ีย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบคาสถิติ โดยนําผลที่ได

เทียบกับเกณฑการประเมิน (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 121) ดังน้ี 

    คาเฉล่ียเทากับ 4.51 – 5.00 หมายความวา ระดับมากที่สุด 

    คาเฉล่ียเทากับ 3.51 – 4.50 หมายความวา ระดับมาก 

    คาเฉล่ียเทากับ 2.51 – 3.50 หมายความวา ระดับปานกลาง 

    คาเฉล่ียเทากับ 1.51 – 2.50 หมายความวา ระดับนอย 

    คาเฉล่ียเทากับ 1.00 – 1.50 หมายความวา ระดับนอยที่สุด 

 

6. ผลการวิจัย 
 
 6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6/3 

ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขั้นตอนการวิจัยในระยะที่ 1 โดยนําขอมูลจาก

การศึกษา และวิเคราะห มาพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/3 และเครื่องมือของกิจกรรม แสดงดังภาพที่ 2 

 
  



The 10th NPRU National Academic Conference   

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 29 - 30 March 2018  

510 | Fostering the King's Philosophy in Research and Sustainability Regional Development 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 หนาหลักของบทเรียน 

 จากภาพที่ 2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่พัฒนาขึ้น ประกอบดวย หนาจุดประสงคการเรียนรู หนาบทเรียน  

หนาแบบทดสอบกอนเรียน -แบบทดสอบหลังเรียน เกมเสริมทักษะ 

 

ตารางที่ 1 แสดงผลความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร 

ดานความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญ X  S.D. ระดับความคิดเหน็ 

ดานเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.90 0.22 มากที่สุด 

ดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.92 0.20 มากที่สุด 
  

 จากตารางที่ 1 พบวาผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน ซ่ึงความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสม

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเน้ือหาโดยรวมอยูในระดับมากที่สุดมีคาเฉล่ียเทากับ ( X = 4.90, S.D. = 0.22) และ

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยรวมอยูในระดับมากที่สุดมีคาเฉล่ียเทากับ ( X = 4.92, S.D. = 0.20) 
 

 6.2 ผลการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft Excel 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6/3 

ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม 

Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/3 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/3 จํานวน 30 คน โดยมีการ

ทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน  จากน้ันนําผลการเรียนรูมาวิเคราะหดวยคาสถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล แสดงดัง

ตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ จํานวน (คน) คะแนนเต็ม X  S.D. df t sig 

ทดสอบกอนเรียน 30 30 18.29 2.63 29 
17.95* .00 

ทดสอบหลังเรียน 30 30 24.31 2.11 29 

จากตารางที่ 2 พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 18.29 และคะแนนหลังเรียนเทากับ 24.31 ซ่ึงมี                                                               

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .0 1 
 
 6.3 ผลการศึกษาหาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ผูวิจัยดําเนินการสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หลังจากจัดกิจกรรมการ

เรียนรูเสร็จส้ิน จากน้ันนําผลการสอบถามมาวิเคราะหดวยคาสถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล แสดงดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ผลการหาความพึงพอใจของผูเรียนทีมี่ตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รายการ X  S.D. ระดับความคิดเหน็ 

1 .ความพึงพอใจดานการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.67 0.31 ดีมาก 

2 .ความพึงพอใจดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.73 0.32 ดีมาก 

3 .ความพึงพอใจดานประโยชนจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 4.78 0.33 ดีมาก 
 

 จากตารางที่ 3 พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับดีมาก เม่ือพิจารณารายดาน พบวาระดับที่ผูเรียนมี

ความพึงพอใจมากที่สุด คือดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคาเฉล่ียเทากับ ( X  = 4.78, S.D. = 0.33) 

รองลงมา คือดานความพึงพอใจดานการเรียนของส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีคาเฉล่ียเทากับ ( X  = 4.73,              

S.D. = 0.32) และดานการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีความพึงพอใจนอยที่สุดมีคาเฉล่ียเทากับ              

( X = 4.67, S.D. = 0.31) 

 

7. สรุปผลการวิจัย 
 

7.1 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย โปรแกรม Microsoft 

Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี มีผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและเทคนิค

ผลิตส่ือโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน มีคาเฉล่ียรวมอยูในระดับมากที่สุด ผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหามีคาเฉล่ียเทากับ 

( X = 4.90, S.D. = 0.22) และผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคผลิตส่ือมีคาเฉล่ียเทากับ ( X = 4.92, S.D. = 0.20) 
7.2 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่      

ระดับ .01 โดยคะแนนเฉล่ียกอนเรียนมีคาเทากับ 18.29 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.63 และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนมีคา

เทากับ 24.31 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.11 

7.3 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย 

โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี โดยรวมอยูในระดับดีมาก 

โดยคาเฉล่ียเทากับ 4.72 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.01 

 
8. อภิปรายผลกาวิจัย 
 

8.1 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่องคํานวณสูตรอยางงาย 

โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ทั้ง 3 คน ซ่ึงความคิดเห็น

ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีดังน้ี ดานเน้ือหาโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด      

และไดมีคาเฉล่ียเทากับ ( X = 4.90, S.D. = 0.22) และความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดานเทคนิคการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉล่ียเทากับ   

( X = 4.92, S.D. = 0.20) เน่ืองมาจากผูวิจัยไดศึกษาจากหนังสือความรูเก่ียวกับส่ือมัลติมีเดีย ศึกษาหลักการวิธีการและ

รายละเอียดเก่ียวกับขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือจากเอกสารการวิจัยตาง ๆ กําหนดเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียและจัดทําแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือผูวิจัยไดดําเนินการตามแผนที่วางไวจึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียออกมามีคุณภาพ 

8.2  ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติอยูที่ .01 

จากคา IOC ที่ผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน ใหคําแนะนํา ตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพราะทําใหผูวิจัยไดทําการสรางและ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดอยางมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด จึงทําใหผูเรียนสามารถเรียนรู
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บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดอยางมีคุณภาพ และทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น มีคะแนนเฉล่ียกอนเรียน

เทากับ ( X = 18.29, S.D. = 2.63) และคะแนนหลังเรียนเทากับ ( X  = 24.31, S.D. = 2.11) โดยคาทดสอบสถิติทีเทากับ 

17.95 ซ่ึงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สายใจ ฉิมมณี (2556) ไดพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียการอานวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนวัดบางชางใต ซ่ึงคะแนน

ผูเรียนที่ใชส่ือมัลติมีเดียหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 

8.3  ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง คํานวณสูตรอยางงาย 

โปรแกรม Microsoft Excel สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/3 โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี โดยรวมอยูในระดับมาก 

โดยคาเฉล่ียเทากับ ( X  = 4.72, S.D. = 0.01) เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตอบสนองผูเรียน ทําใหผูเรียนมีความ

สะดวกสบายในการเรียนรู ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ธนวัฒน พันธชัย (2558) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย

ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เรื่อง คอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน สําหรับมัธยมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยพบวาผูเรียนมีความ

พึงพอใจตอบทเรียนมัลติมีเดียโดยรวมอยูในระดับมาก ( X  = 4.44, SD. = 0.64) เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ตอบสนองความตองการเรียนของผูเรียน เพราะบทเรียนพัฒนาขึ้นดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทางดานมัลติมีเดีย สามารถทําให

ผูเรียนสนใจมีความรูสึกที่อยากจะเรียนรู ทําใหผูเรียนมีความเปนอิสระตอการควบคุมบทเรียนดวยตนเอง สงผลใหผูเรียนมี

ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยรวมอยูในระดับความพึงพอใจมาก 

 
9. ขอเสนอแนะ 
 

9.1 ควรนําส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นไปเผยแพรในกลุมโรงเรียนตาง ๆ 

9.2 ควรนําส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นไปใชกับเน้ือหาที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนในวิชาอ่ืน ๆ 

9.3 ควรศึกษารูปแบบและวิธีการนําเสนอส่ือการเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบตาง ๆ เพื่อนํามาปรับใชให

เหมาะสมกับเน้ือหา และระดับความรูของผูเรียน 

 
10. เอกสารอางอิง 
 
กระทรวงศึกษาธิการ. (2545). พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติพุทธศักราช 2542 และแกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) 

พุทธศักราช 2545. กรุงเทพฯ: พริกหวานกราฟฟก. 

กิดานันท มลิทอง. (2546). เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม. กรุงเทพฯ: โรงพิมพชวนพิมพ. 

บุญชม ศรีสะอาด. (2545). การวิจัยเบื้องตน. พิมพครั้งที่ 7 กรงเทพฯ : สุวีริยาสาสน. 

บุญรัตน คึมยะราช. (2556). วิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร เรื่อง ลําดับและ                                             

อนุกรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5. วารสารมหาวิทยาลัยนครพนม, 3 (1), 100-107.  

ลาวัณย ทองมนต. (2550). การพัฒนาหลักสูตรเพื่อสงเสริมการเรียนรูดวยการนําตนเองของนักเรียนในระดับ 

            ประถมศึกษา. วิทยานิพนธปริญญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร มหาวิทยาลัย 

             ศรีนครินทรวิโรฒ 

วิภาวรรณ สุขสถิตย. (2550). การเรียนรูดวยการนําตนเองสําหรับนักศกึษาผูใหญโดยการเรียนการสอนผานเว็บ. 

             วิทยานิพนธปริญญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาผูใหญ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

สายใจ ฉิมมณี. (2556). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียการอานวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

โรงเรียนวัดบางชางใต. วารสารวิชาการ Veridian E-Journal, 6 (2), 113-125. 

 



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 513 

เอกภูมิ ชูนิตย (2553) วิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทวีปเอเชีย ที่สรุปบทเรียนดวยแผนทีค่วามคิด 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการดอนคลัง. วิทยานิพนธศึกษาศาสตร                    

มหาบัณฑิต สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

 

 

 




