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บทคัดยอ 

 
บทความน้ีนําเสนอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมเพื่อพัฒนาความสามารถ                  

ในการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยนําเสนอแนวคิดการเรียนรูแบบรวมมือ ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใช               
การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม ซ่ึงมี  4 ขั้นตอน ไดแก 1) การนําเสนอบทเรียนตอนักเรียนทั้งช้ัน 2) การเรียนกลุมยอย                
3) การเลนเกมแขงขันทางวิชาการ และ 4) ยกยองทีมที่ประสบผลสําเร็จ และเสนอตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูที่ใชรูปแบบ
การสอนการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมในวิชาคณิตศาสตร 

 
คําสําคัญ: การเรียนรูแบบรวมมือ, การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม, คณิตศาสตร, ความสามารถในการแกปญหา 

 
Abstract 

 
This paper presented application of cooperative learning management through Team Games 

Tournament for development of students’ mathematical problems solving aptitude, the details of which 
included the concept of cooperative learning, steps of cooperative learning instructional model through 
team games tournament which has 4 steps include 1) Class Presentation 2) Team Study 3) Game 
Tournament and 4) Team Recognition and an example of instructional plan using a team games 
tournament instructional model. 
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1.  บทนํา 
 

ปญหาของครูในการเรียนการสอนคณิตศาสตรประการหน่ึงคือ ควรจัดการสอนแบบใดที่จะชวยใหนักเรียนมีทักษะ 
และกระบวนการทางคณิตศาสตรไดดวยตนเอง  ซ่ึงไมสามารถทําไดดวยการเรียนการสอนโดยการบรรยายหรือถายทอดโดย
การพูดบอกจากครูแตเพียงอยางเดียว อีกทั้งปจจัยหลายประการที่เก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนใหเหมาะสมแก
นักเรียนในหองเดียวกัน เชน ระดับความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนแตกตางกัน พื้นฐานความรูเดิมแตกตางกัน และที่
สําคัญนักเรียนจํานวนมากที่ไมชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร (จุฑาทิพย  บัวทอง, 2553)  ซ่ึงสอดคลองกับการสํารวจความคิดเห็น
ของประชาชน  เรื่อง  "ระบบการศึกษาไทย "   ซ่ึงทําการสํารวจระหวางวันที่15 - 16 พฤศจิกายน 2555 จากประชาชนทั่ว
ประเทศจํานวน 1,245 หนวยตัวอยาง กระจายทุกภูมิภาค ทุกระดับการศึกษาและกลุมอาชีพ เก่ียวกับระบบการศึกษาไทย 
เน่ืองในวันประถมศึกษาแหงชาติ ซ่ึงตรงกับวันที่  25 พฤศจิกายน ของทุกป โดยจากการสํารวจพบวาประชาชน รอยละ 37.52 
ระบุวาในวัยเด็กไมชอบเรียนวิชาคณิตศาสตรมากที่สุด (นิดา, 2555) เน่ืองจากวิชาคณิตศาสตรมีลักษณะเปนนามธรรมและ
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เน้ือหาบางตอนก็ยากที่จะอธิบายใหเด็กเขาใจ ตองใชความคิดอยางสมเหตุสมผล จึงจะเรียนรู และเขาใจโครงสรางทาง
คณิตศาสตรได ดวยเหตุน้ีนักเรียนสวนใหญจึงไมชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร และมีผลการ เรียนอยูในระดับที่ไมนาพอใจ 
นักเรียนคิดแกปญหาคณิตศาสตรไมเปน การเรียนการสอนจึงมีลักษณะเปนการเลียนแบบ นักเรียนทําแบบฝกหัดหรือทํา
การบานไมได นักเรียนไมสนใจและไมตั้งใจเรียน นักเรียนสวนมากไมมีทักษะในการคิดคํานวณ และไมมีทักษะในการคิดแกไข
ปญหาคณิตศาสตรเน่ืองจากครูคณิตศาสตรโดยทั่วไปคิดวาการสอนคณิตศาสตรแผนใหมมุงเนนความเขาใจความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตรแตเพียงอยางเดียว ไมจําเปนตองใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติดานการ ทําแบบฝกหัดหรือการทําการบานมาก ๆ 
(นพวรรณ มงคลนพเกา, 2542: 46-47) และจากสถานการณปญหาที่กลาวมาน้ีไดรับการยืนยันจากความคิดเห็นของครูใน
ประจําการของโรงเรียนจํานวน  32  คน ที่เขารวมสัมมนา เรื่อง นวัตกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการอาน การ
เขียนและการคิดคํานวณของนักเรียนแหงศตวรรษที่ 21 ที่คณะผูเขียนไดจัดขึ้น เม่ือวันที่ 17  มกราคม  2558  ณ  หอง
ประชุม  535  อาคารครุศาสตร (รายงานผลการจัดสัมมนาเรื่อง นวัตกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการอาน การ
เขียนและการคิดคํานวณของนักเรียนแหงศตวรรษที่ 21, 2558) พบวา ปญหาของนักเรียนที่ผูเขารวมสัมมนาไดแสดงความ
คิดเห็นมีความสอดคลองกัน คือ นักเรียนขาดทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรและครูตองการทราบถึงนวัตกรรมที่จะ
ชวยกระตุนใหนักเรียนอยากรู อยากเรียนและอยากคิด มาชวยในการจัดการเรียนการสอน ผูเขียนจึงทบทวนเอกสารและ
งานวิจัยที่เก่ียวของกับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกระบวนการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมซ่ึงเปนรูปแบบการสอนที่
ชวยใหนักเรียนคนพบความรูดวยตนเองหรือเกิดการเรียนรูส่ิงที่ซับซอนไดดวยตนเองจากการพูดคุยสนทนาปญหารวมกับผูอ่ืน 
เนนการแบงนักเรียนเปนกลุมยอย เพื่อใหทํางานรวมกันและชวยเหลือเก้ือกูลกันในการเรียนรูหรือแกปญหาที่ผูสอนกําหนด  
โดยนักเรียนจะไดรับการถายทอดทักษะพื้นฐานสําหรับการทํางานรวมกัน  ไดแก  ทักษะในการเปนผูฟงที่ดี  ทักษะในการ
อธิบาย  และการยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืน   ซ่ึงเปนไปตามแนวคิดของ Piaget และ Vygotsky ที่เนนวากระบวนการทาง
สังคมมีสวนสําคัญในการกระตุนใหบุคคลเกิดการปรับแตง และพัฒนาความคิดของตนเอง ทําใหเกิดการเรียนรูดวยตนเองอยาง
มีประสิทธิภาพ (นุชลี  อุปภัย, 2555: 174)  ในบทความน้ีผูเขียนจึงนําเสนอแนวคิดและขั้นตอนของการเรียนรูแบบรวมมือโดย
ใชกระบวนการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม และตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชกระบวนการแขงขันระหวาง
กลุมดวยเกมในวิชาคณิตศาสตร 
 
2.  แนวคิดที่เกี่ยวกับการเรียนรูแบบรวมมือ (cooperative learning) 
 

การเรียนรูแบบรวมมือไดรับการพัฒนาขึ้นโดย Slavin ซ่ึงมีแนวคิดพื้นฐานที่วาในการจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไป
ไมใหความสนใจเก่ียวกับความสัมพันธและปฏิสัมพันธระหวางนักเรียน แตสวนใหญจะมุงไปที่ระหวางครูผูสอนกับนักเรียนหรือ
ระหวางนักเรียนกับบทเรียน ทั้ง ๆ ที่มีผลการวิจัยช้ีชัดเจนวา ความรูสึกของนักเรียนตอตนเอง ตอโรงเรียน ครูผูสอนและเพื่อน
รวมช้ัน มีผลตอการเรียนรูมาก ดังน้ัน Slavin จึงไดนําเสนอการเรียนรูแบบรวมมือขึ้น ซ่ึงเนนการเรียนรูเปนกลุมยอยโดย
สมาชิกกลุมที่มีความสามารถแตกตางกันประมาณ 3-6 คน ชวยกันเรียนรูเพื่อไปสูเปาหมายของกลุม  (ณัฐพรหม   อินทุยศ, 
2553: 215-216) การเรียนแบบรวมมือเปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กแบบคละ
ความสามารถ มีทั้งนักเรียนเกง ปานกลาง และเรียนออน โดยที่สมาชิกในกลุมทุกคนมีหนาที่รับผิดชอบงานของตนเองและงาน
ของกลุม มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นใหกําลังใจและชวยเหลือซ่ึงกันและกันทําใหทุกคนในกลุมไดเรียนรูบรรลุตาม
จุดประสงค และคะแนนจากความสําเร็จของแตละคนจะเปนคะแนนความสําเร็จของกลุม รวมทั้งทุกคนเห็นคุณคาในความ
แตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงจะเปนพื้นฐานในการดํารงชีวิตในสังคมตอไปในภายหนา (ทิศนา  แขมมณี,  2552: 98-99)  
หลักการเรียนรูแบบรวมมือมี 5 ประการประกอบดวย (1) การเรียนรูตองอาศัยหลักการพึ่งพา (positive interdependence) 
โดยถือวาทุกคนมีความสําคัญเทาเทียมกันและจะตองพึ่งพากัน เพื่อความสําเร็จรวมกัน  (2) การเรียนรูที่ดีตองอาศัยการหัน
หนาเขาหากันมีปฏิสัมพันธกัน (face to face interaction) เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น ขอมูล และการเรียนรูตาง ๆ  (3) 
การเรียนรูรวมกันตองอาศัยทักษะทางสังคม (social skills) โดยเฉพาะทักษะในการทํางานรวมกัน (4) การเรียนรูรวมกันควรมี
การวิเคราะหกระบวนการกลุม (group processing) ที่ใชในการทํางาน และ (5) การเรียนรูรวมกันจะตองมีผลงาน หรือ
ผลสัมฤทธ์ิทั้งรายบุคคลและรายกลุมที่สามารถตรวจสอบและวัดประเมินได (individual accountability) (สมจิต  จันทรฉาย, 
2557: 247-248)  วัตถุประสงคของการเรียนแบบรวมมือ คือ ชวยใหนักเรียนไดเรียนรูและฝกทักษะกระบวนการกลุม ไดฝก
บทบาทหนาที่และความรับผิดชอบในการทํางานกลุม พัฒนาทักษะการคิดคน ทักษะการแสวงหาความรูดวยตนเอง ทักษะการ
คิดวิเคราะห การแกปญหา การตัดสินใจ การตั้งคําถาม ตอบคําถาม การพูด การใชภาษา ฯลฯ รวมทั้งไดพัฒนาทักษะทาง
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สังคม การอยูรวมกับผูอ่ืน การมีนํ้าใจชวยเหลือผูอ่ืน การเสียสละ การยอมรับกันและกัน การไววางใจ การเปนผูนํา ผูตาม 
ฯลฯ (ทิศนา  แขมมณี, 2552: 265)  จากแนวคิดดังกลาว ทําใหการเรียนแบบรวมมือเหมาะสมที่จะนํามาเปนวิธีการสอน
คณิตศาสตร ซ่ึงสอดคลองกับ Davidson  (1990: 52-61)  ผูอํานวยการโครงการโรงเรียนประถมศึกษาซ่ึงตั้งอยูที่ศูนยวิจัย
โรงเรียนประถมศึกษาและมัธยมศึกษา มหาวิทยาลัยจอหน ฮอปกินส ไดกลาวถึงความเหมาะสมของการสอนคณิตศาสตรโดย
ใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ ไวดังน้ี 

1. การเรียนรูทางคณิตศาสตรจะตองแลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน ซักถามปญหากันอยางอิสระ อธิบายใหสมาชิกใน
กลุมไดเขาใจถึงแนวความคิดและมโนมติของตนเองใหกระจางชัดขึ้น  ตลอดจนไดแสดงความรูสึกเก่ียวกับการเรียนรูของเขา 

2. การเรียนเปนกลุมยอยเปดโอกาสใหนักเรียนทุกคนประสบความสําเร็จในการเรียนคณิตศาสตร นักเรียนภายใน
กลุมจะไมมีการแขงขันกันในการแกปญหา ซ่ึงปฏิสัมพันธในกลุมน้ันจะชวยใหนักเรียนทุกคนเรียนรูมโนมติและยุทธวิธีในการ
แกปญหาได 

3. คณิตศาสตรแตกตางไปจากวิชาอ่ืนในแงที่ครูสามารถประมาณเวลาไดวาในการแกปญหาแตละขอควรใชเวลานาน
เทาไร และเปนการเหมาะสมอยางยิ่งในการอภิปรายกลุมเพื่อหาคําตอบที่พิสูจนไดจริง โดยที่นักเรียนสามารถโนมนาวเพื่อนให
ยอมรับไดโดยใชเหตุผลประกอบ 

4. ปญหาทางคณิตศาสตรแตละปญหาสามารถแกไดหลายวิธี และนักเรียนก็สามารถอภิปรายถึงขอดีขอเสียของการ
หาคําตอบน้ันได 

5. นักเรียนสามารถชวยเหลือสมาชิกในกลุมเก่ียวกับความจริงที่เปนพื้นฐานคณิตศาสตร และกระบวนการคิดคํานวณ
ที่จําเปน ซ่ึงส่ิงเหลาน้ีสามารถนําไปใชในแงที่ตื่นเตนและทาทายทางคณิตศาสตรได เชน เกม ปริศนา หรือการอภิปรายปญหา 

6. ในขอบเขตของวิชาคณิตศาสตรเต็มไปดวยความคิดที่ทาทายและตื่นเตน จะทําใหมีการอภิปรายถึงขอดี ขอเสีย ผู
ที่เรียนโดยการพูดคุย การฟง การอธิบายและการคิดรวมกับผูอ่ืนก็สามารถเรียนรูไดดีเชนเดียวกับการเรียนรูดวยตนเอง 

7. คณิตศาสตรเปดโอกาสอยางมากในการสรางความคิด คนควาในสถานการณตาง ๆ  มีการคาดคะเนและการ
ตรวจสอบดวยขอมูล การตั้งปญหาเพื่อกระตุนใหสนใจอยากรูอยากเห็น และมีการแกปญหาที่แปลกใหมซ่ึงไมเคยพบเห็นมา
กอน ความพยายามของนักเรียนแตละคนในการหาคําตอบจากปญหาเดียวกันจะทําใหเกิดความกาวหนาทีละนอย และเปน
ประสบการณที่มีคา 

การเรียนแบบรวมมือสามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนไดหลายรูปแบบ เชน  การแขงขันระหวางกลุม
ดวยเกม (Team Games Tournament หรือ TGT)  การแบงกลุมแบบสัมฤทธ์ิ (Student Teams-Achievement Division 
หรือ STAD) การเรียนรวมกัน (Learning Together หรือ L.T.)  จิกซอร (JIGSAW) การจัดแบบกลุมชวยรายบุคคล (Team-
Assisted Individualization หรือ TAI),  โปรแกรมการรวมมือในการอานและเขียน (Cooperative Integrated Reading 
and Composition หรือ CIRC)  เปนตน ทุกรูปแบบที่กลาวมาน้ี สามารถสรุปเปนขั้นตอนทั่วไปของการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือ  ไดดังน้ี  

1. ข้ันเตรียมการ      
   1.1  ครูช้ีแจงจุดประสงคของบทเรียน 
   1.2  ครูจัดกลุมนักเรียนเปนกลุมยอย  กลุมละไมเกิน  6  คน  มีสมาชิกที่มีความสามารถแตกตางกันครูแนะนํา

วิธีการทํางานกลุมและบทบาทของสมาชิกในกลุม 
2. ข้ันสอน 

        2.1  ครูนําเขาสูบทเรียน บอกปญหาหรืองานที่ตองการใหกลุมแกไขหรือคิดวิเคราะหหาคําตอบ 
    2.2  ครูแนะนําแหลงขอมูล คนควา หรือใหขอมูลพื้นฐานสําหรับการคิดวิเคราะห 
    2.3  ครูมอบหมายงานที่กลุมตองทําใหชัดเจน 
3. ข้ันทํากิจกรรมกลุม 
    3.1  นักเรียนรวมมือกันทํางานตามบทบาทหนาที่ที่ไดรับ ทุกคนรวมรับผิดชอบ รวมคิด รวมแสดงความคิดเห็น 

การจัดกิจกรรมในขั้นน้ี ครูควรใชเทคนิคการเรียนรูแบบรวมแรงรวมใจที่นาสนใจและเหมาะสมกับนักเรียน ที่เปนการทํา
กิจกรรมแบบรวมมือ เชน  การเลาเรื่องรอบวง  มุมสนทนา  คูตรวจสอบ  คูคิด  จ๊ิกซอร  STAD   TGT  และ TAI   
                  3.2  ครูสังเกตการทํางานของกลุม  คอยเปนผูอํานวยความสะดวก ใหความกระจางในกรณีที่นักเรียนสงสัย
ตองการความชวยเหลือ 
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4. ข้ันตรวจสอบผลงานและทดสอบ 
    ในขั้นน้ีนักเรียนจะรายงานผลการทํางานกลุม ครูและเพื่อนกลุมอ่ืนอาจซักถามเพื่อใหเกิดความกระจางชัดเจน  

เพื่อเปนการตรวจสอบผลงานของกลุมและรายบุคคล 
5. ข้ันสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุม 
    ครูและนักเรียนชวยกันสรุปบทเรียน ครูควรชวยเสริมเพิ่มเติมความรู ชวยคิดใหครบตามเปาหมายการเรียนที่

กําหนดไว และชวยกันประเมินผลการทํางานกลุมทั้งสวนที่เดนและสวนที่ควรปรับปรุงแกไข  (วัชรา  เลาเรียนดี, 2552: 162) 
จากที่กลาวมาขางตน ผูเขียน เช่ือวาแนวคิดการเรียนรูแบบรวมมือจะชวยใหนักเรียนมีการเรียนรูไดดีขึ้นเม่ือนักเรียน

ไดรับการเรียนรูแบบกลุมที่ตนเองมีบทบาทภายในกลุมและไดชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  ไดแลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน ซักถาม
ปญหากันอยางอิสระ  และรวมกันอภิปรายเพื่อหาคําตอบที่พิสูจนไดจริง และสามารถอภิปรายถึงขอดีขอเสียของการหา
คําตอบน้ัน ซ่ึงทั้งหมดน้ีสามารถดําเนินการภายใตขั้นตอนการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูแบบรวมมือซ่ึงมีหลายรูปแบบที่ครู
สามารถศึกษาและนําไปประยุกตใชได 

 
3.  ข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม  (Team Games Tournament) 
 
 การเรียนแบบรวมมือมีหลายรูปแบบตามที่เสนอไวขางตน ในบทความน้ีผูเขียนเลือกรูปแบบการแขงขันระหวางกลุม
ดวยเกมมานําเสนอ เน่ืองจากผูเขียนไดทบทวนผลการวิจัยจํานวนหน่ึง  พบวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใช
การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม  ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เกิดความสนุกสนาน ไมเบื่อหนาย มีทักษะดานการทํางานเปน
กลุม  มีทักษะดานการคิดและการแกปญหา สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น ครูสามารถนําแผนจัดการเรียนรู
โดยใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิค TGT ไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  (ปฏิมา   ธิกุลวงษ, 2548: 77; วราภรณ  คันทะพรม, 2550; วีระชัย  เจริญวัฒนะตระกูล, 2550; อุเทน  คํา
สิงหนอก, 2551; ชวนพิศ  สัจจภาณี, 2554) 

การเรียนแบบรวมมือโดยใชการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมหรือที่เรียกวาทีจีที (TGT)  หมายถึง รูปแบบการสอนที่
ใชสอนนักเรียนโดยการแบงกลุมตามระดับความสามารถ เกง ปานกลาง ออน ในสัดสวน 1: 2: 1 เพื่อใหนักเรียนที่มี
ความสามารถตางกันทํางานรวมกันเปนกลุม เพื่อชวยเหลือหรือปรึกษาซ่ึงกันและกันเก่ียวกับเน้ือหาวิชาที่เรียนและเปนการ
สรางความสามัคคีใหเกิดขึ้นในหมูคณะ โดยใชกิจกรรมการแขงขันการตอบคําถามวิชาการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เพื่อกระตุนนักเรียนใหเกิดการเรียนรูและเขาใจในเน้ือหาวิชาเรียนซ่ึงจากการที่ผูเขียนไดศึกษางานวิจัยหลาย ๆ เรื่อง พบวา 
ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมมีหลากหลายทั้ง  4 ขั้นตอน 5 ขั้นตอน และ 6 ขั้นตอน (Slavin, 1995: 262-268,  สุลัดดา  ลอย
ฟา, 2536: 9-10,  เสาวภาคย  เศรษฐศักดาศิริ, 2549: 12, วราภรณ  คันทะพรม, 2550: 5-6, อุเทน  คําสิงหนอก, 2551: 7, 
วัชรา   เลาเรียนดี, 2552: 168, วิมลรัตน  สุนทรโรจน, 2553: 59–67, ชวนพิศ สัจจภาณี, 2554: 6 และ สมจิต   จันทรฉาย, 
2557: 250-251) ในบทความน้ีผูเขียนไดทําการสรุปขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือโดยใชการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมไว 4 
ขั้นตอน ดังแผนภาพที่  1   
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แผนภาพที่  1  ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม 

แนวทางปฏิบัต ิ

 
ข้ันตอนหลัก 

1. การนําเสนอ
บทเรียนตอ
นักเรียนทั้งช้ัน 

2. การเรียน
กลุมยอย 

1.  นักเรียนต้ังชื่อกลุม และสงตัวแทนมารบัใบความรูและใบงาน 
2.  นักเรียนภายในกลุมชวยกันศึกษาใบความรู และรวมกันทําใบงานโดยสมาชิกภายในกลุมจะแบงหนาท่ีและ
ปฏิบัติตามหนาท่ีเวียนไป ดังนี้ 
สมาชิกคนท่ี 1  มีหนาท่ีอานคําถามและแยกประเด็นท่ีโจทยกําหนด หรือสิ่งท่ีเปนประเด็นสําคัญของคําถาม 
สมาชิกคนท่ี 2  วิเคราะหหาแนวทางตอบคําถาม อธิบายใหไดมาซ่ึงแนวคําตอบ หรืออธิบายใหไดมาซ่ึงคําตอบ
ท่ีโจทยถาม 
สมาชิกคนท่ี 3  รวบรวมขอมูลและเขยีนคําตอบ 
สมาชิกคนท่ี 4  สรุป และตรวจคําตอบ  
3.  ครสูังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรยีนแตละกลุมและกระตุนใหนักเรียนทุกคนรวมมือกัน 
ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 
4.  เมื่อนักเรยีนทําใบงานเสร็จแลวมารับเฉลยไปตรวจใบงาน 
5.  ครแูละนักเรยีนรวมกันอภิปรายและสรุป       
6.  นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนมารับแบบฝกเสริมทักษะ 
7.  เมื่อนักเรยีนกลุมใดทําแบบฝกเสรมิทักษะเสร็จแลว ใหตัวแทนกลุมมารับเฉลยแบบฝกเสริมทักษะ และ
ชวยกันตรวจแบบฝกเสริมทักษะ เพื่อความเขาใจท่ีถูกตองของทุกคนภายในกลุม ถากลุมใดมีคําถามใหยกมือขึ้น
ถามครูเปนรายกลุม  เร

ียน
หน

วย
ตอ

ไป
 

3. การเลนเกม
แขงขันทาง
วิชาการ 

1.  ครแูจงใหนักเรียนทุกคนแยกยายไปเขาโตะเกมตามระดับความสามารถของนักเรยีน  ดังนี ้
โตะท่ี  1  สําหรับนักเรยีนท่ีเรียนเกงของแตละกลุม 

 โตะท่ี  2 และ  3  สําหรับนักเรียนท่ีเรียนปานกลางของแตละกลุม 
 โตะท่ี  4  สําหรับนักเรยีนท่ีเรียนออนของแตละกลุม 
2.  ครูแจกคําถามใหแตละโตะ ๆ ละ  1  ชุด  แตละชุดแตกตางกันขึ้นอยูกับความสามารถของนักเรยีน และตาราง
บันทึกคําตอบและคะแนนของนักเรียนแตละคน จํานวนคําถามในแตละชุดเทากับจํานวนสมาชิกในแตละโตะโดยมี
กติกา ดังนี้ 
      2.1 นักเรียนคนแรกในแตละโตะหยิบคําถาม 1 ใบ  เปดอานคําถามแลวนักเรียนท่ีเหลือในโตะเขยีนคําตอบลง
ในตารางบันทึกคําตอบ เมื่อนักเรียนเขียนคําตอบครบแลว นักเรียนท่ีเปนคนอานคําถามเฉลยคําตอบ โดย 
นักเรียนท่ีตอบถูกได  1  คะแนน  นักเรียนท่ีตอบผิดได  0  คะแนน  
     2.2  คําถามขอตอไป ใหสมาชิกในโตะผลัดเปลี่ยนอานคําถามจนกวาจะครบทุกคน          
     2.3  เมื่อนักเรียนตอบคําถามครบแลวใหสมาชิกทุกคนรวมคะแนนของตนเอง โดยนักเรียนท่ีได
คะแนนสูงสุด ในแตละโตะ  จะไดโบนัส  10  คะแนน 
นักเรียนท่ีไดคะแนนเปนอันดับ 2  ในแตละโตะ  จะไดโบนัส  8  คะแนน 
นักเรียนท่ีไดคะแนนเปนอันดับ 3  ในแตละโตะ  จะไดโบนัส  5  คะแนน 
นักเรียนท่ีไดคะแนนต้ังแตอับดับ 4 จนถึงอันดับรองสุดทาย ในแตละโตะ   
จะไดโบนัส  2  คะแนน  และ นักเรียนท่ีไดคะแนนนอยสุด จะไดโบนัส  1  คะแนน เสร็จแลวใหนักเรียน
แตละคนกลับเขากลุมเดิม นําคะแนนของสมาชิกแตละคนมารวมกัน 

 

1.  ครูทบทวนความรูเดิมของนกัเรยีนโดยการอภิปรายซักถาม 
2.  ครแูจงจุดประสงคการเรยีนรู 
3. นําเขาสูบทเรียน เพื่อใหนักเรียนมคีวามพรอมและเราความสนใจท่ีจะเรียนโดยการเลือกใชกิจกรรมตาง ๆ เชน 
การอภิปรายซักถาม ใชภาพเปนสื่อประกอบ เปนตน 
4. แบงนักเรียนกลุมละ 4 คน โดยคละเพศและความสามารถ เกง ปานกลาง ออน ในอัตราสวน  
1: 2: 1 โดยใชผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

1.  นักเรียนแตละกลุมบนัทึกคะแนนลงในตารางบนัทึกคะแนนประจํากลุมเพื่อรวมรวบ 
คะแนนกับการแขงขนัครั้งตอไป 
2.  ครยูกยองและชมเชย ทีมท่ีไดคะแนนสูงสุด และใหกําลังใจกับทีมท่ีไดคะแนนตํ่ากวา  

 

4. ยกยองทีมที่
ประสบผลสําเร็จ 
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จากงานวิจัยของวีระชัย  เจริญวัฒนะตระกูล (2550) และงานวิจัยของชวนพิศ สัจจภาณี (2554) ที่จัดการเรียนการ
สอนโดยใชการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมในวิชาคณิตศาสตรเรื่อง ผลการใชการเรียนแบบรวมมือเทคนิค TGT เนน
กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 และ เรื่องการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
กลุมรวมมือเทคนิค TGT กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องความนาจะเปนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 พบวา นักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 5 มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยมีผลคะแนนเฉล่ียรอยละ 78.72 อยูในเกณฑระดับดี
มาก และนักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรรวมถึงมีทักษะดานการทํางานเปนกลุม  

 
4.  ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมในวิชาคณิตศาสตร 
 
 จากรูปแบบการเรียนแบบรวมมือโดยใชการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมที่ผูเขียนไดเสนอไวน้ันมีขั้นตอนหลัก  4  
ขั้นตอน เม่ือนํามาประยุกตใชในการสอน  ดังตัวอยางแผนการสอนของชวนพิศ  สัจจภาณี (2554: 81-86) ในแผนการสอน 
เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับ ช้ันมัธยมศึกษาปที่  5  เวลา  2  ช่ัวโมง มีขั้นตอน ดังน้ี 
 ข้ันที่  1 เสนอบทเรียนตอทั้งช้ัน 

    ข้ันนํา 
1) ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบวาเม่ือเรียนคาบน้ีแลวนักเรียนสามารถ 
    1.1) บอกกฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับสําหรับการคูณได 
    1.2) บอกกฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับสําหรับการบวกได 
    1.3) สามารถแกโจทยปญหาโดยใชกฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับได 
2) ครูนํานักเรียนสนทนาเก่ียวกับการเลือกจัดส่ิงของในชีวิตประจําวัน เชน  การเลือกเส้ือผา กางเกง หรือ 

กระโปรงในการแตงกาย โดยเช่ือมโยงเรื่องเขาสูกฎเกณฑการคูณ และกฎเกณฑการนับ 
ข้ันสอน 
1) ตัวแทนนักเรียนแตละกลุมรับบัตรเน้ือหา เรื่องกฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับ 
2) นักเรียนแตละกลุมศึกษาบัตรเน้ือหา เรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับ (ครูอธิบายเพิ่มเติมในสวนที่

นักเรียนไมเขาใจ) 
ข้ันสรุป 
1) นักเรียนและครูชวยกันสรุปความคิดรวบยอดเก่ียวกับกฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับการนับ  
2) นักเรียนซักถามขอสงสัยในสวนที่ไมเขาใจ ครูและนักเรียนชวยกันตอบและสรุป 

 ข้ันที่  2  ศึกษากลุมยอย 
1) แบงกลุมนักเรียนแบบคละความสามารถ ซ่ึงแตละกลุมจะมีสมาชิก 4 คน  ประกอบดวย เกง : ปานกลาง : 

ออน ในอัตราสวน 1 : 2 : 1 
2) ตัวแทนสมาชิกในแตละกลุมมารับแบบฝกทักษะ เพื่อนักเรียนจะไดเรียนรู และ ฝกทักษะในการทํางานกลุม 

ดวยการมีปฏิสัมพันธภายในกลุม โดยการรวมกันเรียนรูและปรึกษากันในการทําแบบฝกทักษะเรื่อง กฎเกณฑเบื้องตนเก่ียวกับ
การนับ (นักเรียนสามารถใชบัตรเน้ือหาเปนขอมูลชวยในการทําแบบฝกทักษะ) 

3) ขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูทําหนาที่สงเสริมใหแตละกลุมใชกระบวนการรวมมือกันเรียนรู 
4) เม่ือนักเรียนกลุมใดทําแบบฝกทักษะเสร็จแลวก็สงตัวแทนกลุมมารับเฉลยแบบฝกทักษะ และชวยกันตรวจ

แบบฝกทักษะ เพื่อความเขาใจที่ถูกตองของทุกคนภายในกลุม กอนที่จะเขาโตะเกม 
  

ข้ันที่  3  แขงขันทางวิชาการ 
1) ครูแจงใหนักเรียนทุกคนแยกยายไปเขาโตะเกมตามความสามารถตามบัญชีรายช่ือที่ติดไวหนาหอง ดังตัวอยาง 

 
 
 
 
 

โตะแขงขันที่  1 
ประกอบดวยนักเรียนที่มีคะแนนลําดับที่ 

1, 2, 3 และ 4 

โตะแขงขันที่  2 
ประกอบดวยนักเรียนที่มีคะแนนลําดับที่ 

5, 6, 7 และ 8 
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2) ครูแจงใหนักเรียนทราบวาโจทยแตละขอใชเวลาไมเกิน 1 นาที และแจกชุดเกมการแขงขันทางวิชาการซ่ึง
ประกอบดวย บัตรคําถาม บัตรเฉลยคําถาม และบัตรตัวเลข อยางละ 7 ใบ ดังตัวอยางบัตรคําถามตอไปน้ี 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) นักเรียนเริ่มการแขงขันทางวิชาการจนบัตรคําถามหมดจึงส้ินสุดการแขงขันทางวิชาการ 
 

 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 ข้ันที่  4 ยกยองทีมที่ประสบผลสําเร็จ 

1) เม่ือการแขงขันทางวิชาการส้ินสุดลง นักเรียนจดบันทึกจํานวนบัตรตัวเลขที่ไดในตารางเก็บคะแนนประจําโตะ
เกม เพื่อคิดคะแนนโบนัส 

2) นําคะแนนโบนัสของสมาชิกมาหาคาเฉล่ียเทียบกับเกณฑ เพื่อยกยองทีมที่ประสบความสําเร็จ 
3) ครูแจงผลการแขงขันทางวิชาการและแจกเกียรติบัตรแกกลุมที่ประสบผลสําเร็จ   

จากตัวอยางแผนการเรียนรูที่นําเสนอไวน้ันจะเห็นไดวาขั้นตอนหลักของรูปแบบ TGT ทั้ง  4  ขั้นตอน สามารถ
ดําเนินการใหเสร็จส้ินภายใน 2 ช่ัวโมง ซ่ึงในขั้นตอนที่ 2 และ 3  เปนขั้นตอนที่ทําใหนักเรียนเกิดทักษะและกระบวนการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร โดยเฉพาะในขั้นตอนที่ 2 จากคําถามที่ครูใชในบัตรคําถามซ่ึงเปนตัวนําใหนักเรียนไดดําเนินการคิด
และแลกเปล่ียนความคิดเห็นเด็กเกงเปนคนนําเด็กออนในการแกปญหาโดยมีบทบาทรวมกันในระบบของการทํางานกลุม สวน
ขั้นตอนที่ 3 จะเกิดทักษะในการแกปญหาโดยใชความสามารถของตนเองที่ไดทําการฝกในขั้นตอนที่ 2   

 
5.  บทสรุป 
 
 แนวคิดการเรียนรูแบบรวมมือนํามาประยุกตใชในการสอนไดหลายรูปแบบ ซ่ึงรูปแบบหน่ึงที่ นิยมใชในวิชา
คณิตศาสตร คือ การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม เพราะเปนการเรียนแบบนักเรียนมีสวนรวมและเนนนักเรียนเปนสําคัญ ทํา

บัตรคําถามในเกมการแขงขันคร้ังท่ี 1 
1) กลองใบหน่ึงมีบัตรอยู 6 ใบ โดยที่แตละใบมีหมายเลข 1,2,3,4,5,6 เขียนกํากับอยู หมายเลขละ 1 ใบ แลวจะนําบัตร 2 ใบ มาวางเรียงกันเปนเลขสองหลักไดกี่วิธี 
2) หองประชุมมีประตูอยู 3 ประต ูจงหาวิธีที่เดินเขาและเดินออกหองประชุมน้ัน โดยมีเงื่อนไขเดินเขาและเดินออกประตูใดก็ได 
3) ถาครอบครัวหน่ึงตองการมีบตุร 3 คน แลวจงหาจาํนวนวิธีที่จะปรากฏผลไดทัง้หมดของการมีบุตรของครอบครัวน้ี 
4) ถาโยนเหรียญ 5 ครั้ง แลวจงหาจาํนวนวิธีที่จะปรากฏผลในการโยนเหรียญ 
5) หยิบไพ 1 ใบ จากไพทัง้สํารบัที่มี 52 ใบ จงหาจํานวนวิธีที่จะหยิบไดไพโพดํา หรือโพแดงหรือขาวหลามตัด 
6) ถาใชพยัญชนะ ก,ข,ค,ง ในการสรางรหสั 1 หลกั หรือ 2 หลกั หรือ 3 หลกั หรือ 4 หลักก็ได แตหามใชพยัญชนะ ซ้าํกันในแตละหลกั แลวจะสรางรหสัไดกี่แบบ 
7) ในการเลนเกมน่ังเกาอี ้มีเกาอี้วางอยู 2 ตัว ที่มีขนาดแตกตางกัน ถามีผูสมัครเลนเกม 4 คน  คือ A , B , C และ D เม่ือทดลองซอมน่ังเกาอี ้แลวปรากฏวา คนที่มี

ความเหมาะสมที่จะน่ังเกาอี้ตัวที ่1 คือ A , B, C คนที่เหมาะสมกับเกาอี้ตัวที ่2 คือ B, C, D จงหาจาํนวนวิธีที่แตกตางกันที่จะจัดคนทัง้ 4 คนน่ังเกาอี้ใหเหมาะสม
กับขนาดของเกาอี ้

วิธีการเลนเกมการแขงขันทางวิชาการ 
1) แตละโตะเกมแขงขันตอบคําถาม 7 คําถาม 
2) นักเรียนทุกคนในโตะเกมหยิบบัตรหมายเลขที่ควํ่าไวมาคนละ 1  ใบ แลวเปรียบเทียบหมายเลขของบัตรนักเรียนคนที่ไดหมายเลขสงูสุดจะไดเปนคนเลนคนที่ 1 

แลวคนที่อยูทางซายมือของคนที ่1 นับเปนคนที่ 2 , 3 และ 4 
3) คนเลนคนที่ 1 หยิบบัตรคําถามข้ึนมา 1 ใบ โดยหมายเลขบัตรคําถามใหตรงกับหมายเลขที่จับได และอานคําถามใหกลุมฟง และเปนคนตอบคนที ่1 
4) คนที่ 2 เปนผูทาทายที ่1 ถาเห็นวาคนที่ 1 ตอบผิด และตองการใหคําตอบที่คิดวาถูกตอง (หรืออาจไมทาทายแลวผานไปใหคนที ่3 เลยก็ได) 
5) คนที่ 3 เปนผูทาทายที ่2 ถาเห็นวาคนที่ 1 ตอบผิด และคนที่ 2 ตอบผิด (หรือผาน) คนที่ 3 อาจทาทายคนที ่1 แทน แลวใหคําตอบที่คิดวาถูกตอง (หรืออาจไม

ทาทายแลวผานไปใหคนที ่4 เลยก็ได) 
6) คนที่ 4 เปนผูทาทายที ่3 ถาเห็นวาคนที่ 1 ตอบผิด คนที่ 2 ตอบผดิ (หรือผาน) คนที่ 3 ตอบผิด (หรือผาน) คนที่ 4 อาจทาทายคนที ่1 แทนแลวใหคําตอบที่คิด

วาถูกตอง (หรืออาจไมทาทาย) 
7) คนที่อานคําถามเปนผูอานเฉลย 
8) การคิดคะแนนในแตละขอ คิดโดยใหคนที่ตอบคําถามคนแรก และตอบคําถามถูกตองได 2 คะแนน คนที่ตอบคําถามคนถัดไปถาตอบถูกได 1คะแนน สวนคนที่

ตอบคําถามผิดได 0 คะแนน9) การแขงขันเกมรอบที ่2 ใหคนที่ 2 เปนคนหยิบใบคําถาม อานคําถาม และดําเนินการแขงเกมเชนเดียวกับรอบที ่1 (การเวียนแขง
เกมจะเวียนจากซายไปขวานับจากคนที ่1) 

10) ใบคําถามหมดถือวาเกมสิ้นสุด ผูแขงขันเกมนําคะแนนของตนที่ทําไดไปรวมกับเพื่อนสมาชิกในกลุมที่ตนสงักัด 
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ใหนักเรียนรูจักวิธีการอยูรวมกันในสังคม รูจักการชวยเหลือพึ่งพากัน ทําใหเกิดความรักความสามัคคีกันในหมูคณะ และ
สงเสริมใหนักเรียนมีความกระตือรือรนและรักในการเรียน สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงขึ้น โดยขั้นตอน
ของการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม มี  4  ขั้นตอน คือ 1) การนําเสนอบทเรียนทั้งช้ัน  2) การ
เรียนกลุมยอย  3) การเลนเกมแขงขันทางวิชาการ  และ 4) ยกยองทีมที่ประสบผลสําเร็จ และจากตัวอยางแผนการจัดการ
เรียนรูแบบรวมมือโดยใชกระบวนการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมในวิชาคณิตศาสตรแสดงใหเห็นกิจกรรมและส่ือที่ครูตอง
เตรียมพรอมในการสอน ทายที่สุดน้ีผูเขียนหวังวารูปแบบการเรียนแบบรวมมือที่ไดนําเสนอไวจะเปนทางเลือกหน่ึงสําหรับครูที่
อยากเห็นนักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีความสนุกสนานในการเรียนและรักในวิชาคณิตศาสตรได
นําไปชในการสนับสนุนและสงเสริมการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรในระดับช้ันตาง ๆ ไดเปนอยางดี 
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