
 งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 9  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย | 28 - 29 กันยายน 2560 

พัฒนางานวิจัย สรางสรรคอุดมศึกษาไทย กาวไกลสู Thailand 4.0 | 389 

เกมผักหรรษาบนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด 

Funny Veggies Farm Game on Android Operating System 

 

กฤษณะ ดีมา1* และกสมล ชนะสุข2   

 
1นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2อาจารยที่ปรึกษา คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
*Kissana0819@gmail.com 

 

บทคัดยอ 

 

การศึกษาวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด และศึกษาความพึงพอใจ

ของผูใชที่มีตอเกมผักหรรษาบนระบบปฏิการแอนดรอยด โดยใชโปรแกรม App Inventor 2 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา

ครั้งน้ีคือ นักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมที่ใชมือถือสมารทโฟนในระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

จํานวน 30 คน  

ผลการศึกษาพบวา เกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดมีการแสดงผลที่รวดเร็วขึ้น สามารถดึงดูดใหผูเลน         

มีความสนใจอยากเลนเกม และผูเลนมีความพึงพอใจตอการพัฒนาเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ในดานตาง ๆ        

มีคะแนนเฉล่ียรวมเทากับ 4.34 ( 344.X  ) อยูในระดับมาก 

 

คําสําคัญ: เกม  ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด  แอพพลิเคชัน 

 

Abstract 

 

The purposes of this research were to develop Funny Veggies Farm Game created by using a 

program called App Inventor 2 on Android operating system and study users’ satisfaction towards the 

game. The samples of this study were 30 of Business Computer Department of Nakhon Pathom Rajabhat 

University, who using smartphone in Android operating system. 

The results showed that Funny Veggies Farm Game on Android operating system had a faster 

display and it could attract the players to play the game. In addition, the players were satisfied with the 

development of Funny Veggies Farm Game on Android operating system in various aspects. The mean 

score of the players’ satisfaction was at the high level of 4.34 ( 344.X  ).    

 

Keyword: game, android operating system, application  
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1. บทนํา 

 

ในปจจุบันโทรศัพทเคล่ือนที่ประเภทสมารทโฟนกําลังเปนที่นิยมใชกันอยางแพรหลายและมีอัตราการใชเพิ่มสูงขึ้น 

เน่ืองจากมีคุณสมบัติการใชงานที่หลากหลายจึงสงผลใหแอพพลิเคชันเติบโตขึ้นอยางรวดเร็ว เกมเปนแอพพลิเคชันที่มีจํานวน

มากบนสมารทโฟน สวนใหญเปนเกมที่เลนกันงาย ๆ มีภาพที่สวยงาม เทคโนโลยีในปจจุบันเสริมสรางพัฒนาการการเรียนรู

ใหแกเด็กไมวาจะเปนเกม ส่ือการเรียนรู กิจกรรมเสริมทักษะตาง ๆ ลวนแตสรางความสนใจแกผูเรียนไดเปนอยางดี เชน  

เกมปริศนาฟาแลบ เกม quizclash เกมหมากฮอส เปนตน ทําใหเกิดความเพลิดเพลิน ใหความสนุกสนานแกผูเลนทําใหเกิด

ความผอนคลายทางดานอารมณและจิตใจ เกมทุกประเภทสรางเพื่อความสนุกสนานเทาน้ัน บางเกมมีเน้ือหาที่มีประโยชน 

ตอผูเลนนอย สามารถเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูเลนได เพราะตัวเกมแฝงดวยเน้ือหาที่มีความรุนแรง เกมจําพวกน้ีทําใหเด็ก

เลียนแบบพฤติกรรมจากในเกม กอใหเกิดพฤติกรรมที่กาวราว เสียดสี เม่ือผูเลนอินกับเกมมากจนเกินไป เกมมีทั้งประโยชน

และโทษสงผลใหวัยรุนและเด็กที่มีพฤติกรรมติดเกมจนเกิดปญหาตาง ๆ ตามมา ซ่ึงในปจจุบันมีเกมตาง ๆ มากมายที่มาพรอม

กับเทคโนโลยีที่ทันสมัยมากขึ้น ทั้งเกมออนไลนและเกมออฟไลน อาจจะสงผลเสียตอรางกาย คือ ทําใหเกิดอาการตาง ๆ  

เชน ปวดหลัง ออนเพลีย แตมีขอดี คือ ชวยใหเกิดความคิดในการวางแผนที่จะเลนเกมประเภทน้ัน ๆ 

การพัฒนาแอพพลิเคชันมีความสําคัญและเริ่มเปนที่นิยมมากขึ้นในวงการผูผลิตแอพพลิเคชันและผูสรางเกม

เน่ืองจากแอพพลิเคชันเกมไดเปนที่นิยมบนโทรศัพทเคล่ือนที่ประเภทสมารทโฟน นับวามีการเปล่ียนแปลงของแอพพลิเคชัน

เกมในทางที่ดี ดวยเหตุผลน้ีแอพพลิเคชันจึงมีความสําคัญในวงการแอพพลิเคชนัเพิ่มขึ้นเชนกัน การไดดูเกมตาง ๆ บนเว็บไซต

มักจะพบปญหาการติดเกมที่ใหประโยชนไดนอย ทําลายพฤติกรรมของผูเลน จึงมีการสรางเกมที่มีความรูเปนการเสริมสราง

พัฒนาการทั้งในดานรางกาย จิตใจ และสังคม เสริมสรางการเคล่ือนไหวของรางกายและอวัยวะกลไกตาง ๆ ไดรับความ

สนุกสนาน เพลิดเพลินและผอนคลายความเครียด ชวยใหเกิดทัศนคติที่ดีในการเลนเกมทั้งเด็กและผูใหญ ซ่ึงเปนการริเริ่ม

ความคิดในการสรางเกมในรูปแบบของเกมแอนดรอยดบนสมารทโฟนหรือโทรศัพทมือถือที่มีความสะดวกกะทัดรัด 

ตอผูเลน มีการดัดแปลงผักชนิดตาง ๆ ที่เปนที่รูจัก ซ่ึงส่ิงที่ไดจากการเลนเกมสผักหรรษา คือ ฝกสมาธิใหกับผูเลน ฝกความ

เคล่ือนไหวของน้ิวมือใหมีความคลองแคลววองไว ชวยพัฒนาทักษะการแกปญหาการวิเคราะห และการวางแผนได โดยผูวิจัย 

มีแรงจูงใจในการคิดแตมเกมมาจากการทําคะแนนระหวางระยะเวลาภายในเกมที่ไดกําหนดไวจากการออกแบบ  

 

2. วัตถุประสงคในการศึกษา 

 

2.1 เพื่อพัฒนาเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด  

2.2 ศึกษาความพึงพอใจของผูใชที่มีตอเกมผักหรรษาบนระบบปฏิการแอนดรอยด 

 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

นฤมล ลับลิพล และศรุติ อัศวเรืองสุข (2554: 8) ไดพัฒนาโปรแกรมอานภาพอักขระภาษาไทยบน android โดย 

โปรแกรมทําการรับภาพจากกลองของโทรศัพทเคล่ือนที่แลวเขาสูกระบวนการ image processing จัดสงขอมูลไปยัง  

thai ocr engine สําหรับแปลงไฟลภาพใหเปนขอความ และสงขอความไปยัง  java api เพื่อแปลงขอความน้ัน ใหเปนเสียง

ออกมากรณีที่ตัวอักษรมีบางสวนที่บางหรือขาด หายไป รวมทั้งสีพื้นหลังมีความเขม มากกวาสีตัวอักษร จะทา ใหผลลัพธของ

โปรแกรมเกิดความ ผิดเพี้ยนไป และจา เปนตองเชื่อมตออินเทอรเน็ตตลอดเวลาตาง ๆ ผานทาง kml file ที่ไดบันทึกคา

ละติจูด และลองติจูดไวในระบบทําใหตําแหนงของสถานที่ตาง ๆ มีความถูกตองและยังมีการแนะนําขอมูลของสถานที่

ทองเที่ยวตาง ๆ ไวในระบบดวย 
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สินีรัตน รบมีชัย (2554: 18) นําเสนอระบบแนะนําการออกกําลังกายบนโทรศัพทมือถือระบบปฏิบัติการแอนดรอยด

โดยวัตถุประสงคของระบบเพื่อชวยแนะนําการออกกําลังกายใหกับผูที่สนใจในเรื่องสุขภาพมีการใชทฤษฎีการออกกําลัง ไดแก 

การวัดดัชนีมวลกายและผลวิเคราะหอัตราการเผาผานพลังงานของรางกายการคํานวณคาพลังงานที่ใชในการทํากิจกรรมและ

ออกกําลังกายสําหรับผูปวย ซ่ึงจะชวย ใหระบบสามารถใหคําแนะนําสําหรับการออกกําลังกาย ใหมีความเหมาะสมกับผูใชงาน

ระบบมีลักษณะเปนโปรแกรมประยุกตพัฒนา จากเครื่องมือที่ใชในการสรางโปรแกรมประยุกตสําหรับมือถือระบบปฎิบัติการ

แอนดรอยดและการใชระบบจัดการฐานขอมูล ซ่ึงระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถใชงานแลวมีความถูกตองสําหรับการคํานวณคา

และคําแนะนํา 

ชยุตม มณีไทย และพงษสิทธ์ิ ประเสริฐฤทธ์ิ (2553: 9)  ไดจัดทําโปรแกรมจัดการส่ิงที่ตองทําและบัญชีครัวเรือนบน

มือถือที่ใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยดโดยพัฒนาในลักษณะแอพพลิเคชั่นใชภาษา java, xml และ SQLite สําหรับการจัด

ฐานขอมูลการทํางานของโปรแกรมสามารถเรียกดู เพิ่ม แกไข และลบขอมูลตาง ๆ ไดรวมทั้งมีการสํารองขอมูลและเรียกคืน

ขอมูลไดพบขอจํากัดที่เกิดขึ้นจากเวอรชั่นของแอนดรอยดที่มีการอัพเดทอยูเสมอและขนาดหนาจอของโทรศัพทเคล่ือนที่ที่มี

ความแตกตางกัน 

jhe-yi hu, chien-cheng sueng, et al. (2012: 27) ไดนําเสนอปองกันสําหรับบริการการชําระเงินผาน

โทรศัพทเคล่ือนที่ระบบปฎิบัติการแอนดรอยดโดยอุปกรณที่ใช คือ 3-factor autentication และ virtual private ad hoc 

networking  ที่งายและนาเชื่อถือในการทําธุรกรรม (transaction) บัตรเครดิตแบบดังเดิมหรือบัตรอิเล็กทรอนิกสเพื่อชําระ

เงินโดยที่ 3-factor autentication ประกอบดวยการยืนยันตัวตนดวยการใช pin code การยืนยันดวยตัวตนดวยการด usim 

และการยืนยันตัวตนดวยขอมูลทางชีวภาพทางใบหนา (facial biometic) สวน virtual private ad hoc networking 

คุณสมบัติพื้นฐานมาจาก open SSL (ใชในการเขารหัสสัญญาณ) และ i-Jetty (เว็บเซอรวิสสําหรับแอนดรอยด) 

สุวิวิชญ อินทรภิรมย (2554 : 17) นําเสนอระบบนําทางการทองเที่ยวจังหวัดสุราษฎรธานีดวยกูเก้ิลแมพเอพีไอ 

บนมือถือระบบปฎิบัติการแอนดรอยด โดยมีวัตถุประสงคเพื่อนําทางการทองเที่ยวภายในจังหวัดสุราษฎรธานี และแนะนํา

สถานที่ทองเที่ยวตาง ๆ โดยนํากูเก้ิลแมพเอพีไอและภาษจาวามาใชในการพัฒนาระบบ เพื่อใหระบบมีความถูกตองและใชนํา

ทางไดจริง ซ่ึงระบบไดนําตําแหนงของสถานที่ตาง ๆ ผานทาง kml file ที่ไดบันทึกคาละติจูดและลองติจูดไวในระบบ ทําให

ตําแหนงของสถานที่ตาง ๆ มีความถูกตองและยังมีการแนะนําขอมูลของสถานที่ทองเที่ยวตาง ๆ ไวในระบบดวย 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ ผูพัฒนาแอนดรอยด ผูพัฒนาจึงสรุปประเด็นสําคัญจากงานวิจัยตาง ๆ 

เพื่อนํามาพัฒนาเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด เปนแนวทางในการชวยใหรูปแบบเกมมีความสวยงาม สะดุดตา 

นาสนใจ และสามารถตอยอดในการพัฒนาแอพพลิเคชันเกมหรือแอพพลิเคชันตาง ๆ ในอนาคต โดยนําวิธีการตาง ๆ ที่ได

ศึกษามาประยุกตใชใหสามารถทําไดจริงขึ้นมาเปนเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

 

4. วิธีดําเนินการศึกษา 

 

4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี ไดแก นักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ใชวิธีสุมกลุม

ตัวอยางแบบเจาะจง โดยกลุมตัวอยางการศึกษา ไดแก นักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ที่ใช

มือถือสมารทโฟนในระบบปฏิบัติการแอนดรอยด จํานวน 30 คน  

4.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก แบบสอบถามความพึงพอใจตอเกมแอนดรอยดผักหรรษา ซ่ึงแบงออกเปน  

3 ดาน คือ ดานการออกแบบ ดานการนําเสนอ และดานการใชงาน 
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  4.3 การวิเคราะหขอมูล 

 การออกแบบเกมแอนดรอยดเปนการเสริมสรางเกมขึ้นมาใหมเพื่อแทนที่ เกมเดิมที่ ไมมีประสิทธิภาพ หรือ 

มีประสิทธิภาพนอย โดยเริ่มจากการศึกษาและรวบรวมขอมูลการสรางเกม ทําการวิเคราะหและออกแบบพัฒนาเกมใหมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยการจัดทําเกมแอปพลิเคชันในสมารทโฟนบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด การศึกษาน้ี 

แบงขั้นตอนการดําเดินงานออกเปน 4 ขั้นตอน ไดแก  

  ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาระบบงานเดิม ทําการศึกษาและเก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารตางๆ เชน คูมือ และนํา

ขอมูลมาพัฒนาเกมแอปพลิเคชันในสมารทโฟน บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด รวมถึงศึกษาเครื่องมือที่จะนํามาพัฒนาเกม

แอปพลิเคชันในสมารทโฟนบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

  ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาระบบงานใหม ทําการกําหนดขอบเขตการพัฒนาเกมแอปพลิเคชัน โดยออกแบบ 

การเริ่มเลนเกม และเขาดูขอมูลตาง ๆ 

  ขั้นตอนที่ 3 การออกแบบหนาจอ โดยมีหนาจอแรกเพื่อเขาสูหนาจอภายในเกมแอปพลิเคชัน ไดแก START, 

EXIT และ DEVELOPER 

  ขั้นตอนที่ 4 การทดลองการใชงานเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด เปนการทดสอบประสิทธิภาพ

การทํางานของเกมแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้น เพื่อนําขอมูลมาวิเคราะหและศึกษาความพึงพอใจตอการใชงาน 

เกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

หลังจากเก็บรวบรวมขอมูลและนําขอมูลมาวิเคราะหสรุปความพึงพอใจ โดยใชวิธีการหาคาเฉล่ียในแตละดาน 

ที่ตองการศึกษา พรอมทั้งคาเฉล่ียรวมของเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด มีเกณฑที่ใชประเมิน 5 ระดับ  

(บุญชม ศรีสะอาด, 2552) ดังตอไปน้ี 

 4.51 - 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

 3.51 - 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับมาก 

 2.51 - 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับปานกลาง 

 1.51 - 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับนอย 

   1.00 - 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับนอยที่สุด  

 

5. ผลการศึกษา 

 

การพัฒนาเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด การศึกษาในครั้งน้ีใชโปรแกรม App Inventor 2 สําหรับ

การพัฒนาเพื่อใหตรงกับขอบเขตและการออกแบบที่ไดกําหนดไว โดยผูวิจัยเลือกใชสีที่สบายตา ใชขนาดตัวอักษรที่พอดี  

ไมเล็กเกินไป ผูเลนเกมสามารถอานไดงาย ผลการศึกษาแสดงดังตอไปน้ี 

 

5.1 หนาจอหลักของแอพพลิเคชัน 

จากการออกแบบเกมแอปพลิเคชันในสมารทโฟน บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด โดยมีหนาจอแรกเพื่อเขาสู

หนาจอภายในเกมแอปพลิเคชัน ไดแก START, EXIT และ DEVELOPER ดังแสดงในภาพที่ 1  
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ภาพที่ 1 หนาจอหลักของแอพพลิเคชัน  

 

 5.2 หนาจอเกม 

หนาจอเกมเปนหนาจอแสดงการทํางานของเกม ผูใชงานสามารถกดที่ตัวแมลงเพื่อทําคะแนน ดังแสดงในภาพที่ 2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 หนาจอเกม 

5.3 หนาจอ GAME OVER 

GAME OVER จะปรากฏขึ้นบนหนาจอเม่ือเกมส้ินสุดลง ดังแสดงในภาพที่ 3  
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ภาพที่ 3 หนาจอแสดง GAME OVER 

 

5.4 หนาจอแสดงผูพัฒนาแอพพลิเคชัน 

หนาจอผูพัฒนาเปนหนาจอแสดงรายชื่อของผูพัฒนาแอพพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ดังแสดงในภาพ 

ที่ 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 หนาจอผูพัฒนา 
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5.5 หนาออกจากเกม 

หนาจอออกจากเกม จะแสดงปุม YES, NO และ HOME อยูบนหนาจอ ดังแสดงในภาพที่ 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 หนาออกจากเกม 
 

จากการสํารวจความพึงพอใจของผูใชงาน โดยใหผูใชงานตอบแบบสอบถามหลังจากที่ไดเลมเกมผักหรรษาบน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยดแลว จํานวน 30 คน และนําขอมูลมาสรุปผลการประเมินความพึงพอใจดังแสดงในตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเลนที่มีผลตอเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

รายการประเมิน ผลหารประเมิน 

X  ระดับ 

ดานการออกแบบ 

1. การออกแบบหนาจอมีความเหมาะสม 4.20 มาก 

2. การออกแบบภาพและพ้ืนหลังมีความสวยงาม 4.23 มาก 

3. รูปแบบตัวอักษรมีขนาดท่ีพอเหมาะและสวยงาม 4.33 มาก 

คาเฉลี่ย 4.25 มาก 

ดานการนําเสนอ  

2.1 มีความถูกตอง ครบถวน ทันสมัย 4.37 มาก 

2.2 จัดวางองคประกอบอยางเหมาะสม 4.37 มาก 

2.3 ความสวยงามในการออกแบบ 4.23 มาก 

คาเฉลี่ย 4.32 มาก 

ดานการใชงาน 

3.1 การออกแบบใชงานงาย 4.47 มาก 

3.2 ความนาสนใจของโปรแกรม 4.47 มาก 

3.3 การใชภาษาท่ีเหมาะสมและถูกตอง 4.40 มาก 

คาเฉลี่ย 4.45 มาก 

ความพึงพอใจตอการใชงานโดยรวม 4.34 มาก 
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ตารางที่ 1 ผลการประเมินความพึงพอใจพบวา ความพึงพอใจของผูใชงานดานการออกแบบพบวา การออกแบบ

หนาจอมีความเหมาะสม ( 4.20X  ) อยูในระดับมาก การออกแบบภาพและพื้นหลังมีความสวยงาม ( 4.23X  ) อยูในระดับ

มาก และรูปแบบตัวอักษรมีขนาดที่พอเหมาะและสวยงาม ( 4.33X  ) อยูในระดับมาก มีคะแนนเฉล่ียรวมในดานน้ีเทากับ 

4.25 อยูในระดับมาก ดานการนําเสนอพบวา มีความถูกตอง ครบถวน ทันสมัย ( 4.37X  ) อยูในระดับมาก การจัดวาง

องคประกอบอยางเหมาะสม ( 4.37X  ) อยูในระดับมาก และความสวยงามในการออกแบบ ( 4.23X  ) อยูในระดับมาก  

มีคะแนนเฉล่ียรวมในดานน้ีเทากับ 4.32 อยูในระดับมาก ดานการใชงานพบวา การออกแบบใชงานงาย ( 4.47X  ) อยูใน

ระดับมาก ความนาสนใจของโปรแกรม ( 4.47X  ) อยูในระดับมาก และการใชภาษาที่เหมาะสมและถูกตอง ( 4.40X  )  

อยูในระดับมาก มีคะแนนเฉล่ียรวมในดานน้ีเทากับ 4.45 อยูในระดับมาก สงผลใหมีคะแนนเฉล่ียโดยรวมเทากับ 4.34 ซ่ึงอยู

ในระดับมาก 

 

6. สรุปและอภิปรายผลการศึกษา 

 

 จากการศึกษาพบวา ผูใชงานสามารถเขาใชงานเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดไดอยางรวดเร็ว และ

จากการศึกษาความพึงพอใจพบวา ผูใชงานมีความพึงพอใจตอเกมผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดในดาน 

การออกแบบ ดานการใชงานอยู ในระดับมาก และดานการนําเสนออยู ในระดับมาก ทั้ง น้ีเ น่ืองจากเกมผักหรรษา 

บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเนนการออกแบบใหมีความเหมาะสม สีสันสวยงาม ใชงานงาย และรวดเร็ว ไมซับซอน รวมทั้ง

มีการแสดงผลคะแนนรวมหลังจากจบเกม จึงสงผลใหการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานโดยรวมของการพัฒนาเกม 

ผักหรรษาบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดอยูในระดับมาก  

   

7. ขอเสนอแนะ 

 

7.1 ขอเสนอแนะจากงานวิจัย 

7.1.1 ควรนําเทคโนโลยีอ่ืน ๆ เขามาใชเพื่อพัฒนาระบบใหมีความทันสมัยมากขึ้น 

7.1.2 ควรมีการอัพเดตอยูตลอดเวลาเพื่อไมใหเกิดการลาสมัย 

7.1.3 ควรมีการวิจัยเรื่องความพึงพอใจของระบบปฏิบัติการโทรศัพทมือถือเพื่อจะไดทําใหงานวิจัยเรื่องน้ี 

มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

7.2 ขอเสนอแนะการวิจัยคร้ังตอไป 

7.2.1 พัฒนาเกมบน Smart phone on Android โดยใชประโยชนจากมือถือ เชน กลอง, GPS และเชื่อมตอ 

Social Media  
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