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บทคัดยอ 

 

การวิจัยน้ีเปนการศึกษาและพัฒนาใหคอมพิวเตอรสามารถแบงแยกวัตถุของภาพ โดยใหสามารถแยกวัตถุจากพื้นหลัง

ของภาพจากภาพถายที่ไดจากโทรศัพทมือถือใหไดเทียบเทากับที่สายตามนุษยมองเห็น ซ่ึงผูวิจัยไดทําการศึกษาและพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอรใหสามารถแบงแยกความตางของขอมูลในภาพน้ันเพื่อใหสามารถนําไปใชประโยชนไดหลากหลาย โดยโปรแกรมน้ี

จะทําการประมวลผลภาพดวยวิธีการ Otsu’s Thresholding Method ในการแบงสวนภาพ และนําภาพเฉลยมาเปรียบเทียบ

ดวยการสรางเงื่อนไขในการทําตัวกรอง 3*3 พิกเซล เพี่อนําไปหาคาเฉล่ียของภาพ จากน้ันจึงนํามาหาคาเกณฑกลางของทั้งภาพ 

เพื่อนําไปหาวัตถุของภาพและพื้นหลังของภาพที่ไดทําการแบงออกเปน 2 สวน คือ หากคาที่ไดเปน 0 จะเปนสวนของวัตถุของภาพ 

แตหากคาที่ไดเปน 1 จะเปนสวนของพื้นหลังของภาพ ทั้งน้ีโปรแกรมสามารถแสดงภาพความแตกตางและคาความผิดพลาด

จากการประมวลผลของโปรแกรมดวย 

 

คําสําคัญ: การแยกภาพ  วัตถุ  พื้นหลัง  ตัวกรอง 3*3 พิกเซล  

 

Abstract 

 

This research is to study and develop a computer application to separate the object in the image 

from the background of the photo from the smart phone’s camera to be the same as the human eye. 

We studied and developed the computer program to separate the difference in the image so that it can 

be used for a variety of purposes. This program can do image processing with Otsu's Thresholding Method 

and compare the results by creating a filter of 3 * 3 pixels to find the mean of the image. Then, from 

finding the threshold value of the whole image, the object and the background in the image are divided 

into two parts. If the value is 0, it is the part of the image object. But if the value is 1, it is part of the 

image background. The program can display the difference and the error value of the process.  

 

Keywords: image segmentation, object, background, filter 3 * 3 pixel  
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1. บทนํา  
 

ปจจุบันการประมวลผลภาพเปนศาสตรหน่ึงที่ใชในการวิเคราะหภาพ ซ่ึงสามารถนําไปประยุกตใชรวมกับเทคนิคหรือ

ขั้นตอนตางๆ เพื่อใหไดผลการทํางานที่ดีขึ้น ปญหาในขั้นตอนการแยกสวนภาพน้ันมีการพัฒนามาอยางตอเน่ืองในหลายปที่

ผานมา ดังจะพบวามีการนํามาใชงานกับขอมูลที่หลากหลาย เชน ขอมูลภาพถายดาวเทียม ขอมูลภาพหนาคน ขอมูลภาพ

ทางดานเอ็กซเรย ขอมูลทางดานภาพวิว และอ่ืนๆ โดยแตละวิธีมีความแตกตางกันไปและมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง การแบง

สวนภาพเปนปญหาหน่ึงที่นิยมนํามาใชในการแบงหรือจําแนกความแตกตางของภาพใหแสดงองคประกอบตางๆ ของภาพ 

เทคนิคการแบงสัดสวนภาพเปนกระบวนการในการแยกกลุมของพิกเซลในภาพ ภาพจะถูกแบงออกเปนสวนยอยๆ ของพิกเซล

ในแตละกลุม ซ่ึงเปนขั้นตอนที่มนุษยจะสามารถทําการจําแนกไดดวยสายตา แตการแบงพื้นที่สวนของวัตถุภาพและพื้นที่สนใจ

ของภาพในการถายภาพน้ันยังจําเปนตองใหคอมพิวเตอรเรียนรูและทําการแยกขอมูลภาพใหมีความถูกตองน้ันยังมีการศึกษา

กันอยางตอเน่ือง และเปนปญหาที่ยังควรไดรับการพัฒนาตอไป 

 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

การประมวลผลภาพดิจิทัลคือ เทคนิค กระบวนการ หรืออัลกอริทึมตาง ๆ ที่เก่ียวของกับการ ดําเนินการกับภาพ

ดิจิทัล โดยมีจุดประสงคหลักเพื่อทําใหภาพมีคุณภาพดีขึ้น โดยสวนใหญกระบวนการตาง ๆจะเริ่มตนจากกระบวนการรับภาพ 

กระบวนการทําใหภาพมีความคมชัดมากขึ้นหรือการกําจัดสัญญาณรบกวน ภายในภาพ หากตองการวิเคราะหวัตถุในภาพ การ

แยกสวนภาพเปนขั้นตอนที่สําคัญขั้นตอนหน่ึงของการประมวลผลภาพ คือการแยกสวนตาง ๆ ของรูปภาพออกจากกันตาม

ลักษณะสําคัญ เพื่อลดจํานวนขอมูลในรูปภาพที่ไมจําเปนในการวิเคราะหจัดระเบียบขอมูลในรูปภาพใหเปนกลุมและแสดง

ขอมูลในรูปที่เขาใจงาย หลักการในการแยกสวนภาพคือการแยกสวนภาพจากความไมตอเน่ือง (discontinuity) ของ

องคประกอบภาพ โดยดูจากความเปล่ียนแปลงอยางชัดเจนของความเขมขององคประกอบภาพ และการแยกสวนภาพตาม

ความคลายกัน (similarity) ของ องคประกอบภาพ โดยแยกสวนภาพตามคุณสมบัติของจุดภาพ (Pixel) ภายในพื้นที่เดียวกันที่

มีความเหมือนกัน โดยเทคนิคที่ใชในการแยกสวนภาพน้ีคือการหาขีดเริ่มเปล่ียน (thresholding) ของภาพ เปนกระบวนการใน

การสรางพื้นที่ที่มีความเปนเอกรูป (uniformity) ในรูปภาพออกเปนสวนๆ (เทิดศิลป โสมูล, 2555) ซ่ึงแตละสวนก็จะเห็นได

อยางชัดเจนโดยการใชสีขาวหรือดํา นอกจากน้ีการแยกภาพใหมีประสิทธิภาพน้ันยังสามารถนําเทคนิคการกรองภาพในแบบ

ตาง ๆ มาใชดวย เชน เทคนิคเรสโครไซตเบอรที่สามารถใชแทนเทคนิคเกาสเซียนเบอรได และกระบวนการในการคํานวณน้ันก็

ไมซับซอน คาความตางที่ไดก็ใกลเคียงกันมาก เทคนิคน้ีเหมาะสําหรับการประมวลผลภาพแบบหาขอบของภาพ (ทรงพล 

นคเรศเรืองศักดิ์, 2557) หรืออาจจะใชเทคนิคการกรองแบบการจับภาพเคล่ือนไหว, แบบคาเฉล่ีย และแบบลาปาเชียนมาใช

เพื่อลดสัญญาณรบกวน เม่ือนําเทคนิคเหลาน้ีมาใชนับจํานวนวัตถุอาจไมถูกตอง ทั้งน้ีขึ้นอยูกับระยะโฟกัสของวัตถุน้ัน ๆ ดวย

(นพดลย อิษฎาธิคม, 2557) การแบงสวนภาพอีกวิธีหน่ึงที่เปนที่นิยม คือ การคนหาขอบของวัตถุ (edge detection) เปนการ

คนหาเสนรอบวัตถุที่อยูในภาพ การดําเนินการน้ีจะตองกําหนดเทมเพลต (template) สําหรับใชในการพิจารณาหาขอบ ซ่ึง

เทมเพลตที่นิยมใชงานมีขนาดตาง ๆ กัน เชน 2x2, 3x3, 5x5 เปนตน ซ่ึงภาพผลลัพธที่ไดจากกระบวนการน้ีประกอบดวย

พิกเซลตาง ๆ ที่ประกอบกันเปนขอบของวัตถุในภาพ โดยทั่วไประบบที่ใชงานการดําเนินการประมวลผลภาพมีทั้งแบบระบบ

อัตโนมัติ (automatic system) น่ันคือการดําเนินการทั้งหมดจะเกิดขึ้นโดยระบบเองและไมตองใหผูใชงานเขาไปเก่ียวของ 

ดังน้ันระบบน้ีจึงตองมีกระบวนการและมีอัลกอริทึมการประมวลผลภาพหรือการวิเคราะหภาพที่คอนขางซับซอน แตสําหรับ

ระบบก่ึงอัตโนมัติ (semiautomatic system) จะอนุญาตใหผูใชงานสามารถระบุขอมูลอ่ืน ๆ เพิ่มเติมไดระหวางประมวลผล 

เชน จํานวนวัตถุในภาพ และตําแหนงของวัตถุแตละชิ้น เปนตน ดังน้ันโปรแกรมก็จะสามารถดําเนินการในสวนที่เหลือไดอยาง

ถูกตอง (สัตถาภูมิ ไทยพานิช, 2553) 
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3. เคร่ืองมือที่ใช 
 

เครื่องมือที่ใชในการดําเนินงานมีดังตอไปน้ี 

1) กลองถายภาพจากโทรศัพทเคล่ือนที ่

2) ภาพถายที่ใชภาพมีวัตถุประสงคโดยภาพในองคประกอบของภาพที่เปนจุดโฟกัสตองมีวัตถุที่โดดเดน สวนรอบขาง

หรือพื้นหลังของภาพจะเปนสวนภาพเบลอที่มีสีในโทนเดียวกัน 

3) แหลงกําเนิดแสง แสงที่เกิดจากธรรมชาติหรือแสงที่เกิดจากหลอดไฟฟาเพื่อใหความสวางในการถายภาพ 

 

4. การดําเนินการวิจัย 

 

การดําเนินการพัฒนาระบบในการวิจัยน้ี เริ่มตนจากการออกแบบหนาจออินพุตและเอาตพุต ใหสามารถนํารูปเขา

ประมวลผล และแสดงผลของรูปในแตละขั้นตอนจนเสร็จส้ินกระบวนการ ซ่ึงมีการออกแบบหนาจอเปนไปดังแสดงในภาพที่ 1 

 

 
ภาพที่ 1 การออกแบบหนาจอของระบบ 

 

โดยระบบจําเริ่มทํางานโดยการนําภาพมาปรับใหอยูในระดับสีเทา ในอยูในชวงความสวางระหวาง 0 – 255 

เน่ืองจากการแยกภาพน้ีไดทําการทําการสรางภาพขอมูลเองจึงทําการแยกภาพดวยการใช วิธีการ Otsu’s Thresholding 

Method ในการแยกภาพออกเปน 2 สวน คือสวนของวัตถุของ ภาพและสวนพื้นหลังของภาพ จากน้ันจึงนําภาพที่ไดจากการ

ใชวิธีการ Otsu’s Thresholding Method มาเทียบกับภาพเฉลยที่หาไดจากเทคนิคการหาตัวกรองและนําไปหาคาเฉล่ีย 
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5. กระบวนวิธีในการประมวลผล 

 

5.1 สมการภาพเฉลย  

การสรางตัวกรอง สรางไดโดยการบวกคาพิกเซลตามขนาดตัวกรองดวย 9 = x1y1 + x2y2  + … + xmnymn เม่ือทํา

การบวกคาพิกเซลภายในตัวกรองแลว นําคามาหาเฉล่ียดังสมการ (1) 

 

       (1) 

 

โดย   คือ ภาพผลลัพธที่ไดจากการสรางตัวกรอง 

x, y  คือ พิกเซลแกน x, พิกเซลแกน y 

 

คาเฉล่ียทั้งภาพ หาไดจากการนําตัวกรองที่ได มาหาผลรวมแลวหารดวยขนาดของภาพ ดังสมการ (2) 

 

                      (2) 

 

โดย  A คือ ความเขมแสงของจุด ณ ตําแหนง (x, y) ในภาพผลลัพธ 

 (x, y)คือ ความเขมแสงของจุด ณ ตําแหนง (x, y) ในภาพ  

K   คือ จํานวนขอมูลคาเฉล่ียที่ไดจากตัวกรอง 

 แยกสวนภาพ ทําการเทียบคาระหวางคาเฉล่ียของแตละตัวกรองกับคาเฉล่ียทั้งภาพ โดยภาพที่ไดจะถูกแบงเปน  

2 สวนคือ 0 จะแสดงภาพในสวนวัตถุของภาพและ 1 จะแสดงภาพในสวนพื้นหลังของภาพ ดังสมการ (3) 

 

                    (3) 

 

  โดย  คือ ภาพที่ไดหลังการแยกสวนภาพ 

 

5.2 สมการภาพที่ทําได 

 ใชวิธีของ Otsu ซ่ึงเปนวิธีการแบงสวนภาพ จะเปนการจัดกลุมขอมูลแบบออกเปนสองชั้น โดยใชเกณฑ คาความ

แปรปรวนในชั้นที่มีขนาดเล็กมาก ดวยการแทนที่ระหวางพิกเซลที่มีคาพิกเซลที่เหมือนกัน ใหอยูในตําแหนงที่ตางกันทั้งหมดใน

ภาพจะถูกรวมเขาดวยกันจะลดความแปรปรวนภายในระดับที่ถวงนํ้าหนัก 2
w  ซ่ึงกําหนดในสมการ (4) ตัวแปร t  คือ เกณฑ

ซ่ึงโดยปกติจะเปนคาระหวาง 0 ถึง 255 (Juan Pablo Balarini, Sergio Nesmachnow, 2559) 
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กระบวนการคํานวณ 2
w ( t ) ใชฟงกชันความนาจะเปน P จะรับคาสําหรับทุกๆ คาพิกเซล ขั้นแรกใหคํานวณฮิสโต

แกรมสําหรับภาพและคํานวณคาเปนมาตรฐาน หลังจากน้ันคาพิกเซลจะถูกแบงออกเปนสองสวน C1 และ C2 โดยคาเริ่มตน 

t  โดยใชฟงกชัน )(1 tq และ )(2 tq ที่กําหนดไวในสมการ (5) และ (6)  
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หลังจากน้ันความแปรปรวนของคลาส C1, )(2
1 t   และคลาส C2, )(2

2 t  ถูกคํานวณ 
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จากสมการ (5) และสมการ (6) กําหนดความแปรปรวนภายในที่ถวงนํ้าหนักของ C1 และ C2 ตามลําดับ คาเหลาน้ี

เปนคาที่อัลกอริทมึของ Otsu พยายามลด คาความแปรปรวนน้ี เปนตัววัดการรวมตัวของแตละชั้น มีความหมายวา ถาวิธีการ

เลือกเกณฑโดยใชสมการ (4) (7) และ (8) Otsu อาจจะไมสามารถหาเกณฑที่ถูกตองในการแบงกลุม การใช Otsu สามารถทํา

การลดสัญญารบกวนไดอยางชัดเจน 

 

6. ผลการเปรียบเทียบภาพที่ไดจากวิธีการ Otsu’s Thresholding Method และภาพเฉลยที่ไดจากการสรางตัวกรอง 

 

 จากการทดลอง ผูวิจัยไดนําภาพตนฉบับจํานวน 5 ภาพ ซ่ึงเปนภาพของวัตถุที่แตกตางกัน  มาทําการแยกวัตถุออก

จากพื้นหลัง จากน้ันจึงทําการเปรียบเทียบคาความผิดพลาดโดยเทียบจากภาพเฉลยที่มีการแยกวัตถุออกจากพื้นหลังแลวไดผล

พบวามีคาความผิดพลาดอยูในชวง 0.35 – 0.56 % 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ภาพตนฉบับ ภาพเฉลย ภาพท่ีทําได คาความผิดพลาด (%) 
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0.49 
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0.50 
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0.54 
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0.56 
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7. บทสรุป 
 

การประมวลผลภาพดิจิทัลเปนเทคนิคที่ มี ประสิทธิภาพสามารถนํามาประยุกตใชในการวิเคราะห ภาพได

หลากหลายประเภท ทั้งภาพทางดานการเกษตร การแพทย อุตสาหกรรม และดานวิทยาศาสตร เปนตน จากการศึกษาใน

งานวิจัยน้ีพบวาการประยุกตใชงานเทคนิคการประมวลผลภาพสามารถใชในการแยกวัตถุออกจากพื้นหลังในภาพถาย ซ่ึง

สามารถนําไปใชประโยชนไดหลากหลาย โดยเฉพาะการทํา Pre-Processing ภาพใหเหลือเฉพาะส่ิงที่ตองการ และเอาไปใช

ประโยชนตอไป ซ่ึงสามารถชวยใหการดําเนินการมีประสิทธิภาพมากขึ้นได ในปจจุบันยังคงมีชองทางในการพัฒนาเทคนิค

ประมวลผลภาพใหใชงานไดกับภาพที่มีความคมชัดต่ํา ซ่ึงการลดขอจํากัดตาง ๆ เหลาน้ีจะนําไปสูการประยุกตใชงานที่

หลากหลายและแพรหลายมากยิ่งขึ้น 
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