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บทคัดย่อ 

การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้
รับชมที่มีต่อโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) โมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัว
แบบต่างๆ 2) แบบประเมินคุณภาพของโมชันกราฟิกโดยผู้เช่ียวชาญ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้ รับชม มีเนื้อหา
เกี่ยวกับอาการปวดหัว สาเหตุการเกิด วิธีการรับมือ และสิ่งที่ควรหลีกเลี่ยง กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปี
ที่ 4 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จ านวน 30 คน เลือกโดยวิธีแบบเจาะจง สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ยและ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลวิจัยพบว่า ผลการประเมินคุณภาพของโมชันกราฟิกโดยผูเ้ชี่ยวชาญ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี 
(𝑥̅ = 4.25, 𝑆. 𝐷. = 0.68) และความพึงพอใจของผู้รับชมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.40, 𝑆. 𝐷. = 0.76) 

ค าส าคัญ: โมชันกราฟิก อาการปวดหัวแบบต่างๆ 
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Abstract 

The aims of this research were 1 ) to develop Motion Graphic on Type of Headaches and 2 ) to 
evaluate the audience satisfaction for Motion Graphic on Type of Headaches. The research tools were 
Motion Graphic on Type of Headaches, the questionnaire for Motion Graphic quality, and the 
questionnaire for the audience satisfaction. The content covers type of headaches, causes of the disease, 
how to deal and what to avoid. The research sample was the undergraduate fourth-year student of 
Nakhon Pathom Rajabhat University, consisted of 30  students using purposive sampling. The statistics 
used for data analysis were mean and standard deviation. The results were as follows: 1) the assessment 
of overall quality was at the high level (𝑥̅ = 4.25, 𝑆. 𝐷. = 0.68) and 2) the audience satisfaction was at the 
high level (𝑥̅ = 4.40, 𝑆. 𝐷. = 0.76). 
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1. บทน า
อาการปวดศีรษะธรรมดาเกิดจากการเกร็งตัวของกล้ามเนื้อรอบศีรษะและคอ เช่น ปวดศีรษะจากความเครียด แต่ถ้า

ปวดศีรษะบ่อยและนานมักจะมีสาเหตุมาจากระบบประสาทที่อยู่ลึกลงไป ซึ่งผู้ป่วยส่วนใหญ่มักบอกได้แค่เพียงอาการปวด
ศีรษะ ดังนั้นหากมีอาการปวดศีรษะที่ผิดปกติควรเข้ารับการตรวจรักษาก่อนท่ีอาการจะก าเริบมากข้ึน [1] อาการปวดหัวหรือ
ปวดศีรษะ พบได้บ่อยในทุกเพศ ทุกวัย มีความรุนแรงที่ต่างกัน มีปัจจัยและสาเหตุในการเกิดที่แตกต่างกันด้วย ซึ่งโดยทั่วไป
การรักษาย่อมมีเป้าหมายเพื่อท าให้อาการปวดนั้นบรรเทาลงหรือหายไป การค้นหาสาเหตุเพื่อการระบุโรคให้แน่ชัดจึงเป็นสิ่ง
ส าคัญ เพื่อแพทย์จะได้เลือกวิธีรักษาที่เหมาะสมและตรงโรค การปวดศีรษะหรือปวดหัวเกิดจากเส้นประสาทได้รับความ
เจ็บปวดบริเวณศีรษะและล าคอ ความรู้สึกจะถูกส่งไปยังสมองส่วนกลาง ส่งผลให้สมองตอบสนองออกมาในรูปแบบของอาการ
ปวดหัวหรืออาการปวดศีรษะ ซึ่งมี 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ การปวดศีรษะจากโรคทางสมอง และการปวดศีรษะที่ไม่ได้เกิดจาก
โรคทางสมอง แต่ปวดขึ้นเองตามธรรมชาติ  [2] การซักถามประวัติจึงเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดในการวินิจฉัยรักษาผู้ ป่วย 
ค าถามที่ใช้ ได้แก่ เป็นมานานเท่าใด อาการรุนแรงขึ้นหรือไม่เปลี่ยนแปลง ลักษณะการปวดเป็นอย่างไร ปวดตรงส่วนไหน ปวด
บ่อยแค่ไหน ขณะปวดศีรษะยังท างานได้ปกติดีหรือไม่ ท าอย่างไรจึงหายปวด มีอาการอื่นร่วมเช่นมีไข้หรือไม่ ในระยะนี้กินยา
อะไรอยู่ และมีประวัติได้รับอุบัติเหตุหรือไม่ เป็นต้น [3]  

ในยุคที่การสื่อสารข้อมูลของมนุษย์เริ่มจากการสื่อสารข้อมูลอย่างง่าย  ไม่มีความสลับซับซ้อน จนถึงยุคสมัยที่มี
เทคโนโลยีเข้ามามีส่วนเกี่ยวข้อง สื่อสังคมออนไลน์จึงเป็นรูปแบบในการสื่อสารที่เข้าถึงผู้คนทุกระดับในปัจจุบัน และใช้กัน
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อย่างแพร่หลาย [4] ในขณะที่ยุคของการเข้าถึงข้อมูลสามารถท าไดง่้าย แต่สื่อท่ีใช้ส าหรับให้ความรู้เกี่ยวกับโรคต่าง ๆ พบว่ายัง
อยู่ในรูปแบบของเอกสารแผ่นพับ เว็บไซต์ หรืออินโฟกราฟิก ซึ่งเป็นสื่อที่อาจจะซับซ้อนท าความเข้าใจยาก หรือสื่อวีดีโอที่
ไม่ได้ดึงดูดความสนใจของผู้ชมในยุคโซเชียลมีเดีย และในปัจจุบันที่มีอินเตอร์เน็ตเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายหากมีการน าสื่อรูปแบบ
ใหม่ท่ีผสมผสานการใช้งานกราฟิกร่วมกับภาพทีเ่คลือ่นไหวได้ มีดนตรีประกอบ จะช่วยสามารถดึงดูดความสนใจของผู้รับชมให้
ได้รับความรู้โดยไม่น่าเบื่อ  

สื่อโมชันกราฟิกหรืองานกราฟิกที่เคลื่อนไหวได้จากการน าภาพนิ่งหรือภาพกราฟิกมาจัดเรียงต่อ ๆ กัน เป็นการสร้าง
กราฟิกให้มีการเคลื่อนไหวได้หลากหลายมิติ ซึ่งการผลิตสื่อโมชันกราฟิกจะช่วยให้สามารถเล่าเรื่องได้อย่างชัดเจนกว่าภาพนิ่ง 
ท าให้เนื้อหาไม่น่าเบื่อ เนื้อหามีภาพเคลื่อนไหวท าให้ผู้คนเข้าใจง่าย และสามารถสื่อสารได้ครบถ้วนภายในระยะเวลาสั้น ๆ [5] 
และการน าตัวหนังสือมาน าเสนอเรื่องราวผ่านงานโมชันกราฟิกสามารถช่วยดึงดูดความสนใจได้ดี และช่วยสร้างความเข้าใจได้
ง่ายขึ้น เป็นสื่อที่ทันสมัยและได้รับความนิยม เนื่องจากโมชันกราฟิกเป็นศิลปะการเคลื่อนไหวท่ีเล่าเรื่องด้วยภาพ สื่อรูปแบบนี้
จึงช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้ดี จึงเป็นที่นิยมในปัจจุบัน [6] 

จากข้อมูลดังกล่าวข้างต้น การน าเสนอเนื้อหาสาระของอาการปวดหัวแบบต่างๆ ในลักษณะของโมชันกราฟิกนั้น จะ
ช่วยดึงดูดความสนใจของผู้รับชม ช่วยให้สามารถเข้าใจได้ง่ายขึ้น เนื่องจากโมชันกราฟิกเป็นสื่อท่ีมีความทันสมัย และเป็นสื่อที่
สามารถเคลื่อนไหวได้ มีภาพกราฟิกที่มีสีสันสวยงาม มีดนตรีประกอบท าให้ไม่น่าเบื่อและช่วยกระตุ้นความสนใจได้ดี  

2. วัตถุประสงค์การวิจัย
2.1 เพื่อพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ 
2.2 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้รับชมที่มีต่อโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ 

3. วิธีด าเนินการวิจัย
3.1 ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง  
ประชากร ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 4 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จ านวน 30 คน เลือกโดยวิธี

แบบเจาะจง 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยนี้ ได้แก่ 1) โมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ 2) แบบประเมินคุณภาพของโมชัน

กราฟิกโดยผู้เชี่ยวชาญ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้รับชม 

3.3 ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย  
3.3.1 การพัฒนาโมชันกราฟิก 
การพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ ขอบเขตเนื้อหาครอบคลุมเกี่ยวกับ อาการปวดหัว สาเหตุ

การเกิด วิธีการรับมือ และสิ่งที่ควรหลีกเลี่ยง มีขั้นตอนการพัฒนาตามหลัก 3P ดังนี ้
ขั้นตอนที่ 1 ขั้นตอนการเตรียมการก่อนการท า (Pre-Production) คือในส่วนของขั้นตอนการเขียนรวบรวม

เรื่องราวเนื้อหาลง Screenplay และการลงมือเขียนบทภาพหรือ Storyboard  โดยโมชันกราฟิกที่ได้จะมีขนาด 1920x1080 
การแสดงผล 30 fps ในรูปแบบของไฟล์ .mp4  มีความยาวประมาณ 5 นาที  
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ภาพที่ 1 การเขียนเนื้อหาลง Screenplay และการเขียน Storyboard 

ขั้นตอนที่ 2 ขั้นตอนการท า (Production) คือขั้นตอนในการวาดลงคอมพิวเตอร์ โดยใช้โปรแกรม Adobe 
Illustrator และ Procreate ในการสร้างภาพนิ่งและฉากหลัง  ท าให้เคลื่อนไหวโดยใช้โปรแกรม Adobe After Effect  

ภาพที่ 2 การสร้างโมชันกราฟิกด้วยโปรแกรม Adobe After Effect 

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนหลังการท า (Post-Production) คือขั้นตอนในการประกอบภาพโดยรวมทั้งหมดหรือการท า
Compositing และมีการตัดต่อองค์ประกอบตกแต่งแสงสีให้สวยงามโดยใช้โปรแกรม Adobe Premier Pro รวมทั้งใส่เสียง
พากย์ เสียงดนตรีประกอบและเสียงเอฟเฟคต่างๆ  

ภาพที่ 3 การบันทึกเสียงและตัดต่อด้วยโปรแกรม Adobe Premier Pro 

3.3.2 การสร้างแบบประเมินคุณภาพของโมชันกราฟิกโดยผู้เชี่ยวชาญ มีขั้นตอนดังนี ้
 - รวบรวมข้อมูลศึกษาปัจจัยและวัตถุประสงค์ของการประเมิน 
- ท าการร่างแบบสอบถามปลายปิดและปลายเปิด 
 - น าร่างแบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมนิความสอดคลอ้งของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์และปรับปรงุแกไ้ข

ตามที่ผู้เช่ียวชาญแนะน า จากนั้นน าไปสร้างลงในกู้เกิ้ลฟอร์มก่อนน าไปใช้จริง 
 - ก าหนดกลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่ใช้ในการประเมินคุณภาพของโมชันกราฟิก จ านวน 3 คน โดยมีคุณสมบัติ คือเป็น

ผู้สอนในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์หรือสาขาที่เกี่ยวข้อง วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป 
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3.3.3 การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของผู้รับชม มีขั้นตอนดังนี ้
 - รวบรวมข้อมูลศึกษาปัจจัยและวัตถุประสงค์ของการประเมินความพึงพอใจ 
- ท าการร่างแบบสอบถามปลายปิดและปลายเปิด  
 - น าร่างแบบสอบถามให้ผู้เช่ียวชาญประเมินความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์และปรับปรุงแก้ไข

ตามที่ผู้เช่ียวชาญแนะน า จากนั้นน าไปสร้างลงในกู้เกิ้ลฟอร์มก่อนน าไปใช้จริง 

3.4 วิธีการทดลอง   
ในการพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ มีขั้นตอนด าเนินการทดลอง ดังนี้ 

- ช้ีแจงรายละเอียดให้กับผู้ที่รับชม 
- ให้กลุ่มตัวอย่างรับชมโมชันกราฟิกที่สร้างขึ้นผ่านสมาร์ทโฟน 
- หลังจากกลุ่มตัวอย่างรับชมสื่อเรยีบร้อยแล้ว ใหผู้้รับชมท าแบบประเมินจากกเูกิ้ลฟอรม์ 
- น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาคา่สถิติ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
- แปลความหมายของค่าสถิติทีไ่ด ้

3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
ในการเก็บรวบรวมคะแนนที่ได้จากการประเมินคุณภาพของโมชันกราฟิกโดยผู้เช่ียวชาญ จะใช้เกณฑ์การให้คะแนน

แบบวิธี Likert และมีการแปลความหมายค่าเฉลี่ย ดังนี้  
ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 คะแนน หมายถึง ด ี
ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 คะแนน หมายถึง พอใช้ 
ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 คะแนน หมายถึง ปรับปรุง 

ในการเก็บรวบรวมคะแนนที่ได้จากการประเมินความพึงพอใจของผู้รับชม จะใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิธี Likert 
และมีการแปลความหมายค่าเฉลี่ยดังนี้  

ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 คะแนน หมายถึง มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 คะแนน หมายถึง มาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 คะแนน หมายถึง น้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 คะแนน หมายถึง น้อยที่สุด 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

4. ผลการวิจัย
4.1 ผลการพัฒนาโมชันกราฟิก เร่ือง อาการปวดหัวแบบต่างๆ 
ผลการพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ ที่สร้างขึ้น ซึ่งเป็นการน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับอาการปวดหัว

แบบต่างๆ โดยสื่อนั้นจะประกอบไปด้วยภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ข้อความ เสียงบรรยายและเสียงดนตรีบรรเลง ซึ่งขอบเขต
เนื้อหาครอบคลุมเกี่ยวกับ อาการปวดหัว สาเหตุการเกิด วิธีการรับมือ และสิ่งที่ควรหลีกเลี่ยง ซึ่งมีผลการพัฒนาโมชันกราฟิก
ดังภาพต่อไปนี ้
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ภาพที่ 4 ผลการพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ 

โมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ ทีส่รา้งขึ้น มีผลการประเมินคณุภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน ดังนี้ 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคณุภาพของโมชันกราฟิกโดยผูเ้ชี่ยวชาญ  

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

1. ความเหมาะสมของเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
2. ความเหมาะสมของภาพประกอบ 4.00 1.00 ด ี
3. ความเหมาะสมของการเรียงล าดับเนื้อหา 4.00 1.00 ด ี
4. ความเหมาะสมของเสียงดนตรปีระกอบ 4.67 0.58 ดีมาก 

5. ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 4.00 0.00 ด ี
6. ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้สือ่ความหมาย 4.33 0.58 ด ี
7. ความสวยงามดึงดูดความนา่สนใจ 3.67 0.58 ด ี
8. ความเหมาะสมของเวลา 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.25 0.68 ด ี

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของโมชันกราฟิกโดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน โดยรวมแล้วอยู่ในระดับด ีซึ่งมี
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.25 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.68 พบว่าผู้เช่ียวชาญให้คะแนนมากที่สุดในการประเมินด้านความ
เหมาะสมของเนื้อหา เสียงดนตรีประกอบ และเวลา 

4.2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้รับชม 
ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้รับชมโมชันกราฟิกที่สร้างขี้น มีดังต่อไปนี ้

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้รับชม 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับความพึง

พอใจ 
1. เนื้อหาเข้าใจง่าย 4.50 0.63 มากที่สุด 
2. สื่อมคีวามสวยงาม 4.17 0.91 มาก 
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ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้รับชม (ต่อ) 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับความพึง

พอใจ 
3. เสียงบรรยายชัดเจน 4.43 0.68 มาก 
4. เสียงดนตรีประกอบ 4.57 0.68 มากที่สุด 

5. ภาษาท่ีใช้สื่อความหมาย 4.17 0.91 มาก 
6. ความเหมาะสมของเวลา 4.43 0.77 มาก 
7. ประโยชน์ที่ได้รับ 4.57 0.63 มากที่สุด 

รวม 4.40 0.76 มาก 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินการความพึงพอใจของผู้รับชม จ านวน 30 คน โดยรวมแล้วอยู่ในระดับมาก ซึ่งมีค่าเฉลี่ย
อยู่ที่ 4.40 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.76 พบว่าผู้รับชมให้คะแนนมากที่สุดในการประเมินด้านประโยชน์ที่ได้รับและ
เสียงดนตรีประกอบ 

5. อภิปรายผลการวิจัย
จากวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 ผลการพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ ที่สร้างขึ้นนั้น ประกอบด้วย

ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ข้อความ เสียงบรรยายและเสียงดนตรีประกอบ ซึ่งมีผลการประเมินคุณภาพของโมชันกราฟิกจาก
ผู้เช่ียวชาญโดยรวมแล้วอยู่ในระดับดี และพบว่าการประเมินคุณภาพของโมชันกราฟิกที่สร้างขึ้นนี้ ผู้เช่ียวชาญได้ให้คะแนน
มากที่สุดในการประเมินด้านความเหมาะสมของเนื้อหา เสียงดนตรีประกอบ และเวลา เนื่องจากด้วยเนื้อหาที่สั้น และเวลาที่
กระชับ พร้อมกับมีเสียงดนตรีประกอบ จะช่วยให้ผู้รับชมเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายโดยไม่ต้องใช้เวลามากนัก 

จากวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 โมชันกราฟิกที่สร้างขึ้นมีผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้รับชม จ านวน 30 คน โดยรวม
แล้วนั้นอยู่ในระดับมาก ซึ่งพบว่าผู้ชมให้คะแนนมากที่สุดในการประเมินประโยชน์ที่ได้รับและเสียงดนตรีประกอบ ทั้งนี้พบว่า
เนื่องจากโมชันกราฟิกท่ีสร้างขึ้นมีลักษณะเป็นภาพเคลื่อนไหวแทนเนื้อหาที่เป็นข้อความบรรยาย จึงเหมาะสมกับช่วงวัยของผู้
รับชม ด้วยเนื้อหาที่เข้าใจง่าย จึงดึงดูดความสนใจของผู้ชมได้ดี สอดคล้องกับงานวิจัยของ Thawatchai Sahapong และ 
Siriluck Jantapha [7] ท่ีได้พัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง คอนแทคเลนส์ พบว่า กลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจต่อโมชันกราฟิกอยู่
ในระดับมาก เนื่องจากด้วยเทคนิคโมชันกราฟิกเป็นสื่อที่มีความน่าสนใจ ประกอบกับการออกแบบท าให้เกิดความโดดเด่น 
และยังมีเนื้อหาที่กระชับดูเข้าใจง่าย และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Narubet Chanta และ Denchai Panket [8] ที่ได้พัฒนา
สื่อโมชันกราฟิก เรื่อง ภัยจากสื่อโซเชียล พบว่า กลุ่มผู้ใช้มีความพึงพอใจต่อโมชันกราฟิกอยู่ในระดับมาก เนื่องจากฉากและตัว
ละครที่มีการสื่อความหมายชัดเจน เสียงบรรยายมีการสื่อความหมายให้คนดูเข้าใจได้ง่าย ลักษณะของภาพที่สวยงามดึงดูด
ความสนใจ สามารถดึงดูดความสนใจของผู้รับชมได้ดี ช่วยส่งเสริมให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย 

6. สรุปผลการวิจัย
การพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัว

แบบต่างๆ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้รับชมที่มีต่อโมชันกราฟิก เรื่อง อาการปวดหัวแบบต่างๆ กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 4 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จ านวน 30 คน เลือกโดยวิธีแบบเจาะจง ผลการวิจัยพบว่า 
ผลการประเมินคุณภาพของโมชันกราฟิกโดยผู้เช่ียวชาญ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี และความพึงพอใจของผู้รับชม
โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
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7. ข้อเสนอแนะ
7.1 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
แนวทางในการพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกควรวางแผนการท างานให้พร้อม เริ่มจากการวางโครงเรื่องย่อ ออกแบบตัวละคร

เรียบเรียงล าดับเนื้อหาให้สัมพันธ์กับเวลา ออกแบบการเคลื่อนไหวให้เหมาะสม ออกแบบฉากหลังให้สวยงามสอดคล้องกับ
เนื้อหา ภาษาที่ใช้ในการสื่อความหมายต้องเข้าใจง่าย เสียงบรรยายชัดเจนสม่ าเสมอ เสียงดนตรีประกอบไม่ดังหรือเบาเกินไป 
และสัมพันธ์กับเนื้อเรื่องโดยรวม  

7.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
โมชันกราฟิกที่สร้างขึ้นนี้สามารถน าไปใช้เผยแพร่ได้ ซึ่งในการวิจัยครั้งต่อไปอาจน าเทคโนโลยีรูปแบบใหม่มาพัฒนา

ร่วมด้วย เพื่อน าเสนอเนื้อหารูปแบบใหม่ ๆ ให้ดึงดูดความสนใจผู้รับชมให้มากขึ้น หรือจะน าหลักในการสร้างโมชันกราฟิกนี้ 
ไปใช้น าเสนอเนื้อหาอ่ืน ๆ ต่อไป  
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