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บทคัดย่อ  

 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง

ร่วมกับแอปพลิเคชัน และ 2) ประเมินประสิทธิภาพของต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน เครื่องมือในการวิจัย ประกอบด้วย เครื่องมือในการทดลอง คือ ต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่
แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชันที่พัฒนาด้วยภาษา C/C++, Java Script, HTML, CSS เชื่อมต่อ
กับฐานข้อมูล MySQL ซอฟต์แวร์ที่ใช้ คือ Arduino IDE ฮาร์ดแวร์ที่ใช้ ได้แก่ NodeMCU ESP8266, DHT11, Relay, 
Motor, Light, Servo, จอ LCD โดยใช้แอปพลิเคชันส าเร็จรูปส าหรับงาน IOT ที่เรียกว่า Blynk Application ผ่าน
โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟน และเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล คือ แบบประเมินประสิทธิภาพระบบ วิธีด าเนินการวิจัย 
ตามแนวคิดวงจรการพัฒนาระบบ 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการ 2) ออกแบบระบบ 3) 
พัฒนาระบบ 4) ทดสอบระบบ และ 5) ประเมินผลโดยผู้เชี่ยวชาญที่ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 5 คน  

ผลการวิจัยพบว่า 1) ต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน
สามารถใช้งานได้เป็นอย่างดี โดยผู้ใช้สามารถสั่งการเปิด-ปิดอุปกรณ์ภายในกล่อง รวมถึงให้อาหารไก่ผ่านแอปพลิเคชัน และ
สามารถบันทึกค่าอุณหภูมิเข้าสูฐ่านข้อมูลได ้และ 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพตน้แบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ท
ด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชันโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน อยู่ในระดับดีมาก ( ̅=4.64, S.D.=0.39) 
 
ค าส าคัญ: ฟาร์มเลี้ยงไก่ สมาร์ทฟาร์ม อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง แอปพลิเคชัน 
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Abstract  
 

The objectives of this research are to : 1) develop the prototype kit of smart chicken farm 
equipment in conjunction with Internet of Things and Application and 2) evaluate the performance of the 
prototype kit. Research tools include the experimental tool and data collection tool. The experiment tool 
is the prototype kit of smart chicken farm equipment in conjunction with Internet of Things and 
Application developed by C/C++, Java Script, HTML, CSS connected to MySQL database. Arduino IDE is 
used together with Blynk application to control NodeMCU ESP8266, DHT11, Relay, Motor, Light, Servo 
Motor, LCD monitor via smart phone. Data collection tool is a system efficiency assessment form. The 
research implemented according to 5 steps of software development life cycle concept: 1) problem and 
requirement analysis 2) system design, 3) system development, 4) system testing, and 5) evaluation by 5 
experts selecting from purposive sampling. 

The result of the project development was found that 1) from the prototype of smart chicken farm 
equipment in conjunction with Internet of Things and Application, users can successfully operate to turn 
on and off the device inside the box and record temperature value to the database, and 2) the efficiency 
of the proposed system evaluated by five experts is in highest level (X̅=4.64, S.D.=0.39). 
 
Keywords: Chicken Farm, Smart Farm, Internet of Things, Application 
 
1. บทน า  

เกษตรกรรมในประเทศไทยยังประสบปัญหาหลายด้านโดยเฉพาะในเรื่องของผลผลิตเนื่องจากเกษตรกร และสภาพ
อากาศในปัจจุบันมีความแปรปรวนมาก การตรวจสอบสภาพของสิ่งแวดล้อมในบริเวณที่ท าการเพาะปลูกเป็นสิ่งจ าเป็น ใน
ปัจจุบันเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีการสื่อสารโทรคมนาคม และเครือข่ายคอมพิวเตอร์มีความเจริญก้าวหน้าไปมาก 
ประกอบมีการใช้งานเครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สายอย่างแพร่หลาย หากน าเครือข่ายไร้สายมาประยุกต์ใช้งานเพื่อตรวจสอบสภาพ
ของสิ่งแวดล้อม จะท าให้การตรวจสอบสิ่งแวดล้อมมีประสิทธิภาพมากขึ้น  

ปัจจุบันการท าการเกษตรในประเทศไทยเป็นการเพาะปลูกพืช และการท าฟาร์มเลี้ยงสัตว์ เพื่อเป็นอาหาร และการ
ค้าขาย โดยส่วนใหญ่ในประเทศได้มีการท าการเกษตร ที่น ามาใช้เป็นแหล่งผลิตอาหาร และผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรที่ส าคัญ 
แต่อาชีพของคนส่วนใหญ่ก็ยังอยู่บนรากฐานในการท าการเกษตรตกรรม ขึ้นอยู่กับความสามารถของเกษตรกร ในปัจจุบัน
เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีการสื่อสารคมนาคม และเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์มีส่วนส าคัญในชีวิตประจ าวัน
มากยิ่งข้ึน และมีความก้าวหน้าในด้านการอ านวยความสะดวกในการเฝ้าติดตามการบริหารจัดการฟาร์มเกษตรกรในรูปแบบที่
เรียกว่า ชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
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เพื่อให้สอดคล้องในการท าโครงการ ผู้วิจัยท าจึงเกิดแนวคิดที่จะการพัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบ
สมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการใช้บริหารจัดการทรัพยากรที่มีอยู่ ให้
เป็นไปอย่างแม่นย า ท่ีเครือข่ายของอุปกรณ์เชื่อมต่อถึงกัน และเทคโนโลยีที่อ านวยความสะดวกในการสื่อสารระหว่างอุปกรณ์
กับระบบคลาวด์ 

 
2. วัตถุประสงค์การวิจัย  

2.1 เพื่อพัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณฟ์าร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน 
2.2 เพื่อประเมินประสิทธิภาพของต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับ

แอปพลิเคชัน 
 

3. การทบทวนวรรณกรรม 
3.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

3.1.1 ฟาร์มอัจฉริยะ (Smart Farm) [1] หรือ ฟาร์มที่มีความแม่นย า (Precision Farm) หรือฟาร์มโดยน า
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้เป็นเครื่องมือ เพื่อให้เกิดความสะดวกและง่ายต่อการจัดการ โดยสามารถประมวลผล
ได้อย่างรวดเร็ว และถูกต้องแม่นย า มีการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างคุ้มค่า เพิ่มปริมาณ และคุณภาพของผลผลิต ช่วยลดต้นทุน
การผลิต มีความปลอดภัยต่อผู้บริโภค และสิ่งแวดล้อมน าไปสู่การแข่งขันระดับสากลได้  

3.1.2 ฟาร์มไก่ [2] การเลี้ยงไก่ในฟาร์มโดยทั่วไปสามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ 1. แบบเลี้ยงบนพื้นคอก 
การเลี้ยงไก่บนพ้ืนคอก พื้นคอกอาจเป็นพื้นดิน คอนกรีต หรือยกพื้นด้วยระแนง ลวดตาข่าย หรือพื้นสแลทซึ่งท าได้ง่ายลงทุน
น้อย ประหยัดแรงงานคนเลี้ยงดูกว่าใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ น้อยกว่าแบบขังกรง 2. การเลี้ยงแบบขังกรง การเลี้ยงไก่แบบขังกรงนั้น 
นิยมใช้ในไก่ไข่ เป็นการเลี้ยงไก่จ านวนตั้งแต่หนึ่งตัวขึ้นไปจนถึงนับสิบ ๆ ตัวต่อกรง โดยวางเรียงกันเป็นแถวช้ันเดียวหรือวาง
ซ้อนกัน 2-4 ช้ัน ตั้งอยู่เหนือพื้นดิน ในระดับที่สะดวกแก่การท างาน บางแห่งกรงจะถูกแขวนลอยอยู่เหนือพื้นโดยไม่มีคาน
รองรับเพื่อความสะดวกในการใช้เครื่องทุ่นแรงเก็บกวาดมูลไก่  

3.1.3 Arduino IDE [3] คือ ส่วนเสริมของระบบการพัฒนา หรือตัวช่วยต่าง ๆ ที่จะคอยช่วยเหลือ Developer 
หรือช่วยเหลือคนที่พัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อเสริมให้เกิดความรวดเร็ว ถูกต้อง แม่นย า ตรวจสอบระบบที่จัดท าได้ ท าให้การ
พัฒนางานต่าง ๆ เร็วมากขึ้น Arduino IDE เป็นโปรแกรมที่มีการใช้งานลักษณะ Open source ซึ่ง Arduino IDE จะท า
หน้าท่ี ติดต่อระหว่างคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าจะเป็นระบบ Windows, Mac OS X หรือ Linux กับบอร์ด Arduino ซึ่งโปรแกรมนี้
ออกแบบให้ง่ายต่อการเขียนโค้ดและอัปโหลดโปรแกรมที่เขียนเข้าสู่บอร์ด Arduino  

3.1.4 เซนเซอร์วัดอุณหภูมิ [4] วัดความช้ืน Temperature คืออุปกรณ์ส าหรับตรวจวัดอุณหภูมิ หรือความช้ืนใน
บริเวณที่ใช้งาน ซึ่งเหมาะส าหรับห้องควบคุมอุณหภูมิความชื้น อุตสาหกรรมอาหารห้องอบ ห้องแช่เย็น ห้องแลป ห้องควบคุม
ระบบคอมพิวเตอร์ Clean Room, Warehouse ที่มีปัญหาในการควบคุมอุณหภูมิหรือความช้ืน ท าให้เกิดความเสียหายต่อ
อุปกรณ์  

 

3.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
Thitisak Pothong et al.  [5] ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบฟาร์มอัจฉริยะส าหรับเกษตรกรยุคใหม่ด้วย

ซอฟต์แวร์รหัสเปิด และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง มีวัตถุประสงค์คือ ผลิตชุดควบคุมส าหรับตรวจวัดสภาพแวดล้อม เช่น 
อุณหภูมิ และความช้ืนในอากาศ รวมไปถึงความช้ืนในดินเพื่อให้บุคคลทั่วไปสามารถใช้งานได้ง่ายสะดวกสบาย ประหยัดเวลา 
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) ด้วยเทคโนโลยี 3G, 4G หรือ WiFi และควบคุมอุปกรณ์ต่าง ๆ ผ่านมือถือสมาร์ท
โฟน ผลลัพธ์ที่ได้ข้อมูลที่ส่งจากเครือข่ายเซนเซอรไ์รส้ายเป็นข้อมูลสภาพแวดล้อมเป็นปัจจุบัน และข้อมูลมีการเปลี่ยนแปลงอยู่
ตลอด 

Bunditphong Sri-amnuay et al. [6] ได้ท าวิจัยเรื่อง การออกแบบระบบสมาร์ทฟาร์มโดยใช้เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ส าหรับมะนาว จังหวัดเพชรบุรี มีวัตถุประสงค์ เพื่อออกแบบนวัตกรรมการเกษตรอัจฉริยะด้วย
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการผลิตส าหรับฟาร์มมะนาว จังหวัดเพชรบุรี โดยใช้แนวความคิด
ของเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต ความช้ืน ผลการวิจัยในการออกแบบ และเขียนโปรแกรมฟังก์ชันในการวัดค่าความต้องการ
มาตรฐานของมะนาว โดยคณะผู้วิจัยได้ออกแบบแอปพลิเคชันโดยใช้ช่ือว่า Smart farm PBRU โดยหน้าจอหลักจะแสดงถึง
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ระบบการท างานของการเปิด–ปิดระบบการให้แบบด้วยตนเอง (manual) และระบบเปิด–ปิดอัตโนมัติ (Auto) ซึ่งหน้าจอจะ
แสดงถึงค่าตัวเลขปัจจุบันที่เครื่องเซนเซอร์ ตรวจวัดได้แบบ เรียลไทม์ หน้าจอ กราฟแสดงถึงข้อมูลย้อนหลังที่เซนเซอร์ และ
เก็บข้อมูลไว้ท่ีเซิร์ฟเวอร์โดยหน้าจอจะแสดงข้อมูลย้อนหลังแบบกราฟโดยแสดงตั้งแต่เวลาในระบบนาที ไปจนถึงย้อนหลัง 3 
เดือน 

Umaporn Bophimai et al. [7] ได้ท าวิจัยเรื่อง ระบบเทคโนโลยีอัจฉริยะเกษตรอินทรีย์ มีวัตถุประสงค์ เพื่อ
พัฒนาระบบเทคโนโลยีอัจฉริยะเกษตรอินทรีย์ ทดสอบหาประสิทธิภาพเทคโนโลยีอัจฉริยะเกษตรอินทรีย์ และประเมิน
คุณภาพระบบเทคโนโลยีอัจฉริยะเกษตรอินทรีย์ ผู้วิจัยได้น าแนวคิดกระบวนการเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาระบบ
พร้อมด้วยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หรือ IOT (Internet of Things) โดยใช้แอปพลิเคชันส าเร็จรูปส าหรับงาน IOT 
ที่เรียกว่า Blynk Application ผ่านโทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟน ท างานร่วมกับบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Node MCU 
ESP8266 อุปกรณ์เซนเซอร์อุณหภูมิ DHT21 อุปกรณ์เซนเซอร์ตรวจจับความช้ืน แบบ capacitive และพลังงานแสงอาทิตย์
มาใช้เป็นแหล่งจ่ายไฟฟ้า จากน้ันน าระบบที่ได้ไป ทดสอบหาประสิทธิภาพในการควบคุมของการท างานของอุปกรณ์เซนเซอร์ 
ประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญ ด้านวัสดุอุปกรณ์ ด้านการออกแบบ และด้านการใช้งาน จากนั้นน าผลที่ได้มาท าการวิเคราะห์
ข้อมูลทางสถิติ 

Pavannaphat Srisongmuang et al. [8] ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบระบบควบคุมฟาร์มอัจฉริยะใน
โรงเรือนปลูกพืช โดยใช้คอมพิวเตอร์แบบฝัง ผลการวิจัย พบว่า ผู้เช่ียวชาญประเมินรูปแบบที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับเหมาะสม
มากที่สุด คุณภาพของระบบควบคุมฟาร์มอัจฉริยะในโรงเรือนปลูกพืชโดยใช้คอมพิวเตอร์แบบฝังอยู่ในระดับมากที่สุด และ
กลุ่มตัวอย่างได้แสดงความพึงพอใจที่มีต่อการใช้งานระบบที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด สรุปได้ว่า รูปแบบระบบ
ควบคุมฟาร์มอัจฉริยะในโรงเรือนปลูกพืชโดยใช้คอมพิวเตอร์แบบฝังที่พัฒนาขึ้น ช่วยในการอ านวยความสะดวกและแบ่งเบา
ภาระของเกษตรกรในการควบคุมสั่งการเปิด-ปิดการให้น้ าในโรงเรือนปลูกพืชผ่านทางสมาร์ทโฟนจากทุกท่ีทุกเวลา 

Suttipong Wichaiwongwat et al. [9] ได้พัฒนาและหาประสิทธิภาพต้นแบบอุปกรณ์รดน้ าต้นไม้ตาม
สภาพแวดล้อมผ่านเว็บแอปพลิเคชันร่วมกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  ผลการวิจัยพบว่า ต้นแบบอุปกรณ์รดน้ าต้นไม้ตาม
สภาพแวดล้อมผ่านเว็บแอปพลิเคชันร่วมกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง สามารถแสดงค่าความช้ืนในดิน ค่าอุณหภูมิ และค่า
ความช้ืนในอากาศได้ แสดงข้อมูลการเติบโตของพืช และตั้งเวลาในการรดน้ า โดยจะรดน้ าตามข้อมูลที่ก าหนดไว้ ซึ่งการให้น้ า
จะมีความแตกต่างกันตามชนิดของพืชนั้น ๆ และสามารถให้ปริมาณน้ าเพิ่มขึ้นตามค่าอุณหภูมิ และค่าความช้ืนในอากาศตาม
ความเหมาะสม  

Akbar et al. [10] ได้ท าวิจัยเรื่อง IoT เพื่อการพัฒนาฟาร์มโคนมอัจฉริยะ มีวัตถุประสงค์เพื่อตอบสนองความ
ต้องการที่เพิ่มขึ้นของผลิตภัณฑ์นมที่มีคุณภาพ สามารถลดปัญหาสิ่งแวดล้อม ลดการใช้ทรัพยากร และยกระดับสุขภาพสัตว์
โดยใช้เทคโนโลยีการตรวจจับและวิเคราะห์ข้อมูลขั้นสูง ผลการวิจัยนี้จะมุ่งเน้นไปท่ีเทคนิคอัตโนมัติต่าง ๆ เช่น การรีดนม และ
การให้อาหาร เทคนิคทั้งสองนี้เป็นเทคนิคหลักที่มีประสิทธิภาพซึ่งจะเป็นอนาคตของฟาร์มโคนมที่ชาญฉลาด การให้อาหาร
อย่างมีประสิทธิภาพและวิธีการดื่มด้วยเทคโนโลยีสามารถน าไปสู่โภชนาการที่ดีขึ้นของวัว 
   

3.3 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
กรอบแนวคิดในการพัฒนาระบบ มีผู้ใช้งานทั้งหมด 2 ประเภท คือ ผู้ดูแลระบบ (Admin) และผู้ใช้งาน (User) 

โดยผู้ดูแลระบบได้ก าหนดให้ตัวชุดต้นแบบอุปกรณ์เช่ือมต่อการสั่งการผ่าน Application Blynk และผู้ใช้งานสามารถสั่งการ 
เปิด-ปิด ชุดอุปกรณ์ต้นแบบผ่าน Application Blynk ได้ ดังภาพท่ี 1 
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ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการพัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทร่วมกับอินเทอรเ์น็ตของสรรพสิ่ง 

 
4. วิธีด าเนินการวิจัย 

ในการพัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน มีขั้นตอน
วิธีในการด าเนินการวิจัย ตามแนวคิดวงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC) ดังนี ้

4.1 การศึกษาเบื้องต้น  
ผู้วิจัยศึกษาค้นคว้าข้อมูลมาจากหนังสือและแหล่งข้อมูลที่เกี่ยวกับการพัฒนาระบบที่เกี่ยวข้องกับชุดอุปกรณ์ฟาร์ม

เลี้ยงไก่ที่ท างานร่วมกับอินเทอร์เน็ตของของสรรพสิ่ง และศึกษาข้อมูลจากเว็บไซต์ต่าง ๆ ท่ีสอดคล้องกัน  
 

4.2 การก าหนดความต้องการของระบบ 
ผู้วิจัยได้ก าหนดความต้องการของระบบ โดยระบบที่พัฒนาขึ้นมีการท างานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และมีความ

ถูกต้องในเรื่องของการควบคุมการเปิด-ปิดหลอดไฟ พัดลม และให้อาหารผ่านแอปพลิเคชัน สามารถดูการแจ้งเตือนอุณหภูมิ
ผ่านแอปพลิเคชันไลน์ได้ ท าให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกมากขึ้น 

 

4.3 การออกแบบระบบ  
การออกแบบต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน มีการ

ออกแบบส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 
 

4.3.1 การออกแบบส่วนผังงานของระบบ (System Flowchart) 
ส่วนการท างานของต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน 

มีการควบคุมการเปิด-ปิดไฟ พัดลม สั่งให้อาหารไก่ โดยใช้แอปพลิเคชันผ่านสมาร์ทโฟน ดังภาพที่ 2 
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ภาพที่ 2 Flowchart การท างานส่วนผังงานของระบบ 
  

 4.3.2 การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ 
ส่วนของการออกแบบหน้าเว็บแอปพลิเคชัน แสดงให้เห็นถึงหน้าจอของปุ่มต่าง ๆ ส าหรับให้เลือกใช้งาน ซึ่งผู้ใช้งาน

สามารถเลือกใช้งานตามความต้องการได้ โดยมีปุ่มให้เลือก คือ ปุ่มควบคุมการเปิด-ปิดไฟ ปุ่มควบคุมการเปิด-ปิดพัดลม ปุ่ม
ควบคุมการเปิด-ปิดอาหารไก่ โดยสามารถดูอุณหภูมิ และความช้ืนได้ ดังภาพท่ี 3 

 

 
 

ภาพที่ 3 การออกแบบหน้าจอของปุ่มเลือกการใช้งาน 
 
 
 

467



13 – 14 กรกฎาคม 2566 

   วิจัยและพัฒนา บนฐานเศรษฐกิจ BCG สู่การการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน 

 
การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 15 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.3.3 การออกแบบวงจร 
ในส่วนของการออกแบบวงจรควบคุม ชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทร่วมกับอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง สายสี

แดง คือสายที่มีไฟฟ้าวิ่งผ่าน และสายสีด า คือ สายกราวด์ ใช้เป็นเส้นทางกลับร่วมกันของกระแสไฟ ส่วน NodeMCU คือ ส่วน
ที่ใช้ควบคุม Relay switch ส่งค่า 0 และ 1 มาให้กับ Relay switch ผ่านสายจั้มเปอร์ เพื่อเป็นการเปิด-ปิด Relay switch 
ของพัดลม หลอดไฟ และเซอร์โวมอเตอร์ จากน้ัน ESP8266 จะท าการเชื่อมฐานข้อมูล โดยจะส่งข้อมูลอุณหภูมิของชุดอุปกรณ์
ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทร่วมกับอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่งเก็บไว้ในฐานข้อมูล ดังภาพท่ี 4 
 

 
ภาพที่ 4 การออกแบบวงจรควบคุม 
 

4.4 การพัฒนาระบบ  
การพัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน แบ่ง

ออกเป็น 2 ส่วนดังนี ้
4.4.1 อุปกรณ์ที่ใช้ในการพัฒนาระบบ ประกอบด้วย Node MCU ESP8266, Servo Motor, พัดลมระบายความ

ร้อน, DHT11, พัดลม 5 โวล Relay, LCD, หลอดไฟให้ความร้อน และ Jumper Wire Female/Male ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 แสดงรายการอุปกรณท์ี่ใช้ในการพัฒนา   

ชื่ออุปกรณ์ จ านวน หน่วย ชื่ออุปกรณ์ จ านวน หน่วย 
1. Node MCU ESP8266 1 ช้ิน 5. Relay 2 ช้ิน 
2. Servo Motor 1 ช้ิน 6. LCD 1 ช้ิน 
3. พัดลมระบายความร้อน 2 ช้ิน 7. หลอดไฟให้ความร้อน 1 หลอด 
4. DHT11 1 ช้ิน 8. Jumper Wire Female/Male 1 ชุด 
 

4.4.2 การพัฒนาระบบแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ภาพที่ 5 (ก) ส่วนควบคุมการท างานของชุดอุปกรณ์อินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่งพัฒนาด้วยภาษา C/C++ ผ่านโปรแกรม Arduino IDE ที่สามารถส่งค าสั่งและแสดงผลผ่านแอปพลิเคชัน Blynk 
โดยออกแบบให้อยู่ในรูปแบบปุ่มควบคุมที่ใช้งานได้ง่าย และภาพที่ 5 (ข) ส่วนของการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่พัฒนาด้วย
ภาษา HTML ร่วมกับ Java Script, CSS และ PHP เช่ือมต่อกับฐานข้อมูล MySQL ที่ออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย เพื่อให้เกิด
ความสะดวกในการใช้งาน แสดงตัวอย่างการพัฒนาระบบส่วนต่าง ๆ ดังภาพท่ี 5 
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(ก) พัฒนาส่วนควบคุมอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งด้วยภาษา C/C++ ผ่านโปรแกรม Arduino IDE และแอปพลิเคชัน Blynk 

 

 
 

(ข) พัฒนาเว็บแอปพลิเคชันท่ีพัฒนาด้วยภาษา HTML ร่วมกับ  Java Script, CSS และ PHP เชื่อมตอ่กับฐานข้อมูล MySQL 
 

ภาพที่ 5 การพัฒนาต้นแบบชุดอปุกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทรว่มกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 

4.5 การทดสอบระบบ 
เมื่อท าการพัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน 

เสร็จแล้ว ผู้พัฒนาจึงได้จ าลองสถานการณ์เสมือนจริง เช่น การสั่งงานให้เปิด-ปิดไฟ การสั่งงานให้เปิด-ปิดพัดลม การสั่งงานให้
เปิด-ปิดอุปกรณ์ส าหรับให้อาหารไก่ เพื่อทดสอบหาข้อผิดพลาดของระบบ และทดสอบการท างานของระบบว่าตรงตาม
วัตถุประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้หรือไม่ เพื่อที่จะได้แก้ไขข้อผิดพลาดนั้นให้สมบูรณ์  
 
5. ผลการวิจัย 

5.1 ผลการพัฒนาระบบ 
การพัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน มีการ

ท างานของระบบแยกเป็น 2 ส่วน โดยในแต่ละส่วนมีรายละเอียดดังนี้ 
5.1.1 ผลการพัฒนาส่วนควบคุมชุดอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ผู้ใช้งานสามารถเข้าใช้งานผ่านแอปพลิเคชัน 

Blynk โดยจะแสดงในส่วนของหน้าปุ่มเลือกการใช้งาน เมื่อผู้ใช้งานท าการเลือกกดปุ่มใด แอปพลิเคชัน Blynk จะส่งค าสั่งไปยัง
ตัวควบคุม (Node MCU) เพื่อควบคุมการจ่ายกระแสไฟ (Relay Switch) ในการเปิด-ปิดไฟ เปิด - ปิดพัดลม และเปิดปิดการ
ให้อาหาร  

5.1.2 พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ผู้ใช้งานสามารถดูสถานะการท างานของชุดอุปกรณ์และรายการข้อมูลการท างานท่ีมี
การบันทึกไว้ในฐานข้อมูลผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ผลการพัฒนาระบบ ดังภาพท่ี 6 
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ภาพที่ 6 ผลการพัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทร่วมกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 

5.2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ 
 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ โดยผู้เชี่ยวชาญจากเลือกแบบเจาะจง จ านวน 5 คน แสดงดังตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ 
ประเด็นประสิทธิภาพ  ̅ S.D. ประสิทธิภาพ 

1. ด้านตรงตามความต้องการ (Function Requirement) 4.64 0.31 ดีมาก 
1.1 ความสามารถในการเรยีกใช้งานในระบบฐานข้อมลู 5.00 0.00 ดีมาก 
1.2 ความสามารถของระบบในการเพิ่มข้อมลู 5.00 0.00 ดีมาก 
1.3 ความสามารถของระบบในการปรับปรุงข้อมลู 4.20 0.45 ด ี
1.4 ความสามารถของระบบในการน าเสนอข้อมลู 4.60 0.55 ดีมาก 
1.5 ระบบฐานข้อมูลมคีวามถูกต้องครบถ้วน 4.40 0.55 ด ี

2. ด้านสามารถท างานไดต้ามหนา้ที่ (Function) 4.72 0.40 ดีมาก 
2.1 ความถูกต้องของการท างานระบบในภาพรวม 5.00 0.00 ดีมาก 
2.2 ความถูกต้องของระบบในการจัดประเภทของข้อมูล 4.80 0.45 ดีมาก 
2.3 ความถูกต้องของระบบในการเพิ่มข้อมูล 4.80 0.45 ดีมาก 
2.4 ความถูกต้องของระบบในการปรับปรุงข้อมูล 4.40 0.55 ด ี
2.5 ความถูกต้องของระบบในการน าเสนอข้อมูล 4.60 0.55 ดีมาก 

 
 
 

ผลการพัฒนาส่วนควบคุมชุดอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

ผลการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
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ตารางที่ 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ (ต่อ) 
ประเด็นประสิทธิภาพ  ̅ S.D. ประสิทธิภาพ 

3. ด้านความง่ายต่อการใช้งาน (Usability) 4.68 0.51 ดีมาก 
3.1 ความง่ายและสะดวกในการเรยีกใช้ระบบ 4.80 0.45 ดีมาก 
3.2 ความเหมาะสมในการออกแบบหน้าจอโดยภาพรวม 4.60 0.55 ดีมาก 
3.3 ความชัดเจนของข้อความที่แสดงบนจอภาพ 4.60 0.55 ดีมาก 
3.4 ความง่ายในการท าความเข้าใจต่อข้อมูลที่น าเสนอ 4.60 0.55 ดีมาก 
3.5 ความง่ายในการใช้งานของระบบในภาพรวม 4.80 0.45 ดีมาก 

4. ด้านประสิทธิภาพและความเร็ว (Performance) 4.56 0.40 ดีมาก 
4.1 ประสิทธิภาพและความเร็วในการแสดงผลจากการเชื่อมโยงเพจ 4.80 0.45 ดีมาก 
4.2 ประสิทธิภาพและความเร็วในการติดต่อกับฐานข้อมูล 4.60 0.55 ดีมาก 
4.3 ประสิทธิภาพและความเร็วในการบันทึก ปรับปรุงข้อมลู 4.00 0.00 ด ี
4.4 ประสิทธิภาพและความเร็วในการน าเสนอข้อมูล 4.60 0.55 ดีมาก 
4.5 ประสิทธิภาพและความเร็วในการท างานของระบบในภาพรวม 4.80 0.45 ดีมาก 

5. ด้านการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล (Security) 4.68 0.42 ดีมาก 
5.1 การก าหนดสิทธ์ิเข้าใช้ระบบมคีวามปลอดภัยในการใช้งาน 5.00 0.00 ดีมาก 
5.2 ความปลอดภัยของระบบเครอืข่าย 4.80 0.45 ดีมาก 
5.3 ความปลอดภัยของการเข้าถึงข้อมูล 4.60 0.55 ดีมาก 
5.4 การควบคมุให้ใช้งานตามสิทธ์ิผู้ใช้ได้อย่างถูกต้อง 4.60 0.55 ดีมาก 
5.5 การตรวจสอบสิทธ์ิก่อนใช้งานของผู้ใช้ระบบในระดับต่าง ๆ 4.40 0.55 ด ี

6. ด้านการใช้งานชุดอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง    4.54 0.28 ดีมาก 
6.1 ประสิทธิภาพการท างานตรงตามวัตถุประสงค ์ 5.00 0.00 ดีมาก 
6.2 ผลิตภณัฑ์ทีไ่ด้มีคณุภาพตรงตามมาตรฐาน 4.80 0.45 ดีมาก 
6.3 ความสะดวกในการใช้งาน การท างานไม่ซับซ้อน 4.40 0.55 ด ี
6.4 ความปลอดภัยในการใช้งาน 4.20 0.45 ด ี
6.5 ความแข็งแรง ทนทาน 5.00 0.00 ดีมาก 
6.6 ประโยชน์ในการใช้งาน 4.40 0.55 ด ี
6.7 ความคุ้มค่าในการใช้งาน 4.00 0.00 ด ี

ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ 4.64 0.39 ดีมาก 
 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ พบว่า ผลการประเมินประสิทธิภาพรวมทุกด้าน มีประสิทธิภาพ
อยู่ในระดับดีมาก ( ̅=4.64, S.D.=0.39) ประกอบด้วย 1) ประสิทธิภาพของระบบด้านตรงความต้องการ (Function 
Requirement) มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅=4.64, S.D.=0.31) 2) ประสิทธิภาพของระบบด้านสามารถท างานได้ตาม
หน้าท่ี (Function) มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅=4.72, S.D.=0.40) 3) ประสิทธิภาพของระบบด้านความง่ายต่อการใช้
งาน (Usability) มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅=4.68, S.D.=0.51) 4) ประสิทธิภาพของระบบด้านประสิทธิภาพและ
ความเร็ว (Performance) มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅=4.56, S.D.=0.40) 5) ประสิทธิภาพของระบบด้านความมั่นคง
และปลอดภัยของข้อมูล (Security) มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅=4.68, S.D.=0.42) และ 6) ประสิทธิภาพของระบบ 
ด้านการใช้งานชุดอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅=4.54, S.D.=0.28) 
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6. สรุปผลการวิจัย 
ผลการพัฒนาต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเคชัน พบว่า 

ผู้ใช้สามารถควบคุมการเปิด-ปิดหลอดไฟ และพัดลมภายในชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ท เพื่อควบคุมอุณหภูมิให้
เหมาะสมกับการเลี้ยงไก่ได้เป็นอย่างดี รวมถึงสามารถให้อาหารไก่ผ่านแอปพลิเคชันได้ตามต้องการ และสามารถบันทึกค่า
อุณหภูมิ ความช้ืน และสถานการท างานต่าง ๆ เข้าสู่ฐานข้อมูลได้อย่างถูกต้องท าให้ง่ายต่อการเรียกดูรายการข้อมูลต่าง ๆ โดย
ผลการประเมินประสิทธิภาพของต้นแบบชุดอุปกรณ์ฟาร์มเลี้ยงไก่แบบสมาร์ทด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งร่วมกับแอปพลิเค
ชัน โดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน พบว่า มีผลการประเมินประสิทธิภาพรวมทุกด้าน อยู่ในระดับดีมาก ( ̅=4.64, S.D.=0.39) 
สามารถน าไปใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อไป 
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