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บทคัดยอ  

 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอร 2) หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน 

วิชาคอมพิวเตอร 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอรรวมกับ

การเรียนรูแบบ NHT และ 4) หาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอรรวมกับการเรียนรู

แบบ NHT กลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคงทองวิทยา จํานวน 30 คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนออนไลน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนดานเน้ือหาและดานเทคนิคและ

วิธีการ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ผลการวิจัย พบวา บทเรียนออนไลน  

วิชาคอมพิวเตอรมีคุณภาพดานเน้ือหาและดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับดีมาก บทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอรมีคา

ประสิทธิภาพเทากับ 1.94 โดยการหาประสิทธิภาพของเมกุยแกนส คะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ     

ที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนและการเรียนแบบ NHT อยูในระดับมาก  

 

คําสําคัญ: การเรียนรูแบบ NHT  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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Abstract 

  

The objectives of this research were 1) to develop the e-learning on computer course, 2) to evaluate 

the effectiveness of the e-learning on computer course, 3) to compare the learning achievement of students 

who studied with the e-learning on computer course cooperated with NHT learning, and 4) to evaluate 

the satisfaction of students who studied with the e-learning on computer course cooperated with NHT 

learning. The sample group was 30 students in Mathayom Suksa 1 students of Kongthong Wittaya School 

by purposive sampling. The research tools were the e-learning, the quality evaluation form in content and 

technical and methodology, the achievement test, and the students’ satisfaction questionnaire. The research 

results found that the e-learning on computer course had a quality of content and technique and methodology 

at the highest level. The effectiveness of the e-learning was 1.94 with using Meguigans’s formula. The 

average of post-test score was statistically significant higher than pre-test score at .05 level. And the 

students satisfied with the e-learning and NHT learning at a high level. 

 

Keywords: NHT learning, computer assisted instruction, learning achievement 
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1. บทนํา  
 

ความเจริญกาวหนาทางวิทยาการดานตาง ๆ สงผลตอการเปล่ียนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ และการศึกษาของทุก

ประเทศรวมทั้งประเทศไทย การปฏิรูปกระบวนการเรียนรูหรือการจัดกระบวนการเรียนรูในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ.2560 ใหความสําคัญตอเทคโนโลยีการศึกษาเปนอยางมากเพราะเทคโนโลยีการศึกษาจะเปนปจจัยหลักในการเปล่ียน

กระบวนการเรียนการสอนใหเปนแบบมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ ซ่ึงทําใหเกิดแนวคิดใหมทางเทคโนโลยีการศึกษาและเปล่ียน

บทบาทของครูตามแนวคิดใหม (วัฒนาพร ระงับทุกข, 2558) 

การออกแบบการเรียนการสอนดวยบทเรียนแบบออนไลน (e-Learning) เพื่อพัฒนาผูเรียนน้ันมีความสําคัญเปน

อยางยิ่ง เพราะบทเรียนแบบออนไลนสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนและผูสอนไดเปนอยางดี ชวยลดขอจํากัดใน

การเรียนการสอน ไดแก ผูเรียนจํานวนมาก สภาพแวดลอมของหองเรียน รวมทั้งชองวางระหวางผูสอนและผูเรียน (นํ้าผ้ึง 

กรอบทอง, 2551)  

จากการสอบถามอาจารยผูสอนวิชา คอมพิวเตอร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ในโรงเรียนที่เปนโรงเรียนเปาหมาย 

พบวานักเรียนมีความรู ความเขาใจเน้ือหาคอนขางนอยเน่ืองมาจากเน้ือหาเปนทฤษฎี ไมมีการปฏิบัติ จึงสงผลตอความเขาใจ

ของนักเรียน 

เทคนิคการรวมกันคิดหาคําตอบ (Numbered Heads Together)  เปนเทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือที่จะทําให

นักเรียนไดทบทวนความรู ความจํา ความเขาใจ หรือฝกคิดรวมกันอยางรวดเร็วเก่ียวกับความรูที่ครูสอน  ซ่ึงจะชวยใหนักเรียน

มีสวนรวมมากขึ้นในการศึกษาเรียนรูในทุกเรื่องที่ซับซอน (วัชรา เลาเรียนดี, 2547) 

จากปญหาดังกลาวผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพเหมาะสมตอการ

เรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 และใชวิธีสอนแบบ NHT เพื่อใหนักเรียนรวมกันเรียนรูอันจะทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน รายวิชาคอมพิวเตอร สูงขึ้นและเปนการสรางสัมพันธภาพที่ดีระหวางเพื่อน 

 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอร 

2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอร 

2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูแบบ NHT  

2.4 เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูแบบ NHT  

 

3. สมมติฐานการวิจัย 
 

3.1 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาที่มีตอบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอรอยูในระดับมาก 

3.2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการที่มีตอบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอรอยูในระดับมาก 

3.3 บทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพตามเกณฑของเมกุยแกนส 

3.4 คะแนนเฉล่ียหลังเรียนของนักเรียนทีเรียนดวยบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอร รวมกับการเรียนแบบ NHT 

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.5 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอร รวมกับการเรียนแบบ NHT อยูใน

ระดับมาก 
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4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

4.1 เอกสารที่เกี่ยวของ 
 

      4.1.1 รูปแบบการสอนแบบ NHT 

  เทคนิครวมกันคิด (Numbered Heads Together: NHT) เปนการเรียนโดยแบงผูเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน 

คละความสามารถกันและกําหนดหมายเลขประจําตัวใหกับสมาชิกในกลุม แตละกลุมไดรับคําถามและใบงานเพื่อรวมกันหา

คําตอบ อภิปราย ซักถามจนทุกคนในกลุมเขาใจตรงกัน จากน้ันครูเรียกหมายเลขผูเรียนคนใดคนหน่ึงในกลุมตอบคําถามและ

ใหคําชมแกกลุมที่สมาชิกตอบคําถามไดถูกตองมากที่สุด (วัฒนาพร ระงับทุกข, 2558)  
  

4.1.2 บทเรียนออนไลน  

บทเรียนออนไลน คือ บทเรียนที่จัดทําเพื่อใชเปนส่ือการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อใหนักเรียนและผูที่

สนใจไดใชศึกษาหาความรูดวยตนเองโดยผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนได ในบทเรียนจะประกอบไปดวยรายละเอียดตาง ๆ 

ของวิชาน้ัน ๆ รวมทั้งแบบฝกทักษะ และแบบทดสอบ (อรอนงค เวชจันทร, 2553) 
 

4.1.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ คุณลักษณะ รวมถึงความรู ความสามารถของบุคคลอันเปนผลมากจากการเรียน

การสอน ตลอดจนความรูสึก คานิยม จริยธรรม ที่เกิดขึ้นจากการฝกฝนหรือประสบการณตาง ๆ ทั้งในโรงเรียน ที่บาน และ

ส่ิงแวดลอมอ่ืน ๆ (พวงรัตน ทวีรัตน, 2530) 
 

4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

อุเทน พุมจันทร (2550) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ

และคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีวัตถุประสงค เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2)

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ระหวาง

กอนเรียนและหลังเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิธีดําเนินการวิจัย กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนเยาวเรศศึกษา จํานวน 32 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 12 หนวย

การเรียน 2) คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3) แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 จํานวน 12 แผนการจัดการเรียนรู  4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ผลการวิจัย พบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 81.46/84.9 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไวคือ 80/80  2) 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

นิดา เกษานุช (2553) ไดทํางานวิจัย เรื่องผลการอานเชิงวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชแบบฝก

ทักษะประกอบกลุมรวมมือแบบ NHT มีความมุงหมาย 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูดานการอานเชิง

วิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชแบบฝกทักษะประกอบกลุมรวมมือแบบ NHT ตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อหา

คาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูดานการอานเชิงวิเคราะห 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

1 และ 4) ศึกษาผลการจัดการเรียนรูดานการอานเชิงวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1/1 ภาคเรียนที่ 2/2552 โรงเรียนฝางพิทยาคม จํานวน 36 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม ผลการวิจัย พบวา 
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1) แผนการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพเทากับ 85.33/84.93 สูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนดไว 2) ดัชนีประสิทธิผลของ

แผนการจัดการเรียนรูมีคาเทากับ 0.7586 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพิ่มขึ้นรอยละ 75.86 3) นักเรียนมี

ความพึงพอใจตอการเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนดานการอานวิเคราะหโดยใชแบบฝกทักษะประกอบกลุมรวมมือแบบ 

NHT โดยรวมอยูในระดับมาก และ 4) ผลการใชแผนจัดกิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนสามารถอานคิดวิเคราะหไดดีมาก 

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง มีทักษะการทํางานกลุม มีความรับผิดชอบ มีการวางแผนการทํางาน คนเรียนเกงไดชวยเหลือคน

เรียนออน 

 

5. วิธีการวิจัย 
 

5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

5.1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยในครั้งน้ีคือ นักเรียนโรงเรียนคงทองวิทยา ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 10 หอง 

จํานวนทั้งหมด 485 คน 

5.1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองคือ นักเรียนโรงเรียนคงทองวิทยา ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/7 จํานวน 30 คน 

ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง เน่ืองจากอาจารยที่โรงเรียนคงทองวิทยาอนุญาตใหเก็บขอมูลการวิจัยกับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 หองที่ 7 ซ่ึงผูวิจัยและอาจารยที่ปรึกษาการทําวิจัยไดพิจารณารวมกันพบวา นักเรียนในหองเรียนน้ีมี

ความสามารถคละกันสามารถเปนตัวแทนของประชากรได 
 

5.2 เคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

5.2.1 แผนการสอนวิชาคอมพวิเตอร 

5.2.2 ใบงาน 

5.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

5.2.4 บทเรียนออนไลนวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพ

และเทคโนโลยี 

5.2.5 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนดานเน้ือหา และดานเทคนิคและวิธีการ 

5.2.6 แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอร รวมกับการเรียนแบบ NHT 

 การจัดทําเครื่องมือและหาคุณภาพของเครื่องมือในขอ 5.2.1 – 5.2.3 โดยการวิเคราะหเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 เพื่อนํามากําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 

สรางใบงานและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากน้ันนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาการทําวิจัยพิจารณาคุณภาพและ

ความเหมาะสมในเบื้องตน ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา และนําแผนการสอน ใบงาน ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 

จํานวน 3 ทาน ซ่ึงเปนอาจารยสอนวิชาคอมพิวเตอรในโรงเรียนคงทองวิทยา จังหวัดนครปฐม พิจารณาคุณภาพดานเน้ือหา 

และหาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 การพัฒนาบทเรียนออนไลน โดยนําวัตถุประสงคการเรียนรูในแผนการสอนมาเปนหลักในการจัดทําเ น้ือหาของ

บทเรียนออนไลน การพัฒนาบทเรียนออนไลนบนเว็บไซตของ WIX.com ซ่ึงเปนเว็บไซตใหบริการสรางเว็บไซตฟรี นําบทเรียน

ออนไลนไปใหอาจารยที่ปรึกษาในการทําวิจัยพิจารณา จากน้ันนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน พิจารณาคุณภาพ

ดานเน้ือหา และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการ จํานวน 3 ทาน ซ่ึงเปนอาจารยในสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม พิจารณาคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการ 
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  การจัดทําเครื่องมือและหาคุณภาพของเครื่องมือในขอ 5.2.5 – 5.2.6 มีวิธีการคือจัดทําแบบประเมิน และ 

แบบสอบถามฉบับราง จากน้ันใหอาจารยที่ปรึกษาในการทําวิจัยพิจารณาความเหมาะสมของขอคําถาม และผูวิจัยไดปรับปรุง

แกไขตามคําแนะนํา จากน้ันจัดทําแบบประเมินและแบบสอบถามฉบับจริง 
 

5.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  

ระยะเวลาที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ ภาคเรียนที่ 2/2560 มีแบบแผนการทดลองเปนแบบ One Group Pretest 

Posttest Design  ซ่ึงมีขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล ดังน้ี 

ขั้นเตรียม 

 1. ครูแจงวัตถุประสงคของการเรียน 

 2. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ คะแนนเต็ม 10 คะแนน          

ขั้นนํา 

 1. แบงกลุมนักเรียนคละความสามารถกลุมละ 5 คน ประกอบดวยนักเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 2 คน 

และนักเรียนออน 2 คน 

 2. นักเรียนแตละกลุมเลือกหัวหนาและรองหัวหนา และกําหนดหมายเลขประจําตัวของสมาชิกแตละคน 

ขั้นสอน 

1. นักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษาเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร จากบทเรียนออนไลนที่ครูไดสรางไว ดัง

ภาพที่ 1 

2. นักเรียนแตละกลุมสนทนา ซักถามจนทุกคนในกลุมมีความเขาใจตรงกันเก่ียวกับเน้ือหาวิชา 

คอมพิวเตอร จากน้ันรวมกันเขียน mind map สรุปความรูที่ได  

3. ครูสุมหมายเลข เพื่อเรียกนักเรียนในกลุมตอบคําถาม ซ่ึงจํานวนคําถามจะเทากับจํานวนกลุม กลุม

ที่ตอบคําถามไดถูกตองจะไดรับคะแนน 1 คะแนน สมาชิกทุกคนในกลุมจะไดรับคะแนนเทากัน กลุมใดที่มีคะแนนสูงสุดจะได

รับคําชมเชย 

 ขั้นสรุป 

1. ครูสุมนักเรียน 1 กลุมออกมานําเสนอ mind map และครูสรุปเพิ่มเติมหากมีประเด็นใดที่ยังไม

ครอบคลุม  

2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ คะแนนเต็ม 10 คะแนน     
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 1 ผูเรียนศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนออนไลน 
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เม่ือเรียนครบ 3 บทใหนักเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนออนไลนวิชาคอมพิวเตอรรวมกับการเรียน

แบบ NHT 
 

5.4 วิเคราะหขอมูลและสรุปผลการทดลอง 

 5.4.1 นําคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนไปเปรียบเทียบหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยสถิติ t-test 

แบบ dependent 

 5.4.2 นําคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนไปคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนตามสูตร

ของเมกุยแกนส 

 5.4.3 นําผลการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบไปคํานวณหาคา IOC โดยการหาคาเฉล่ีย 

 5.4.4 นําผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการของบทเรียน

ออนไลนไปคํานวณหาระดับคุณภาพ โดยการหาคาเฉล่ียแลวนําไปเทียบกับเกณฑที่ตั้งไว หาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 5.4.5 นําผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนไปคํานวณหาระดับความพึงพอใจ โดยการหาคาเฉล่ียแลวนําไป

เทียบกับเกณฑที่ตั้งไว หาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 5.4.6 นําผลที่ไดทั้งหมดไปสรุปผลการทดลอง 

 

6. ผลการวิจัย 
 

6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน 

 6.1.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอร ประกอบดวยเน้ือหา จํานวน 3 บท คือ บทที่ 1 เรื่อง 

คอมพิวเตอร บทที่ 2 เรื่อง ขอมูลและสารสนเทศ และบทที่ 3 เรื่องลักษณะสําคัญและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

แสดงตัวอยางหนาจอบทเรียนดังภาพที่ 2 ถึง ภาพที่ 5 
 

             
         ภาพที่ 2 หนาจอเขาสูบทเรียน                                   ภาพที่ 3 ตัวอยางเน้ือหาบทที่ 1 
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        ภาพที่ 4 ตัวอยางเน้ือหาบทที่ 2                                ภาพที่ 5 ตัวอยางเน้ือหาบทที่ 3  

 

 6.1.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน  

  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเน้ือหาและดานเทคนิคและวิธีการ แสดงดังตารางที่ 1  
 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนดานเน้ือหาและดานเทคนิคและวิธีการ 

ดาน xത  S.D. ความหมาย 

ดานเน้ือหา 4.61 0.06 ดีมาก 

ดานเทคนิคและวิธีการ 4.69 0.18 ดีมาก 

 จากตารางที่ 1 พบวา บทเรียนออนไลนมีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก (xത = 4.61, S.D. = 0.06) และมี

คุณภาพดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับดีมาก (xത = 4.69, S.D. = 0.18)  
 

6.2 ผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน  

 ผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนออนไลนตามสูตรเมกุยแกนส แสดงดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนรวม xത คาประสิทธิภาพ 

กอนเรียน 30 280 9.33 
1.94 

หลังเรียน 30 544 18.13 
  

 จากตารางที่  2 พบวา บทเรียนออนไลนมีคาประสิทธิภาพเทากับ 1.94  ซ่ึงสูงกวา 1.00 ตามเกณฑมาตรฐานของเม

กุยแกนส 
 

6.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน แสดงดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

คะแนน จํานวนนักเรียน(คน) xത tคํานวณ tตาราง Sig. 

กอนเรียน 30 9.33 
16.07 1.69 .000* 

หลังเรียน 30 18.13 

* นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 



                                             งานประชุมวิชาการระดับชาต ิครั้งที่ 10 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม | จังหวัดนครปฐม | ประเทศไทย  | 29 - 30 มีนาคม 2561 

นอมนําศาสตรพระราชา สูการวิจัยและพัฒนาทองถ่ิน อยางย่ังยืน | 1833 

จากตารางที่ 3 พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนแบบ NHT มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

6.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรยีนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนแบบ NHT แสดงดังตารางที่ 4 
 

ตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

รายการประเมิน xത S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. นักเรียนพอใจในความสะดวกในการเขาใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.57 0.50 มากที่สุด 

2.  นักเรียนพอใจในความงายของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.43 0.50 มาก 

3.  นักเรียนพอใจตอวิธีการนําเสนอเน้ือหา 4.40 0.56 มาก 

4.  นักเรียนพอใจในคําอธิบายเน้ือหา 4.43 0.50 มาก 

5.  นักเรียนพอใจในความชัดเจนของตัวอักษร 4.40 0.50 มาก 

6.  นักเรียนพอใจในสีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.40 0.50 มาก 

7.  นักเรียนพอใจกับปุมในแตละหนาจอ 4.47 0.51 มาก 

8.  นักเรียนพอใจรูปบนปุมในแตละหนาจอ 4.43 0.50 มาก 

9.  นักเรียนพอใจในภาพที่ใชประกอบบทเรียน 4.53 0.51 มากที่สุด 

10.  นักเรียนพอใจ และสนุกที่ไดเรียนตามวิธีการสอนแบบน้ี 4.53 0.51 มากที่สุด 

โดยรวม 4.46 0.32 มาก 
 

จากตารางที่ 4 พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนรูแบบ NHT มีความพึงพอใจโดยรวมอยูใน

ระดับมาก (xത =4.46, S.D. = 0.32) 

 

7. สรุปผลการวิจัย 
 

7.1 การพัฒนาบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอรประกอบดวยเน้ือหา จํานวน 3 บท คือ บทที่ 1 เรื่อง คอมพิวเตอร 

บทที่ 2 เรื่อง ขอมูลและสารสนเทศ และบทที่ 3 เรื่องลักษณะสําคัญและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

7.2 บทเรียนออนไลนมีคุณภาพดานเน้ือหาและดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับดีมาก 

7.3 บทเรียนออนไลนมีคาประสิทธิภาพเทากับ 1.94 ซ่ึงสูงกวา 1.00 ตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 

7.4 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอรรวมกับการเรียนแบบ NHT มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

7.5 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน วิชาคอมพิวเตอรรวมกับการเรียนแบบ NHT มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

8. อภิปรายผลการวิจัย 
 

8.1 บทเรียนออนไลนวิชาคอมพิวเตอรมีคุณภาพดานเน้ือหาและดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับดีมาก เน่ืองจาก

การพัฒนาบทเรียนออนไลนไดดําเนินการพัฒนาเปนขั้นตอนอยางมีระบบ มีรายละเอียดของเน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงค

การเรียนรูที่กําหนดไว สอดคลองกับ ลิขิต เกิดมงคล (2558) ที่ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลนแบบประมวล

สารสนเทศในอีเลิรนนิง รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา บทเรียนออนไลนมีระดับ
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คุณภาพเฉล่ียที่ไดจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหามีคุณภาพอยูในระดับดี (xത = 4.45, S.D. = 0.53) และดาน

เทคนิคมีคุณภาพอยูในระดับดี (xത = 4.43, S.D. = 0.64) เน่ืองจากความสอดคลองระหวางเน้ือหากับวัตถุประสงค เน้ือหา

เหมาะสมกับระดับของผูเรียน การออกแบบตัวอักษรและสีมีคุณภาพ และบทเรียนมีความนาสนใจชวนใหติดตาม 

8.2 บทเรียนออนไลนวิชาคอมพิวเตอรมีคาประสิทธิภาพเทากับ 1.94 สูงกวา 1.00 ตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 

แสดงใหเห็นวาสามารถนําบทเรียนออนไลนไปใชในการเรียนการสอนได สอดคลองกับ เพ็ญพร ใจเย็น และ ธันวรัชต สินธนะกุล 

(2556) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแบบสาธิต เรื่อง หนังสือราชการ

ประเภทตาง ๆ วิชา โปรแกรมประมวลผลคําประยุกต พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ 2.26 สูงกวา 1.00 จึงถือวา

บทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส สามารถนําไปใชประกอบการเรียนหรือใชสอนเสริมไดอยาง มี

ประสิทธิภาพ 

8.3 บทเรียนออนไลนวิชาคอมพิวเตอรรวมกับการเรียนแบบ NHT ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นอยาง

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เน่ืองจากนักเรียนไดชวยเหลือกันเรียนรู ไดแลกเปล่ียนความรูและความคิดเห็น นักเรียนที่ไม

เขาใจเน้ือหาแตไมกลาถามครูก็จะไดรับคําอธิบายจากนักเรียนที่เกง และผลการวิจัยพบวานักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียน

ดวยบทเรียนออนไลนรวมกับการเรียนแบบ NHT เน่ืองจากการเรียนแบบรวมมือจะทําใหนักเรียนที่เรียนออนรูสึกวาไมถูก

ทอดทิ้ง เพื่อนไดชวยเหลือเพื่อนเปนการสรางสัมพันธไมตรีที่ดีระหวางผูเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ สิริลักษณ พงศพฤฒิชัย 

(2556) ที่พบวา วิธีการเรียนแบบรวมมือทําใหสรางความผูกพันตอกัน อยูรวมกันอยางมีความสุข นักเรียนที่เรียนออนไมถูก

ทอดทิ้ง สามารถเรียนรูไดทันนักเรียนที่เกง และสอดคลองกับงานวิจัยของ นิดา เกษานุช (2553) ที่พบวาการเรียนแบบรวมมือ 

NHT ชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึน้ เปนการเรียนที่สรางสรรคความสามารถดานการคิดของนักเรียน ชวยให

นักเรียนรักการเรียนรูและมีความสุขในการเรียน 

8.4 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนวิชาคอมพิวเตอรรวมกับการเรียนแบบ NHT มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

ทั้งน้ีเน่ืองจากบทเรียนออนไลนที่พัฒนาขึน้ไมไดนําเสนอเน้ือหาที่เปนขอความยาว ๆ แตเปนขอความส้ัน ๆ มีรูปภาพที่ชัดเจน 

สีสันสวยงามประกอบเน้ือหา สอดคลองกับงานวิจัยของ จตุรงค ตรีรัตน (2555) ที่พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ

บทเรียนอีเลิรนนิงเรื่องขอมูลและสารสนเทศอยูในระดับมาก เน่ืองจากบทเรียนอีเลิรนนิงมีการนําเสนอที่นาสนใจ ประกอบดวย

ขอความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ผูเรียนสามารถโตตอบหรือส่ือสารกับบทเรียนได 

 

9. ขอเสนอแนะ 
 

9.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

 9.1.1 ผูสอนควรอธิบายวิธีการแบบ NHT ใหนักเรียนเขาใจ และเห็นความสําคัญของการรวมมือกันเรียนรู 

       9.1.2 การเรียนแบบ NHT เปนการเรียนแบบกลุม นักเรียนบางคนอาจไมชวยเหลือเพื่อน หรือมีการสงเสียงดัง 

หรือพูดคุย เลนกัน ผูสอนควรดูแล ตักเตือนและคอยแนะนําอยางใกลชิด 
 

9.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

9.2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนออนไลนและใชวิธีเรียนแบบ NHT ในการเรียนการสอนวิชาอ่ืน ๆ เพื่อพัฒนา

นักเรียนใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 

9.2.2 ควรมีการศึกษาวาการใชการเรียนแบบ NHT จะชวยพัฒนานักเรียนในดานใดบาง เชน การรวมมือใน

การทํางาน มนุษยสัมพันธ การคิดวิเคราะห 
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